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PRESENTATION

I N 2 est un programme assurant le sulvi complet de toûtes
les équlpes de foot'ball françalses évoluant dani le cadre du
champlonnat de France.(t ère et 2ème divislons)

Ses oosslbllltés rnultbles le desthert aûssl blen aux
Dasslortrès dc foot tnteresiés par I'analyge flne des résultats
ïu'asx néophytes plug senslblllsés par l'aspect ludlque de
I'opuon "PRONOSTIC" du programme.

cÂR^cTERISTIQUES

Sulvl @mplet du champblnat sur 5 années consécutlvcs'
Classemelt à n'lmporte quelle journée.
Répartltlon des màtchs: gaglés-perdus / doolclle-e:<térleur.
Salson complète d'ule équPe.
Evolutbn giætdquc d'un classement.
Comparalson avec l'année précédente.

Une dernlère possibllité du ptogramme,et non des
molndreg...

De l'e:çloltatbû statistlqûe des résultats à l'élaboration
d'un prônostlc pour le LOTO SPOI.TIF ll n'y avalt qu'un pas.
Le prbgramme vous ploposela donc une grille de Jeu pour
le LOTO SPORTIF.
Lcs dtfférents paramètres p€rmettatrt l'êtabll,ssement du
pronostlc sont modlflables,et ûous espètons qu'un savaat
dosage vous rendra ...MIIIIONAIRE.

IMPORTANT

Sl la salson sportlve est déJà omrnenée au moment de
l'acqûlsltloû de ce programme,et sl voûs ne lisez pas la presse
eportlve,nous nous ferôns un plalslr de vous fournlr le résûttat
dcs rencontres depul,s le dêbut la salson.Il lous sufflra pour
celà de nous ietourner le coupon jolnt à la fln de cette notict,
accorrpa8né d'une enveloppe self-adressée et tlmbrée'
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UTTUSATION DU PROGRAMME

Pour lancer le progranme,tpez: RtlN "|,OTO"

Après chaque Jounée du cha4lonnatJl faudra salslr le
résultats de tous les matchs.Vous pourrez sawegardcr 5
salsora aur la dlsquette,Celle-cl contlent déÊ la satson 86-87

le champbnnat de France æmprend 2 dlvlslons:

I ère DIVISION 20 EQUIPES 38 JoURNEES
2ème DIVISIoN GRoUPE À t8 EQLIIPES s4JOURNBES

GROIIPE B t8 EQLUPES S4JOI,rRNEES

A la ftn de cbaque salson,oertahes éqqDes peuveût,en
fonctlon de leur classemeut changer de dtvlsbn.

l*a*rt*ltatlt*rlttrll

ENTRBE/SORTIE DES BQUIPES

1 - ENTREE/SORTIE

Cette optbn permet de sdslr les équtpcs formant les
dlvlslons de la nouvelle salson-Avant de chotslr crttc optlon, ll
faut absolument hlstorlser en N-l l'ancienre salsotr (optlon 3)
slnon celle-cl scÎa déflnltlvement perdue.

Il sufflt pour chaque dlvlslon :
- de sortlr les équtpes ænccrnées
- de salslr les muvelles équlpes

les équpes recondulsaût leur salson dans la même dlvlsbn
n'auront pae à ctre mouverneatées.

2 - USTB DBS BQITIPES

Permet d'afflchcr les équpes @nstltuart une dlvlslon poul
l'annêe en cours.
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3 - HISTORISATION

L'année la plus aocienne est mémorisée dans le flchler
nouvellement créé , llbérant alnsl la place pour l'année qul lul
sucêde.

Exemple:
l'année B est mémorlsée dans le fichler " N "
l'année A est mémorlsée dans le flchier " N-l "

lors de l'hlstorlsatbn:

l'année A passera en " N-2 " (noweau flchier)
l'année B passera en " N-l "
le flchler " N ' étaDt llbre à présent;ecewa la nouvelle
salsoa (aaaée C).

OPTION 1

Permet de créer les noûeèaux flchters.(MAX=4)

OPTION 2

Permet l'afflchage de tous les flclders æncernant les
aanées préédantes.

OPTION S

Lance l'trlstorlsatlon ( sulvre les hstructlols à l'écran ).

OPTION 
'

Permet d'annuler les flclrlers les plus arcleûs.

TOUT FICX{IER ANNULE EST DEFIMTIVEMENÎ PERDU

page 3



ENTNEE DES MATCHS

Ce programme petmèt la saisle des matchs par Joûrûée et
par dlvlslon,lorsque qu'll y a plusleurs Journées à salsir,ll n'est
pae obllgatolre de proêder chronologlquenent; de même qu'll
n'eat pas nécessalre d'attendre q'ule journée solt complètement
Jouée pour oommenoer à la eaislr.

r - sAIslE

Entrez d'abord le numéro de la lournéepuis le numéro de
la divlslon.La llste des équ$es apparaitra dans la fenêtre de
gauche.ll vous sufflra ensulte de suiwe les lndtcatlons de la
fenêtre du bas.

Pour corrlger ure re@ntre,sélectbnnez la touche "C".
Pour sortk de l'optbn correctlon,sélectlonnez la touche "F'.
En fln de saisie sélectlornez la touche "F" pour ménoriser
les matchs,

2 - CONSULTATION

Permet d afflcher le nombre de points obtenos par les
équlpes d'une dlvlslon,et ce,poul la louinée cholsle.

MATCHS SAISIS

II arrlve quelques fols que des matchs ne solent pas joués à
la datc prévue et soleût r€portée.Ce programme peràet de
visuallser l'ensemble des matchs Joués par équlpe et par
Journée.
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COI.IStlLTATION

I - CI,.ASSEMENT

Seule partle du programme où il est posslble de demander
le classement pour uûe Journée autre que la dernlère saisle.Le
nombre de matchs Joués par chaque équlpe est en oûtre afftché,

2-CLA.SSEMENT+STAT.

Permet d'obtenlr:
-le classement des équlpes
-le nombre de matchs Joués
-le nombre de matchs gagués
-le nombre de matchs perdus
-le nombre de natchs nuls
-le nombre de buts marqués
-le nombre de buts oncédés
-la différence de buts

3 . DOMICILB-EXTERIEI,IR

Permet de vlsuallser pour l'ensemble des êqutpes d'une
dlvlslon les matchs gagnés,nuls ou perdus à domictle et à
I'extérleur.

4 - MATCHS D'UNE EQTIIPE

Permet de visuallser le résultat de tous les matchs joués
par une équpe à domtclle et à l'extérleur.

5 - CIâSSEMENT GR^PIilQUE

Comme son Dom l'lndique,le classement est lcl représenté
de façon graphtque.St vous avez sélectlonné la période " en
cours-" , I'ordlnateur vous proposera également le classement
de I'année préédante (n-l ).Cette seconde courbe sera de
couleur dlfférente.
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PRONOSTICS

REMARQTIE

Lbrdlnateur ne peut avolr qu'un ralsorrement loSlque,et ne
peut etr aucun cas prérclr les surprises résultant d'une Journée
de chanplonnat.Aucune fonctlon aléatotre (ou hasard) n'a été
utlllsée pour l'établlssement des pronosÈlcs.Ceux-cl ne
résultent que de l'analyse de dlfférents paramètres (rcncontres
passéee).Un réEultat loglque vous sera proposéÂ vous dl
htéBrer vos éléments sublectlfs.

I - ENTREE DES MATCHS

Sl vous avez délà salsls des "matchs à Jouer" , I'ordlnateur
vous demandera "annulatlon totale o/n " - "<=calcrrl
'Annulatlon totale" permettra de faire utr Doûveau prorostic
sur de nouveaux matchs.

"C" permettra de falre de nouveaux calculs sur les mdchs
présents même en cas de changement des coefflclents sulvatrts:

- lncldence classement
- lncldence matchs
- bonus matchs à domtctle

Pour obtenlr un recalcul aprés avolr modlflé les autres
coefficlents,ll sera n&essalre d'appeler chacune des dlvlsloos
concernées.

Sl vous voulez rectlfler ûn match à Jouer,ll faut d'abord
proéder a son annulatbn (touche "C" )puls lndlquer la
rectlflcation (touche "R' ).

Ne sortez de l'optbn correctlon (touche "F' ) qu'après avolr
remplacé les matchs annulés.

Un bonus pour 3 ou 5 natchs gagnés sera tndtqué par
l'affichage de l ou 2 'r'.
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2 - COEFFICTENTS

Cette optlon permet à chaque utlltsateur de privllégier tel
ou tel lndloe utlllsé dans le calcul de pronostlc.

INCIDENCB CIÂSSBMENT:
accentue l'effet classement dans le calcul

INCIDENCE ANNEE N-l :

Idem mais pour l'année N-l
INCIDENCE MATCHS:

Intègre le résultat des matchs perdus,gagnés ou nuls,à
domlclle ou à l'e:<térleur.Un oefflclent comprls entre l8 et 3O
oour lO sernble réallste.
bomrs MATcHS A DoMICILE:

Favorlse l'éqube qul reçolt.
BONUS 3 ET 5 MATCHS GAGNES:

Ces deux bonus se cumulent.Il s'aglt des 3 ou 5 dernlers
matchs gagnés.

3 - PRONOSTICS

Une fois les calculs terminés,oo peut appeler deux types de
protrostlcs: POURCENTAGE OU GRAPHIQI,IE

POURCENTAGE
Pour chaque match,lbrdlnateur vous indlquera le pourcentage
de chance d'un matchr gagné à domlclle,gagré à l'extérleur,

match nul
GRAPHIQTIE

l'ordlnateur vous proposera une grllle tdentlque à celle du
LOTO SPORTIF,en cochant pour tous les matchs les options
blenconnues:l-N-2.

Il pourra vous proposer un double oû trlple sulvaût la valeut
donnée à la fourchette et les pourcrutages atttlbûés à chaque
équipe.

la touche "C" vous permet de changer la ouleur du bulletln.

JE SOI,IHAITE RECEVOIR LA MISE JOUR DU PROCRAMME
I NZ - LOTO SPORTIF Verslon

NOM : ............
ADRESSE : .........................

vrLLE:.....:..-.:..-:..-;:::::'.'*:::i. 
0 I sEP' lcu/

Adresser à: MICROFUTUR
lO rue de l'hopltal - 57tOO THIONVILLE
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