DAKAR MOTO

DAKAR MOTO est un logiciel de simuletion qui vous fera revivre I'aventure
ou rallye en Afrique. -
Vous serez confronté (e) & cing concurrents et devrez habilement concilter
conduite sur piste et pilotage & le corte tout en évitant les dengers du
oésert africain.

Serez-vous le premier & Dakar 7
Achat ge matérie] :

Dens un premier lemps, vous schetez ls nourriture nécessaire & votre
survie dens le oésert el les pléces de rechange qui vous permettront e
réparer en cas d'accident

Une cerlaine somme, nécessaire & la préparation ou rallye vous est
initialement allouée. Vous failes apparaltre volre choix en utilisant les
fiéches verticeles, puls ougmentez ou diminuez les veleurs
correspondantes en agissant sur les touches + et -.

Pour pesser & le suite, positionnez vous sur SUITE, puls tapez ENTER Le
plein de carbursnt est feit sutometiguement et doit vous permetire
d'atteindre Deker, 81 vous terminez la course dens les temps

Yotre temps est compté, ne vous armétez pes inconsidérément pendant 18
course el attention sux collisions gui coltent cher en piéces oélachées el
vous reterdent |

Déoart de 1o course :

Les cing concurrents prennent le départ un par un. Vious partez ensuite et
técherez de les retiraper pour arriver & Daker en bonne position.

ATTENTION : Vous pouvez quitter le piste pour prendre un reccourci et
S8Mer vos CoNnCurTents.

Bien s0r, vous roulerez moins vite el sur un Lerrain difficile ol les ennuis
mécenigues risquent de se produire. Meis votre position et celle de vos
concurrents sur s certe vous permellra de vous repérer, el , gui ne prend
pes Oe risque L. Surtout, évitez les pierTes el les obstacles qui défilent,
chaque collision vous colters cher en piéces oétachées.



LA COURSE

1 - LE TABLEAU DE BORD

Indicateur de vitesse HMontre

e

2 - LES COMMANDES
- Clovier

Les fiéches horizontales agissent sur le guidon
Les fléches verticales permeltent d'accélérer et de décélérer
Pour changer de vitesse, appuyer sur les touches numeériques 0,1 4

- Hanette :

Les directions geuche el droite agissent sur le guidon

Les directions hout et bas permetient d'accélérer et de décélerer.

Pour chenger de vilesse, appuyez d'un geste bref el sec d'abord sur le
bouton tir, puis agissez verticalement sur le manche



3 - LA CONDUITE

Attention : Un certain nombre de peramétres de conduile ont été simulés
de fogon réaliste :

- levier de vitesse - vous devez prendre en considérstion les possibilités
de chaque vitesse et vérifier volre compte tour.

Ainsi, passez lo premiére en accélérant reisonnsblement, puis la seconde,
etc.. jusqu'd la quetrieme ol vous etteindrez votre pleine vitesse Si vous
décélérez Lrop, repertez d'une vilesse inférieure, sinon vous n'ourez pes de
puissence

- ¢ géropoge : si vous mordez & trop grande vilesse dens le bes-chté, et
dérapez, vous risquez les ennuis mécaniques | Per conlre, vous pouvez
négocier votre sortie de piste dans de bonnes conditions et méme rouler &
Ie certe dens le désert.

Pour doubler vos concurrenis, déporiez-vous bien sur le cilé qui vous
convient el emorcez assez L1 e manoeuvre.

- en cas de collision evec un sutre concurrent, votre véhicule est stoppé et
vous devez redémarrer, c'esl donc une perie de temps et de piéces
détachées



MISE EN ROUTE

4.1 Sur cosselte Thomson

Sur T07.70, introduire 1a cartouche BASIC.

Aprés avoir bronché 'ordinateur domestique, le relier ou téléviseur et ou
lecteur de cassette, puis mettre téléviseur el ordinateur sous tension.
Introduire lo cossette dans le lecteur de cosselte.

- Sur les micro-ordinateurs T07.70 - sélectionner le chergement cesselle
en oppuyont sur 2. UN PROGRAMME ENREGISTRE

- Sur le micro-ordinateur MOS : séleclionner le chargement cessette en
Lopent : RUN", suivi de ENTREE

- Sur MO6 et TOB, vous avez le choix entre les 2 BASIC (256 et 512 K, et
BASIC1.0). Testez pour commencer le BASIC 1.0 puis suivez la procédure
ci-dessus. Lo plupert des progremmes fonclionnent de cette fegon
Néonmoins, en ces de mouveis fonctionnement, choisissez le BASIC 512 K
ou 256 K, tepez DEVICE "CASS : puis ENTER. Tapez ensuite RUN®  puis
ENTER

4.2 Sur disquetle

- Sur les ordinsteurs Amstrod,
Tepez | CPM, puis entrée

| est obtenu en appuyent simultenément sur SHIFT et @

- Sur les ordinoleurs Thomson, tepez
RUN" LOADER

- Sur les Compotible PC

HMetlre la disquetie et allumer J'ordinateur

Pour inlerrompre une poriie, tepez CNT.A

Heintenant que tout est prét, en piste |



