UTILITAIRE
DE MODIFICATION
DE DIRECTORY

Ce programme permet
de modifier, d’éditer,
le catalogue, ou direc-
tory, de n’importe
quelle disquette au
format Data ou Sys-
tem. Au lancement, il
vous est demandé le
numeéro du disque ou
se trouve la disquette
voulue. Tapez A pour
le drive A: ou B pour
le drive B:.

Le menu contient dix parties :
e | — Editer le catalogue a
I"écran ou a I'imprimante : tapez
E pour I'édition a I'écran et 1
pour I'édition sur I'imprimante.
Ensuite, tapez le numéro du user
voulu (0 —= 15) ou bien —1
pour editer les fichiers effacés
(qui peuvent étre récupérés par
I"option n® 2) ou bien — 2 pour
editer les user 0 a 15 ou encore
— 3 qui est I’équivalent de — 1 et
— 2 reunis. Pour chaque pro-
gramme ou fichier, il est indiqué
dans 'ordre : le numéro du user
(0 —==15 ou EFF. pour fichiers
erases), puis le nom du pro-
gramme puis son extension sui-
vie du nombre d’enregistrements
(1 enregistrement 128 octets)
puis la place prise sur la dis-
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quette en Ko suivi du nombre
d’extensions (1 extension = 16
Ko ou moins, 2 extensions =
entre 16 Ko et 32 Ko, etc.) puis
si le programme est en R/W ou
R/0O (dans le second cas, il ne
peut étre efface et au catalogue,
un asterisque apres |'extension
indique qu'il est en R/O) et enfin
s'il est du type SYS ou DIR
c’est-a-dire s’il apparait au cata-
logue (DIR) ou pas (SYS). En
fin de tableau, les choses essen-
tielles a retenir sont inscrites sur
le listing (le nombre de program-
mes et la capacité totale prise par
ces programmes) et sur la dis-
quette (place prise, place libre,
format SYSTEM ou DATA,
nombre d'entrées prises par le
catalogue, le nombre d’entrées
libres, et, si c’est le cas, si le dis-
que a un nom).

» 2 — Reécupérer un fichier erase.
Si le catalogue ne comprend pas
de fichier erase, un message vous
I'indigque et vous revenez au
menu principal. Entrez le nom
du fichier a récupérer (les jokers
* et ? sont permis). L ordinateur
va rechercher la liste des fichiers
(si le nom comporte des. jokers)
ou le fichier qui porte le nom
entré. Vous devrez valider la
recupération. S'il n’existe pas, il
portera le méme nom qu'en état
crase. Si]1(_}[1. entrez JC nouveau
nom (avec I'extension).

3 Sauver le nouveau
catalogue.
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Au depart, le programme va lire
le catalogue sur la disquette et
travaille en mémoire. Ainsi,
toute modification peut étre
abandonnée. Si elles sont toutes
valables, on peut alorf sauvegar-
der le nouveau catalogue sur la
disquette.

*4— R/W ou R/0O.

Ceci permet de mettre un ou plu-
sieurs fichiers en lecture et écri-
ture (R/W) ou bien en lecture
seulement (R/0). Entrez le nom
du programme avec 'extension
(et les jokers si vous voulez
modifier plusieurs programmes)
puis 1 pour R/W ou 2 pour
R/0O. Tous les fichiers dans tous
les users (sauf les programmes
effacés) seront passés dans le
mode voulu apres confirmation.
* 5— DIR ou SYS.

Ceci permet de mettre un ou plu-
sieurs fichiers au catalogue ou
bien de les enlever. Faites
comme pour R/W et R/0O avec
1 pour DIR et 2 pour SYS.

e 6— Effacer un fichier.

Ceci permet d’effacer un ou plu-
sieurs fichiers. Faites comme
n® 4 pour le nom puis entrez le
numero du user et la liste des
fichiers sera affichée a I'écran
['un apres I'autre et si validation
est faite, ils sont
(individuellement),

e 7 - Renommer un fichier.
Permet de changer le nom d'un
fichier. Entrez le nom avec
I'extension du fichier (pas de

effaces
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joker) puis le numeéro du user et
enfin le nouveau nom. Le fichier
est renomme s'il est trouve.

* 8 — Changer un programme
de user.

Entrez le nom du fichier (jokers
possibles). Entrez ensuite le
numeéro du user du{cx).nmv
gramme(s) et enfin le nouveau
numero de user. La liste des
fichiers portant ce nom dans ce
user passeront 4 I’écran et chan-
geront de user aprés validation,
* 9 — Modifier ou créer le nom
du disque.

Cette option est 'une des plus
pratiques de cet utilitaire. En
effet, elle permet de donner un
nom a une face de disque (qui
sera affiché au menu et en haut
des listings par I'option n® 1).
Mais le gros avantage, c'est que
¢e nom est sauvegardé sur le dis-
que. En fait, le systéeme est sim-
ple. 1l se trouve dans le direc
tory, mis a part gqu'on lui enleve
une entree. Si le disque a déja un
nom, il est affiché et peut ére
modifié (pour revenir au menu
sans changer le nom, taper sur
la  touche ENTER* (ou
RETURN). Le nom du disque a
un maximum de onze caracteéres.
® 10— Changer de disquette.
Cela vous permet de modifier le
directory d'une nouvelle dis-
quette. Vous devez confirmer
votre fin de travail (O/N).
Voila vous savez tout. Faites en
bon usage...
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80 MEMORY &4FFF:ON ERROR GOTO 2601 M
ODE 2:DEFINT A-C,E-Z1MOVE 0,399:DRA
W 639,399: DRAW 639,0:DRAW 0,01 DRAW
0,3991LOCATE 15,41PRINT"DISQUE1 "}
90 A$=UPPERS$(INKEY$):IF A$="" OR (A
$C>"A" AND A$<>"B") THEN 90

100 PRINT A$;:DSA=ASC(A$)-45

110 DATA 210080cdd4bcd0220180793203
80120116000200210090d§0180d83ef$320
480c9

120 RESTORE 110:READ a$:FOR i=1 TO
LEN(a$) /21 POKE &%6FFF+i,VAL("&"+LEFT
| $(a$,2))1a$=RIGHTS (a$,LEN(as$)-2) INE
XT

130 POKE &BE&6,1:POKE %BE78,%FF:DEB
=36864: POKE &B8004,0:POKE &7011,2:P0
KE &7013,4%C1:POKE &700F,DSQ:1POKE &8
000,%B4:CALL &7000:IF PEEK(%B8004)=0

THEN X=&C1:POKE &7011,0:ELSE X=%&41
140 FOR i=X TO X+3:POKE &B004,0:P0K
E ¥7015,DEB-INT(DEB/256) 2563 POKE &
7016, INT(DEBR/256) tPOKE &7013,i:POKE
§700F ,DSQ: POKE &8000,&84:CALL %700
0:IF PEEK(%B004)=0 THEN DER=DEB+512
$ELSE ERROR 50

150 NEXT:IF X=&C1 THEN F0=0 ELSE FO
7!

160 LOCATE 15,4:PRINT"PATIENTEZ..."
170 DEB=36864:DIM USER(44) ,PROGS (44
) ,ENREGIS(44) ,BLOCK (64,16) ,EXT(64),
RO(64) ,DS(64) ,DEXT(64)

180 I=1:WHILE PEEK(DEB+1)¢>%ES AND
[¢»65:USER(I)=PEEK (DEB) 1 DER=DEB+1
190 RO(I)=(PEEK(DEB+8) AND %80)/128
1DS(1)=(PEEK(DEB+9) AND &80)/128:PR
06$(I)="":FOR J=1 TO 11:PROG$(I)=PR
| 06% (1) +CHR$ (PEEK(DEB) ) : DEB=DEB+1: NE
AT:MID$ (PROG$(I),9,1)=CHR$ (ASC(MID$
(PROG$(I),9,1)) AND &7F)
1200 MID$(PROB$(I),10,1)=CHR$ (ASC (M]
D$(PROGS (1) ,10,1)) AND &7F)
1210 PROG$(I1)=LEFT$(PROGS$(I),8)+", "+
RIGHT$(PROG$(I),3):FOR MB={ TO LEN({
PROGS$ (1)) :MID$ (PROG$ (1) ,MB,1)=CHR$ (
ASC(MIDS$ (PROG$(I) ,MB,1)) AND 127):N
EXT

220 EXT(1)=PEEK(DEB):DEB=DEB+1

1230 DEB=DEB+2:ENREGIS(I)=PEEK (DEB):
DEB=DEB+1

| 240 FOR J=1 TO 16:BLOCK(I,J)=PEEK(D
| EB) s DEB=DEB+1:NEXT

1250 I=I+1:WEND:GOTO 300

260 IF ERR=50 THEN LOCATE 2,24:PRIN
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T"DISBUE";DS@; "PAS PRET...":CALL &B

B1B:RESUME 290

270 IF ERR=5{ THEN LOCATE 2,24:PRIN

T“DISQUE";DSQ; "PAS PRET...":CALL &B
B18:MODE 2:RESUME 400

280 PRINT ERR;ERL:END

290 RUN

300 NB=I-1:1IF NB=0 THEN PRINT"PAS D
E DIRECTORY...":CALL &BB18:RUN

310 FOR I=1 TO NB:IF USER(I)=255 TH
EN NOM=1:NOM$=LEFT$ (PROGS$(I),B)+RIG

HT$ (PROG#$¢(I),3):1PLNOM=1

320 NEXT

330 IF NOM=0 THEN NOM$=SPACES$(11):1
F NB<&4 THEN PLNOM=NB+1 ELSE PLNOM=

0

340 GOSUB 1980:G0SUB 1900

350 ¢

360

370 ¢

380

390

400 MODE 2:LOCATE 1&,1:PRINT "+"+§T
RING#(49,"-")+"+"1 LOCATE 16,2:PRINT
"IMODIFICATION DU DIRECTORY DU DISE
UE: "+CHR${34) +NOM$+CHR$ (34)+" | ";LOC
ATE 16,3:PRINT "+"+STRING$(49,"-")+
|I+I|

410 DATA "~1- IMPRESSION DU DIRECTO

RY BUR ECRAN OU IMPRIMANTE","-2- RE
CUPERER UN FICHIER ERASE","-3- BAUV

EGARDER NOUVEAU DIRECTORY","-4- R/W
OuU R/0","-5- DIR OU SYS","~&6~ ERAS

ER UN PROGRAMME","-7- RENOMMER UN P
ROGRAMME"

420 DATA "-8- DEPLACER UN PROGRAMME
DE USER","-9- MODIFIER OU CREER NO
M DU DIS@UE","-0- AUTRE DISQUETTE"
430 RESTORE 410:FOR I={ TO 10:READ
A$:LOCATE 16,1+5:PRINT A$:NEXT

440 LOCATE 34,20:PRINT"VOTRE CHOIX:
"}1A$=""31WHILE A$="" QOR A$<"0" OR A
$X"9":A$=INKEYS:WEND:PRINT AS$;

450 ON VAL (A$)+1 GOSUB 1760,470,B820
y1060,1220,1330,1440,1520,1650,1790
460 MODE 2:G0TOD 400

470 X$=CHR$(24):1MODE 2:MOVE 0,399:D
RAW 639,399:DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRA

W 0,399:LOCATE 15,4:PRINT"{E)cran o

u (I)mprimante:";:A$=""1HWHHILE A$=""
OR (A$<>"I" AND A$<{>"E")i1A$=UPPER$
(INKEY$) :WEND: IF A$="1" THEN PRINT

X$;"IMPRIMANTE"; X$; ELSE PRINT Xx$;"

ECRAN"; X$:

480 LOCATE 15,7:PRINT"No USER (0->1

5) "1 LOCATE 23,8:PRINT" (-1 POUR PROG
RAMMES EFFACES)":LOCATE 23,9:PRINT
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PRINT"PAS TROUVE":CALL %BB1B:RETURN

1ELSE NUME=NUM

880 MODE 2:FOR J=1 TO NUME:PRINT "F
ICHIER: ";PROG#(DEXT(J) )" (O/N)1 "y
tA$=""1WHILE A$="" OR (A${>"0" AND
A$CO"N") 1 A$=UPPERSF (INKEY$) 1 WEND1 PRI
NT A$:IF A$="N" THEN GOSUB 2330:60T

= 0 980

890 MB$=PROG$:F1=0:PROG$=PROGS (DEXT
| (J))

| 900 NUM=0:FOR I=1 TO NB:IF PROGS$(I)
| =PROG$ AND USER(I)=0 THEN NUM=I:I=N
B+l

910 NEXT

| 920 IF NUM=0 THEN GOTD 940

| 930 F1=1:INPUT "EXISTE DEJA.NOUVEAU

{ NOM:",ND$:NO$=UPPER$(ND$):ER=0:608
UB 1000:IF ER=1 THEN PRINT CHR$(11)

i ;:60T0 930
| 940 PA=1:GOSUB 1010:IF ER<>0 THEN P
RINT CHR#$(11);:60T0 930
950 GOTO 900
960 IF F1=1 THEN PROG$(DEXT(J))=PRO
G$
970 USER(DEXT(J))=0:IF JCK>NUME THEN
IF PROG$(DEXT(J))=PROGH(DEXT(J+1))
AND EXT(DEXT(J))+1=EXT(DEXT(J+1))
THEN J=J+1:60TD 960
980 PROG$=MB$:PRINT:NEXT J
990 GOSUB 1980:608UB 1900:RETURN
1000 IF INSTR(NOS$,".")=0 THEN PRINT
"IL FAUT DONNER LEXTENSION...":CAL
L &BB18:ER=1:RETURN:ELSE RETURN
1010 IF INSTR(ND$,".")=1 THEN ER=1:

| RETURN

| 1020 IF LEN(NO$)>12 THEN ER=2:RETUR
o N
1030 IF INSTR(NO$,".")>9 THEN ER=2:
RETURN

1040 IF LEN(NO$)-INSTR(NO$,"."}>33 T

| HEN ER=2:RETURN

1050 PROG$=LEFT$(NO$,INSTR(NOS,".")
-1)1PROG$=PROG$+SPACE$ (8-LEN(PROG%)
)iEXT$=MID$ (NO$,INSTR(NOS$,"."),4):P
ROG$=PROG$+EXT$+SPACES$ (4~LEN(EXTS))
tER=0:G08UB 2160:RETURN
1060 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
| :DRAW &639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C
| ATE 15,4:PRINT"Sauvegarde du nouvea
| u directory...":DEB=36844
107 FOR I=1 TO NB:POKE DEB,USER(I)
:DEB=DEB+1
1080 FOR J=1 TO B:POKE DEB,ASC(MIDS$
(PROG$(I),J,1)):DER=DER+11NEXT:POKE
DEB,ASC(MID$ (PROG$(I),10,1))+12B%R
O(I):DEB=DEB+{1POKE DEB,ASC(MID$ (PR
06$(I),11,1))+128%DS(1):DEB=DEB+1:P

[9105]

{10281
[3977]
3501

(10501
[51911]

[27281

[320]
E11213

(81051

[2036]
[1469]
[54071
(23861
(14291
[16611]
(26501

(95561

(70791

[2429]

[14438]

OKE DEB,ASC(MID$(PROG$(I),12,1)):1DE

B=DEB+1

1090 POKE DEB,EXT(I):DEB=DEB+1

1100 FOR J=1 TO 2:POKE DEB,0:DEB=DE
B+1:NEXT

1110 POKE DEB,ENREGIS(I)3sDEB=DEB+1
1120 FOR J=1 TO 161POKE DEB,BLOCK(I
yJ) s DEB=DEB+1 1 NEXT

1130 NEXT

1140 FOR I!=DEB TO 38912:POKE 1I!,22
FINEXT

1150 IF FO=0 THEN X=&C1:POKE %7011,
0 ELSE X=%41:POKE &7011,2

1160 DEB=36B64:FOR i=X TO X+3:POKE
&B8004,0: POKE &7015,DEB-INT(DEB/256)
#2561 POKE &7016,INT(DEB/256) 1 POKE &
7013,i:1POKE &700F,DSQ:POKE &B000,%8
S:CALL &7000:IF PEEK(&B004)=0 THEN
DEB=DEB+512:ELSE ERROR 51

1170 NEXT

1180 RETURN

1190 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
1DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C
ATE 15,4: INPUT "NOM DU FICHIER:"j;NO
$:NO$=UPPER$(NO$):IF INSTR(NO$,".")
=0 THEN LOCATE 1,24:PRINT"IL FAUT D
ONNER LEXTENSION...":CALL &BRE1B8:MO
DE 2:607T0 1190

1200 ER=0:G608UB 1010:IF ER=1 THEN R
ETURN:ELSE IF ER=2 THEN GOTO 1190
1210 ER=0:RETURN

1220 GOSUB 1190:IF ER=1 THEN RETURN
1230 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
:DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C
ATE 15,4:INPUT "(1)R/W OU (2)R/0:",
OW: IF OWC>! AND OW<>2 THEN 1230
1240 MODE 2:FOR I=1 TO NB:IF USER(I
)=255 THEN GOTO 1310

1250 COM=0:FOR J=1 TO 12:IF MID$(PR
0G$,J,1)="2" DR MID$(PROGS$,J,1)=MID
$(PROG$(I),Jd,1) THEN COM=COM+!

1260 NEXT:IF COM{>12 THEN GOTO 1310
1270 PRINT PROG$(I)3" USER=";USING"
###";UBER(I);: PRINT " MIS EN "j3IF
OW=1 THEN PRINT"R/W"3; ELSE PRINT"R/
0*;

1280 PRINT "?(0/N)1"3:A$="":WHILE A
$="" OR (A$C>"0" AND A$<{>"N"):A$=UP
PER$ (INKEY$) : WEND:PRINT A$

1290 IF A$="0" THEN RO{(I)=0W-1

1300 IF PROG$(I+1)=PROGS$(I) AND EXT
(I+1)=EXT(I)+! AND USER(I+1)=USER(I
) AND I<3NB THEN I=I+1:G60T0 1290
1310 NEXT

1320 GOSUB B10:RETURN

1330 GOSUB 1190:IF ER=!1 THEN RETURN
1340 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
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"({-2 FOUR TOUS LES USERS SAUF PROGS
EFFACES) ":LOCATE 23,10:PRINT"(-3 P
OUR TOUS LES USERS):";:INPUT"",USER
%tUSER=USER%: IF USER>15 OR USER ¢-3
THEN 480

490 IF USER=-1 THEN USER=229

500 IF A$="[" THEN IMPR=8B ELSE IMPR
=0

B 510 IF IMPR=8 THEN LOCATE 2,231PRIN

T X$;"IMPRESSION EN COURS";X$:ELSE
& MODE 2 _

| 520 WIDTH 80:PRINT#INPR,SPACES(20);
"DISQUE ";CHR$(65+DSQ);": " ;NOMS; : PR
INTHIMPR," PROGRAMMES "j:IF USER>-1
THEN IF USER=229 THEN PRINT#IMPR,"

8| EFFACES." ELSE PRINTHIMPR,"USER No"

jUSING"##.";USER:ELSE PRINT#IMPR,"T
0US USERS."
530 PRINTHIMPR,"4=-=-=mmmmmmemeeo

-

————————————————————————— +"3 s PRINTH

IMPR,"! USER | PROGRAMME | EXT | EN
REGIS. | PLACE | NB EXT | R/W 0OU R/
0 5 8YS OU DIR !";:1PRINT#IMPR,"+";8

TRINGS(78,"-")+"+",

540 PLACE1=0:NO=0:FOR I=!{ TO NB:IF

USER=~2 THEN IF USER(I)<0 OR USER(I
) *15 THEN GOTD &80

550 IF USER=-3 THEN IF USER(I){>229
AND (USER(I)<0 DR USER(I)>1S) THEN
GOTO 480 :

560 IF USER>-1 AND USER(I)(JUSER TH

EN GOTQ 680

570 IF EXT(I)<»0 THEN GOTO 680

S80 NO=NO+1:IF USER(I)<>229 THEN PR
INTHIMPR, "] ";USING"#44&";USER(I) ;"
";+ELSE PRINT#IMPR,"! EFF.";

590 PRINTH#IMPR," ! ";LEFT$(PROG$(I)
813" | ";RIGHTS(PROGS(I),3)3v | »

600 NUM=ENREGIS(I):EXT=1

610 IF ENREGIS(I)=128 AND DEXT(I)<)

0 THEN NUM=(EXT(DEXT(I)))*128+ENREG
IS(DEXT(I))sEXT=EXT(DEXT(I) )+t

| 620 PLACE!=NUM/8:IF PLACE'<¢>INT(PLA

CE!) THEN PLACE'=INT(PLACE!)+1

630 PLACE=PLACE!':PLACE1=PLACE1+PLAC

3

640 PRINTHIMPR," “;USING"###";NUM;:

PRINT#IMPR, " i "JUSING"##%";PLA
CE;:PRINT#IMPR,"K | ";USING"##";E
XT::PRINTH#IMPR, " : '

| 650 IF RO(I)=1 THEN PRINT#IMPR,"R/0O
"11ELSE PRINTH#IMPR,"R/W";

660 PRINTHIMPR," ' "3:IF DS(
[)=1 THEN PRINT#IMPR,"SYS";:ELSE PR
INTHIMPR,"DIR";

[12111
[1453]
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670 PRINTHIMPR,"
1 IF NUMB=15 AND IMPR=0 THEN NUMB=0:
PRINT TAB(30);"TAPEZ UNE TOUCHE..."
tCALL &BBIB:PRINT CHR$(11);

680 NEXTiNUMB=0

690 PRINTH#IMPR,"4====-meemmm oo

i "3 NUMB=NUMB+1

e -

700 PRINTH#IMPR,"LISTING:"jUSING"##4#
";ND; :PRINT#IMPR," PROGRAMMES,";USI
NG"###";PLACE1; :PRINT#IMPR, "K PRIS.
710 PLACE1=0:FOR I=1 TO NB:IF USER(
1){16 THEN PLACE2!'=ENREGIS(I)/8:IF
PLACE2!<>INT(PLACE2!) THEN PLACE2'=
INT(PLACE2!)+1:ELSE ELSE 730

720 PLACE1=PLACE1+PLACE2!

730 NEXT

740 IF FO=0 THEN TOT=178 ELSE TOT=1
69

750 PRINT#IMPR,"DISQUETTE:";USING"#
#%";PLACE!L; :PRINT#IMPR,"K PRIS,";
760 PLACE1=TOT-PLACE1

770 PRINT#IMPR,USING"###%";PLACEL}:P
RINT#IMPR,"K LIBRES,FORMAT ";:IF FO
=0 THEN A$="DATA" ELSE A$="SYSTEM"
780 PRINTHINPR,A$;","3sPRINT#IMPR,SP
ACE$(10);:A=NB:IF NOM=1 THEN A=A-1:
PRINT#IMPR,"1 ENTREE POUR LE NOM DU
DISQUE,";

790 PRINTH#IMPR,USING"##";A; 1 PRINTHI

MPR," ENTREES PRISES,";USING"#%";64
-A-NOM; :PRINTHIMPR," ENTREES LIBRES
800 IF IMPR=8 THEN RETURN

B10 PRINT TAB(304;"TAPEZ UNE TOUCHE

."1CALL &BB18:RETURN

820 MODE 2:NUMB=0:FOR I=1 TD NB:IF
USER(I)=229 THEN NUMB=NUMB+1

830 NEXT:IF NUMB=0 THEN PRINT"PAS D
E FICHIERS ERASE...":CALL %BB1B:RET

URN

B840 MOVE 0,399:DRAW 639,399:DRANW 63
9,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:LOCATE 15,4
: INPUT "NOM DU FICHIER(AVEC EXTENSI
ON DU . POUR RETOUR):";NO$:NO$=UPPE
R$(NO$):IF INSTR(NOS$,".")=0 THEN LO
CATE 1,24:PRINT"IL FAUT DONNER L’EX
TENSION...":CALL &BB18:MODE 2:60TO

840

850 ER=0:GOSUB 1010:IF ER=1 THEN RE
TURN ELSE IF ER=2 THEN MODE 2:G0TO
840

860 NUM=0:FOR I=1 TO NB:IF USER(I)=
229 THEN ER=0:B0SUB 2300:IF ER=0 TH
EN NUM=NUM+1:DEXT (NUM) =1

870 NEXT:IF NUM=0 THEN LOCATE 1,24:
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:DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C

ATE 15,4: INPUT "(1)DIR OU (2)SYS§:",

OW: IF OW<>1 AND OW<>2 THEN 1340

1350 MODE 2:FOR I=1 TO NB:IF USER(I

)=255 THEN GOTO 1420

1360 COM=0:FOR J=1 TO 12:IF MID$(PR

06$,J,1)="2?" OR MID$(PROGS$,J,1)=MID

$(PROG$(I),J,1) THEN COM=COM+1

{370 NEXT:IF COM<>12 THEN GOTO 1420

1380 PRINT PROG$(I);" USER="jUSING"

##4" 3 USER(I) ;1 PRINT * MIS EN ";1IF

OW=1 THEN PRINT"DIR"; ELSE PRINT"SY

5"

1390 PRINT "7(0/N):";:A$=""1WHILE A

$="" DR (A${>"0" AND A$<>"N"):A$=UP

PERS (INKEY$) : WEND:PRINT AS$

1400 IF A$="0" THEN DS(I)=0W-1

1410 IF PROG$(I+1)=PROGS$(I) AND EXT
(I+1)=EXT(I)+1 AND USER(I+1)=USER(I
) AND ICPNB THEN I=1+1:G0TO0 1400

1420 NEXT

1430 GOSUB B10:RETURN

1440 GOSUB 1190:IF ER=1 THEN RETURN
1450 MODE 2:FOR I=1 TO NB:IF USER(I
=229 OR RO(I)=1 OR USER(I)=255 THE

N 1510

1460 COM=0:FOR J=1 TO 12:IF MID$(PR

06%.J,1)="2" OR MID$(PROG$,J,1)=MID

$(PROG$(I),J,1) THEN COM=COM+1

1470 NEXT:IF COM<>12 THEN GOTO 1510

1480 PRINT PROG$(I);" USER=";USING"

##%"JUSER(I) ;1 PRINT " ERASE?(Q/N):"

11A%=""WHILE A$="" OR (A$<>"0" AND
A$CS"N") : A$=UPPERS (INKEY#) : WEND: PR

INT A%

1490 IF A$="0" THEN USER(I)=229

1500 IF PROG$(I+1)=PROG$(I) AND EXT

(I+1)=EXT(I)+1 AND I{>NB THEN I=1+1

16OTO 1490

1510 NEXT:GOSUB 810:605UB 1980:60SU

B 1900:RETURN

1520 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399

:DRAW 619,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C

ATE 15,4:INPUT "NOM DU FICHIER(AVEC
EXTENSION ET . POUR RETOUR):";NOS$:

NO$=UPPER$ (NO$):IF INSTR(NO$,".")=0
THEN LOCATE 1,24:PRINT"IL FAUT DON

NER L EXTENSION...":CALL &BB18:GOTO
1520

1530 IF INSTR(NO$,".")=1 THEN RETUR
N

1540 GOSUB 1050

1550 LOCATE 15,6: INPUT"USER: " ,USERY%
tUSER=USER%: IF USER<O OR USER>15 TH
EN RETURN

1560 NUME=0:FOR I=1 TO NB:IF PROG$=
PROG$(I) AND USER=USER(I) THEN NUME

[39681]

£62701

[(1714]
(55271

(48371

[843]
[7833]

[350]
(9381
[2246]
(47211

[62701

(15921

(74101

[1429]

[4953]

[2463]

(135961

{26101

(8171
(51021

(60181

ATE 10,4:PRINT"Attention...Vous all

=]:1I=NB+1

15370 NEXT:IF NUME=0 THEN LOCATE 2,2
4:PRINT"PAS TROUVE...":CALL %BR18:R
ETURN

1580 LOCATE 15,8: INPUT"NOUVEAU NOM:
"yND$:NO$=UPPER$ (NO#$):IF INSTR(NDS$,
".")=0 THEN LOCATE 1,24:PRINT"IL FA
UT DONNER L'EXTENSION...":CALL %BBi
B:LOCATE 2,24:PRINT STRING$(30," ")
16OTO 1580

1590 IF INSTR(NO$,".")=1 THEN RETUR
N

1600 GOSUB 1050

1610 NUM=0:1FOR I=1 TO NB:IF PROG$=P
ROG$(I) AND UBER=USER(I) THEN NUM=I
tI=NB+1

1620 NEXT:IF NUM<>0 THEN LOCATE 2,2
4:PRINT"EXISTE DEJA...":CALL %BR1B:
GOTO 1580

1630 A$=PROGS$ (NUME) :PROG$ (NUME)=PRO
G$:IF ENREGIS(NUME)=128 AND PROG$ (N
UME+1) =A% AND EXT(NUME)+1=EXT(NUME+
1) THEN NUME=NUME+1:GOTO 1630

1640 GOSUB 810:605UB 1980:605UB 190
Q:RETURN

1650 GOSUB 1190:IF ER=1 THEN RETURN
1660 MDDE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
:DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C
ATE 15,4: INPUT "USER DU PROGRAMME:"
JUSER1:USERI=INT(USER!):IF USER1<0

OR USER1>1S THEN GOTO 1640

1670 LOCATE 15,8: INPUT "VERS USER:"
yUSER2:USERZ=INT(USER2) : IF USER2<0

OR USER2>15 THEN GOTO 1470:ELSE IF

USERI=USERZ THEN RETURN

1680 MODE 2:FOR I=1 TO NB:IF USER(I
)J{*USER! THEN GOTO 1740

1690 COM=0:FOR J=1 TO 12:IF MID$(PR
0G$,J,1)="2?" OR MID$(PROG$,J,1)=MID
$(PROG$(I),J,1) THEN COM=COM+1{

1700 NEXT:IF COM<>12 THEN GOTD 1740
1710 PRINT PROG#(I)3" USER=";USING"

##"JUSERL)+PRINT " MIS EN USER "jUS

ING"#4"; USER2; : PRINT "?2(0/N):";:A$=
"YIWHILE A$="" OR (A${>"0" AND A$<>
"N"):A$=UPPER$ (INKEY$) : WEND: PRINT A
$

1720 IF A$="0" THEN USER(I)=USER2
1730 IF PROG#(I+1)=PROG$(I) AND EXT
(I+1)=EXT(I)+1 AND I{>NB THEN I=I+1
:GOTO 1720

1740 NEXT )

1750 GOSUR B10:G0SUB 1980:GOSUR 190

0: RETURN

1760 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399
1DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C
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[1629]

[2246]
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[7635]
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(12771
(50111

1

[1629]

[13576]




perdre tout ce que vous avez mod
fie, ":LOCATE 10,7:PRINT"Confirmez
in (D)ui ou (Nlon:";
770 A$=UPPER$ (INKEY$)1IF A$<>"0" A
A$<>"N" THEN 1770
0 IF A$="0" THEN RUN ELSE RETURN
IF PLNOM=0 THEN RETURN ELSE MO
21MOVE 0,399:DRAW 639,399:DRAW &
tDRAW 0,0:DRAW 0,399:IF NOM=0 T
A$="CREER" ELSE A$="MODIFIER"
1800 A$=A%$+" LE NOM DE LA DISQUETTE
“tLOCATE INT((78-LEN(A$))/2),41PRIN
T A$
1810 LOCATE 5,6:PRINT "NOM DE LA DI
BQUETTE: ";CHR$ (34) ; NOM$ ; CHR$ (34)
1820 LOCATE 5,9:PRINT "NOUVEAU NOM
(11 LETTRES MAXI):";1INPUT "",A$:IF
A$="" THEN RETURN
1830 A$=UPPERS$ (A$):F=0:FOR I=1 TO
EN(A$): IF ASC(MIDS$(A$,1,1))<32 OR
SC(MIDS (A$,1,1))>127 THEN F=1
1840 NEXT I:IF LEN(A$)>11 OR F=1 TH
EN LOCATE 35,9:PRINT SPACE$(11):G60T
0 1820
(1850 I=PLNOM:NOM$=A$
150 NOM$=NOM$+SPACES$ (11-LEN(NOMS$))
USER(I)=255:PROG$ (I)=LEFT$ (NOM$,8)
+',"+RIGHT$ (NOM$,3) 1ENREGIS(I)=01EX
T(I)=0:RO(1)=0:DS(I)=0:FOR J=1 TO 1
61BLOCK (PLNOM,J)=0sNEXT
1870 IF NOM=0 THEN NB=NB+1
1880 NOM=1
1890 RETURN
1900 FOR I=1 TO NBIDEXT(I)=0:NEXT I
1910 FOR I=1 TO NB:IF USER(I)=255 T
HEN BOTD 1960
1920 IF EXT(I)<>0 THEN GOTO 1960
1930 IF ENREGIS(I)<>128 THEN GOTO 1
960
1940 FOR J=1 TO NB:IF EXT(J)<>0 AND
USER(J) < >255 AND ENREGIS(J)<>128 A
ND PROG$(I)=PROGS$(J) AND USER(J)=US
ER(I) THEN.DEXT(I})=J1J=NB
1950 NEXT J
1960 NEXT 1
1970 RETURN
1980 MODE 2:PRINT "PATIENTEZ...JE R
EORGANISE LE DIRECTORY...."
1990 F=0:FOR I=1 TO NB-1:IF USER(I)
JUSER(I+1) THEN GOSUB 2080
2000 NEXT I:IF F=1 THEN GOTO 1990
2010 A=1 -

D

2020 B=0:FOR I=A TO NB:IF USER{A)¢}
USER(I) THEN B=I-1:I=NB

2030 NEXT:IF B=0 THEN B=NB

2040 F=0:FOR I=A TO B-1:IF PROGS$(I)

JPROG$(I+1) THEN GOSUB 2080

[2224]

[2058]
[6674]

[3148]

[3862]

[5103]

[58881

[3414]

(9071
(80201

(13171
(2761
[555]
[2123]
[25701

(18161
[1619]

[75211

[3701
(3751
[555]
(42651

[5012]
(21151
[3271

[2964]

(18611
[3724]

2050 NEXT:IF F=1 THEN BOTO 2040

2060 A=B+1:IF A>=NB THEN RETURN
2070 GOTO 2020

2080 F=1:C=USER(I):USER(I)=USER(I+1
):USER(I+1)=C

2090 C#=PROG$(I):PROG$(I)=PROGS(I+1
) 1PROG$(I+1)=C$

2100 C=ENREGIS(I):ENREGIS(I)=ENREGI
S(I+1)1ENREBIS(I+1)=C

2110 C=EXT(I)sEXT(I)=EXT(I+1)1EXT (I
+1)=C

2120 C=RO(I):RO(I)=RO(I+1):RO(I+1)=
c

2130 C=DS(I):DB(I)=DS(I+1):DS(I+1)=
C

2140 FOR J=1 TO 16:C=BLOCK(I,J):BLO
CK(I,J)=BLOCK(I+1,J):BLOCK(I+1,J)=C
INEXT

2150 RETURN

2160 F=0:FOR I=1 TO LEN(PROGS$):IF M
ID$ (PROG$,I,1)="," THEN F=F+1

2170 NEXT:IF F{>! THEN ER=2:RETURN
2180 F=0:FOR I=1 TO 8:IF MID$(PROGS
yI410=" " THEN F=1:ELSE [F F=1 THEN
ER=2

2190 NEXT

2200 F=0:FOR I=10 TO 12:IF MID$(PRO
6$,1,1)=" " THEN F=1:ELSE IF F=1 TH
EN ER=2

2210 NEXT

2220 FOR I=1 TOD LEN(PROG$):A=ASC (MI
D$ (PROGS,1,1))

2230 IF A>125 OR A<32 THEN ER=2:I=1
2

2240 IF A=33 OR A=34 OR A=37 OR A=4

0 OR A=41 OR A=44 OR A=47 OR (A}S7
AND AC43) OR A=124 THEN ER=2

2250 NEXT I:1IF ER=2 OR PA=1 THEN PA
=01 RETURN

2260 FOR I=1 TO 8:IF MID$(PROGS,I,1
="#" THEN FOR J=I TO 8:MID#(PROGS,
J,1)="2" NEXT11=8

2270 NEXT

2280 FOR I=10 TO 12:IF MID$(PROGS,I
y1)="#" THEN FOR J=I TO 12:MID$(PRO
B$,J,1)="7";NEXT: =8

2290 NEXT:RETURN

2300 FOR J=1 TO LEN(PROGS$):IF MID$(

PROGS$,J,1)="2" OR MIDS$ (PROGS$,J,1)=M
ID$(PROG$(1),J,1) THEN ER=ER+1

2310 NEXT:IF ER=12 THEN ER=0 ELSE E

R=1 :

2320 RETURN

2330 IF PROG$(DEXT(J))=PROGS$ (DEXT (J
+1)) AND EXT(DEXT(J))+1=EXT (DEXT (J+
1)) THEN J=J+1:60T0 2330
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Ce programme permet
de modifier, d’éditer,
le catalogue, ou direc-
tory, de n’importe
quelle disquette au
format Data ou Sys-
tem. Au lancement, i
vous est demandé le
numéro du disque ou
se trouve la disquette
voulue. Tapez A pour
le drive A: ou B pour
le drive B:.

Le menu contient dix parties
e 1- Editer le catalogue a
I’écran ou a limprimante : tapez
E pour Iédition a Iécran et 1
pour I'édition sur I'imprimante
Ensuite, tapez le numéro du user
voulu (0 —= 15) ou bien —1
pour éditer les fichiers effacés
(qui peuvent étre récupérés par
I'option n° 2) ou bien — 2 pour
editer les user 0 a 15 ou encore

3 qui est I'équivalent de — 1 et

2 réunis. Pour chaque pro-
gramme ou fichier, il est indiqué
dans I'ordre : le numéro du user
(0—= 15 ou EFF. pour fichiers
nom du pro-
gramme puis son extension sui-
vie du nombre d

erases), puis le

gistrements
128 octets)

puis la place prise sur la dis

(1 enregistrement

30

quette en Ko suivi du nombre
d’extensions (1 extension = 16
Ko ou moins, 2 extensions
entre 16 Ko et 32 Ko, etc.) puis
si le programme est en R/W ou
R/O (dans le second cas, il ne
peut étre effacé et au catalogue,
un astérisque aprés I'extension
indique qu'il est en R/O) et enfin
s'il est du type SYS ou DIR
Cest-a-dire s'il apparait au cata
logue (DIR) ou pas (SYS). En
fin de tableau, les choses essen-
tielles a retenir sont inscrites sur
le listing (le nombre de program-
mes et la capacité totale prise par
ces programmes) et sur la dis
quette (place prise, place libre,
format SYSTEM ou DATA,
nombre d'entrées prises par le
catalogue, le nombre d’entrées
libres, et, si cest le cas, si le dis
que a un nom).

* 2— Récupérer un fichier erase,
Si le catalogue ne comprend pas
de fichier erase, un message vous
I'indique et vous revenez au
menu principal. Entrez le nom
du fichier a récupérer (les jokers
* et ? sont permis). L"ordinate:
va rechercher la liste des fichier
(si le nom comporte des. jokers)
ou le fichier qui porte le nom
entré
récupération. S'il n'existe pas, il
portera le méme nom qu'en état
Sinon, entrez le nouveau
nom (avec I'extension)
*3-— Sauver le nou

catalogue

Vous devrez valider la

erase

[64001]
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T D'EDITION DE CATALOGUE DE DISQUET

UTILITAIRE
DE MODIFICATION
DE DIRECTORY

Au départ, le programme va lire

a disq

availle en mémoire
toute modification peut
abandonnée. Si elles sont toutes

valables, on peut alor§sauy
der le nouve
disquette
*4— R/W ou R/O

Ceci permet de mettre un ou plu
sieurs fichiers en lecture et écri
ture (R/W) ou bien en lecture

catalogue sur la

seulement (R/0). Entrez le nom
du programme-avec I'extensior
(et les jokers si vous voulez

modifier plusieurs programmes)
puis 1 pour R/W ou 2 pour
R/O.

les users (sauf les prog

Tous les fichiers dans tous
mmes

effacés) seront passés dans le

mode voulu aprés confirmation
©5- DIR ou SYS
Ceci permet de mettre u
sieurs fichiers au
bien de les enleve
comme pour R/W et R/O avec
I pour DIR et 2 pour SYS
6 Effacer un fichier

Ceci permet deffacer un ou plu

sieurs fichiers. Faites comme

n° 4 pour le nom puis entr
numéro du user et la

fichiers sera affichée a I'éc

I'un aprés autre et si validation

est faite, ils sont
(individuellement)

e 7— Renommer un fichier
Permet de changer le nom d’un
fichier. Entrez le nom avec
I'extension du fichier (pas de

40

EAN.LUC COPYRIGHT

50

joker) puis le numéro du user et
enfin le nouveau nom. Le fichier
est renommeé 'il est trouvé

* 8— Changer un programme
de user

Entrez le nom du fichier (jokers
possibles). Entrez

iser

ensuite le
du(es)™pro
fin le nouveau

La liste des
fichiers portant ce nom dans ce
user p I’écran et chan
prés validation
Modifier ou créer le nom

Cette option est I'une des plus
] En

pratiques de cet
elle permet de donner un

numéro du
gramme(s) et e
numéro de user

9

utilitaire

nom & une face de disque (qui
w menu et ¢
, clest que

sur le dis

que. En fait, le systeme est sim
ple. 11 se trouve dans le direc
tory, mis a part qu’on lui enléve
une entrée. Si le disque a déja un
nom est affiché ¢ it étre
modifié (pour revenir au menu
sans changer le nom, taper sur
Ja_ touche ENTER' (ou

RETURN). Le nom du disque a
un maximum de onze caracteres.
® 10— Chang
Cela vous pern
d'un:

Vous devez

quette

confirmer
wail (O/N)
tout. Faites en

otre fin de
Voila

bon usage

PAR GUYOT J [1638]

1986

FONCTIONNE AVEC 1 OU [3111]

2 LECTEURS SUR 464,664 ET 6128

[2031




