mulu|

[0

CAD 3D
DISENO GRAFICO ASISTIDO POR ORDENADOR

1986



€AD 3D

INTRODUCCION

Un C.A.D. es un programa de disefio asistido
por ordenador.

DIMensionNEW al abordar la realizacidn de este
programa ha deseado generar una herramienta
inusual vy poder permitir al usuario de una
saofisticada v notente aplicacidn dentro del
campo especifico del diseno.

No ghstante, no nos hemos limitidado a crear
un  buen programa, sino gue se ha completado
con comandos hasta hov no habituales en este
tipo de ordenador personal.

Desde el principio de la era de la informatica
una de las principales aplicaciones de ella ha
sidn &1 disedo asistido por ordenador, no
obstante hasta hoy se ha regquerido de potentes
v complejos ordenadores para poder acceder al
diseno..



Hemos pretentido llevar a cualguier tipo de
usuario el disefio grafice por ordenador vy
permitirle tanto al hobbysta como al
profesional una herramienta a su alcance,
practica vy eficaz.

For ello hemos incorporado comandos que
permitan la proyecciéon en plano, alzado,
perfil, distancias, acotamientos, tratamiento
peculiar de los planos, etc.



OPCIONES INICIALES

Una vezr hemos cargado el progrmama de la forma
en quse =e ha explicado en la documentzacion
adiunta, nos aparece ! orimerc de nuestro
menl de opciones, desde donde podremos elegir
una de lac diferentes opcioness

‘C” CREACION
‘L CARGA
‘1° CBDIGRS DE IMPRESORA

C.-CREACION

Fulsando la tecla 'C° damos entrada a la
creacifn de un objieto, veremos mids adelante
gsta opcidn detallada.

Carga en memoria un cbjeto que previamente
hayamos crabado. Detalleremos en el capitulo
‘CARGAR Y GUARDAR ORJETOS® el +funcionamiento
de la opcidn.
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1.-IMPRESDRA

Pulsando ‘1’ aparece una tabla de cddigos de
impresora desde donde poder configurar
cualquiera de las impresoras mas usales del
mercado de su ordenador:

1.-DENSIDAD GRAFICA ; puede ser 8 o 1

2.—-SALTO DE LINEA AUTOMATICO ;3 puede ser 51 o
NO

3. -IMFRESORAS TIFO EFPS550N

4. -IMPRESORAS TIPO RITTEMAN

La +Fforma de configurar su impresora es bien
simple =i desea cambiar el modo de densidad
sclo debe de pulsar 1, vy esta cambiard de @ a
1 v viceversa. i .

opciones. For tiltimo vy cuando hayamos
terminado, pulsando 5 pasamos a una Gltima
pregunta fundamental, si le intéresa que sus
disenns se realicen con escala exacta.
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n 2 valores. Estos dos valores  son

de =u imporesora, s deCir, uha vez

- 5 V& no tendra gue volver a

tan solo darlos cismpre s la entrada
i F

del programa, de otro eodo 2] actor de escala

Una vez disefados dos planos idénticos con
FACTOR &, AlLFA &, ZAMMA B, v I=18@ para uno de
gllos vy ZI=—108 para el Dtr debe de pasar a
REOTAS, v por Gltimo 1mar1m1r la pantalla.,
Mida la longitud del lado horizontal, con
precision del orden de la décima de mm. v 1o
mi=mc con =21 lado vertical, Estos dos valcores
serin los que le pida el ordenador, primero el
horizontal y segundo el vertical. Delos en mm.
v un decimal si es necesario.

Haga caso omisc del factor de s=z=cala cus le

aparezca mientres realice esta operacidn.
La f&rmula es en los dos casos la siguiente:

Valor de Cota = Factaor de E=cala.
Valor Mzdido

page o



Fara +finalizar, pulsando & calimos de esta
opcidn de configuracion de impresora.

Es de destacar gue la configuracion debe de
relizarla antes de entrar en el interior vy
resto de opciones de CAD 3D, va que desde
el 1interior del programa no tendra acceso de
nuevo hasta una nueva carga del programa al
mentt de configuracidn de 1la impresora. No
obkstante esta viene vya adaptada para gue
normalmennte usted no tenga problemas con el
volcado de pantalla por impresora.

B
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CREACION DE UN ORJETO

A.-DESCRIPCION DE LA PANTALLA

La pantalla se compone de 3 ventanasy 2 de
ellas graficas y 3 de texto.

Al.-La ventana ogr&fica superior derecha, es la
pantalla sobre la gue dibuiaremos los planos
del objeto/s que vamos E] crear, sSus
dimenscionss son 248 * 292 pixels.

AZ.-La wventana grafica izguierda dara un=
visién en préspectiva del objeto mientras se
esti creando.

AZ.-La wventana superior izquierda de te:xto
informa de los posibles comandos a wutilizar
dentro de 1la opcidn actusal.

Ad4.-La ventana vertical central da un listado
de las coordenadas de los puntos del plano gue
se estad tratando, para facilitar, por ejemplo,
la creacion de figuras simétricas.



IRATAMIENTC DEL PLANO

-INGCE
BiVER:




AS.-FPor dltimo, 1la ventana inferior derecha
informa del numero del glanco gue se ecstaé
tratande, del punto en concretoc vy de sus
coordenadas X, Y.

Esta ventana incorpora adem&s dos comandos muy
atiles, el ARCO vy el LISTADDO de puntos.

E.-CREACION DE UN FLANO
En el centro de 1la ventana Al, ahaora

iluminida, aparece una cruz. Estd serd nuestro
cursor grafico.
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En 1la ventana A3Z tenemos los posibles comandos
a utilizar, éstas son:
—Pulsandos ‘t° se incrementa la Y

—Fuisando ‘v’ se decrementa la Y
—Pulsando ">’ se incrementa la X
—~Pulsando '€’ se decrementa la X

~FPulsando 'F° =e fiia el puntc inicial del
planc que estamos creandeo.

-Pul=sando ‘U une 1la posicidon actual del
cursar grafico (cruz) con la altima posicidn
fijada por 'F’ =i es el 22 punto o por ‘'U  si
es un punto cualoguiers posterior.

~Pulsando ‘E’ cierra la figura, uniendo la
tltima posicidn fijada con el primer punto del
planoc,

Todos estos comandos afectan a nuestro cursor
grafico.
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Existen ademAs un par de comandos de ayuda al
disefac del plano, en el extremoc inferior
derechgo, estas son:

—Pulsando A", ARCO, poderocsoc comando qgue
genera un arco entre la actial posiciéon y la
tltima posicién fijada. Este comando le pedird
un valor:; el de la altura del arco, ahora
bien, puede indicarle un wvalor positivo o
negativo, la diferencia vradica en gue =i el
valor es positivo el arco se realizara por
sobre e1 punto en gue lo havamos sclicitado
{convexn) y si por el contrario, indicamos una
altura del arcao en negativo, este sera
represantadoc por la parte inferior del punto
{concavol.

Los arcos constan de 21 puntos.

—Fulsando "L, LISTADO, da la lists de puntos
del planc en tratamiento comenzando por el
primerg hasta llenar la columna, momento en
que el listado se detiene hasta que usted
pulse ‘SPACE’ (barra espaciadoral.

NOTA:
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La opcion 'F°, +fija, sdlo podra pulsarse al
principio, caso de desear cambiar el punto
inicial antes de unir el siguiente, se pusde
valver a pulsar la opcién "F°, +ija, peroc una
ver usada la opcitn ‘U’ ya no serd accesible
dicha opcidtn "F°.

Todo plano deberé& tener un minimo de 2 puntos.
En 21 casoc de gue desess disednar un obietoc con
vertice, debera desplazar el cursor vy situarlo
de nuevo en el punto deseadcs, tantas veces
como puntos tenga el siguiente plano.

Ej. 5i desea disefar una piramide rectangular,
al crear el vertice, tendra gue desplazar el
cursor y llevarlo al punto de vertice 4 veces.
La secuyencia seria:

F-Fijar

D—-Desplazar

U-tinir

D-Desplazar

U-Unir

D-Desplazar

U-Unir

E-End
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* Después de pulzar la tecla ‘E°, END ce
pasarid al siguiente grupo de opciones:

RECTIFICAR EL PLANGO ('R7)

Esta opcidn que se accede pulsando 'R le
permite rectificar el planoc gque acaba de
disenar.

lLa wventana AS le informa del punto del plano
aque se est& rectificando asi como de sus
nuevas coordenadas X, Y

OFCIONES:
—-Las teclas del cursor mueven este, hacia

arriba, abajo, derechas e izculsrda.

—Pulsandc RETURN salta al puntc siguiente,
permité una rapida vision de 1os puntos.

-Pul sando ‘L’ salta al punto siguiente,
después de haber modificado el anterior.

—Pul=sando 'E’ se abendons ssta cpocidn.




TRATAMIENTO DEL PLANO (T)

A rpartir del planc gue acsba de crear o

rectificar, ahora podra aumentarlo en un

factor deseado vy colocarlo en cualguier
posicion del espacioc, mediante los siguientes

comandos:

-FACTOR, {(generalmente de @ a 1 d de @ a -1,
aungue admite cualguier valor), su efecto es
el de S5UMAR a CADA PUNTO el producteo del valor
ariginal del punto por dicho factor, es decir,
=i un punto tiene la coordenada X=68, vy damos
a2l plano un valor FACTOR 0.5 el nueva valor de
1a X serad 28=62 + 6@ * B.5

GIRC DEL FLAND

-ALFA :Giraréa el plano XY, X BRADOS
~BETA :Girzrid el planc YZI, X GRADOS

-GAMMA :Girard el plano XZI, X GRADOS

e ewe s e T
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TRASLACION DEL PLANO

¥INC X :Incrementa a todos los punteos del
plano X el valor dado.

—-INC ¥ : Incrementa a todos los puntos del
plano Y el valor dado.

-INC Z :Da un valor 7 al planoc Z que
corresponde a PROFUNDIDAD.

Estos valores generaran un planoc, gue quedard
vicsualizado en la pantalla izaquierda,
juntamente con los ya existentes.

NOTA:

Es muy importante que anote los valores dados
a cada planoc (factor., alfa, etc...) pues caso
de querer rectificar un planc va +tratado
necesitars dar de nuevo estos valores.

Para crear un cuerpc s6lido es nescesario gue
tenga como ainimo 2 planos, no podrd pasar a
aotras cpciones hasta que cumpla este
requisito.
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LISTA DE OFPCICONES GENERALES

ENIUEYD FL4NO

EFIRDYECCION

COIBJETO

LAIMPLIACION

EDIISTANCIAS

LC30TAS

[L/53 LECTURA O SRABACION DE UN CUERPO
CRIORRAR CUERPO

N I I - % B
P o S SO R e )

Una vezr usada la opcidn proveccion, la opcidn
N para formar un nuevo planc es substituida en

b ]

el mend oor:

8.1 [R1 RECTIFICACION DE PLAND

ta Ffarma en gue funciona esta funcion es
parecida al apartado de RECTIFICACION gue vya
se ha citado anteriormente.

tin cuerpo una vers provectado, ampliadao,
médidas sus distancias, acotado o bien grabado
en discoc o cinta casette, va no se le permite
gue se le arvadan MAS PLANDS, peo si gue se le
anadan MAS OBRJETOS.



1.1 [NJ NUEVO PLAND

Se accede a ella pulsando 'N°. A partir del
Gltimo plano, usted puede o no modificar sus
puntos, de 1a misma manera gue en la opcifn
RECTIFICAR FEL PLANO. As!i obtendra un nuevo
plano.

Una vez pulsado [E]1 END volverada a tener dos
opciones; [R] RECTIFICAR vy [T1 TRATAMIENTO del
nuevo plano.

Tal como se ha citado antericormente todos los
ohietos gque dicefe deber&n tener un minimo de
2 planos.

2.1 [P1 PROYECCION

Fulsando ‘e =a provecta =} cuerpo
frontalmente tal como se ha disernado.
Esta opcidn ofrece las siguientes

posibilidades:

u
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2.1.1 [F1 Froyeccifn espacial

2.1.2 [D1 Desplazamientc espacial en las
direcciones X, Y del cuerpo.

2.1.3 LT3 Texta, nosibilidad de sscribir
anotaciones sobre el cuerpo, para
lueco ser grabada la pantalla.

2.1.4 [51 Guardar, graba 1la pantalla en

caczette o diskette.
2.1.5 (11 Impresora, hace un volcado {copia)

de la pantalla en impresora.
2.1.6 [E] End, sale de la opcidn.

Z.1.1 [F1 PROYECCION ESPACIAL

Al pulsar P’ ecta opcidn le darid una vision
I-0N del cusrpo gque ha creados. Para poder
moverlo utilice las teclas de FUNCION.

- {ALFA) :F7/F4 —Gira el cuerpo +16 &6 -—-10
gradcs respectivamente en £l sentido del plano
Y.

—{(BETA} :FR/FS —Bira el cuerpo +18 ¢ -1@

grados respectivaments en el sentido del plano
ZX.
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FOSICION ESPACTAL DISEnD AVION AEROMODELISNO
DEL CUERRO N
COORDENADRS
CILINDRICAS

ALFA (RN INY:RGH
BETA [N INCY:BUM

GAA: JUN

LAMDD DA ATA A

1889 inc i

f4 15 £6 dec

al be g2 XK ANGULO ATAGUE EN PICADO 338 GRADOS
SEIS PLANOS DE DESARROLLO DEL REACTOR.

Text IND Guarda Dese

Inpres Prov {(Copy)
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— (GAMMA) :F?/F6 -Gira el cuerpoc +i18 o -1@
grados respectivamente en el sentido del plano
XY.

Recuerde que el orden en que pulse las teclas
de giro es fundamental si guiere volver a 1la
posiciéon inicial, es decir, para volver a ésta
debera pulsar en orden inversoc las teclas
contrarias a las hasta ahora pulsadas, es
decir si pulsa F7/ F8/ F8/ F? debkera pulsar
F&/ FS/ FS/ F4 para volver a la posicion
inicial.

Sin embargn, esto no es necesario, puesto gque
para hacer la proyeccién en PLANTA, ALIZADO vy
PERFIL. el programa necesita inicializar el
cuerpo, asi pues lo hace automdticamente.

A la izquierda aparece una tabla orientativa
de los giros RELATIVOS que va sufriendo el

cuerpo.
—<COPY> Vuelve a menu de esta opcidn.



2.1.2 LDI DESPLAZAMIENTO

Fulsando ‘D’ se desplaza el cuerpo en la
pantalla mediante el uso de las teclas del
cursor.

—<COFY> Vuelve a meni de esta cpcidn.

2.1.3%3 ET3 TEXTO

FPoseemos la posibilidad de escribir texto
schre la pantalla, se accede pulsando 'T" vy
usa las siguientes teclas;

—<5HIFT> + Teclas de cursor, @mueven un cursor
especial de texto y lo colocan en el punto
deseado de la pantalla.

Existen dos posibilidades;

(1) Fulsar <TAB» y empezar a escribir. Una ve:s
pulse RETURN el cursor ird a parar a la linea
inferior de donde ha fijado el TAB por dltima
vez.

(2) Ir escribiendo lineas sin fijar el <TABR> vy
moaverse con SHIFT v los cwrsores, sin pulsar
RETURN. 51 en algutn momento pulsa RETURN
emperara a escribir en la linea posterior a la
tltima donde se f1ijd e1 TAB.
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—<{DEL> Permite borrar caracter a caracter, el
texto que desee.

—<COFPY> Vuelve al mentd de esta opcidn.

ATENCION: For los puntos por donde usted
escriba o se desplaze el cursor de texto
borrara lc que hubiera escrito o dibujado.

En caso de que esto altimo ocurriera, vuelva a
la opcitn [DI, mueva la figqura y volverd a
recuperarla en su totalidad.

Z2.1.4 [G]1 GUARDAR PANTALLA

Graba una pantalla a disce o a cassette,
dependiendo del tipo de soporte gque este
Gtilizando. Le pide un nombre y una vez
pulsado RETURN lo graba.

2.1.5 [I1 IMPRESORA
Hace una copia de pantalla en impresora de

acruerdc a los codigos fijados al inicio del
pragrama.



Da 1a lista de opciones generales.
3.1 [A1 AMPLIACION SECCIONAL

Sobkre el cuerpo se forma una cuadricula que
divide el OBJETD en 21 zonas horizontales {(de
la AT a la 'U’) y en 192 sectores verticales
{(de 7 a —9}.

El programa le pedird la zona a ampliar (letra
dentro del margen) y el sector (N9),

Un cuadro senalara la zona reguerida.
COMANDOS:
aumenta, hasta un maximo de 8 veces.

¥
y disminuve, hasta tamano original.
s hace una copia a impresora.

7
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para seleccidn de las opciocnes generales.
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final, reinicializa el cuerpo v dispone
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4.1 [D3 DISTANCIAS

Al pulsar ‘D’ le permitira calcular distancias
entre rcualguier par de aristas de cualguiera
de los objetos gque componen su cuerpo.

El cursor grafico serda ahora un CUBO que
indicaréd su posicidn.

COMANDOS:

J.cambia de punto dentro de un plano fijo.
l,cambia de planc dentro de un cbjeta fijo
l,cambia de cbieto.

,fiia el primer punto, vy queda senalado
en la tabla superior. Al pulsar ‘L’ por
segunda vez fija el 29 punto y tambien gueda
senalado en la tabla superior. Dibuja el
vector gue une ambos puntos.

A la wvezr se obtiene informacitn en la
mencionada tabla de la distancia entre ellaos,
asi como el vector gQque une ambos puntos en
coordenadas cartecsianas.

I I J,inicializa para calcular una nueva
distancia.

{ E 1,END. Vuelve a opciones generales.



CALCULO DISTANCIAS ENTRE ARISTAS ¥ VECTOR
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5.1 [C3 COTAS / FROYECCION EN PLANTA, ALZADO Y
PERFIL

Este es uno de los comandos mas poderosos  del
programa.

Al eiecutar esta opcidn, pulsando ‘C°, si ha
usado la opcidtn de proyeccidn el  ordenador
deheré reinicilizar 1la figura, 1o cual
pravocara  un breve tiempo de espera, por 1o
oue es aconsejable usar ecsté opcidn antes que
la proveccién.

Una vez reinicializado el cuerpo, aparecerd la
proveccion en FPLANTA, ALZADO v FPERFIL,
recalculada de tal forma ous no exceda los
limites de la pantalla.
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COMANDOS DISPOMIBLES:

S.1.1.L C 1 COTAS

Pulsada una vez dibtuia punteando las lineas
gue un=n los puntos de las tres proyvecciones.
Pulsada una segunda vez, dibuja y calcula las
cotas del ghjeto visto en ALZADD. En 1la
ventana de texto a la derecha apareceran 1los
valores de las cotas de esta proyeccion
referidas al ORIGINAL.

Pulsada una tercera vez, dibuija y calcula las
cotas de! obijeto visto en PLANTA. & 1la derecha
aparecen los valores. Caso de que por haber
demasiadas cotas no hubiese suficiente espacio
en la pantalla, se detendri el dibujo de 1las
cotas, hasta gue usted pulse una tecla con lo
que se borraran las anteriores vy aparecerdn
los gue faltaban. (10 mismo ocurre si el
numero de cotas excede la capacidad de una
columna de valores en la ventana de texto).
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5.1.2.L I 1 IMPRESORA

Esta opcitdn es accesible en cualquier momento,
y hace una copia de pantalla a impresora.

En el extremo superior derecho aparece el
facrtor de escala referente a su impresora.

Diferenciamos entre escala horizontal y escala
vertical, dadoc que las impresoras tambien
indican diferencias entre una distancia vy
otra.

Las escalas son del tipo:” l:un valor X", V¥
significan que cada mm, m, O cualguier unidad
oue ucsted mida se coarresponde con X mm, Mm,...
de la figura que usted disend. '

5.1.3.0 E 1 END

Sale de la opcién, v da la lista de opciones
generales.

1
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.1, B 2 X OBIETO

Al pulsar ‘O le permitird crear un nuevo
chijetc para aradir a los gue va forman su
cuerpo, usted dispone de un total de hasta 28
obietos.

S5i pulsa esta opcidn cuando ha utilizado otras

istintas a la de Creaci6n de plano como
Froyeccion , Cotas d émpliacidn, etc..., el
programa le preguntard si desea inicializar el
CUERFO, =i responde 'S°, se reinicialirzarés el
cuerpo gque estaba tratando, v le unira el
objeto gue deses en la posicibn original, si
por el contrario responde ‘N, el ocbhjeto se
unira al cuerpo en la dltima posicidn en que
quedo.

e
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-NOMBRE {(ng susericr a 7 1

DD/ MM/ AA (ccrressa;cz a gial
—HORA DE TERMIND
—PASSWORD fuctua como otro cddico
identificador dsl

F.1.2 0T L 1 LOAD DE UN CUERFD

e pedira el nombre de! orograma & 2 buscar. Y
ura ver encontrado is daré informacidn acerca
del cuerso Pﬁc‘ﬁandD* ta2l comc == ha indicado
en la opcidn d= grab

ATENCION: Es impor gue recuerde gus al
solicitar cargar un po, == borrard tods 1a
inforascidn dispon en MEMmoria, de

cualguier otro.




8.1 L R 1 RECTIFICAR UN PLANO

Esta dltima opcidn le ofrece la posibilidad de
rectificar un plano, una vez utilizadas
opciones distintas a las de creacidn de plano.

1. -Se reinicializard el cuerpo

2. -En la ventana AS se le pedird el objeto v
el cuerpo a rectificar (los objetos estan

numerados del @ al 19).

3%, -Se pedirdn los datos correspondientes a ese
plano, ogue usted habra listado, vy deberd

escribirlos cambiados de signo.

42 —Gp procede a la rectificacidn,.

™®.-S5e vuelve a tratar el plano rectificado
colocando ahora los valores definitivos que

debera listar en lugar de los anteriores.

&2, -Vuelve a opciones generales.

2.1 [ B 1 BORRAR EL OBJETO DE LA MEMORIA

Al acceder a esta opcidon se borra el objeto
en memoria v la reinicializa.

pags 34



DEMO DISEMRDO D ETTE

Se ha incorporado en el diskette ous
CAD 3ED, dos ficheros gue corntilansn
de dos objetos, un avidn y una me__, e=tos han
=ido disefados direct : it
poder i
conteni
de CAD

DEMO DIYISEAD CABSETTE

En la version cassette de CAD 3D, éste también
incorpora unn fichero de un obisto, el del
avion, vy se encusntra inmediatamente despues
de la zona guese cocupa =1 Droorana. 5: ee;pa

cargarlo ponga especial atencidn a su cassette
vy cuando el programa se halla inicializado,
parelo para posteriocormente cargar el fichero

indicado.




FORMA DE CARGA DEL DEMO

Este se carga de la misma forma gue usted
haria para entrar un fichero que previamente
haya disenado y grabado.

Al inicializarse el programa, seleccione si
desea 1los cbdigos de impresora vy después con
la opcion "L° indigque como nombre de fichero a
cargar 2n memoria AVION o MESA. {en cassette,
solo AVION).

Siga el resto de instrucciones que se han
indicado en este manual.
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NOTAS COMPLEMENTARIAS

DIMensionNEW al realizar este programa, ha
deseado desarrollar un oproducto Software de
primera linea, para cubrir las necesidades del
usuario a guien va dirigido.

Todos los componentes del equipo humano de la
empresa trabaian para desarrollar productos de
gran calidad vy gue 1le proporcionen ayuda
eficaz en el usc v aplicacién de su ordenador.

Usted puede contribuir a meiorar nuestros
productos, indicandonos aguellas sugerencias
aue crea oportunas v remitiendolas por
escrito.

Asimismo podremas atender por el mismo medio
todas las consultas relativas a este programa,
si ha enviado la tarjeta DIMENSIONNEW CLUE que
acompana a esta documentacion.



Para dirigirse a nosotros debe de hacerlo aj;
DIMensionNEW
APARTADD DE CORREDS Ne 5
2893@ SAN ADRIAN DE EESOS

Este programa ha sido disefado, elaborado vy
producicdo por DIMenzionNEW, teniendo ésta
todes los derechos legales respecto a éste.

Se declara expresamente la prohibicién de
realizar copias de parte o de la totalidad de
&l, por cualquier medio, advirtiendo que se
incurre en falta orevista en loz= derechos de
autor.

COPYRIGHT DIMensionNEW 1986
DEFPOSITOD LEGAL B-3@942/86

LICENCIA DE EXFLOTACION CONCEDIDA A

IDEALOGIC. S5.A. T/ VALENCIA, 85 BAJOS
BARCEL ONA.
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CAD 3D INSTALACION IMPRESORA

Esta versidn de CAD-3D incluye un programa
aparte de instalacién de impresoras, que se
cargard automiticamente, antes de entrar en el
propio programa de diseno.

Por ello las opciones de la pagina 4 de su
manual quedan reducidas a dos; Creacidon vy
Carga, desapareciendo lapresora.

Al inicializar CAD-3D 1le aparecen dos
opciones;

1.-CODIGOS DE IMPRESORA

2. CARGAR PROGRAMA PRINCIPAL

Si desea wmaodificar los cédigos de Control,
pul sando 1 se le peraite cambiar la
configuracion de la impresora, siendo valido
lo indicado en 1la pdgina S del manual ,
referente a impresora 4 escalas, pero
incluyendo ademas la opcion 5.-0TROS CODIGOS
DE CONTROL, por si su impresora no se adaptara
a los cddigos preestablecidos.
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La forma de operar es muy simple, busque en el
manual de impresora los cdéddigos de control en
modo grafico, estos comenzaran por el cdédigo
ESC, mds un numero o un caracter. En este
dultimo caso busque su equivalente en Decimal.
FPor ejemplo si fuera ESC "A", debe de escribir
65 que es el cdadigo decimal de “A".

Este valor debe introducirlo desde la opcién
S, escribir el valor correspondiente y pulsar
Return.

Pulsando 8 salimos de este menu,si su programa:
es en disco esta operacidn solo debera
etectuarla una sola vez, porque los céddigos de
impresora y de escala quedardn permanentemente
grabados en disco, hasta que usted, desee
modificarlos de nuevo.

Si su programa reside en cassette, deberd en
caso de ser necesario, configurar los ciddigos
de impresora vy escala cada vez, antes de
iniciar el trabajo con CAD 3D.

Por ultimo vy pulsanda “2", accederemos al
propio programa de disedo.

CAD-3D AMSTRAD

-~
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INSTRUCCIONES DE CARGA FARA ORDENADORES MSX EN CINTA
CASSETTE

Sitve la cinta original en su cassette, el volumen de
éste debe encontrarse entre la mitad y tres cuartas
partes aproximadamente. Conecte su ordenador MSX y
teclee LOAD "DIM',R. Pulse RETURN o ENTER en su
ordenador, asi como PLAY en su cassette.

En caso de tener conectada unidad de diskette,
desconecte esta del slot correspondiente.

INSTRUCCIONES DE CARGA FARA ORDENADORES MSX EN DISKETTE

Coloque el diskette en su alojamiento, conecte el
ordenador y teclee RUN "DIM". Pulse RETURN o ENTER.

INSTRUCCIONES DE CARGA PARA ORDENADORES AMSTRAD 464 EN
CINTA CASSETTE

Inserte la cinta cassette rebobinada desde el inicio en
su alojamlento y pulse simultdneamente las teclas
CONTROL (CTRL) y ENTER del teclado numérico, pulse la
tecla FLAY del cassette y una tecla del ordenador.

INSTRUCCIONES DE CARGA PARA ORDENADORES AMSTRAD 664 Y
6128 EN CINTA CASSETTE

Conecte el .ordenador y prepare el cassette para
lectura, el volumen de &ste debe estar situado en una
zona medio-alta.



Teclee |TAPE, pulse RETURN y el ordenador le responderé
READY. ,
Ahora teclee RUN "DIM" pulse PLAY en su cassette, y
RETURN en su ordenador, por Gltimo pulse cualquier
tecla.

INSTRUCCIONES DE CARGA PARA ORDENADORES AMSTRAD 464-664
Y 6128 BN DISKETTE

Coloque el diskette en su alojamiento, escriba RUN
"DIN' y pulse RETURN.

Este programa ha sido diseflado, elaborado y producido
por DIMensionNEVW, teniendo é&sta todos los derechos
legales respecto a este y babiendo 1licencliado a
IDEALOGIC S.A. para su comercializacién.

Queda terminantemente prohibida la reproduccién total o
parcial de este programa por cualquier medio, inclusive
en distinto ordenador. AsI mismo no se permite el
alquiler de este programa.

MSX es una marca registrada de MICROSOFT CORPORATION
U.S. A

AMSTRAD es una marca registrada de AMSTRAD CONSUMER
ELECTRONICS FLC,

COFYRIGHT DIMensionNEV 1986
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