
JEUX VIDEO

m



lNlNODUCTTON
Lâ vcBion d. lRlvlAL PURSUIT pour micro-ordinlrcur 6t unc r.production fidèlc du j.u dc sociàé cla:siqu., mris rvcc dc
nombrcùs.s ûnéliorâiions âfin dê l. r.ndrc plus ânractif. Pour c.ux qui n'onr jamâis joué âu j.u dc sociâé clarsiqù., I.s rèshs d.
TRMAL PURSUIT r. trouv€nt cid6sous, suivi6 d'€xplic! ons tur l. déroulcmcnt du j.u pour mi.ro-ordimt.ur. Cctl. d.r-
niàc p.ni. cst lâ plus imponânr. pour vou5 ri vous s:rvcz dêjà jou.r à TRTVIAL PURSUIT. Dc toutês fâço15, lc logicicl a àé
conç! pour &È .ursi .géâbl. d fâcilc à comprcndrê qu. p6siblc. Aiors, luivêz lcs insrrudions pour l. char&m.nr du j.u Ga8.
5), .t prépârêz vou5 à âvoir l. soufflc coupé pâr un. TRMAL PURSUIT sur l'écran dc vorrc ordinatcùr pcrsonncl.

Lf, AUT DU JEU :

Lc 84!.nr car c.lui qui raoumc l€ prcmi€r au ctnrr. du jcu .l répond corr.dcmcnt à unc qu6tion d'un€ caté8ori. choisi. prr l€s
jou.urs. Av. d€ rmr.r dc répondrc à un. qu6rion 8.8nanr.. Ic jouêur doir pass.r par dês c.s.s dc chacunc d6 sû catéæri.s.r
répoôdra alors corrcdcncnr à un. qucslion.

COMMENT 
'OUEN 

A TnIVl^L PURSUIT :
L'ordr. d! jcu êsl dâêrminé pâr I'ordr. alphabâiquc d6 noms, in5crits sur unc Ùslc âvâû dc commcnccr à joucr.

L.s joucurs "l&c.nl lâ flèh.tt." âflll d. choisir un nuûéro au harard (cc.i r.rnplac.l. dé), ct, €n pânant dÊ la car. cûrrâlc,
ils dépl.ccnr lcur jcton jusqu'à n'impon. qu.llc c.!. allùméc sùr lc tablêau d. j€u. vou! r.marqu.rcz qu. 1.. crs.s pâJ caté8ori.s
dÊ suj.r sont allumc.s rvcc dcs cod6-coulcur corcspondanr à chaquc typ. dc suja, æci afin dc vous p.rmcttr. dc mi€ur choisir
vo. éri6 préféré.s. Quand un jdon arrivc sur un. cas., unê qu6lion dê lâ câté8oric dc c.rtc cai€ c$ a.lors poséc.

Si L jouêur répond corrcc1.mcnl, il a droir à un autr. rour. Si la réponia cst faussc, la pcBonnc suivanrc sur le li5tc prad lon
lour. Quand ùo joucur tomba sù unc cara (au bou! d'un rayon) d'uDc ccnrin€ caté8ori. a répond corr.d€m€nt, il rcçoir uæ
p.ltillc d. h coulcur dc cal. éri., qui irâ tâffich.r dâns lc câmcmbcn .n h.ù à droirc.

Si l. joucur ùrivc sur unÊ câ!. gis. "jcr.r à nouvcru", uo aurr. rour lui cst accordé. Si un jou.ur anèn. son jêton sur lâ
ro3.c du mi[cu rv.nt d'âvoir couvcn l. c.m.mb€n dc p.rtillcs, alors il p.ul choisir o'impon. qu€lL catégoric dê qu.srion. On
p.ut y ânivcr m boutcant lc joynick, a lcs eujcrs m d.sso$ du rabl.au s'âllum.nt alors. Un€ fois qu'un joùcur â lc c.mcmtcn
r.rnpÙ dc sir penil!6, il svanc. .lors jusqu'à lâ ros..., a doil rârsçir à amcn.Î soD jcron.trct.mcrrt sur ccll€-ci. A ce momcnt]à,
lc! Âurrcs jou.urs choisiss.nt un. catcgoic dc qucslions à lâqùcu€ répondr.. Pour 8rgn.r, il f.ul rhndrc co'r d.mcnr à cctt.

DEBUT DU 
'EU 

:
k pnroià. chos. à fanc d d'inscrir. L non dcs jou.urs. Il pÉut y âvoir I à 6 joù.urs. Puis rppuy.r sur ENTER/RUN sâns
cnlrar dc nom, ct L culscur sa dêplacare jùqu'à "Nouvcru J.u" sur lc mcnu. A c€ mom.nt là, vous disgoraz d'un c.nain nom-
br. d'optioru. Vous pouv€z .ntrcr d6 noms (si vous av€z fair un c!r.ur, ou si qu.lqu'un vous r.joint, p8n. ou souhair€ continuct
à jouêr), fix.I un. limir. d. tclnps pour répondrê âur qu.nions (€ntrc 5 s.condcs .t 9 minul6), cl d&id.r si vous all€z ou non
fairc pânicipcr "TP" au jcu (lc pcti bonhommc qui 6t l. MÂftr. du Jcu). On p.ut aussi introdurc dcs cffcts sonor.s (c. qui n.
chân8crâ cn rian h musiquc das qudiont. vous pouvc, charScr .utomrtiquÊmcnr un nouvaau Sroupc dc qucslions, cl, €. qui .sl
imponrnt, conuôlcl lc nombra dc Dor'rts dc chaquc joucur sur lc tablcâu d6 p€rformanc6. Ccltc option p.ùt elrc rél€clionnê .n
dépli{rnt lc curs.ur wrs b h!ùr ou vcrs lc b.., pùs cn apFyrnt sur Ia touch. I FIRÊ. Pour plus d€ ddails sur ccs of,lions, voir |cs
tablcaur ps8é t .r 4.

Un€ fois quc vorc choù d'options ast frit, positionncz rùbplancnl L curs.trr sùr lc choir "Nouvcau J.u" au mcnu, cl
appulrz sur "FIRE ' pour d rcr dans b icu.

Vous vous rdrouv.ic? rur l'&nn avc. TP {s'il €sr rév.illé).n ùâiû dc vour .lrcndrc. Dorâa$nt l€ joysrÈk ct lcs rouchc
pcr|ndlant da conùôLr |.s mouvêmênts v.rs I'rv.nt toul âu lon8 dù jcu. Poua avanccr voùJ d€vcz loul simpl€m€nt sppuyar sur la
touchc com.pondrnr.. A difféænrs monr.'rr ù cours du.icu, on vous dcnrndcra dc frirc d.s choir. Il suffil alor. d. déplicr lc
joynick, d'rpÈF 3ùr lcs touchG dlns h dircclion dasté. a d'sppuycr sur "FIRE" pour condnucr.

RAPPEL : Si il s.rnblc qu€ i.n m s. F s., rppuylz limpkmctrl sur lc bouton Doû fr.srcr à l'âr9c suivanr..

QTJESTX)NS :
QUG '"TIP" vous po6. uîc qucstion rrtc un lc c, un. nusiqu. ou un d€ssin, il n. !.n à ricn dc lapGÎ la répon!.. Simpldrrnl pro-
nonc.r c.llc{i À hrutd voû cr rppuycr sur h touch. ' ' FIRE" pour voir si clL .st concct.. lour commc dars Iê j.u d. iociéta clar-
siqu., c'61 rur jouarrs d. dêid.r si h répons. .st a$.2 procbc dê h solution.



PRINCTPAL I'IENU SUR L'ECRAN

MDNU IIU JOUEUR SUR L'ECIAN

ENTREN DES NOMS
C€lte option fâit appala1ra un sous-menu (voir-ci dcs-
sou!)
POURSUIVRE LE JEU
Si vous avez intarrompu le jeu pour une raison ou pour
ùnc aùtrc, cctlc option vous donûe la possibilité de
aeprcndrc là où vous vous étiez arrêté.
COMMENCER LE JEU
cornmencez la jcu par lc début (un sous-menu vous par-
met d'annùld cctta option si vous chanSez d'avis).
I,E CHTONOMETNE
Il établir cornbicn dc tctnps vous avoz pour répondrc à une
qucstion. Cela peut âller dc 5 sacondcs à 9 minùtcs. Si
vous ne Ie mdtcz pas cn meuchc, vous pouvcz avoir
auta:nt de temps quc vous le souhaitez.
TP EST NEVEILLE/ENIX)RMI
voudriez-vous voir "TP" dormir à Doings fermâ ? Alors
proJitez dc ccttc option pour I'envoyq au lit !

IOND SONOnE I M^RCHE/.{RRET
Pour joucr tard dans la nuit (ceci ne changê cn rien lâ
,musiquc des qucstions),
CTIARGER DES QUESTTONS
Utilis€z cette option quând vous avcz épuisé toutes lcs
quastioûs en m&noire, arir dc vous donner plui d'érig-
mcs à rêoudre. Il vous fâud6 alors mcttre an marchc la
cltss€tte.
TABLEÂI} DES FOINÎS
Dé@uvrcz commcnt vous ct vos amis sc débrouillcnt !

NOUVEAU JOUEUR
Un joueur est-il arrivé cn retard, ou a-t-il envic dc vous
rejoindrc ? Vou! pouvcz facilement le faire entrer dans l€
jeu en utilisant cette option.
UN JOUEUR S'EN VA
Si Papa doit etre de bonne heure à son lravail ct doit quit-
tcl le jcu, vous pouvez lui permettr€ de partir grâce à cctte
option.
I,,/\ PAUSE DU JOUEUR
Uriliscz la si Maman vcut offrirdu café, ou si voraamin€
peul plus supporter la tension du jcu et veut sc reposer un
instant.
LES JOUEI'RS NEVENNENT
Après la pause, les joucurs reprenncnt le jeu.
SORIIE
Ellc pcrmct dc quittcr lc menu.



LE TÀBLEAU

lût{}."' giRc8l SÈte.,,

PRESENTATION DES PASTILLES GAGNANTES
A chaquc fois qu'un ioûeur âurâ effcçtué un lour com-
plct, ici apparaîtra le nombr. dc pasdllcs q!'il a gagnécs.
LES JETONS
Ils indiqu.nt la position du jou.ur sû l. tableau. Scul l.
jaon, alors urilise par le joucur, apparaft.
LA ROSACE
Lc bu! dc chaqu. jou.ur !
LE TABLEAU DES PERFORMA NCES
Vous pouvcz voir commcnt chacun s'cn so d'après ce
tablcau. Lcs coulaurs corrcspondant aux noms sur la lista
T.P.
ll vadata du spcctaclc !
CASE DE COULEUR PAN CATEC,ORIE
DE QUESiTION
Troùvaz la bonna réponsa à lâ quasrion quând votrc Jalon
cst sur I'une d'cllcs, ct vous obticndæz la paitillc dc la
coulcur corrcspondant à la catégoric da la qucslion.

NOM DU JOUEUR
PR.ESENTATION GRAPHIQUE DES REPONSES
L'androit cn vart monlrc lc nombrc dq réponscs corrcctes.
L'androil cn rouga mootaa la nombre da répoBcs fauss€s.
NOMBR.E DE P1OINTS
Caci mo ra à combien dc qu6tions vons avaz cncorc
droit pâr râppon au nombaa dc qùcstions qui voùs ont été
poséas. (Par cxamplc Nick a 3 qu6tions sur 4 dc correc-
lcs).

TENETRE FOUT LES QUESTIONS
Ell. vous proposc des qu6dons a d6 m6sâgcs ùtilcs.
(sauf Dour CBM).
QUESTION GRA}HIQUE A L'ECRAN
Dcpuis combian dc tcmp6 jouaz-vous ?

BOUGIE{HNONOME'TXE
Montrc d'rprà sa lâillc combicn dc tcmps voûs rvaz
cncorc dcvârl vou! pour répondrc à unc qu6tion. (Sélcc-
tionncz I'option alrraspooda c sur lc mcnu à l'éarân,
BULLE FOUR LES QUESTIONS SUR
COMMODONE
Toutcs lcs ima86 provicnnmt dc la vcrsion COMMO-
DORE 6/1.

L'ECIAN DES QUESTIONS

TAAI.EAU DES SOONES



INSTRUCTIONS POUR LE CHARCEMENT
vEn$oN slrt cAltsETTE
A I'ini{riairî da voaæ boltc vou! taoovclca daur caarcttc3, Sur I'un d'.1!5 6i lnlrqua : "Ccoua Ediliol" .l lur l'âulr. "Séri.s
da Qùa{bn3" (qui lr comprcnd quc d6 qùcdonr),

lotrodoirc! h caradlc Gnbobinê "CàùTM Editiqr" dlna voft Lrt.or d. calsatt.3, a suivaz 16 innnrtk)rll ci.daasous
qll voar! ordinSaùr FftoûEl.
Spcctrum a8K . T.p.2 "LOAD", .pFry.z !w ENTER, Plù m.rt z .n fiûclæ L c.s..ilc. IMmRTANT : Alin

d. rlodrc b mulhuc dar qudioru plu| cLirc, raitaz b caaaatta uoc fob càlt!é., btùchcz lc cor
don "EAR" rur h pri!. "RECORD" & vorrc Lctcur d. c.s!.tl.r. Appnytz ru. "RECDRD +
PLAY" a nonter L volutna. (Notc: pau( rfiivcr qua o.ci nc miùdt pat gout roolcl L5 lturqua.
da ladaurs da carlcltca.

Sp..trum I2EK - Choirig.r l'option aSK ru m.îu principel pui! 3uiwt lcs io(fl.rih! 4tK.
Commodorc 64K - Appuylz !ù h rouch. SHIFT puis 3u. lâ louch. RUN/STOP, pui! û.llcz c'l mtrchc h ctts.ll..
Comnodo.r l28x - Oébnnch.z I'ordiûrctn, .pÊryc! sur rouch. '!" puis r.bramhcz l'ordiûlclr. suiv.! 1.3 irlslm..

rioo! d. CBM 6a (vdr cid..$r).
Cùnrn. Am$rad CPC - Appuytr sur CIRL puir sur h pcrirc roùchc ENTER, pùi5 mctr.z an m.rchc h ei5.tl..

ABC "B" Mido - T.p.z cH "'. ApFycr tur L rou.b. ENTER. pui. mdr.2 .û mûchc lâ cesdt..
A l'.rccption du BBC Mkro. qu.nd lc prolrl'lurl...i ch.rgé. L jcu contrcrrr .lors h prcmid lroupê d. qu6lion5. D.nt h vcr.
.ion BBC, il vous fôudr. introdoir h "c.ss.i!. quciionC'. C.[.â doù àr. hiisé. lur "PLAY" dûri lc L.rcllr dc c5$drcs
julqu'l L lin dù j.!.

b c$latta da quGtionr conticû on cdiain nombl. da réri6 d. qudioni. qu. vous poùvcz charid comtnc dêité à chlquc
foL qu'un ûouvêau Sroupc d. quanion5 a âé épui!é, Suivaz 16 instrudion3 comma c ,!' rppni$a slt l'éc1&. C6 ca3!alt6
aondannant plus da Lm qu6riôns. mrir d'âurr6 c1r!.ri6 da qucnio$ aaro dii9oniblcs (voir À le fin da cêtlc brochùra poût
plu3 d. dàrib).
rEtstoNs sù'n DEQUETlf,
lnrroduirz h dirqudrc d.n! L l..rarr .i b.is$r lc vokr.
Conmodor.64X - TâFz LOAD ""',E.1 rppuy.z iur RETURN.
Coûmodor. l:tx - Dâbr.nch€z I'ordinâlér, DDurrz rur h touchc "G ". puis r.br.nchcz I'ordinâ(.ur. Suiv.z L3

mitrudion! dc CBII 6a cornmc ci-d63u!.
Cùlm. Am.rr.d CPC - TrF I CBIU cr æpuy.z 3ur ENTER (:6. obrênu .tl ôppuyânr sur SHIFr puis sur h touchc

''?".)
BBC "a" lticro - Appuy.r rur SHIFT puir sur BREAX.
Un. foir le diiquatr. chùtê, 1c3 laÎsions Comûodorc ét Am$râd compr.ndro un. pr€miàG dria dc qu6tions. Si vous louhri-
r.z commcnclr elcc l un d6 aurr6 8toupcs da qu6tions. rélcationn.z I'opdon "Chrrgcmcnl d6 Qldiona" sur lc maîu painci-
pd. .r l. numéro d. le 3cri. dàirc. lous ecr. â1013 dcrn ndé.

Pour lâ !.rsion 8BC }licro m pisr.3, il vou! faudra donncr l. numéro d.l. éri. ârrc laqucllc vous rouhiir.z conÙn nær.
L6 i$rructions d! jc! ,oîr 3ur h fâc. I d. h dtqu.fi. artc t r.ri.x da qu6tions sur Ia fecc 2,

La rrrsioo BBC Micro {0 pin.s comprmd 2 disqu.u.s. Lâ dilquct(c pour lcs qudions comprcnd 4 lroup6 sur chqs. frc..
Si pour un. iôjron ou pour unc .utrc, lous r. pawcni.: pas à ch.r!Ê, n'hé.rrc2 p&3 à léléphon.r À Don rk âu:

19.:14.01.9a?.56:4 (h.lrr.s dc burc.u).r nous luron! dor! L plâiiir dc vous âidc1-

POLn CEUX Qt't X.O:rT PAS DE JOYSnCT
Spc.t.um 4tlU l18K - Q=\.rs l. hâur A-v.rs L b&s

O=!crs la lruch.P - rcr3 la

BBC

dron.
a.'r. Erpâcl = Fir.

. L6 qu.tr. rouchca<uFaur = 1Gs

Ba'I€ Erpaca = Firc
. L.s qurrr. louchca{urs.ur = l.s

Comnodor€ 64ll2tK - Touch. Fl = v.fi lc hrul
Touch. Ft = v"rr L brr
Moilié 8ruch. du i.bhru = à
Sruchc
Moitié droitc du ublc.u = à
droita,
Plu! lcs rouchcs crr$aur pour lcs
ColhlnodorÊ I2t cn modc 6a.
Bûrc E$r.c - Firc.



QUEI{UES INDICATTONS SUR LES OUETTTONS
Quand ks qu.$ions conlmuca ùns h proSr.mm. principd sont épuisa6, vous pouv.z trouvcr dc nourrllcs qu6tions drns
"UniloadlM Qu..tion Pâcl" rur cai!.irc ou sur dilqu.ttc. Suiv.? ks inslructions sur l'êrrr pour chlr&r un nouv€ll€ séri. dc

Al| f.t Gl a Ëæ qr. ro.r lor.zr loLr L .llfilt .r co.pLû, rr dârl d. cà{!. rH. d. qûc.dor., poor llr. ,mcàir.
othdo!.

Si "Encur dc Chùaai.nf' .pp.r.Ît sur votr. acran, rdnbobir.z ''Unilo{dT Qucstioû Pâcl" jusqu'.u début dc l. séri. dc
quGtions ct appulrz lur "Play".

UNE PARTICÙLAITD
Uoc clndéristiqu. dù j€ll poù nicro-ordin.r.urs qui n'lpplr.ît p.r d.n5 lê jcu dc sociéré d b tabh.u d6 scor6. Avrnr
d'.nvoycr on flechcrtc, voùs pouvc, r.vârir au ftanu (h3 oÊions, d cn rêlcctionnrnt "Tâblca[ dc scora", vols poùvcz conûaî-
lrc Ia fâçon dont voùs voùr débrooill€2. En-c.{uc vor! répoodcz à plus d. qu.stioff quc votr. .mi ? flst-il ou 6r{llc nrcilhur(c)
poùr 16 qu6foos sponivG qu. vous? TouI c.h .sl luivi d. prà.i Grposé p.r I'ordin a.ur.

Qu.nd on clr .rrivc iu poinl où l'un d.s joucurs attcinl h rosaaa, vo!5 poùvcr, aî âppuFnt sur li louch. corÎcspoodrnt à
l'oplion, dêouv.ir lc t.blc.u sndys nt L s.or., ca choisir aLon l€ gcnr. d. qu6tions roqu€l il lui cst l. plu! difficilc d. épondrc I

Mait o'oublicz p.s qu. vo! arni! FUvcnt voùr cn fiirc.utant !

FOUR JOUIN EN SOUTAIND
Si vous €nù?z s€olérncnt un nom drna lâ lilac âù début, vooi .iouc? alorl âutornathucmc cn lolit nc. Vous dcrrcz rétoodrc eur
qudlions aussi vit. quc voùs poùncz (p.s dc trich6i., TP vous sur\dllc !) .t 6say.r dc fiDir lc jar. L'ordinatdr voos chronomè-
tr. ct lrrdc un.nrcginrafilcnt dc vos rÉponsca. A h fin, vous otrticndraz un canain oombrc dc toiîls m fooclion da votrc pcrfor-

A vous dc voir si vous et6 ou non honnêtc, Ituir souvcnc?-vous trichcr n'Â jarnais réusrit à p.rsonn. ! ! !

Lf,S PIOCHATNES IX']TIONS DE TRIVIAL PTJRiUIT
Nous €sÉrcru qu. é jcll vous ti.ndrr cn h.lcinc p.ndant d6 hcuns

Si vous dêir.z d'.utr6 sâi€s d. qucsrioûs, n'hasitcr pas à nou.s léléphonÉr à Domârl qui aurÂ alors l. plaisn d. vous lcs

Soniront prochainement : YOUNG PLAYERSTM EDITION
BABY BOOMERTM EDITION
GENUS IITM EDITION

tRlVl^1. PURSUIT a r Îr.d. À{.rr dn.d.xtlr.n*d br Horû 
^bbô'tl!: lrnE 6 $r, tubFd b 

'h. 
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htr'na, l.nd'.a,.rch:.r'nr. Nblr r.'fnhrn(. rnd bm.d.en3 s
Puhnlh.d bl DoDrr Lrmr.d, xN go'pÈ Rùd, Lo.don sllrm 3PN T.l 0l 9.7 962.
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