MANUEL D'UTILISATION
DU PISTOLET
ET DE SES JEUX

6372000-40303



Les produits decnit dans ce manuel sont sujets 4 des développements et des améiorations
continuels.

Ce manuel vous est fourni gratuitement et est destné a faciliter I'utilisation du produit.
Bien que les informations contenues dans ce manuel et la documentation fourmie avec le
produit solent données par AMSTRAD en toute bonne fol, AMSTRAD ne garantit pas
I'exactitude de ces informatiors et se dégage de toute responsabilité en cas de perte ou
dommage causés par ['utilisation de ces informations, ermeurs ou ommissions contenues
dans ce manuel, ainsi que de toutes utilisations éronnées du produit

Vious devez lire attentrvernent ces instructions ainsi que toute [a documentation fourmie
avec e prodult, y compris |a cante de garantie, avant utifisation.

IMPORTANT
Il est impératif de se conformer aux termes de [a carte de garantie fournie avec I'apparell,

LIMITATIONS

EN AUCUN CAS AMSTRAD NE SERA RESPONSABLE POUR TOUT DOMMAGE
POUVANT RESULTER DE L'UTILISATION DU MATERIEL. D'UNE DEFECTUOSITE DU
PRODUIT OU DE TOUTES INFORMATIONS FOURNIES, Y COMPRIS TOUTE PERTE DE
PROFIT, PERTE ECONOMIQUE OU AUTRES CONSEQUENCES DIRECTES OU
INDIRECTES

Toute comespondance est 3 adresser 4 -

AMSTRAD INTERNATIONAL
12-78 Grande Rue

Bolre Postale 12

92310 SEVRES Cedex

Copyright | 989, AMSTRAD pic

Ni les informatian, nl le produit décrits dans ce manuel, ne peuvent étres modifiés ou
reproduits totalement ou partiellement. sans 'accord préalable d AMSTRAD Intemational
SA

Le npm et e logo AMSTRAD sont des marques déposées, et les noms ZX Spectrum + 2 et
+ 3 sont des marques déposées d"AMSTRAD Pic



ACTION PACK

Le light-Gun fournl dans ce package est un appareil sensible a 1a lumiefe et en tant que tel,
un réglage de la luminosité pourra s"avérer nécessaire afin d’obtenir le mellleur résultat

Installation

Avant de mettre votre ordinateur sous tension, le pistolet doit étre connecté a la prise
située sur le panneau armere,

Les jeux

Votre Action Pack est foumi avec six jeux specialement congus pour tirer le meilleur part
possible du pistolet.

Chargement

Action Pack est fourni soit en cassette ou disquette, et dans chacun des cas les jeux sont
présentés comme Suit :

Face A FaceB
Missile Ground Zero Rookie

Solar Invasion Robot Attack
Operation \Waolf Bullseye

Pour charger n'importe quel jeu, suhvez les instructions concemant le chargement donne
dans le guide d’utilisation de votre ordinateur. Pour sélectionner un jeu, positionner e
pistolet et appuyer sur la gachete

AMUSEZ VOUS BIEN



Solar Invasion

Vous revenez juste d'une visite d’'un centre d'affaires zoologique intergalactique ou vous
avez capturé d'étranges animaux pour les montrer une fois de retour sur Terre. A mesure
gue vous approchez le systéme solaire, vous pouvez remarquer une lumigre rouge quil
clignote sur I'écran. Les Praxalites se sont échappés. Votre travail est de les empécher
d'envahir la galaxie,

Controles

Appuyez sur la gdchette du pistolet pour démarrer la partie et pour faire feu avec votre
pistolet laser.

Pour changer la direction de votre valsseau, threz sur les fiéches de direction se trouvant en
haut et en bas sur le coté drolt de votre écran. Utilisez le scanner pour localiser les intrus,
Les points chignotants sur e scanner montre La direction des ichnes bonus.

L'icéne bonus

1. Pour recharger vos munitions, tirez sur I'icone A (vos munitions diminuent a chague tir),

2. liexiste aussi un lodne bombe B, bien pratique. Tirez dessus pour |a consener puils sur i3
barre d espacement quand vous en aurez besoin. Elle tuera tous les intrus en vue,

Pour passer au niveau suivant, vous devez tuer tous les intrus. Chague niveau correspond
4 une planéte du systéme solaire, et il existe en tout 9 niveaux.

Le jeu est finl quand vous avez atteint le soleil ou lorsque les intrus tombe dans la zone
mortelle des Praxalites.



Robot Attack

Nous sommes en 2089, Les robots prennent de nouveau possesssion du pouvoir. Les
drolds en ont assez de servir leurs maitres humains et fls se sont unis pour une conspiration
ignoble. Des groupes de 50 robots se sont réunis pour former une race meurtriére de
super-droids. En tant qu'agent humain X-3, on vous 2 donné un tuyau qui vous conduit
un entrepdt ol sont assemblés les super androids Votre mission consiste 3 sauver
I'humanité en abattant les petits droids avant qu'lls ne pulssent édifier le pulssant super
android,

Instructions

Le jeu est totalement controlé par le pistolet. sauf pour le “BREAK™ qui améte le jeu et
“SPACE™ [enmode démo| qui visualise les bons scores.

Appuyez sur la gachette du pistolet pour commencer.

Différents types de droids apparaitront et se dingeront vers une caisse, Quand un droid
QUVTE une caisse, une partie du super drold est alors assembié.

Tirer sur les droids pour arréter ce montage.

Quand I'escadriile entiére de 50 droids apparaitra vous passerez au niveau sulvant. De
temps en temps des objets bonus apparaissent. lis peuvent avoir plusieurs effers fbons ou
mainvals) par exemple la vitesse de recharge de votre laser peut avolr changé ou moins de
droids peuvent apparaitre

Tables de |'attaque robot

Couleur Nombre de Tirs

m L]
Rouge
Violet
Vert
Bleu ciair
Jaune
Blanc

§858888 7

Les robots bleus sont indestructibles. les robots rouges sont partiellement protéges, et
quand ils sont touchés lis s'effondrent jusqu’a ce qu'on les répare, Une fois ranimés, iis
peuvent se transformer en un autre type de droid.



Rookie

Scénario

En tant que nouvelle recrue dans I'amée, volre principal entrainement et au niveau des
armes de guerre, " Golfe” Park est la scéne du Jeu, une zone du parc national aménagee
pour des enrainements de tirs.

Le jeu

Le jeu prend place sur B fenédtres, Alors que le jeu commence. on vols attribue une cible
facile pour determiner Celie que vous devez atteindre en tirant sur les cibles motrvanies gul

apparassent par surprise dans la zone de oy
Marquage

Vious pouvez tirer sur les cibles a n'imporze guel moment mals veus ne pouves marguer
des points que lorsque des chiffres sont affichés,

Le score décrait de 100 2 10 par wanches de 10, par conséquent, plus vile vous Drerez,
Plus vOUS gagnerez de points.

A chaque niveay, 20 cibles sont afficheées, apres quol aucune autre ne sera affichee si blen
que vous avez le choli entre attendre de tirer des icdnes de balles supplémentares ou de
vious déplacer sur |3 fendtre sutvante.

NE  Licdne de balies supplémentaines ne sera pas disponible tant qu'il restera des ables
sur I'deran, done ¢ 'est avous de decider gue faire.

Aprés vos quaillications. des bonus sont attribués pour fe temps et ies tirs restant. Aprés
que [e iemps it Seint 2410 DU que VOUS SOyeZ & cours de Tirs, e jeu prend fin

Contrbles

Le jeu est contrblé par le pistolet. La seule chose qui ne solt pas contrdlée par le pistolet est
I'entree de voure nom dans |a able des bors scores.

Le fait d"appuyer sur la touche Q vous permetira de quitter Ie jeu en cours.



Missile Ground Zero

Scénario

Nous sommes en 5044, La Terre ext atagquiée par une flotte de combat de |'hyper
destructeur Limpovic. Vious étes 1a dermiére ligne de déferse sur Terre. Armé seulement
d’'un pistolet laser desmtégrateur, vous devez défendre ies villes terrestres qui n'ont pas
é1¢ détruites. Bonne chance |

Le Jeu
Sur I'Acran vous remarquereZ qu'll v a quatre bases que vous devez défendre avec le
pistolet. 11y a 10 niveaux de difficuités. Lin niveau est terminé quand le compreur jaune [en

bas de |'écran| atteint 2610,

Quand vous commencez Un autre Nveay, vos bases (munitions of compteurs sont
réarmées)

Score

Différents types d'alkens marquent différents nombires de points, compeis entre 100 et 500
Sl les mérdorites touchent une base, Mors ostie base sera détruite. Quand une base est
détruite votre stock de munitions est de nouveau rempll, Bonus U F.Os apparalt de temps
en temps en haut de |'écran et sl vous #tes asse? adroit pour toucher une de ces météorites,
vos munitions seront reapprovisionnées a 200, ce qul comespond au total de munitions
QuUE Vous avieZ au dépar

Les bonus

Cuand un niveay et tETmINe, on vous attribue Un poing de bonus.
Pour chague Dase restante vous recevez 200 points

Pour chaque munition restante vous recevez égalernent 200 points.
Controles

L jew est contrdie par le pistolet. Pour tirer, pointez le pistolet vers I'éeran et appuyez sur la
ghchette, | en résultera une expiosion sur la partie de I'écran Que vous visiez




Bullseye « cental Teievision PLC 1989

BULLSEYE est une version du trés célebre jeu anglais télevisé “le quizz”™, adapté pour les
utilisateurs d'ordinateurs famillaux. Ce jeu qul s& déroule &n quatre parties est un j&u pour
deux personnes. Votre capacité a répondre aux questions des onze catégories différentes
va de paire avec votre adresse & tirer sur la cible de fagon 3 gagner le plus de points
possitle.

Lancement du jeu

Appuyer sur la touche O sl vous désirez un entrainement OU entrez les noms des deux
Joueurs puis cholsissez la durée et la difficulté du jeu Appuyez sur la touche S pour
Changer le son ON/OFF et appuyez sur A ou B sl vous voulez jouer un ou rols jeux. Le
niveal de difficulté est entre | et 9 [indiguant le temps dont vous disposez pour répondre
aux questions).

Entrainement

Cette option vous donne la passibilité de vous familiariser avec le pistolet avant de
commencer 8 réellement jouer. Essayez (@ maintenant pour avoir une idée de la faccon
dont il faut tirer les fidches. Alignez seulement le pistolet par rapport a la cible, et appuyez
sur la gachette une fois.

On vous donne troks fiéches puls 'écran réapparakt afin de vous permetire de proceder 2
une autre sélecton,

Le jeu principal

A ce stade vous devrez faire quatre partie pour le jeu princpal. Des détails sur chaque
partie sont données aprés. A la fin du jeu, le score final est affiché et le programme est
relance.

- Premiére partie : Chaque joueur est appelé trois fols. Une cible avec 10 sections est
montree avec des letires de A a J représentant une catégorie de questions.

Sur le clavier, appuyez simplement sur une touche pour vous déplacer dans les catégories
Jjusqu’ace que vous en rouviez une dans laquelie vous aimeTiez répondre a une question.

Une fois gue vous avez sélectionné le sujet idéal, une fidche peut étre lancée en utilisant le
pistolet comme cela est expliqué dans la section concernant les instructions.

Une question sera alors posée sur le sujet que vous avez touché, 51 s"agit également du
sujet choisi par le joueur, un bonus vous est donné, et il sera d'autant plus &levé si la fieche
atteint le Buflseye|. S vous répondez 4 |2 question CoMectement Votre score augmente
encore. En revanche si vous ne répondez pas bien a la question fou sl vous n'y
répondezpas pendant le temps qui vous est imparti) vous adversaire peut y répondre et
gagner des points,



- Seconde partie:  Ceme partie ublse une cible normale. Chagque Joueur est appeie pour
tirer roes Néches Le jousur ayant e pius de points gagne akors un es5al pour répondre 4
une guestion de connansances generales pour lui faire gagner encore plus de painti. La
CNCONe, UNE MNporse NCoMede donne 4 volre adversare une chance de répondre. Celase
répete tron fos

- Trolsiéme partie : Cetie pare est Une partie DoNus, (e joueur qui et en rain de
gagner lance neuf fliaches dans une cible speciale, sur laqueile apparakt 8 sections rouges
et B sections noires. S vous touchez 1A section rouge en un seul lance vous gagnez e
bonus affiché. St vous touchez la section nolre, cela Ne vous rapporte aucun pairt

- Quatrieme partie : Le joueur ayant ie plus grand nombre de poims dolt chaisir 51l
VEUT U NN METtre en jeu tous S5 points sur la derndére cibie (s non, la méme gquestion
3¢ posée I autre joueur).

Remarques sur les réponses aux différentes questions

* S vous faites une petite erreur o' orhographe. on vous SoNNera umne seconde chance
pour epondre 2 la guestion.

* 5 cette réponse est un namibre, wtilisez s touches numeérigques (ex: répondez 5 phutot
que cing.

# Toutes les réponses sont des Mots Uniques, alors tapez le surnom dune personne
Qquand on vous e demande, 4 MOINS quec Cethe Personne Ne ol CONNUE SOus 50N
prenom

£ Central Teievision PLC 1989



Operation Wolf ™

Central Control to Lone Woll_ Largue des parachutes en territoire ennemi . localise les
camps de concentration ennemis... libére les prisonniers intemeés (3 bas ... et recommence...
I'Operation Wolfl | un Nnouveau concept rés atvayant dans les jeux informatiques, dans
lesquels I'ennemi vous tire dessus depuls I'écran. Pistolet &n main, vous devez traverser le
terrain ennemi, pour rechercher de vos compatriotes retenus prisonniers dans un camp de
concentration

Frayez vous un chemin dans la jungle emvahie de soldats ennemis, détruisez toutes les
instailations ennemies et libérez tous les villages que vous renconirez. sans aucune aide
d'eau, de NOWTiture Ni aucune couverture militaire et presque pas de munition.

Contrdles

Tous les mouvements et les trs sont controlés par e plstolet excepté les grenades gul sont
lancées en visant la dble et en appuyant sur la barre d’espacement.

Le jeu

Operation Woll comprend six niveaux d'action dans les passages meurtriers, dont (a
difficulté de chacun augmente 3 Mesure Que VOUS progressez. Vous étes arme d 'un pistolet
S0US marin avec un nombre imité de munitions et peu de grenades. D' autres munitions et
grenades peuvent étre recueliies en tirant dessus quand elies apparaissent a I'écran. Les
animaux, s'ils sont abattus. laisseront tomber parfols ces munitions, cependant, vous
nedevez e aucun cas trer swr des ohvils innocents. Vous dever protéger les otages aux
riveaux cing et six de tout danger de fagon a assurer leur évasion. Votre niveau d'énergie
est affiche sur le coué droit de 'écran et il diminuera 5l vous &tes abattu par un sokdat isole
(SUrtouUt si vous etes touche par un vehicule ou s vous tuez accidenteliement un chvil ou un
otage ),

A mesure que vous terminez chaque niveau, on vous donne une petite quantité d'énergie
et quand Il vous reste seulement quelques unités, un Point lumineux clignotera sur I'écran.

Pour terminer un niveau vous deve? tirer et détruire e nombre de soldats indiqué, des
tanks, des hélicoptéres, etc... comme indiqué en bas de I'éeran.

Cela sera probablement la mission la plus dangereuse que vous n'ayez jamais entrepris.
Soyez vigilant, soyez fort et surtout trés prudent.

Statut et score

Le panneau statut indique I score, le nombre de dépots de munitions restants, la quantiteé
de munition par dépdt. le nombre de grenades et I'étendue des dégts. Chague niveau
montre égatement le nombre d'ermemis quil faut éiminer de fagon & compiéter un niveau
er le nombre d'otages secourus. Les points accordds pour se débarrasser des ennemis
varient en fonction du type. Des points vaus seront également attribugs si vous complétez
un niveau.



Quand le niveau des dommages est plein, le Joueur est mort Il existe une option
“continuer”, Les dégats du Joueur sont accrus si il tire sur un chvil,

Résumé des moyens de survie

Dépots Tirer dessus donne un dépat de munitions en phus

Grenades Tirer dessus vous donne jusqu’a 5 missiles en plus

F-sur une balle Tirer dessus vous permet d'effectuer pius de tirs sur
un dépot

P-sur une bouteille Les détruire améliore votre condition physigue,

Les tirs des missiles ennemis peuvent ére anéantis avamt qu'ils ne vous touchent. Les
vehicules peuvent étre détruits par des balles, mais ils dolvent étre touchés plusieurs fods.

Suggestions et tuyaux

* Ne trez pas sans arét, ¢conomisez vos munitions.

* Gardez vos grenades pour les groupes importants d'ennemis et de véhicules.

* Tirez d'abord sur les ennemis qui peuvent causer le plus de dégats.

"™MOperation Wolf est une marque de fabrique de la Compagnie Taito. Unilisé sous ficence
de Dcean Sofware Limited, utilisateur autorisé.

Ocean est une marque déposée de Ocean Sofware Limited.



