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... Jeu de r6le et d'aventure caDti-
vant. TYRANN vous rdserve des
heures d'intenses €m(,li)ns. A la
recherche d'un but myst€rieux.
vous allez guider six personnages i
travers un d€dale imDressionnant de
piCces et de couloirs.

Nombre de trouvailles vous y
attendent. Courage et percdvdrance
seront n€cessaires a vos peNonna-
ges pour acquirir l'exp6rience indis-
pensable a I'aboutissement de cette
longue qu€te.

CHARGEMENT DU JEU
Dans tous les cas. suivez attenti-

vement les consignes marqu€es sur
l'€cran.

Insdrez la face A de TYRANN
dans le DATACORDER et oressez
simultandment les touchcs CTRL et
(petite) ENTER. Au bout de quel-
qucs temps, votre CPC demande si
vous disirez charger un sc€nario
pr€cddemment sauvd.

Si vous enaamez voare premilre
parti€, prcssez ls louche "N"on.
L'ordinateur vous proposera alors
de crder vos pcnionnages-



1\
{}t

LA CREATTON DES
PERSONNAGES

L'ordre dans lequel vous cr€ez les
personnages, indibue teur position
lors des combats, Les Dremieres
lignes 6tant toujours les plus visies,
prenez la pr6caution de vous fami-
liariser avec ce oui suit !



ADres avoir donn€ un nom ( max.
l0leitres) d votre personnage, 

"ousdevez lui attribuer l'une de ces qua-
tre castes :

Gu€rrier : Ce combattant de ooten-
tiel vital €levd peut poss6der un
6quip€ment de haut niveau. On le
trouve oonc aux premters rangs.
Voleur : Il est so€cialisd dans
l'ouverture des coffris. Son €quipe-
ment est limitC, son potentiel vital
assez €lev€.
Druide : Ce personnage est apte e
jeter des sorts pour la plupart cura-
tifs- Son Dotentiel vital est relative-
menl faible, mais son equipement
est supCr'ieur a celui du voleur.
Msgici€n : Puissant jeteur de sorts
offensifs, son potentiel vital ainsi
que son dquipement sont faibles.

Pour un bon suivi des caract€risti-
ques, objets et sorts de vos person-
Dages. nous vous proposons un
exemple type de feuilles de person-
nages en derniere page.

Selon la caste choisie. il convien!
mainlenant de favoriser une des
caract€ristiques de votre person-
nase a I'aide d'un bonus.



Lr force d(ilcrminc lu ouissrnce <16
frapt*- cn rrpport itvcc l'lrmc.
Lc Ql ( qu()ticnt inrcllcctucl ) scrt :r
Ia c()nnaissirnce dc la m:rsie. Il cst
rmpurtunt pour l irppr!.ntissrgc dcs
sorts rrnsr quc [x)ur lil r('srsluncc aux
s(,rts Jctes par les monstres.
Lr vitalild rcor(rscntc votrc .c\is-
tancc physique au cas oil vous seriez
touche.
L agiliad drrlerminc la pri'mptitudc
uu combut. l uotiludc :r disaft()rcer
des piiges...
Vos. personnagcs sont cnc{)rc lrts
JClrncs, mars au cr)ursdu Jcu. tt\ accu-
mulcront dc l'cxp€ricncc qui lcur
ocrmeltra de m(rnter de niveau ct
d' mdliorcr leurs caractiristioues.
Vos six hcros ltlirnt craas. vdus lcs
retrouvercz dans le village de
GOLANUR. d€parr dc loutes
cxDdditions-..
En bas de l'('cran s inscrivent k)ni
v()s personnirges : nom. custc.
fxxenlicl vit:rl (PV). el.rl ( ET). ct
classc d'armure ( CA ).
L'(Ltrl rcpri.scnlc lc p('rcntiel vitill
ctuellcment disooniblc. La ctasse

d':rrmure signific lr cuorcitc dc
dcfcnsc:
lmrx. : - l(ll min. : + l(,lcld(tp('nd
dc volrc iquipcmcnl dcfcnsif.
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LE VILLAGE DE
(;OI,ANUR

L'inspeclion d'un pcrsonnagc
v()us donnc d'rbord un ilpcrcu dc
\c\ c rirct!risriques ct dc scs obicts.
Vous lx)uvez ak).s l:risscr un objct.
lc donnor il un compagnon dc
voylgc ou cncorc ichlngcr dc li)r
lvcc cclui-ci,

D()rmir n cst ulilc quc Fx)ur lcs
magicicns ct lcs Druides. C'esl rihsi
qu ils rdcupircnt un ccrlirin n()mbrc
dc sorts (augmcnt nt itvcc lcur
nivcau ) qu'il lcur faur apprcndrc cn
lisnnt lcur grim()irc.

Vous p()uvcz igillcmcnt utiliser
ccrl ins 1)hjcls ct jct!'r ccrt ins

Unc dch()ppc ( rcheter ei vendre )
cst ir votrc disFlsili()n. V()us pouvcz
v :rcquirir l :rrmcmcnt. lir protccli(ln
(un dc chuquc i la li)is) ainsi quc
divcrscs autrcs m:rrchrndiscs

Loni dc vos t^-ripctics. n'cspdrcz
p|s v()us cn tircr sirns dommilgcs,
Aussi. contrc cspiccs s()nnitnlcs ct
tr(rhuch:rnlcs. lc (;rand Alchimisi€
vous rc rcttra \ur picd.



Sauvegarde du sc6nario : Cette
option vous permet de priserver vos
peasonnages dans leur €tat sur une
cassette vierge (et non pas sur la
face B de Tyrann!). Ceci est bien
utile pour interrompre le jeu ou
pour assurer une copie de l'€quipe
avant une expddition jugee dange-
reuse. (Cette option n arr6te pas la
panre en cours).

Le labyrinthe de TYRANN 6rant
profond, la mont€e de niveau
d'expdrience de loute l'iquipe peut
lui donner l'acces direct al un €tage
Inreneur-

Labvrinthe : Le diDhccment
s'effeciue a l'aide des rouches " 1"
(un pas en avant ). " <-. ( tourner il
gauche sur place) et " --> " ( tourner
ar droite sur Dlace ).



La touche " COPY " nous permet
de franchir les portes (elle vous
envoie alors deux case en avant ).

Il est igalement F)ssible de jouer
avec un ( Joystick D.

Eviiez d'avancer plus vite que le
dessin sur l €cran. L'ordinateur
mdmorisant au moins un appui de
touche, vous risqueriez de vous
cogner contre ur mur.

Pour vous orienter dans le laby-
rinthe, il est indisDensable de tracer
un plan. Ces quelques exemples
vous aideront dans cette tache.

8l mur

[]j passage

[E Pott'

iil vous €tes ici !



plan rmage sur
votre acran



rmaSc sur
votrc ccran

plan

tri:x:l
EIitr

K-8
L-.i.ti._.i



La touche " C " vous fait fuire un
csmpcmenl sur place. Vous pouvez
modifier le temps d affichage (i 3{}0
au debut) ou inspecter un pe6on-
nage de la meme maniere qu'au vil-
luge. Pussd le niveuu - | - d'exp(t-
rience, il est interdit de dormir hors
du village.

Si un penionnage vient de monter
de niveau, un camDement est €iabli
d'office. Inspectez_alors vite ce p€r-
sonnage._ La lecture du grimoirc
s rmP)se !



Des monstres essaient de vous
urretcr sur votre chemin. V()us o()u-
vez alors combattre ( touche " C. :

ulilisation de I'arme ), jeler un sort
("S"). utiliser un objet ("U.).
p rer("P").

Chaque combat gagnd apporte
des points d'expdrience e vos per-
sonnages ce qui leur permettra, il un
moment donni. de monter dc

Si malgri son courage, votre
dquipe devait succomber avant
d nvoir dicouvert le but myst6-
rieux; l ordinatcur vous proposera
de la r€cup€rer- Cependant. vous
pcrdez t()us lcs obj€ts possddds.



FACE B

Lorsque votre dquipe parvient e
une moyenne de <ll. niveaux
( d'exp€rience ), un nouveau char-
gemeot de la cassette vous dirige
alors vers la face B,

Un unioue et immense labvrinthe
vous y atiend. Une foule d'e nou-
veaux objets sela a votre disposi-
lion. De nouveaux sorts devront
Ctre experiment€s; a vous d'en
ddcouvrir le sens.

Ceci vous aidera dans votre lon-
gue et courageuse quete du mtstCre
de TYRANN.

Nous esp€rons que ces quelques
explications vous suffisent pour
commencer l'aventure. N'hdsitez
pas a essayer toutes les possibilit€s
imasinables.
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Le prdsent livret ne peut en aucun cas
etre vendu siDar€ment de la cassetle.

TYRANN a et€ realisie par
R. GOSSELIN er M. WYSTRACH.
et odapt€ pour I'AMSTRAD par
Jean-Pierre AMET.

La jaquette et les illustr;rtions sont
dc D. FALUE.
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Ce jeu vous a Plu?

Faites en la PUblicite

autour de vous!


