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THE SCENARIO
THe year is 2063. On a remote asland in the Pacific Ocean lives retired
industrialist Jeff Tracy and his sons. To the outside world lhey are the'idle rich'.
The reality is something differenl
Deep under lhe island is an underground complex. This is the base ol
lnternational RescLre, an organisalion dedicated to the saving of lives.
Orbiting high above is Thunderbird 5, a space stalion moniloring all radio signals
for a hint of an emergency. Within Tracy lsland are Thunderbirds 1,2,3 and 4. All
ready at a moments notice lo be launched to any point on the earth or In space.
The lnternational Rescue organisalion is headed by Jeff Tracy and lhe vehicles
piloted by his sons Alan, Gordon, John, Virgil and Scott.
All the Thunderbards crafl were designed and buih by a brillianl scientist and
engineer Horatao Hackenback lhe lll, known wilhin Thunderbrrds as 'Brains'
lnternational Rescue is a secrel organization, and {or il lo continue to lunclion it
musl protect the identity of its agents and lhe location of rts base and crafl.
To help in this it uses many agenls around the world who's job it is to get
information about possible threats
The British agents who are Thunderbirds most able leam are Lady Penelope and
her butler Parker, for Penelope, being a English arastocrat is ollen a useful cover
As well as having to contend wirh naruraldisasterslhe Thunderbirds also have an
arch-enemy, the Hood, who has sworn to stop ar nothing unlil he has slolen lhe
secrel designs ol all the Thunderbirds craft.

You have joined International Rescue, it is your task lo save lives across the world
and slop the eval Hood
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I lm hrpp\ lo lrelcontc \ou to Inlernational Rrscuc. \lc all leel lhat \ou $ill
nr:rle an inraluablc contrihutiofl to our eflort hcr(.. ]our purpo\c $ill bc lo
co-ordin{tc cach mission from thc Ihundcrbird crafl at lhe sitr,. It $ill be
rour responsibilitr to guide olhcr m0mhcrs of tour team ongaged in thc
Ilission. lhel are counlin! on lour quicl thinking and insighl lo pel Ihem
through an\ lough situations. \le arc confidcnl lhal you arc the righl
pt:rron ft'r the job. good luek and F. \.ll

/e// 
"r4c,tP.S. Dott't litget ).ofi fhunlcfii l\ cort? ol hottour i.e.

L You musl nol usc \our roal [ame or an\ nanrr ol olhcr Thundrrhird
agcnl\ on uneDcrrded tran\mi5sions.
2, \0u must nricr rele:ll lhc location of Internntioflal Rtscue base or anr
ol it\ oprratil'et.
.1. \ou nu\l ncrcr rcrcal tn\ of thc tcchnolog) that po$ers 'lhunderbirrls
rchiclc\.
{. \('rer allo$ rourst'lf or an\ agent, or anr craft lo he photographed,/
rideo rr:corded $hilc, inrohed in a missi(,n.
5. \clcr gire up honr\ur impossible thc prohlcm scr:m,, that rou musl

6, \lrrar,, rcmcntbrr tou arc parl of a leam-"leam lrork \arcs |ir05...
7. Inl('rnational Rescuc erists to rllyc lirc,,. rou nrust do this ahore all



EASIC PLAY
The Thunderbirds computer game is in 4 pans of increasing difficutty. The
objectives of each pan is detailed later in this guide. you can control two
Thunderbirds characters, one at a lime. The character which is under control can
be moved around the 'Action area' under your control to perform cenain tasks.
These musl be performed to solve various problems and puzzles which blockvour
progress lo the objective of the Mission.

Obiecls
To help you solve your individualtasksyou can take 4 objects from a selection of 6.
Each character carries 2. The choice of what to t6ke is yours, experience will helo
you decide the objects that are best suited for each Mission and who should take

Olher objects will be discovered in the Mission locations, these can be used
indavidually or together with another obiect.
A character may drop an obiect which maylhen be picked up and used bv anolher.

Control
You may control your Thunderbirds character with either the keyboard orjoystick.
The following keys are used.
O - climb up or enter llft (joystick up)
K - clamb down or drop,/pickup obiect (joystick down)
Z - go left 0oystick left)
X - go right (joyslick righ0
Relurn use highlighted obiect (Joystick fire)
SDace - swaD characler'| Highlight object 'l

2 Highlighr object 2
H Help, which names lhe objects the character is hotding.
lf you wish to abort the Mission at any time you may do so by pressing shift and O
at the same time.

Hints
To complete Thunderbirds we recommend that you make maps of each Mtssion
wth notes as to the location and use ol objecls. All Missions are solvable wilhin
the ttme provided



Scaeen Lavout
The screen displays all the information you require (see diagram). To the top left
are the character dasplays. These show you the charact€rs you are currently
working with, togelher wilh a piclure of each Thunderbird arethe objects they are
carrying and a health level. lf the heahh level reaches zero then that character is
unconscious and the Mission will be aborted. lf one of the objects is highlighted
lhen this indicates thal this object as active and may be used'

Text
Below the character display is a text line which shows any words that any oI the
characlers mav sav. You should read lhis as sometimes it contains clues as to
what you should do.

Tim6
In the top right of lhe screen is a limer, all your missions are a race against time.
The clock will begin at a maximum ol 99 and count down lo zero. lf it reaches zero
and you have not completed your task the Mission is aboned. The later Missions
have less lime to complele, so planning your moves is vital.

!t-l l-t!l t--__l Arlll Inl^l I l\-/r+Llr rt+t+l 
Ir-obtecr< | | | lr-_

Text will appear here.....

Health

ACTION AREA



Loading THUNDERBIRDS on your 8 bit Computer.
lf you have a Spedrum, Amstrad CPC, MSX or C64 then follow these loading
rnslrucltons.
SPECTRUM, AMSTRAD, MSX and C64 CASSETTES
The game has four levels located on 2 tapes, a level on each side. place the taoe
contaaning the levelyou wish to playin lh€tapedeck and rewind the side that has
that level on it.
SPECTRUM: Enter LOAD"" and press BETURN, or if you have a PLUS 2 or 3 use
the loader ogtion from the Main Menu-
AMSTRAD Press CTRL and little ENTER and PLAY on cassene.
MSX : Enter BLOAD 'CAS:",R and oress relurn.
C64 : Shift,/Run-Stop and press PLAY on tape deck.
SPECTRUM AND AMSTRAD DISKS
The game has four levels located on 1 disk, two levels on eilherb side. place the
disk in the disk drive with the levelyou want facing upwards.

SPECTRUM: Use lhe loader oDtion from the Main Menu.

AMSTRAD: Enrer CPM and press Return.
(NB. The I symbol is created by pressing shifi and the @ key togelher.)

c64 DTSKS
The game has four levels located on 2 disks, a level on each side. Place a disk into
the disk drive wath the level you want facing lpwards.
Enter LOAD"' ',8,1 and press RETIJRN.
Loading THUNDERBIRDS on your 16 bit Computer.
lf you have a Atari ST or Amiga then follow these loading instructions:
Atari ST
lf you have one drve.
Place disk I in drive A and switch on the computer.
Follow anstructions as when to change disks.
Users who own a second drive mav place disk two in drive B. No further disk
oDerations will be necessarv.
Amiga
lf you have one dr|ve.
Place disk 1 in drive 0 and switch on the computer.
Follow instructions as when to change disks.
Users who own a second drive may place disk two in drive 1 or drive 2. No further
disk ooerations will be necessary.
IBM/PC + 1O0% compatibles see disk for loadinq insrructions.

1



MISSIONl,MINEMENACE
An explosion has destroyed the lilting gear in the Santa Peuablo Mine leaving 2
Miners trapped in the mjne cage deep below lhe surface.

Conventional rescue services will arrive in a couple of hours - this willbetoo lale
lhe mine is llooding from a damaged valve on the mine s pumprng station. Alan.
Virgil and Brains are to atlempt a rescue using TB2 to pullthe cage up the shaftto
safety. To do this both Alan and Brarns must reach the stricken men to attach the
grab and save the day. Alan starts his iourney in the conlrol room near the
surface, while Brains is transporterd in the MOLE underground to stan his

You are presenred with 6 items before the mission begins, only two of which can
be carried by each character. so two musl be left behind.
Your Characters are:
ERAINS
ALAN

The objects are

Torch
Lamp
Laser cutiing tool
Bag ol gobstoppers
Klaxon
Grease Can

Hint
You must first use Brains to find a hammer to fix the small winch lift and then a
spaOner to re-slart the pump which will stop the mine floodang. Leave Alan to his
own devices tjll you have done both these things.

MrssroN2-suscRAsH
A revolutionary new submarine, the Oceanic Star, is undergoing sea trjals when
it is struck by a mine. lt sinks out of control and comes to resl on the rim of an
under sea Volcano. The crew escapes leaving only lhe Caplain to shut down the
nuclear reactor which is going crhical - he is overcome by the radiation. The
Nuclear Reactor will explode and cause a terrible disaster to local marine animals
- as well as selting off a chain reaclion oI volcanic deslruction. The reactor musl
be shut down, but you must work quickly before the Sub slips off lhe rim into the
Volcano and the hull is crushed by rhe pressure or meked W the heal



Your Characters are:

GORDON
ALAN

The choice of equipment is as follows:
Two Aqualungs
Radiation Pills
Can of "Sha.k-away' shark repellent
Arneracan Express card
Copy of Kane Magazine

Hinl
Beware radiataonl
Coloured cards are used to control the reactor, among other things.

MISSION 3 . THE BANK JOB
Afterthe Submarine in mission two surfaces, smallfragments of a certain type ot
limpet mine are tound embedded in the hull. The Thunderbirds must find out who
planted at. The only problem is that the records of the company which made this
mine are in the vault ol the Eank of England. Lady penelope and parker must get
into the Bank of England and retrieve the document from the main vauh. They
only have a limited amount of time beforethe Bankopens. They stan at the back of
the Bank and are immediately conlronted by a guard.
You must get the document, but yo! must not get caught or run out of time. Lady
Penelope would not like prison food so be careful.
Your characters are:

LADY PENELOPE
PARKER

The objects you can lake are:

Clockwork Mouse
'Snoozy Sleep spray
Stethoscope
Dynamite
lron Bar
Mirror

Hint
The lifl is a heavy problem-



MISSION 4 . COUNTDOWN TO TERROR

The file obtained by Thunderbirds agents in the vault identifies lhe source o{ all
the Thunderbirds problems as their arch-enemy the Hood. (Boo Hiss). Worsethan
thal, he is in possession oI a lilm taken at the sub rescue ofthe Thunderbird craft.
lf thas film is not recovered before it can be comDuter analvsed all Thunderbirds
Secrets will be sold to the highest bidder. Inlormation obtained by Lady Penelope
through the World Intelligence Network points to a smalltown called DryGulch in
Arizona. Thunderbirds 1 and 2 rake ofi immediately. while airborne the HOOD
interrupts Tv broadcasts worldwide and threatens to launch a Nuclear Missile at
London if a ransom of 4 Billion dollars is nol paid to him bY the World Bank within
3 hours.

The primary objective is to stop the HOOD from launching his missile but you
must also find the Film.
Remember - Thunderbirds are the only people who can stop him - his only threat.
The missile must be either disarmed or destroyed, and the Hood must be stopped

Your characters are:

VIRGIL
SCOTT

The objects you can take are:

Two pairs of dark glasses
Tube of super glue

Gun
First aad kit

Hints
Your on your own with this one. F.A.B.

t0
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THUNDERBIRDS
LO SCENARIO

Siamo nell'anno 2063. Su una lo0bna isola dell'Oceano Pacitico vivono l'industiale in
p€nsione Jgfi Tracy sd i suoi figli. Pgl il mondo gst€no sono d9i licchi che lanno la

bella vib', ma in real6 la sjtuazjone d molio divsrsa. In polondiE, nell'isola, si tfova un

complesso soltefian€o. d la bass sggreh d€ll'lnternational Rescue, (Soccorso

Inlemazional€), un'organizazione il cui scopo d salvars vile umane. Nello spazio
sopraslante obita Tlundebird 5, una staziong spa2ial€ che conlrolla tutli i segmli
adio chg possono indicarg un'emergenza. Sull'isola Tracy sitrovano Thundebird 1,2,
3, e 4. Sempre pronti ad essere lanciati, in qualsiasi momgnlo, verso un qualunque
punb della lera o dello spazio. forganizzazione Intemalional Rescue a capeggiata da
Jell Tracy ed iveicolisono pilotalidaisuoi figli Alan, Gordon, John, Vrrgil e Scott.
Tutti i veicoli Thundebkds sono slati id€ati da uno scienzialo qd ingggnerg geniale,

Horatio Hackenback lll, noto, nell'ambiente dei Thundebirds. come 'Bla ns' (cioC

cewello). L'lnlenational Rescug i un'organizaziong sggrgla, e per poter continuare
ad op€rare dgv€ tene.€ nascosh I'ijenlia dei gopri agenti, la posizione della sua base

e deisuoi veicoli. Per uscirci, I'orcaniz2azio!€ sisgrv€ di molli agenli, spa6i in tutlo il

mondo, 9d il loro compito consisle nel raccogliere inlornazioni rslalive ad eventuali
minacce. Gli agenti inglesi, che coslilliscono ilteam pi(iJ gsp€tu deiThudebirds, sono
Lady Penelope ed il suo maggio.domo Pafker, ed il fatto che Penelope sa
un'aistoclalica, molto spesso fappresenh lna copeftura ltile. Oke a lottare contro
calarniA natu|ali, iThundebifds hanno un arci-.ivale, Hood, ilquale ha giufalo che, pu.

dicaFirc i progstti segreti di tulti i veicoii dei Thunderbirds, non si sarebbe lemato
davantia nisnlg. Anchs voifale parte dell'lntematjonal Rescue Ed d voslro compito
salvare vite umane e lermare il mal!€oio Hood.



LETTERA DI JEFF TRACY
9r. t4a ?,....

tu- ?..44. a., !:.2

Gent.le Agente,

ho il piacere di darLe il benvenuto nell'rnte!national
Rescue. Siamo tutti derltopinione che lei sapla dare un
prezioso contributo ai noslri sforzi. 11 Suo compito sara
quello di coordinare oqni rnissione da1 veicolo netta base.
Dovra guidale gli a.Ltrl menbli del suo gluppo, iripeqnati
nella Missione. Essi fanno affidanento sufla sua
intuizione e capacita di pensale vefocemente pe! aiuta!Ii
a superale qualsiasi situazione difficile. Siarno sicu!i
che Lei e la persona giusla pe! questo tipo di lavoro,
buona fortuna e P. A. B.

,41 74.,
P.S. Non si dlnentichi il codice d'onole dei Thunderbirds,
e plecisahente:

1. Mai fare uso del vostlo o det nome di altri
aqenti Thunderbirds dulanle trastnissioni che non sono in
2. l,tai livelale la posizione della base dell,rnrerna-
tional Rescue o dei suoi agenti segieti.
3. Mai rivelare i dettaql-i retativi atLa tecnologia
inpiegata p€r i veicoli Thundelbirds.
4. Far€ in nodo che non vengano mai scatrale fotogafie o
fatte videoregi.srlazioni di voi stesso, di quatsiasi attlo
agente, o dei veicoli nentre siete inpegnati in una

5. Mai abbandonale la nisslone pe! quanto inpossibile

6. Ricordate sempre che fare pa!!e di un qruppo e 'rillavoro di gluppo salva vite ufrane "l. La .agione d'essere dett'rn!ernationat Rescue B
salvale vite unane, e voi dovete perseguire rale scopo al
di sopra di qualsiasi altla cosa.



ISTRUZIONI DI GIOCO
ll gioco pgr compul€r Thunderbirds d suddiviso in 4 parti, di diflicola sempre
maggiofe. Gli obienivi di ogni part€ sono illustrati in dettaglio di seguito in questo
manuale. Potele conlrollare due personaggi Thunderbirds, uno alla volta. ll
personaggio da voi comandato pud essere sposlato nslla'Zona d'Aziong' ("Aclion

Afea'], sotto ilvosfo conlrollo, atlinchd esegua determinat€ a2ioni. Tali azioni dgvono
essers gffeltuate per risolvere ivari problgmi e misteri chs impediscono il
raggrungimento dellbblett v0 della Missione.

O0goltl: Per aiuhryi a risolvefe isingoli compiti, Frotete prcndere 4 oggefiida !n
gruppo di 6. Ogni personaggio ne puo ponarc 2. La scelta di cosa prendere C hsciala
a voi, l'esp€rienza vi aiutera a decidefe quali sono gli ogg€tti piU adani per ogni
missione, e chi li deve prendefe. Allri oggetli vefianno scopgdi nei luoghi della
Missione, ed essi polGnno essefe ulilizzalida soli oppufe irsieme ad un altro oggeno.
Ognipersonaggio pud lasciarcadere un oggetto, che in seguito plo esserc nc4olto ed
usato da un allro p€60naggio.

Comandl: Potele controlare lvostro peFonaggio Thunderbirds sia per me?20 della
tasliera che del joystick. Usafe i seguenti tasli

O - per salire o entraae nell'ascensorg (joystrck in su)
K - pe. scende.e o lasciar c€dere/raccogliefe !n oggetto

(oyslick in gi!)
Z - per andare a snistra (joystick a sinlstra)
X - pef andare a dest@ (joystick a destra)

Feturn - per lsarc un oqgetlo messo in evidenza (pulsante deljoys|ck)
Bana spaziatrice - pef scambiare oggetto

t - per meltere In evrdenza I'oggetto 1

2' per mettere in evrdenza I'ogge o 2
ti - Help, cioe aiuto, rri vidua gli oggettiche il perconaggio sta

tenendo in quel momerlto.

Se desiderate abbandonare la Mlssione in qualsiasi rnomento, premere contgm-

Poraneamente ihstiSH|FT e O.

SUGGERIMENTI Per podare a temrne Thufldebrrds, viraccomandiamo dilargdelle
mappe di ogni M ssione con degl appunti relativi alla posizione ed uso degli oggetti.
Tutte le Missionipossono esseae concllse enlrc illempo a vostra disposizone.

I4



Layout dello s{hermo
Sullo scherno appa ranno tutte le inlormazion a voi necessaris (v€dere schema). In

alto a sinistfa sono visualizati i perconaggi. ln questo m0d0 polele vederc quah s0n0
p€rsonaggicon iqualislale lavorardo in quel momenlo; insieme alla fotoglaf a diogni
Thundebid sono iportati gli oggeni chg essi slanno portando ed il l0f0 stato di

salutg. Se il livello di salule Gggiunge lo zero, clo signllica che qlelpersonaggio a privo

di sensi, e la Missione deve essere abbandonala. Se ono degli oggetti d messo n

evid€nza, significa che tale og0eno i attivo e puo essere'usato'.

T€sto
Sotto il riquadro dei perconaggi c'0 una iga di teslo che ipo a le parole che i

p€rsonaggi potranno pronunciare. Dovreste leggere sempre queslo testo, poicha

hlvolta conliene degli indi2isu cio che dovete fare.

Temoo
Sullo arhermo in alto a destfa, c'd un I mef: tutte le vosre missioni sono una lolta

contro il tempo. L'orologio inizied ad un massimo di 99 9d eseguifa !n conto a la

rovgscia fino a zero. Se lo zero viene raggiunto p ma che voi abbiale completato
vosfocompito, h Missioneverra abbandonata. Per le Missroni successive awete meno

tempo a disposizione, gd i quindi vihlg che programmiale attentamenle le vostre
mc6s8.

!lT_l!
-lll 1.,r+ur r+r
+ og9en| J

[-l .qll-I lf .

Bqua&ode' peGonaggr Indlcdione d€lla

AREA D'AZIONE



COME CARICARE THUNDERBIRDS SUL VOSTRO
COMPUTER A 8 BIT

Se avete uno Spectrum, Amstrad CPC. MSX o C64 s€gutre le segu€nti islluzioni di

caricanento.

CASSEITE PEB SPECIFUTI. A STNAD.IISX E C64

ll gioco a sLddiviso an quattro livelli su 2 cass€ne, un liv€llo per ogni lato delle cassen€

Mene.g h cassena conlenente il livello col qual€ d€slderate giocare n€l regislratoro s
dawolgerg il lato che clntene quel livello.

SPECTRUM| Oigitare L0A0- e pr€mere RETURN, oppuf€ se avete un PLUS 2 o 3,

usarg I opzione per il progamma di cad€msnh dal Menu PtirciFle {Majn Menu).

AIiISTBAD: Pr€mere CTRL ed iltaslo ENTER piccolo e PLAY sul registralorc.

ItSx : oigihre 8L0AD'CAS:'.R e premete Return

C64 : Shitu8un-Stop e Femere PLAY sll legrstGtorc

DISCHETN PEF SPECTRUM E AITSINAD
lqualtrc livelli del gioco si trovano su 1 dischetlo, due livelli per lato. Metlele rl

dischstto neldisk drive con rl lato del livello desiderato verso lalh.
SPECTBUM: Usarc I'opzione per il programma di caficamento dal Menu Pincipalo
(tlain Meru).
AMSTRAD: Digitiare CPM e premere Relurn
(N.8. ll simbolo I st ottrene prernendo conlemporaneamenle shill ed il tasto @)

DISCHETTI PER C64
lquanro livelli del groco sr lrovano su 2 discheni, un livello p€r lato. Mglterq rl

discheno nel disk drive con il lato del livello desideralo verso l'alto. Digilare

LOA0"',8,1 e Dremere RETURN



COME CARICARE THUNDERBIRDS SUL VOSTRO
COMPUTER A 15 BIT

Se avete un Ahi ST o un'Amiga, s€guire le s€guenti istruzioni.

Ahrl ST Se avele un drive. Meflefe il

disk 1 nel d v€ A 9d accenderg il

computer. Seguife le istruzioni
relalive a quando cambiafe dischetti.
Gli utenli chs hanno due disk drives
possono metlore il discheno nel dive
B. Non saranno necessarie altre
op€Ezaoni con i disch€tti.

AmlEa Se av€te un d ve. Mettgrq disk 1 n€l
drive 0 ed accendere jlcompuler. Seguire le
istruzioni relaliv€ a quando cambiare
dischetli. Gli utenti che hanno due disk
driv€s possono meflers il disch€tto nel
drive 1 o 2. Non saanno necessarig allrg
operazioni con i dischetti.

PC IBM ecompatibilial 1of/o:per le istruzionidicaricanenlo, vederg ildischefio.

MISSIONE 1- MINE MENACE (PERICOLO IN
MIMERA)
un'esplosione ha distrutlo il mgccanismo di salita nelta Miniera Santa peuablo, e 2
minatorisono rmastt inlrappotati nella gabbia della miniera, in profondia sotto tgfia.

Le squadrc socco[itfici arriveranno solamenle fra un paio di ore - auando omai
sara lroppo tardi - la minie.a si sh allagando in seguito ad un danno arecato ad una
valvola della sala pompe dolla miniefa. Alan, Virgil e Brains tenteranno di prestarg
soccorso utliz2anoo TB2 pgl t,rare su la gaobia lungo pozzo. satvando cos! |

mrmlori. A queslo scopo sia Alan che Erains dgvono iaggiungere i due uomini
impdgionali per fssars la fune e portadi in salvo. Alan inizia la sua missiong nglla catina
di comando vicino alla supedicie, mentre Bnins viene trasportato nela gallefia
solteranoa per iniziare la sua opera di soccorso. Prima dell'inizio della missione, vi
verranno moslEli 6 oggetti;ogni personaggio ne pud portare solamgnte due, quindi
due oggetli non potanno essere usati.

lpdsqrylsd!:
BBAINS
ALAN

l7



Gl oggeul !orD:
Um torcia

Una hm@
Uno strumento da taglio a laggilase.
Um borsa di cacmelle
Un chlon
Un barattolo di grasso

Srggr.hEdo
oovste dapprama la.e in modo che BEins trovi un madello per aggiustare il

mec&mismo di salita e quindi una chiave per riawiare la pompa che fermera

I'inondazione delh miniera. Non occupatevi di Alan finchd non avete compiuto enlrambe
queste operazioni.

MISSIONE 2 - SUB CRASH (INCIDENTE AL
SOTTOMARINO)

Un nuovo soltoma no rivoluzionario, l'Ocsanic Sta| (la Slella dell'Oceano), viene
sotuposto a dei colhudi in mare, quando viene coltito da una mim. Perde ilconbollo ed

afionda, andando ad appoggiarci sul ciglio di un vulcano sonoma no. L'equipaggio
esc€ a scappare, solanenle il capilano dmane a bordo per arrestare il reatlore

nuclears cho sta per esdodgre -ma vieng sopfatlalto dallg radiazioni. Se il reatlore
nucleate e$ode caused un enorme disastro per gli animali manni dgl luogo - ed inollre

scaten€ra una rgazione a cal€na didislruzioni a caratl€rg vulcanico. d necessaio
a estare il reattore, ma dovele ta o in fretta, p ma chg il sotlomarino scivoli dal
ciglio e cada nel vulcano e prima che lo scalo sia ftanfumato dalla pressione opgrre sia
fuso dal calore.

lpeBanql sq!:
GORDON

ALAN



La scalta delle sltnzzalure a b seguenle:
Dug autoresoiatori Pillole oer le fadia2ioni
Un baranolo di soluzione antisqualo "Shark-away'

Una cada di credito American Erpress
Una copia della dvish Kine

SuggcrirFnto
Attenzione alle €diazionil Tra le altre cose, per conlrollar€ il rcattore, vengono usate
delle sch€de coloate.

MISSIONE 3 . THE BANK JOB (LA MISSIONE ALLA
BANCA)

Dopo che il sottoma no della missione 2 a rialfioralo in supedicie, dei piccoli
lrammenti di un ce(o tipo di mina vengono trovati incastrati netlo scafo. I

Thund€rurds devono scoprife chi li ha conficcati nello scafo. C'a p€rd un pfoblema: i

registfi della dina ch€ ha fabbricato questa mina si trovano nella cassalode dela
Banca d'lnghiltera. Sare compito di Lady Penelope e Pa*er penetrare netla Banca
d'lnghilisra e prendere i documenti datla cassafo(e principale. Hanno poco t€mpo a
disposizione, prima che la banca apra. Panono dal retro de a Banca gd incontrano
subito una guardia. Dovete pfendere idoclmenli, ma non dovete faryi cattularg
oppure esalrire il tempo a disposizione. Lady Penelope non sarebb€ entusiasta del
vitto della p.igions, quindi late anenzione.

I penonaggi scr:
LADY PENELOPE
PARKER

Gllogg€tli chs polste prender€:

ljn lopolino a molh

Lo spray 'Snoozf, per lar addomentare
uno sletoscopro

Delladinamile

Una bafG di fe(o
Uno sp€cciio

l9



g{g.|lnado
L'asce|Bore costituisca un sgdo osbcolo

MISSIONE 4 - COUNTDOWN TO TERRROR (CONTO
ALI.A, ROVESCIA)

ldocumenli trovati nella cassafone dagli agenti Thunderbirds perm€ttono di
identilicarg la lonte di luni iguai dei Thundgbids: il loro arci-nemico Hood. E,
p€ggio ancofa, egli d in possesso di un rullino di loto scathte durade il salvalaggio da
partg d€ll'gquipaggio Thunde.bids. Se questo rullino non viEne rccuperato prima di
essef€ analazzato dal compuler, tuiti i segreti dei Thundebirds veranno venduti al
miglior oflersnte. Le inlormazionj oltenute da Lady Penelope anraverso i canali dei
Servizi Segroti Inte.nazional, conducono ad una citladina chiamata Dfy Gulch in
tui2ona. I Thundgbirds 1 e 2 decoliano immediatamente. Mentre sono in volo. Hood
inlerompe le trasm issioni televisiv€ e minac4ia di hnciaae un mtssib nucleare su Londa
se, enlro 3 or9, la Banca Mondiale non gli versa un riscatto di 4 miliardi di dollafi
L'obieitivo pincipale C quello di impgdne che Hood lanci il missilg ma dov€l€ anche
scoprife dovg si trova il rullino. Ricordate - i Thundebirds sono gli unici in grado di
femarg Hood - sono la sua unica minaccia. ll missile deve ssssrg disattivato o distruflo
e Hood deve esserc temato.

lpEsqrulsdp:
VIRGIL

SCOTT

Glloggefiidl€ polete p|sr{ere sono:
Due paia di occhiali sojri
Un tubetto di colla super-a accante
UD yoyo

Una pistola

Um cassetta dipfonto soccorso

$ggerlmed
Ouesh volh siete groo o da soli. F.A.B.
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THUNDERBIRDS
SCENARIO

En I'an 2063, sur une ile perdue dans I'Ocdan Pacilique vivent un industdel retlaitd Jgfi
; acy el s€s tils. Aux yeur du monde ext6rielr, ce sont des 'liches ddsoeuvrds". Mais la
realil€ est quelque p€u diltdfente.

Enloui pfolond6ment sous l'ile se trouve un complere soulerGin : la base
d'lnlefnalional Rescue, une organisation dont b 6chg estde sauvef des vjes.

En obits au-dessus, la station spaliale Thundebird S contrdle tous les signaux
radio laissant lransparaitae une urgence. Sur Tracy lsland se lfouvent Thundebids
1.2,3 el4, prots au d,part a n importe quet moment verc n'imporle quelle destination
sur Tefie ou dans I'Espace.

L'organisalion lnlemational Rescue esl diigoe par Jetf Tracy et les v6hicules sont
pilot6s par ses lils Alan, Go.don, John, Virgil et Scofl.

Tous les apparerls Thlndebird ont 6td conqus et tabiquds par un scienlilique
d'intelligence supdieure, l'ing6nieur Horalio Hackenback lll, connu sous le nom de
"B.ains' (cerveau) Dafmi les Thundebi.ds.

lnlefnational Eesc!e est une organtsatioa secrile et pour pouvorr conlinuef a
fonctioaner, i'identit6 de ses agenls et lemplacemenl de sa baso et de ses aDpareils
doil 6tre pfotdgde. Pour cela. elle utilise des agents internationaux donl te but €st
d obten|l des inlomations slr les menaces possibres.

L'6quipe d'agents brilanniques la plus compdtente des Thunderbirds esl
conslitude de Lady Penelope el de son majordome Parker. Pour Penelope, taire partie

de l'arislocfalie anglaise s€ r6vdle souvent une cowerture ulile.
En dehors du lait qu'ils doivent faire lace aux ddsastres naturets, les

Thundebirds ont aussiun ennemrpar€xce lence,le Hood, quia promisde ne pas 6chef
pnse luEu'dce qu'ilaitvole les maqle es sec.eles de tous tes appareils Thundebird.

Vousvenez de rejoindrc International Rescue el lestde votre devof de sauverdes
vresdans le monde enter etd'afreter Ie diabolique Hood.



LETTRE DE JEFF TRACY

*-..P.4/4.9.t

Je suis heureux de vous accueilli! au sein drlnternational
Rescue. Nous sonvnes tous celtains que votle contlibution a
nos effolts sera une aide inestinable. votre but sela de
coordonne! chaque nission a parti! de 1a base du
Thunderbird. Ce sera a vous de quider les autres meftbres
de votre 6quipe engagos dans la Mission. IIs cornptent su!
votre esprit vlf et sur votle cfailvoyance pour les quj-de!
au tlavers de toute situalion deficate. Nous sonnes tout a
fait sors gue vous etes la personne quiit nous faut pour ce
job et nous vous souhaitoDs Bonne Chance et F.A.B.

/41 
"r4.1P.s. Nroubliez pas le Code drHonneui d€s Thunderbilds:

l N'utj.lisez pas votre vrai non ou le noh drun des agents
Thunde!bi!d en nission non-cod6e.
2. Ne !6v6Iez janais rienplacenent de 1a base
d'Inlernational Rescue ou de ses agents secrets.
3. Ne donnez jaFais de renseignenents su! 1a technologie
des vShicules Thundelbi.d.
4. Ne vous laissez janais photog!aphie! ou nrautorisez
aucun agent oD appaleil e Ctre phologlaphi6 ou filn6 en
cours d'une nissi.on.
5. N'abandonnez jamais quel que soit la difficulte du
probldme auquet vous devez faire face.
6. N'oubliez jamais que vous 6tes n€mbre d'une 6quipe -
Cguipe dont la tache est de sauver des vj.es.
7, Intelnationaf Rescue existe pou! sauver des vies et vous
devez vous v dedier Da!-dessus tout.
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LE IEU
Thundebirds sur ordinateur consiste en 4 pa ies de difticult6 cfoissante. Les
objectils d€ chaque mission sont expliquds en ddtails plus toan dans ce guide. Vous
pouvez contoler deux personnages Thundebids un par un. Vous pouvez ddplacer le
personnage sous controle dans la'2one d'action' (Action arsa) pour efl€clug.
ceriaines tdches p€mettant de rasoudrg divets problOmes €t 6nigmes qui emf,€chgnt
v0tr9 progrgssion vels I'objectil de la Mission.

Obiets
Pour vous aider e rdsoudre vos tach€s, vous pouvez utiliser 4 objgts parni 6. CfBque
personnage en a 2. C'esl evous de chojsjrcequ€ vous voulez. L'exf,6ience vous dira
quels oljeb sont les plus apprcprids a chaqu€ Mission et qui doit les avoir.

D'aut.es objels ssrcnt d6couvens sur tes emplacgmgnts de la Mission €t ils
peuvent Ctrc utilisis indivhuellement ou en meme temp6qu'un auf€ objel.

Un personnage peut abandonner un objet qui peut a son tour Alre repris et utilise
par un aulfe personnag€.

Commandes
Vous pouv€z conlr6lervofe peGonnage Thund€brd a laide du ctavier ou du joystick.

Les louch€s suivantes sont utilisdes.

0 - Gimpcr ou entrer dans I'ascens€ur Uoystjck vers le haul)
K - Descsndre ou abardonne/ramsser un objet (joystick vgrs le bas)
Z - Allervers la gauche (joystick vers la gauche)

X - Aller vers la d.oite 0oysUck vefs la drcile)
Belum - ulilise. I'objet sdlecrionnd (bouton du joystick)
Ep. Changer de peGonnage

1 - Eclaircr Objet 1

2 - Eclairer Objel2
H - Aide: Indique les objeis que le peconmge d6tient.

Sivous d6sirez interompre la Mission d n'impone quelniomenl, appuyez surshiftet O
en mBne bfiF.

Astuaes
Pou t€rminer Tlrundsbird, nous vous recommandons d9 dsssinef des olarB dg chaous
Mission 9t de prendre des notes au sujet de l'gmptac€ment et d9 lutilisation des obieb.
Toutes les Missions peuvent ilre risoluesdansle lemF6 indiqud.
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Affirhages
Tolies es nlormations donl vous avez besoin sont afiichdes sur l,6cfan (voir
d agrafime). L affichage du percon.age se trouve en haut su la gauche, vor.Js indiquant
es personnages avec lesquels vous travai ez. Les objets que vous transpoftgz el le
. verir de sanld s'atfchent en meme tgmFE qu'une image dechaque llundebird. Sile
.veau de s.nt6 atteint 26rc, cela signifie que le peEonnage esl inconscient et la Mission
est abandonnde. Sil'un des obieis est silectionnd, cela v€ut dirg qu'ilestactil et oeut
oonc ate !tilis6.

Text€
Au{essous de |aflichage du peGonnage se trouve une ligne de texte indiquant les
'rcs prononces par les personnages. ll esl impodant que vous lisiez ces mols car ils
cantrenient pado6 certaines direclives sur ce que vous devie2 faire.

Temps
E1 haut sur a dfoit€ de I'dcran se lrcuve un minuteur. Toutes vos missions sont un€
course conte la montrc. L'ho oge commencea un maximum de gg etclm ea rebouE
llsqud z6fo. Si elle aneint z6rc sans que vous ayiez temin6, la Mission a ichou6. Les
Mrssions qui suivenl aufonl un temps ptus coun et it est doni vital d'organiser votre
lem0s

!lf--l!
E!"!'"*_4

t-l rDll"I lt .

Sante

ZONE D'ACTION



CHARGEMENT DE THUNDERBIRD SUR VOTRE
ORDINATEUR A 8 BITS
Propd6lair€s de Spoctrum, Amslrad CPC, MSX ou C64, suivez les inslructions de
cha4ement suivantes:

SPECTRUM, AMSTRAD, MSX et C54 - VERSION CASSETTE
Le jeu osl constitue de quatre niveaux suf 2 casselles, un niveau de ctEque c016. Place2

la cass€ne conlgnant lg nivgau oue vous voulez iouer dans le lecteur et r6embobinez.

SPECIRUMT Tapez LOAD" el apFJyez sw RETURN, ou si vous avez un PLUS 2 ou
3, udlisez I'odion Loader du menu pnnopal.

AMSTBAD: Appuyez sur CTRL €t la petil€ touche ENTER puis sur PLAY.

MS* Tapez BLOAo'CASi,R el appuysz su RETURN.

C64: Tapez SHIFT E RUi06T0P el appuyez sur PLAY sur le lecteur d€ cass€ttes.

SPECTRUM et AMSTRAD - VERSION DISQUETTE
Lo jeu esl conslitud d€ qualre niv€alr suf 'l disqustt€, d€ux nivgaur d€ chaque c6t6.
Placez la disquetle dans l'unit6,le niveaudosira velsl€ haut.

SPECIRUM: Utjlisez I'opton loaderdu menu principal.
AMSTRAD: Entrez CPM el appuyez sur REIURN.
(Note:Lgsymbols l€stcr66 en appuyanl sur les touches Shilt et@ en meme temp6).

CA - VERSION DISQUETTE
Le jgu gst constitud de quafe niveau sur 2 disquettes, un niveau de chaque c6td.
Placez ladisQuetle dans l'!nil6 de disqie, le niveau d6 glsle haut.

Tapez 10A0"',8,1 et appuyez sur RFIURN.



CHARGEMENT DE T}IUNDERBIRDS SUR VOTRE
ORDINAfiUR A 16 BITS
Ulilisateurs d'Alai ST ou d?miga, suivez les instruclions suivantes:

ATARI ST
A un€ unil6.
Placa2 la diEuene 1 dans l'unit6 A el
allumez I'ordinaleut.

Survez lss instructions pour le
changement de diEuelte.
A deLu unitos:
P acez la disquette 2 dans 'unil6 B.

A!c!ne op6ration supplomenlaire n'est
n€cessarE.

AMIGA
A uns unit6:

Placez ladiEuefle 1 dans l'unit6 0 etallumez
voire otdinateur.
Suivoz les instructions pour le changementde
djsquette.
A deux unil6s:

Placez la disquette 2 dans I'unit6 1 ou 2.

Aucune opdntion suppl6mentaire n'est
ng:essare.

IBM/PC ET COMPATIBLES A 100%: Vok disouetto Doui les instructions de
c|Ergemenl

MISSION 1. MINE MENACE
Une explosion a ddtruit le mecanisms d€ l'ascenseur dans la mine de Santa Peuablo
g4eant 2 mine!rc dans la€ge, enfouiesous la te(e.

Les serurces de secours conventionnels ne seront oas ld avanl deux heures. llsera
tfop t|rd: la mine esl inond6e e cause d'une valve d6tectueuse ds la station de pompage.

Alan, Virgil el Bnins doivenl lenter lne sauvegarde a I'aid9 d€ T82 pour sontf la

c€gedu tunnelen loute s€cu ta. Pourcela, Alan et BGinsdoivent afleindre les hommes
desses, les saisir et les ramener i la lumi.l€ du jour. Alan commence son voyage dans la
salle de contrdle pras de la surface hndis que Brains est transport6 dans le m6tro
MOLE pou commerEer son sauvebge-

Six articles vous sonl Drdsenlds lorsoue la mission commence. Seulsdeur d'enlre
eux peuvent €tre lransportcs par chaque perconnage el deux doivenl donc €lre
|onor0s.



Vos personnages:
ERAINS
ALAN

Les objets sont:
Torche
La4p,
Outil de d6clupage a hs€r
Sachet de bonbons

Khxoo

Boite de g€isse

Utilisez toul d'abord Braifls pour lrouver un madeau permenanl de fixer un petit

treuil et ung cl6 anglaisg pou reddmaner la pompe qui stoppera I'inondalion de la mine.

Laisre2 Ahn se ddtouiller juEu? ca que vous ayiez eflectud ceci

MISSION2_SUB CRASH
L,n sous'main r6volulionnairc, I'Oceanic Star, etleclue des recherches ma times
lolsqu'il gst heund par une mine. Coulant el hors de controle, le voih aux bords d'un
volcan sous-madn. L'6quipage s'6chappe laissanl le Capilaine ssul pour fefmer le

r6actgur nucl6airg qui en est a un point critiquo, submerg6 par la €dialion st iEuant
d'explossr ce qui causerait dgs dommages considdrables aux animaux mains des
envircns et ce qui ddclencherait une r6action en chaine d9 d€struction vohanique- L€

r6.actsut doit a loul p x €lre lemd mais vous d€vez vous activ€r avanl qu€ le sous-
ma n n€ gliss€ dans le volcan et quo la coqug n'€clate sous la prsssion ou n9 londg e
carJse de la ctEleuf.

Vos perEonnages:
GOROON

ALAN

L'6quipement possible est
D€UI poumons 4udhues
Pilules anti-€diation
Boits de'Shark-Away", pour rgpousser les fequns
Carte Am€rcan Express
Copy dr magazine Kine

Astuces
Atlention e h ladiatiool
Les cades d€ coul€uf sonl utilisdes pour conu6ler le rdacteur entre aulrc.
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MISSTON 3 _ TTIE BANK IOB
Agds que ls Sous-marin de la Mission 2 ait lail sudace, de pelits lragments d'un
certain type de mine-vsntouse sont trouv6s dans le ventre ds la coque. Les
Thundgtirds doiv€nttrower quil'a insblld€. Le s€ulprobldme esl que les rappons de
h compagnie ayantlabiqu6la min€ €n queslion se trouvent dans les coltres-lon ds b
Eank ol England. Lady P€nolop€ gl Park€r doivgnl tenter ds s'introduire daIls la
Banqus et ds fecupdrer le document du cotfs principal. Leur temps est limit6 avant
qu€ h Banqus n'owrs. lls commencenl par lhridre de h Eanque el s€ retrouvent hc€ a
lace avsc un gadi€n.

ll sst imponant qug vous obteniez le document mais vous oe devez pas vous fake
an|aper ou 61rc a couri ds temps. Penelope n'aimelait s0rem€nt pas la nou lurg de
p.ison - aussi hitss att€ntion.

Vos perEonnaSes:
LADY PENELOPE
PARKER

L€s obietsr
Souds-horlog€
Sp.ay Paralysanl-endormant
Sl6toscops
Dynamite

Barlg de ter
Miroir

Asfuces
L?rsceNeur est un lourd ffobl,me.



MISSION 4 - COUNTDOWN TO TERROR
Le document oblenu pal les Agenb Thundebid dans le coflrs-to.t identilie l,o gine
de tous lgs probldm€s: leur ennsmi. le Hood. L€ prs 6st qu,il €st sn poss€€son d'un film
pfrs au momenl d€ la sauvegard€ du sous-ma n p l,appareil Thundsbird. Si co flm
nest pas retrouvo avant d'oire analys6 par ordinatgur, ious les secrets dss
Thundetirds seront vendus au meilleur ach€tsur. Les informalions obtenues oar Ladv
P€nelop€ auprAs du World Intefliggnce Netwo* lss dirigont vers une petits vrlt;
appelo€ Dry Gulch en Arizona. Les Thundebirds I et 2 ddc! ent imm6dialement. En
cours ds ddcollags, Hood inte ompl les dmissions tel6vis6es dans le monds entjer €t
m€n& d9 hnc€r un missilo nucleairg su Londres si une rancon ds 4 mi iads de do a6
ne lu €sl pos remise psr la Banque Mondiate dans les 3 heures.

L'objgctjf majeur est d'empochet le Hood de lancer son missile mais vous devez
aussi r€trowsf le tilm.

Souvenez-vous: l€s Thundebirds sont les seuls quip€uvent I'en empocher car ils
sont sa sede nen€pe.

Le missile doit 6tre soit ddsand ou d6truit et te Hood doil 6tG aret6.

Les personnagesi
VIBGIL
SCOTT

Les obiets;
Deux paires de lunsttes noires
Tub€ desuDer{llle
Yq'o
Fusil

Trous$ de premier secoufs

Astuces
Vous 6tes liwd d vous-mome dans c€tte Missioi. F.A.B.
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THUNDERBIRDS
SZENARIO

Man schreibt das Jahf 2063. Auf einer einsamen Insel im pazifik lebt der pensionie.te
Industfiel e Jetl l.acy mit se nen S6hnen. Nichteingeweihte m6gen sie als leiche
Nichtstue/ einstulen - die Wirkllchkeit sieht jgdoch ande6 aus.

In den Tiefen unte. der Inset gibt es eine lnte rdische Anlage, die den Stot2punkt
von Intemationai Rescue bildet, eine. organisalon, dig es sich zum Ziel gesetst hat,
Lerren zu retten.

Hoch oben kreist aut einef Umlauhahn Thundeblrd 5, eine Raumstation, de
samlliche Radiosignale aul etwaige Hillerufe abhorcht. Thundebfd 1, 2, 3 und 4 sind
slandig in def Umgebung von Tacy lsland stationien, jedezgit slarlbereit, lLlr den
Fall, da8 ngerdwo aJlder Eros ode|T Alleine Kase droht.

An der Spitze der Renungsorganisation stehl Jetf Tracy, die piloten der
Tlunderbirds sind seine Sdnre Alan. Goroon. John, Virgir und Sco . Der Ed rde, Lnd
Erbauer der Vehlkelist dergeniate Wissenschaf er und ingenieur HoEtjo Hackenback
lll, den man in de. Organisation nuf'Brains" (etwai"K6pfchen') nennt. Inlernational
Rescue ist eine geheime Ofganisation, defen Edolg von der Geh6imhaltung seiner
Agenlen u.d der Standorlg des St0Eplnktes und def Vehikelabhangt.

ln diesem Sinne beschefiigtdie organisation eine Menge von Agenten in der gan-
zen Well, deren Aufgabe es ist,oetaib rjber potentielte Bedrohur€en einzuholen.

Die brilischen Agenten - zweilellos das beste Team der Thundebirds -beslehl aus Lady Penelope und ihfem B! er Pa.ker. Als Vertretefin des enotischen
Ade's 'st Pelelope uber jeden Ve'oachr e'l.abel Lno lotgt,cl- eine heruor;agendg
Agentrn.

Abgesehen von den Naturkatastrophen. gegen die die Thundedds anzukamplen
haben, sehen sie sich ar.rch sldndig von ih.em Erzfeind bedroht, Hood, der sich
geschwo.en hal, vor nichls zuflckzuschrecken, um in den Besitz der oeheimen
Konst'Jktionsentwi.fe zJ det Veh.{eh der Thunded,rds zu oetanoen.

Du bist sert kJ?em M.tghed b€r Internat.onar Fescue.-Als s;.ches,st es Deine
Pfllcht, in derganzen WeltLeben zu fetten und die P6n9 des b6sen Hood zu veteiteln.



BRIEF VON IEFF TRACY
t4t 'r'1

Lieber Agent, Iiebe Agenlin,

Ich darf Sie herzlich bei Intelnational Rescue willkonrnen
hei0e.. wir alle sind Uberzeugt, daB Sie einen Hichriq€n
Beitrag zu! Erliillung unserer geneinsam€n ziele elbringen
serden. Ihre Aufgabe wild dalin bestehen, die verschiedenen
!4issionen an Orl und Ste]le zu koordinielen. Sie ,erden die
verantwoltung iibe! die anderen am Einsatz beteitiqten Mann-
schaftsnitglieder i.ibernehmen. Diese Helden slch auf rhre
ieaktionsfahigkei! und EntschluBklafr ve!lassen. un aus
::skanten Situationen zu entkonaen. In veltlauen dalauf,ja6 Sie de!/die Richtlge fij! diesen Job slnd - viel Gliick
rnd F. A, B.

/41 ?'az+
i . S. Zur Erinnerunq hier nochnal der Ehrenkodex dei

1 ve!wenden Sie in nicht vetschliisselLen uirreilungen
.ienals den eiqenen richtigen Neen oder den eines andelen
T hu nde !bird-Agenl en .

2- verralen Sie niemals den Standard ctes Hauptgualtiels von
International Rescue ode! andeler Stijtzpunkt€.
l. Offenbaren Sie niemals irqendwetche technischen Daten
iiber den Antrieb de! Thunderbilds.
4. verhindern Sie jeqtich€ photographische ode! video-
Aufzeichnung Ih!e! eigen€n Pelson ode! and€rer Agenten im

5. Nerfen Sie nienals die Flinte ins Korn, selbst wenn die
2u gestellte Aufqabe unliisba! erscheint.
6. Denken Sie im'oe! dalan, dag Sie T€i1 eines Teahs sind
Tean*olk lettet Leben".
7. Sinn und zweck von Internalional Rescue ist es, Leben zu
r F'ten. Dies isr oberste Pr ior.iLaL.



SPIELBESCHREIBUNG
Das Thundsbkds Compulercpiel setzt sich aus vier Tgilen zusammsn, von d€n€n
jedef schrvisriger als d€t vorangehend€ ist. Dig Ziele def viet Tgile ('Mission€n.)
w€rd€n stwas weiter hintsn beschrieben. D€r Spi€ler steuen jsweils zwei
Thund€tird-Figuren abwechselnd. Die 'aktiv€' Spie[igur wird im 'Aklionsb€r€ich'
umhemandwiort, in dom Vorsuch, Problem8 und Rebelzu l6sen, dis d€n Fongang
def Mission b€hindem.

GegensUinde
Als Hillo zur L6sung der v€.schiedenen Autgaben kann man 4 objgktg aus 6
verfiigbar€n auswdhlen. Jede Spieltigur bekommt 2 davon. Die Waht bleibt lhnen
0bodassenidio Erlahrung wird Sae lghrgn, wgtche Otigkt€ tir die einzeln€n Missjonen
am b€stsn g€elgnstsind, und wgr si€ mitl0hren soll.

Unl9rusgs wgrden Sie auf weitere Gegenstand€ stoBen, w€lch€ allein odef
zusammen mil einsm and€ton objgkt veMendel werdon kdnnen.

Oliekt€ k6nnen auch abggl€gt und von jemand andorem wigder aulgenommsn
wgd€n.

Steuerung
Die lhundebird-Spielfigur l€nn lber Tasten oder Joystick gesteuert werd€n.

O - Hochklettem oder Auhug betreten (Joystick hoch)
K - Runierklenem odef AblegedAufnehm€n eines objekts (Joystick

runt€0
Z - Neh links gehen Uoystick nach tinks)
X - Nach rechts gehen (Joystick nach r€chts)

R€tum - Ma*jenes objekt ve&enden (Joystick-Feu€ nop0
Loortasto - Pgrson wechseln

1 - Oliekt l mafiieren
2 - Otiekt 2 mafkieren
tl - Hilie:Anzeigg d€r Objekte im Be€it2 der Figur

Falls di€ Mission abgebtochen werden soll, kann dies jedeneit durch Festhalten von
SHIFT und 0 gesci€hen.

Tipt llnd Tricks
Um die Tlundgdkds-Missionen erlolgreich abzuschlieBgn, tut man gut daan, Kanen
anzulsdl?on und sich l,lotizsn ob€r die Standode und die VeMendung der objekte zu
mehsn. Es irt durchaus m69lich, dis Missionen in der vorgegebenen Zgit zu l6s€n.



B ildschirdanzeigen
Alle lrtomalionen, die Sie brauchen, kdnnen Sie den Bildschirmanzeigen entnehmen
(siehe oiagramm). Linlc oben sjnd die Spieltiguren-Anzeigen. Hier s€hen Sie, welche
Figuron im Einsatz sind. Neben den Abbildungen der Thundebirds sind die
mtlgefaqenen Objehs zu s€hen und der Gesundhsibzustand. Wenn diesef auf Null

abldlll, rvird der Betrsltende ohnmachig und der Einsatz nu8 abgebrochen werden.
Ein ma*ienes ObieK isl aktiv. d.h. es kann veMendel werden.

Texl
Oaruntgr b€findet sich sin Textf€ld zur Anzeigg von Au8erungen dgr SFi€lfigursn. Es
lohnt sich, diese zu les€n, da sie oftmals Hinweise und AnregurEen entlalt€n.

Zeit
Rechts oben beindet sich ein Zeihehmer. Alle Missionen sind Rennen ggg€n di€ Uhr.

Der Zeihehmer b€ginnt marimalb€i99 und zehlgegen Null. Wenn €r beiNullanhngt,
ehe Sis dio Mission beendet haben, wid sie abgebrochen. Beispat€ren Missionen ist
die Zsit knapper - soqftltige Planung ist daher ein absolutes Mu8.

!lll!
q!"F___F

t--l .Dll-I ll- .

G€sundheil

AKTIONSBEREICH



LADEN VON THUNDERBIRDS AUF s.BITTERN
Flr Besitzer gines Spectrum, Amstrad CpC, MSX oder C64 gelten die folgenden
Ladeanleituruen:

SPECTRUM, AMSTRAD, MSX und C64 - KASSETTENVERSTON
Das Spi€l besteht aus vier Ebenen, die aut 2 Kassetten aufgezeichnet sind, jeweits
eine Ebene aur, einerSeite. Legen Sie die Kassette m it der gew0nschten Ebensin den
Bekorder und spllen Sie das Band an den Anlang zurrjck.
SPECTRUIt: LOAD* eingeben und RETURN di0cken, bzw. auf dem pLUS 2 odef 3
die Loaderoplion ausdem Hauplmen0 verwenden.
AMSTRAD: Gleichzeitig CTBL lnd die kteine ENTER Taste dr0cken, dann d e
PLAY-Taste des Kassettenrekorders.
MSX: BLOAD'CAS:",R eingeben und RETURN dr0cken.
C64r SHIFT & RUN/STOP drricken, dann pLAy alt dem Rekoder.

SPECTRUM und AMSTRAD - DISKETTENVERSION
Das Spigl besteht aus vier Ebenentjede Diskettenseite beinhaltet 2. Diskette in das
Laulwefk einlegen (m it der gewinschten Ebene nach oben).
SPECTBUM: Loadef Oplon aus dem Halotmef0 benutzen.
AMSTRAD: CPM eingeben und RETUBN drUcken.

{Hinweis: oas lSyribol€ftalten Sie durch gteichzeitiges Dnjcken von SHIFT !nd @.)

C64 - DISKETTENVERSION
oas Spiel besteht aus vief Ebenen, jewe ls eine auiledef Seite der 2 Spieldisketten.
Bitle die oiskette mitdef gew0nschten Ebene nach oben ins Laulwerk eoen.
1OAD"",8,1 eingeben und RETUBN drickel.



LADEN VON THUNDERBIRDS AUF 1GBITTERN
FLrl EesiEer eines AIa ST oder AMIGA Compulers gelten diese Ladeanweis!ngen:
ATABI ST AMIGA
M I einem Laulwerk: Mit einem Laulwerk:
Disk 1 einlegen und Computer Disk 1 in Lauiwei( 0 enlegen und Computer
e.schalten. Den Bildschimauflode- einschaten.
rungen zum Austauschen der oisket- Den Bildschirmauifordenrngen zum A!sta!,
len Folge leislen. schen der Disketten Folge leistefl.
M zwei Laufwerken: Mil zwei Lautwerken:
D sk 2 kann gleich in Lautwerk I ge- Disk 2 kanfl g eich in Laulwerk 1 oder 2
eqt wefden. Ein Auslvechseln er0brigt eingelegt werden. Ein Auswechseln erljbrigt
srgr. scn.

l8M PC und Kompatible:S ehe Ladean elung auf dem oisk-Etkett.

MISSION 1. MINE MENACE
Eine Explosion hat die Aufzugsmechan smen in der Santa Plabto M ne.zelst6n. Zwei
Bergarbetersind trei unten im Sto len einges.hl0ssen.

Die he.kdmmlichen Rettungsdienste kdnnen efst in einigen Stunden hiersein, doch
dann wifd jede Bettunq zu sp6t sein, denn i.tolge elnes defekten Ventils wird der
SIolen m t Wasser aus def Pumpenstalion Ljberschwemml. Alan, Vifg I und Bfains
sol en ve.suchen, d e Berg eute m t TB2 n hrem Kafig an die Erdoberlteche zu hieven.
Zu diesem Zweck m0ssen Alan und B6ins dle Eingesch ossenen er.eichen, um das
Seiz! belestigen Alans Ausgangspu.kt ist der Kontrolkaum nahe an der
obedlache, wehrend Bra ns in die !nte dlsche MoLE bel6fde.1w d.

Vor Beglnn der Misson kon.ten Sie untef 6 objekten ie 2lV lede det 2
Spieliiguren a!swehlen

Ihre Spielfigur€n sind: Die Objekte sind:
BRAINS Taschenlampe
ALAN Lampe

Laser Schnerdwefkze!g
Trile mit Dalerlltsche.n
H0rn, H!De
Kanne Schm erdl



lrp
Zuercl muB Bnins einen Hammer tinden, um die klelne Winde zu reparieren, und dann

einen Schraubenschllssel, um dle Punpe wieder in Gang zu seten und damit dle

Uberflullng des Stollens zu verhindem. Bs dies geschehen ist, kann Alan ruhg
Daumchen drehen.

MISSION2_SUB CRASH
Ein revolutiondres neues U-Bool, das oceanic Staf, e!fl bel einer ProbeJahd auf
eine Mine aul. Es gerat auRef Konlfolle und kommt schlieRlich auf dem Rand eines
V!lkans aul dem Meeresboden zur Ruhe. Der Mannschaft gelingt es, zu entkommen,
nicht iedoch dem Kaoi6n. der noch den alomaren Reaktor auBer Betrieb seEen mu0.

Die Lage wkd kilisch, def Kaptan efliegt den Auswirkungen der Strahlung. Der

Beaklof drohl in K0r2e zu explod eren, was eine Kalastrophe von lngeahntem
AusmaB liir die Meeresbewohner bedeulel und auRedem eine Ketlenreaklion
vulkanischer Ze6tdrung ausldsen wrrd. Der Feaktor riuB abgeschaltgt werden, und

zwar noch bevor das U-Boot in den Vu kan hineingleitet, wo es inlolqe des Drucks

zerbersien oder in der Hilze schmelzen w rd.

Die Spielfiguren sind:
GORDON
ALAN

Die verfiigbaren Ausliistungsgegensl?inde:
ZweiAqua-Lungen
Anli-Stfahlungspil en

0ose mil hai-abstoRender Substanz
Ameican Expfess Ka e

Eremplar des Kine-Magazins

Tips
Vor Stfahlung ',!ird gewarnl.

Unler anderem kdnnen bunte Ka en dazu dienen. den Beaktor !nler Konfolle zu

oekommen.



MISSION 3 - TIIE BANK JOB
Nach dem WiedeGutlauchen des U'8oots aus Mission 2 werden im SchitlskdDer
Ffagment€ giner Mine gefunden. Die Thunderbirds mussen ermitteln, wgr
dahinlefslecK. Das istj€doch nicht ganz so einlach, weildie Aufzeichnungen lber die
Helslellerlima in den Banklresoren der Bank ot England liegen. Also mlssen Lady
Penelope und Park€f sich dort Eingang vefschalien und das Dokument aus dem
Haupttresor holen. Es bleibt ihnen nuf wenig Zeit, bevor die Bank ihre Tore dffnet. Sie
versuchen es an der Hinle rir, wo lhnen sofod e n Wechbr den Weg vefsperrt.

Sie m0ssen das Dokument in lhre Hande bekommen, ohne geschnappt z! weden

- und bevof die Zeit abbutt. Das Essen im Geldngnis wafe tlr Lady Penelope
bestimmt nicht bekdmmlich...

Die Spielfiguren:
LADY PENELOPE
PARKER

Die verfiigbaren Obiekte:
Uhlwerk-Maus
Snoozy Schlumme.Spray
Stetoskop
Dynamil
Brecheisen

Sp egel

Tip
Der Aulzug isl ein schweres Problem.



MISSION 4- COUNTDOWN TO TERROR
Dig Akte, die die Thundebid-Agenten aus dem Eanktresor geholt hab€n, identttizlert
die Ursache allef ihrer Probleme- es isl niemand anderer als ihr Enleird Hood. Aber
es komml noch schlimmer: Er hat in seinem Besilz einen Film mit Aulnahmen. d e den
Thundebid beim Retlungseinsatz mit dem U-Boot zeigen. Wenn es nlcht gelngt, ihm
digsen Film abzuluchsen, ehe der Computer ihn analysied, dann werdgn sam{iche
Geh€imnisse der Thunderbirds ganz ein{ash an den Hdchstbietenden veEchached.
Informalionen, die Lady Penelope tiber das internatonale Gehe mdienslnetz
zugekomm€n sind, enthalten Hinweise auf elne Kleinstadt namens Dry Gulch in
Afizona. Thundebirds 1 und 2 machen sich solorl aul den Weg. Wdhrend des Flugs
untgrhichl Hood die Fe.nsehsendungen in derganzen Weltund droht, eine Atomrakete
gegen London zu starten, wenn ihm die Weltbafk nicht inne.halb von 3 Str.lnden ein
Ldsegeld von 4 Billionen Dollarauszahlt.

Die wichligste Aulgabe beslehl darif, defl Sla.t vof Hoods Rakete zu vereilelni
lemer muB auch der Film gelu.denweden.
Wichtig: Allein dle Thunderbifds kdnnen hn abhalten - sie snd die einzlge
emslzunehmende Bedrohung.

Die Rakete muB entweder !nschddlich gemachl odef vernichtet werden, Hood
mu B von sginem Plan abgebEcht werdef.

Die Spielfiguen:
VIRGIL
SCOTT

Die verfiigbarcn Obiekte:
2 Paar Sonnenbdllen
Tube nit Supe*leister
Yoyo
SchieBeisen

Erste Hilte Kaslen

TiP
Hief sind Sie ganz allein aulsich selbst angewiesen.


