
TEE STORYSO TAB...
Âpril O'Neil is rlot on\r tàe best T.V. new8 reporter in town but
also she's tàe onlJr news r€pofr€r in New Yolk that has been
kldr,Bpped by tÀe evil+ Foot Clan arld lived to teU the tale G/ou did
6av€ h€r in Tirrtles didn't you?).
Not only tbâ.t, but to prove jr.$t how individual she ls, she's been
kiùtapped by the foul Foot Clan yet a€ain sJrd only the hard-
ba,cked, haif-shou heroes can save her? Or c€Â tJIelP
* The Foot Clan erc not a hi€hly or€la,nised cart€l of chinese
cht€podlsts but Ln faÆt are expertly traiDed ni4jit6u ne'er-do-
wells bound to ttre service of the evil Shrcdder.

EOWTO BE AEERO
The det€liD€ is now, tÀe place is New Yolk and the player must
chooae tÀeiÎ favoruite nrrtle with which to r€scue the kidDapped
Àpril flom a burnin€ buùdin€ infest€d with s, cârbuncle of foul
Foot. Not onl]r th8.t but you've got to go on to find and defeat tàe
shifty sidekicka BeBop and Rocksteady befor€ goin€ onto to taJre
out Krang Ànd finaUy conJûcnt Shr€dder at the Technodrome.

LOADIIVC NVSTRUCTIOIVS
GOMUODOBE 64#
Caas€tte - erullu€ tJxe tape is rcwound, ina€rt into your recorder'
and hold down the SEIFT and RITNSTOP keys. Now, with the
cassett€ pleJrer atta,ched to ttre computer, pr€ss play on the
cassett€ play€r and th€ gâ,me will load 8Jld nln.



GOtrIIIODOBE IA8*
I\rrtle6 doesn't mn irl 128 mode on the Commodore just tlæe ùl
GO64 arld ent€r arrd then load as above.
*NOIE: There is no simultaneous two player mode on lhe
Commodor€ 64 version of 1\]Itles the Coin Op. For disk users
iher€ is a two tultle, aorry, person mode, but pla,yers play
€,lternately.

C64 controls use a joystick in port 2
P = Pause Q = Quit, whilst, paused

SPEGTRIIM +3#
Tnqeif. ta,lê intn the ô.â.cceit€ dê.k qêlêr'j. lôa]'iÊr' â.n.1 nrcss nlXIlFrP

Press play ou the cassette deck. The game will ioad and run.

SPECTRIff + I Disk
Insert the disk arrd select IOADER from the +3 start up menu.
Now press EIfrER and the game will load and run.

SPEGTRIIM+3#
Insert tape into the cassette deck, select loader arrd press ElIrER.
Press play on the cassett€ deck. The geme will Load and run.

SPECTBI'II COIIITAOIS
You may experience problems controlling 2 turtles unless one
turtle uaes a Kempston joystick. This is due to problems with
Spectnlm hardware beyoud our control. If you select CUISOR
control, do not select either of the Sincla,irjoystick poris for your
other Turtle.
P = Pause Q = Quit whilst paused



A}ISTRADCPCDiSk
Insert th€ disk into the maÆhine and tlæe RUN "DISK - The game
will now load aJId nm.

AilgTBAD TAPE#
lllFÊr'4tÎr corrnora
Inaert, tÀ€ csss€tte into the player. Hold down CONIROL and pr€ss
ENfEn. on tlxe numeric keJæed. Ttre ga,me will now loed and run.
For A'pbly€r SarDes, you malr experience problems controllin€
your turtles. This is due to prcbleDs witÀ Axostrad heldw&r€
bayond our conûlI.

P = Pauae f*gc = quû whilst pâused

WEAT'g TEE SEGBET CODE DI'DE?
Aft€r the 6ame ha^s load€d, you wfll b€ ask€d to €nter a code befor€
you cân 8tâ!t ploJrin€, It's a four djélit numbe! aDd it's loc&t€d in
the mlddl€ ps,ges of tùi8 manue.l. .tust find the ri€tst colunn and
Dow 8lven by the letter a,nd a nu.mber ahowrr oD yor]I comput€r
scr€en â,nd tJDe ln tJrc four digit number that you find ther€. Now
you muat sal€ct your tutle and control method rcqut€d for each
pl€yer.

IfiE'g CEII BASENV' DI'DES!
You'v€ ent€Fd tÀe code, choseu whicb Turtle you wârrt to be,
selestsd ettherJoystlck or keyboard a.nd ordeæd you.rseu a pizza,
(rnlthout a,nchovies of murse), Lêt's go?



SPUITEATSTIGK!
Pr€sslDelfill or ft€ ysith eitÀe! l€ft or ri€ht wlll Dake your turtle
do on€ of tbrs€ attsÆkiDg moves - klck, Js,b, thru.st. Prgssing f'I€
rrttÀ up wul mâ,ke tJm hEtle do & Ju.mp sûd a spin dû€ctly up in
th8 atr. he8slng firc wlth down lrtll msJre the turtle do an uprvard
Jump a,td swtp€ simult€neously.
Pt€8stng fi]l lelth up/rtdht or up/left wtll make tÀe turtle do a
f{ytngJump kick. ctust pr€sslng up/down left/rtght w l move the
turtl6 sxound tlrê ssr€6n.

# auSTBâD GPC TAPE, SPECTRT'M
ÎâPE ardGBU 64 TAPE
T\lrtlos - tJr6 coln - op ls e multi-loâd gâ,me. Before loa.dln€ we
r€comDeDd you sêt your tepe couût€r to zêr€ and tÀen not€ tÀe
tap€ corDt rrheDevepyou stsJ't to losd e new level, gometimes the
computâr wll t€llyou to 'rcwind to level :O('. You should rewind
to tùe r€trsvs.Dt seqtio! of the tepe (usiDg the tepe count) and then
'pr€ss PI,AY on ta,p€.

Plz]?,^
As wlth a,Dy hrrtl€, tf you pick up a pizza your ener$r is
tmm€diately r€plentshsd (an exha f.ife 18 gtven on CBM 64). ârrd
tlles€ plzzas Dust b€ Ê&1 t€aty, b€csuse ju8t one will put anlr of
th€ boy8 rlght bacJ( up ther€ oû full power.



WAS BISIIER GESCIIAII ...
April O'Neil lst llicht nur die best€ Fernseh-Repolterin in New York, sie
ist bishei â,uch die einzige Report€rin, dre vom bôsen Foot Clan*
gekldr8ppt wurde und mit heiler llaut davo4karÂ (Ihi habt es doch
sicher to vorh€rigen Spiel geschafft, sie zu befreien?). Itnd 1)m zu
beweisen. alÀ3 sle 'wlrkllch etvrâs Besorderes ist. isi sie schon wieder
in die Eàùde der BÔsewichie 8efâ,1len, und nur die haftélepanzelien,
loaJerischen Helden kônnen sie rett€n. Oder vieleicht auch ntcht? '
Belm Foot Clan hâÀdelt es sich richt um einen ZusammerschluB
hochqualifizier.ter F\rBpfleger, sondern um eine bis zum âusersien
trainiertê Bande von Niijit8u6, die im Dlenst€ des bôsen Shredders
srÆnen.

WIE II[..AIV EIIÛ IIELD WIND
Ort: New York; Zeit: Jetzt. Der Spieler wàNt dên Turtle, mit dessen Hife
Aprù errs dem brennenden Gebàude, das von alrcckigen niBen toial
ûberlaufen ist, ger€ttet wiid. Dalln mussen die Biesen Ilandlânger
BeBop und Rockatêady gefÙnden und besiegt werden, bevor es Kran€l
an deû Kragen geht. und zum 6ut€n schlu3 st€hi Ihr thfedder im
Technodroo gegenùber.

I.AI'EAIIIWEISI'IVGEIV
COMUIODOBE 64*
Kass€tt€ - Kassette in des Geràt ejlgeb€n, fa,Us nôiig, ganz zuriickspulen,
und die SIiIFT- ùd RûN/sTOP-Taster drùcken. Plây-Taste auf dem an
den Computer aDÉleschlosgenen Kasaett€n€leràt drlicken. Das Spiel wird
nun a,utoloeiisch Seladen und betrieben.



coDIIuIoDoBE la8.
"îrrtles" kânn auf de!û CorDmoalore nicht im lâ8'Modus betrieber
weiden. EiDfach GO64 eingeber r]nd die ENfER-Ta.ste drûcken, dâlln
wie oben ladon. 'IIINWEII}: Die Commodore 64-version von 'Turtles
(2)-Ttre Coir-Op' bieiet keinen Sùoultân'e Spieler'Modus. Nur ein e-
Personen-Modus ist verfûgbar, ir deû die Spielerjedoch abwechselnd
spiêlen. C64-gteuennger benutzer eireÂ an Porl e s.ngeschlosseren
.Ioystick.
P=Eaula Q=vcrlals€o des SDtcls i.D Pausor.Dodu!

SPECTBIff +3 DISI(IIT.|IE
Diskettê eirùegen und LOA-DER vom +3 Startmenù wà,hlen, da,Illr ENTER
dnicken. Da6 Spiel ]Âdi und startet automôtisch.

SPECTBI'II +A#
f(â.6setté in der Rekorder leÉen, LOADER wâ}l]en und EMIER diiicken.
PlÂY euf dem Rekorder betàtigen. Das Spiel làdt ulld st€rt€t automatisch.

SPECTNI'II.STTI'ENI'IVGEN
Bei d€r St€uerun€l von 2 IllrUes hônnen Schwierigkeiten auftret€l,
aù3er wenn zu! Steuerrrng eines aler T\rrtles ein KelopsionJoystich
verqrerdet wlrtl. Dies ist auf die gpectrum'Ilardware zurtickzufllhren,
ûber die wir leider keinen Einflu3 habet.

P=Pause Q=Verlassen des Spiels im Pâ,user]modus

AMSTNAD CPC DISI(E. TE
Diskette in da6 Geràt legen und RTJN "DISK" eingeben. Das Spiel lfit und
siart€t automatisch.



AIIISTNADXASSET.|IT#
AMSTBAII-8TEI'TRI'IVGIIII
Ka.ssett€ in den Rekorder geber. CONTROI' und ENfER-Taste aùf delo
Ziffernblock alriicken. Daa Spiel lâ.dt und start€t autoD&tisch. Bel
gpielen Eit zwei Teiùreh-Eern kônner gchwieri€lkeit€n beztguch der
Steuerung der I\rr.tles au.firêten. Die6 i8t auf die Amsirs,al,Hâ,rdware
zur{ickzufrihr€n, ùber die wir leider k€in€n ELnflu3 haben.
P=Par.Ee Esc=Verl,assen des gpiels iû Pausenoodus

WIE DEN COI'E OEI(IVACI(T WIND
NaÆhdelr da.s gpiel gelâder wuide, wiist Du aufgefondert, einen Code
elnzugeben, bevor Du mit, dem Spiel b€gtrnon kaûrEt. Dabei handeli ês

6ich uE eine vierst€Uige ZahI, die sich in der Mitt€ des HeJdbuches
b€findet. Fiide aûrand de6 Buchstaben und einer Za}Il, die auf Deinem
Coûput€!-BildschirE erscheinen, ejrfs,ch die rlchtige Spalt€ und Rej}lê,
und glb die viersteUige Zahl eh, die Du dort Sefunden hâst. llun muSt
Du Deilen Turtlo und die Sieuerungs!ûethode fùrjeden Spieler wâùlen.

nEIII ug DElv ItaMPtr, DItDEg !
Nachdoro Du den Code ehgegeben ha,st, Dir den Î\-rrue, der Du spieler
môchtéat, auÊgesucht, entwealer .Joysiick oder Tastatù' €lewàhlt urld
Dir eine Pizza bestelt hast (ohne Anchovis natûrlich). kann es endlich
losgehenl



Scbwin$ deû I(nùppell
- Duich Dnicken des Feuerknopfes oder Drùcker ales Feuerknopfes loit
SleichzeitiSer Bewegung naÆh rechts oder links fiiùrt der Î\rrU€ €llle der
drBi Angriffsbew€gUngen eus - tr€t€Â, stechen, sto3en. ' Mit Dnicken
des Feuerknopfes Ùnd Bewegullg na,ch ob€n fiiùrt, der T\.utle ein€n
Spn-lng urd eine DrEbung direkt Dach oben aus. - Mit Drùcken de6

Feùerknopfes und Bewelllngnârh llrrt6n ftiùrt der T\rrtle einen Sprung
nach oben mit ÉleichzeitigeD Schl.a{ aus. - Durch Drùcken des
Feuerknopfea Dit gleichzeitigor Beweglrng nach RechtÊ/Link8 oder
Hoch/Runt€r fùhri d€r T\ù'ile etren fllellenden <tùmpkick s,us. - Durch
einfa.h€s DrtickeD der eltsprcchendeD Bewegungsknôpfe wùl dei
îrrtle riber den Bildschiûr bewegt.

#aMSTBAD CPC KASSEITE, SPECrBItr[
KASSETIE uad CBU 64 KAggtT.|rE
"îrltles (2)-The Coin-Op" ist ein Multila.despiel. Vor deD Laden
eDpf€hlen û1r, den Ziibler des Ka,ssatteù€korders auf NuIl zu steller
und daJrn beim Laden èine6 neuer Levela jealeÊloa.l die Zêhl a,uf dem
Zé.hler zu notierEn. MaIrchmal fordert dei Cordputer Dich a,uJ, zu oineD
bostimloten Level zulaickzusFrlen (rewind to level )O<). Du soDieêt
daraùJTrin (ûit Hilfe de8 Ztllùwerks) âr-ro arlgegeben Iævel zunickspuleû
ùrd dann PLÀY êuJ d€m Rekorder driicken.

P]:ZIT,A
Wie oii Jedero î]I'ile, wird Deine KrÀft sofort wiederhergêstêIt (auf
CBM wird ei! Bonus-L€ben SegebeD), weû! Du eine Pizza aufsq m h elst .

Itnd diese Pizzaa oùssen irklich leck€r sêin, denr nur eine dâvon glbt
den Junels vdeder voDe Kiaftl



RESIIIIIE DE I,'EISTOINT...
April O'Neil n'est pas seuteûent le ûeilleur reporler de télévisioû ale la
ville, mais elle egt aussi l'unique reporher de New York à avoir éte
kidnappée pÂr I'horrible'Foot Cran et à avoir suavé.ru à ceite
erapérience pour pouvoir laconier sor histolre (vous t'avez bien sauvée
dar6 TIIRTLIS. non ?).
Mais ce r'e6t pas tout, elle est tellemert hors du comoun qu'elle s'€st
encole fait kidnapper par i'jmmorde Foot Clan. Ser.rls nos héros à Iâ,

demi-cerâpace d'acier pouvent la sauver ? Enfin..., c'est à espêrer t
+Le l'oot Clan n'esi p&s un groupe de pédicures chiIlois bier orgalisé.
n s'â€it en fait, de riqjitsus malfaisâ.rlts hJrper,entrainéô, au servlce ate

l'horrible Shredder.

COIIMIIIIIT DEVE!ÛIB I'I![ IIEBOS
Vous êtes à New York et I'heure fatidique est arrivée. Les joueurg
doivoni choi6ir leur tortue favorite pour pouvoir secourf April, détenue
da,ns un bâtiment en flammes ei" irJesté du furoncle de I'iûmonde Foot.
Pour councnDer le toui, vous devez rechercher et combattre BeBop et,

Rock6t€a.d.y, les deùx part€naùes 6ournois, ava,nt de régler 6on coxopte
à Klang ei de pouvolr enJin affroDter ghredder au Tech-nodrorne.

IIVSTBUCTIOIITS DE CHABGEIIEilI
coMll[oDoBt64r
Ca68ett€ : Vérlllez que l"a bande ê6t rembobinéo, Lntroduisez Iâ cassette
dârrs votr€ ûagnétophone et û&int€Dez les touches SHItr.T et RI'N/STOP
enfoncées. Puis, sur le ûagnéto?hone connecté à I'ordilat€ur, appuyez
sur la iouche PLAY. Le jeu se chargerâ et se mettra en ncut€.



coMMoDoBE 138'
l\.lrtles I)e qarche pas er mode I e8 sur Ie Commodore. n suffit de taper
GO64, puis d'inirodujre la disquette et de charger comme ci-dessus.
*AIMÀRQUI: Il n'existe pâ5 de Dode où deux joueurs peuvent jouer
simultanéloent sur lâ, version lurhles - Jeu d'Arcade du ColDmodore 64 .

Il y a un moale 2 tortues, e joueurs pardoû, rDs,is les joueurs doivent
jouer êIiernativemeni.Le6 corrmândes du C64 utilisent unjoystick daJls
le port 2. P= Pause Q= Àbândonner quand lejeu est en pause.

SPEGTRIJII +3 DIS(IIIET:IE
Introduisez la disquette et sélectiorurer LOADER (Chargeur) sur le
menu de départ +9. Maintenani appuJrez sur ENTER, leJeu se chârÉlera
ei se metita et routÆ.

SPEGTRIIM +3#
Introduisez La casseti€ dâns le madnétophore, sélectionnez .loader" et
appuyez sur ENrER. Appwez sur "plây" sur le lo&€nétophone. lÉjeu
se chargerâ et se mettra er rout€_

CODIIvIAIÛDES SPECTRI'IYI
Vous pouvez r€ncontrer quelques problèmes lorsque vou6 egsayez de
contrôler 2 tortuea, À rÂoiJrs qu'une tortue utilise unjoystick Kerûpston.
Cecl vient d'un problème avec le hardwâ,re Spectnrxo que nous ne
soûunes pas en ûesure de contrôler
P= Pause Q= Abandonner quand lejeu est en pause.



AMSTBAD CPC DISQI'ET:IE
Introduisez la disqueitê dâ.ns la rûa4hine et tâp6z RûN 'DIsK - Iæ jeu
se chargera et se ûeitrâ er route.

AMSTRAI' CASSEI'ITE#
COUMAI$I'Es ATIATAAI'
Introduisez Ia cassette da,ns le rûâ4nétopho[e. Mailt€nez lê touche
CON'rROL enfoncee et appuyez su! Ia touche EMrER du cl,avier
nuoérique. Le jeu se chargere ei se rnettra er Earche. Si vous vou.lez
jouer à deux, il se peut que vous eyez quelques problèrnes pour contrôler
vos tortuea. Ceci vient d'un problème avec Ie hardrvare Âmstrad que
nou€ ne soEunos pès er û1e6ure ale contrÛler.
P= Pêuse ESC= Abandonner quand Ie jeu sst en pêuse.

QUEL EST LE CODE gECntT?
Ùne fot6 lejeu chargé, on vous derDandera d€ t€,per un code a,vôût que
vous puisslez cornmercer àjouer. C'est un norobae à quaire chiffres et
il figure daJls les pa€es centra.les de c€ oa,rtuel. Vous devez trouver lâ
colo.lne et la ran{lée corr6spondÀrtes qù vous seront données sous
lorEe d'une lettre et d'Ùn nornbFe sup vot!€ écran; tapez eÂsulie Ie
nômhtê à ôrstre clritfres qrre vous 4vez tr.rj'ré- Msjntenenr vcirs deve?
choisir votr€ tortue et la roéthode de contrôle de chaoue ioueur.

coMrvIEIr[çOM LA BASTOmûA! E!
Vous avez tapé le code, choisi quelle ioriue vous voulez êtr€, sélectionné
le joystick ou Ie claviêr et conûândé uIIe pizzs (sâns anchois bien sûr).
On y ve?



DLAIIIIIB LIi .'OYSTICK
Appuyez sur Feu, ou appuyez sur Feu avec le joysiick À gauche ou à
dioiie, pour falr€ êffeciuer à votre tortuê I'un de6 troG mouvements
d'attaque' coup de pied, coup de poing dlrect, coup eD avant. AppuJrez
sur Feu avec le joystick ver6 Ie hâ,ut pour farre effectuer ù aÀut et r]ne
vri]le en I'air à IÀ tôrtue. Appuyez sur Feu avêc le joysiick vers le bas
pour feir€ efiectuei à le tor.tue ult sa,ut vers Ie haut et adEirlisttEr une
claque stmultanéDent- Appuyez 6ur Feu avec le joystick vers Ie traut
et à ga,uche ou vers le hêut et è dioit€ pou! faiJ€ elfectuer à votre tortue
un coup de pied saute en vol. Ittlllsez lea commêndes de dir€ctio! du
Joystick (haut/bas 8&uche/d!!ite) pour dépla.c€r La tortue su! l'écrsJt.

#aIISTRAL CPC CASSET:IE, SPECmIIÙI
CAS8ET,|IE et CBU 64 CASSETTE
Tultles ' Jeu d'Arc€de, esi rm jeu â, Eulti-cha,r€êment. Avant de
cha,rger, nous voua r€coûmandona de r€Eettre ie compteur de votFs
madnétophone â, zérc et d6 t\al€vêr .le noûbre cha4ue fois qu€ vous
commêncez è charger un a,utr€ nlve&u. quehuefois, I'ordûIâtêul'voua
indiquer€, : "aewind ta level )oa" (r€DbobiDerjùsqu'â,u nlveÀu )o()- Vous
devez re!ûbobtnerju€qu'è 1,a, section cot'rEspondanæ de 1& cesgettê (en
uilltsari le coDpt€ur) et ensultê appwer sur PIÂY sur le oa€[étophone.

PXAIA
CoÉEe cha.que tor.tue, si voua pr€nez u.te pizza vous t€trouver€z votrc
értergio imûédlêteraert (gu! CBl[ 64, on vou-a donn€ €n plua une vl€
supplémentaire), €t c€8 pùz€s dotv€nt êtt€ drôle!û€ri boDne6, ce! u.û€

8€u1e guffit è l€o€ttr€ noa copai.Da €r foriroe.



LA STOruJA rIfV QIII...
April O'Neil non è solo la raiÉllior r€porter t€levisii/a che ci aia, Éê a,nche
q-rella che iû tuttâ I,Iew York è stata rapita da.Ua Ealefic& *Bandâ del
'i4de e lhe s r si,priiwissu:â p€r rafcon!€do .I's,vevt êà sa.1v1t6, in

r'artarughe, non è vero?).
Ma noo bastâ. Per provar€ qus,nto sia lrdlvldu&ltÊtê, è stata r&pita di
nuovo alallâ ûefitica banda del Piede e dt nuovo, aolo gli erci da.Ila acorza,
clufa polranno salvarLa. Ma clawero Io potranno?
* Lâ Banda del Piede non è ùn Éruppo alts,ment€ orgrnizzâ,to di pedicure
crnesi, mâ è in effetti un gluppo di nqjâ ûa.lavlto8i beno addestrÀti e
legÂtl al servizio del mêIvÀgio Tra.ncia.

COIuE DIIruilI':fABIi IIIV EBOE
L'epoca è quella di oggi, il luogo è New York e t giocetore d6v€ scêgtiersi
Ia tartaruge preieaita con cui saJva,r6 l,a rs,plts Aprtl da ûn êdlficlo ln
fiarome irfe6L4to da urla masnâdÂ all Destifeii Piedi.

Nolt solo, ûa devi tncvare e battere I due Irfldl tiiapl€dl B€Bop e
Rock6tea.dy, prjDa di olimhare Krâng e inline &ffrcDtat€ 1\l,noia n6l
Iecbrodrooe.

ISTRUZIONI DI GAnICATIEIIT'TO
J
coMMoDont 64r
oass€tiÀ 'A66icurati che il nastrc sia riêwolto, hs€rlscl n€l rcglstnÀtorr
e tied schiacciati i tasti MAûSC e RûN/STOP. Ade8so, con il rrÉlgtlatorc
coUegato a.I comput€r, pr€rÀi PIAY sul registrêtoro ê û Étoco sl ca,rtca
e gira dâ solo.



coDItr,IoDoBt l88r
TURTLIj non fuiziona in modalità 1e8 su.l CoEmodorE, ma baat€,
digitare GOô4 e poi batt€r€ hvio e qutrdi ca,ricar€ coDe sopra.

*NOTÀ: SuI"a versione TttRTmS â cettone del Coaeodor€ 64 non c'è
iâ ûodaLità di gioco a due silûulta.neo. C'è, invece, una Eoda,lltè e due
t€,rtarughe, scusat a due personô, dove sl gloco a tuûro.
I coniroli C64 utiliz zano un joystlck rella poria 2

P = Pausa, Q = Abbandona mentrc in pausê

nttutr.lt.D lflt , rt tÉ--^v- al - - -. v .a'Yl 1 rJ .rté -!d
Inserisci il dischetto e seleziona LOADER (CA.RICATOru) sul menu dt
a\,'vio del +3. Adesso premi INVIO e il gioco si c€,rlc€, € 81ra dÂ solo.

SPEGTRIIM +3i
Inserisci ù na6tnc nel rEgistratorc, seleziota U caricators I pr€mt INVIO.
Premi PLAY sul re6lstraiore. n gioco si carica e 6tra dâ, Êolo.

COITTROI.LI SPECTRI'ilI
Potrebbero esserci dei probleml nel conircllêre 3 tarterwhe, a lo€no
che urla ta,rtanrga non usi un joystick KeEpston. Questo è dovuto a
probleBi di hardwêr€ tlello Spectnro a,l di fuorl del nostrc cortrcllo.

P = Pausa Q = Abbâ$dona dentr€ in pêusa



AMSTBAD GPG D'rsco
In€eri6ci il di6chetto neUa ma4cbilra e digita RUN"DISK - n gbco 81 cartca

_ 
Sire da solo.

AMSTNAI' ITASTBOT
UONTBOIIITIAMSTNAD
Inserisci la cassottê lrel rBgtstrator€. fienl prreouto COIfIÎ.OIJO e
premi INVIO suL tâstl€rtro numerico. n gbco Lde8so Bi carlca € glra da
solo. NeI gioco e e, potr€bbero verificalsi dei ptlbleoi n€l coDtrcUo dêll6
tar.talughe. Clô è dovuto a prDbleml dt hÀrdûÀr€ del A-rostrad el dt fuofl
del nostrc conh\ollo.

P = Pau6a ESC = AbbandonÂ merlt € in paua$

COg'Et IL CODICE SEGnETO' AUICO?
Caricsto il 61oco, ti verpà chl€sto di lnaorir€ un codtca prima di poter
inlzlaJ€ a giocat€. Si tretta. di uD ttumerp a quattrc ctfr€ ch€ al tt!v&
nelle pa,Éline di mezzo di quosto oanuêlo. Beata ttlvarc Lê coloD.Da e le
fila gtusta datê daua lettêrâ e alÀl ûjmeno che a,pps,lono sul coElnrtâr,
e poi bÀtier€ il tu]merc a qu&ttio cifr€ che vl tûovl. Ad6a6o d€vl
selezioDar€ Ls, tua, tartaru€a o il m€todo di contrcUo rioblesto da otaacur

DIÂIIOCI SOITO AMICII
Hâ,i inaepito il codice, scelto L4 tua Tùt&ru€F, selazioDêto tjoJrEtiok o
ia t€,siier€, e h€.t ordlnâto anche una plzza (seDza aÆctudhg, Daturalm6to).
A.Uora, andiamo?



rar oIEanE QIIEL .'oYSTICrt
PrEmeûdo l\roco o tr\.roco coD Siristr& o Dgstca, Ia, tue tort r|{F, s!{Da
una di quest€ trc moss€ dl &tta,cco - c8lcl,À, ttcca, a,ffoDda-

Pr€Dendo Fuoco con gu, lÀ tartaru€a coropie ur 8o.lto @ cqlblr b

Pr€Deûdo Fuoco con Glù, Ia tart€ru€F, ese€uo oo-tFnlr=.rÊÉlt. rn
salto LD alto e rrn colpo a feDdeût€.
Prcroendo Fuoco con Su/D€strs o gu/glnlstrq la tlttrrÉf qt! ro
;4lcio volantê.
Pr€mendo solo Bu/lliù/si!i8tna,,/d€shr, lôtart rlard@lD't!ûopc
_, 

scherEo.

r At[8rBAD CPC !5â8tro, SglC:tBUI
IIIASTBO eCBU64trâ8ïIO
TIIRTLE a Gêtton€ è ùlr €toco a ca!bnd Dtttto. hD8 df oartoerc,
tl conatgliÊ n o di azz€t€rc tl contagllt e di lt.rrs û n"'raro oÉD1 volta
cbe carich.l un nuovo Iveûo. âùe volt8, tr @prÛæ tt oùLd6!À ù
'riawouere al Iveltro u'. In quosto cae, dtylai rt8woldFr tlto aua,

s€zlone rileva,utê (u8a,Ddo il coûtadirl) 9 po! ptgDtrl PIÂY sul
rcgIatretorc.

SEEI,A
Comê ofSl tafi8ruga, 8€ rrccodll u.D8, plzza tra tua eDgrgle vlere
lmmodrrra.E@i€ rtstsbiuta (sut CBll 64 vb!9 datr uDa vtta b prù).

QIÉrê ptzê d6voûo sasor! pr.opr'lo buoo9, polohé uDa 8otra basta a
rlm.tt4ls 1 raCsd a hrtte forza.


