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THE ARK ACCORDING TO CAPTAIN BLOOD

CHAPTER I

(Fishy goings on)

This sinister littletale started lileone grey and drizzly winte/s day. The
city was soakedtolhe bone. A constant honking of angry car-horns drilled
and shooktheair, even thedry it stulty kind that hung aroundthe 20th floor
ol10 Eezy street, where a sheelofgrimy paper taped tothe doorof nurnber
7 vibrated arlhritically. The writing on the paper said :

BOB MORLOK
FOR PITY'S SAKE KEEP QUIET

"As il arEry car-horns could read..." thorght lhe poslman, shaking
his head in disgust. He knocked. The door opened a traclion.

"You Morlok ?"

"Gasp !Howdidyou guess?" yawned a bleary shadow behindthe door.

"Special Delivery. Sign here l. snaded the poslman wearily, sticking
â greasy pad with balFpoint attached into Morlok's unshaven tace. Manag-
ingtrembly if recognizablecross, Bob Morlokwas handed a letter. Muttering
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what may have be€n .thanks", he shut the doorand looked around for the
letter-opener.

Then he remembered whal had happened the lasl time he'd used it,
and rippd open the envelope with his teeth inslead.

Your Royalties for lhe second quarter. Total belore laxes = 35 c.

Best wishes, your publisher.

Bob tried but couldn't keep back a violenl bout of nausea. He smoked
his tirsl Camel of the day.

Thirty live cents to liveon torlhree months l"l gotta program a maior
hil., thought Bob "with a killer slory-line. Or else." This attic room had a

skylight. He gazed through it at lhe dripping rool-lops and sighed,

He was clean out of ideas. He shut his eyes and squeezed' Nothing
came. Total block. Crushing his last butt into an overflowing ashtray, Bob
announced lo anyone who cared to listen (no one did) :

"Blood's dead. Stone cold dead as a dodo. He'll write no more games

and his pseudonym will as of now disappear from all local Computarama
shelves, lor ever."

Bob Morlok sighed once more and decided on a brealh of air.

Th€ ioint in Binâry slreet was open. Loud music poured out. He walked
over to the bar and ordered a collee. Beside him, some kids were noisily

vviping out aliens on a videogame. Bobturnedto look. Intergalac{ic robots

€xploded with inhuman shrieks. The skinny kid locked ontolheioyslick was
yelling fiumphantly - he'd just made the hi score.
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Bob snorlsd, "What a zero !. The insult had the effec{ ol breaking up
the party atmosphere.

"Oh yeah ? Go ahead and beat my score, pops 1", skinny snickered.

This was what Bob had been angling lor. His right hand closed over
lheslick and his left pushed "PLAY". The following carnage of screaming
melal, green blood and exploding alien troop-ships was all over in a lew
seconds.

Enemy losses were so sickeningly enormouslhat the score blocked
on 999999. Withoul even looking, Bob typed in B-L-O-O-D as the latest
hi-scorer.

"Y-you're B-Blood ?", stammered skinny who looked like he'd iust
swallowed a live pac-man.

"Gaze up in awe, iunior" drawled Bob kindly, "you'veiust lived through
a rnaior momenl in yourlite." Withlhal heturned and disappeared lhrough
thedoor, leaving behind one unpaid-for coffee and a bunch of anazed kids.

.That really zappd "emD grinned Bob to himselt. He was savouring
lheglory so much thal he didn't seetheold man walking towards him. Bob
Morlok looked down al the old guy sprawling on the sidewalk.

l'm really sorry. Are you okay ?", he asked, helping the other

.Sure, sure. Don't worry about it, young teller. Not your lault if I'm so
absent-minded."

Suddenly Bob's eyes switched on.

"Gee,
lo his feet.
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"Wow I You can'l bo I You arenl I Damn il, you ar€ Charles Danrin,
the Jarnous bio-whatever.

"No need to shout it out, son ;there may be newspaper hacks lounging
in the lrash-cans,"

"Oh, yeah, sure. Say, listen. Your books really made a maior
impression. All that slutt about supet bonus scores for the laslest."

"Yes, well, thal's one way o1..."

"Hey, wait a minute. Aren't you supposed to be dead, theoretically ?"

"Lel's iust say I'm living incognito lor the rnomenl..

.wow !That's major. Hey, listen. Let me buy you a drink. No, really."

Morlok guided his new Itiend inlo a neaôy bar. They sat down close
to a pinball machine.

"Beer", said Bob to the guy who was taking orders.

.waler, please", said Darwin.

"Water, huh", muttered lhe wailer and disappeared.

"lnterested in biology, are you, Mr uh..."

"Blood. That's my name.D

"Blood, eh ? My, my. Well, well."

l0
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The old man's gaze centred on lhe pinball machine. He glowered.

.Accursd invention. l've been working on vlleo games lor monlhs.
That's the reason I came here to Slick City - but who listens to an old
dodderer called Mortimer Slithe l"

"Slithe. Your pseudonym is Slithe ? You could've done better lhan
that l"

"A long story. Andunpleasant. I'm sluckwith Slithe. No matter. Do you
believe in aliens. Blood ?.

Bob was taken aback by lhe question. He stammered, "well, you
know, I er.." But his lack of conviclion wenl unnoliced. Slithe was geting
inlo gear :

"They're here !., he whispered, waving his cane loward the video
game. Then looking Blood right in the eye, he thundered, "They're here I

Pac-men are reproducing in millions ! They actually exisl, do you hear me l"

Bob-Blood reeled in shock.

The old man suddenly slood up and left the bar. Bob was loo slunned
to sloo him. Thal was the last he ever saw of Charles DaMin.

ll
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CHAPTER 2

(And Bob made Blood)

Back in his apartment, Bob's mind was sti ro€ling. Darwin, pac-
p€ople, aliens... what if I was true ?

"Ye Gods I lf it's realty happening, something,s gotta b€ done 1",
thought Bob.

"l know,, he cried. "l'll infiltrate th€m. That,s my nff masterpieco !
l'll need to create a being based on man, a kind ol super man, completely
competent like... like, MYSELF l"

And whils he .av€d, Bob was already at lhe keyboard, typing in thê vital
lirsl instruclions.

Monlhs passed. List-outs snaked lhrolgh all the available space.
Ashtrays were piled on ashtrays. Bob programm€d on.

Six rnonlhs later, he had crealed a vessetcalled ARK, fitt€d with an
on-board computer called bio-consciousness.

Still later, ths Ark was placed under lhe command ot his compuler

t2
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double : Capiain BLOOO. His mbsion : fight evil in all ihe compute.ized
univsrse...

Laslly, he created a biGwritor whose tasf *oulO b€ to r€counl ihe
amazing saga in detail.

Finally came the great day. Hetyp€d in th€ finalmomentous instruction:
.RUN'...

At that very irstant, something malor happened : Bob winked out. I

mean, he physically DISAPPEARED I

l3
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CHAPTER 3

(Report from Ark's Bio-writer)

The Ark had materialized somewhere nearAndromeda. ll's shape cor-
responded down to the last hump to what Bob had programmed. You
couldn't tell it apart from any olher boring astroid. lls stupendous mass
prevented it from landing anywhere, but lhat was compensated lor by the
sheer amazingness ol its bio-lech systems.

Inside, in a very snappy conapt, lovingly done up by lhe program, a
mummy looking like Bob sat in a padded arrnchair, in lront ol which a
multitude of instruments llickered in the phosphorescent blue lighl diflracled
by an enormous 3D screen lhal lilled one whole wall ol the conapt.

The Ark bobbed genlly in lhe magnetic tide. The bridge clock showed
.000" when lhe screen came on, prolonging the conapt into infinity. The
diamond-dust brilliance of Andromega sparkled in the distance.

Blood came to lifevery suddenly. The first pains were awful : a tearing
noise in his head, as if something had split his skullopen. The pain gave way
lo a strange feeling. His first lhoughts lilled him with a sense of well-
being : the passage from nothingness to superior Beinghood was now
oossible.

l4
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He tested his memory implants. Nostalgia tilled his mind : a sandy
beach al summer's end. Sahy breeze, childhood, Disneyworld...

"HONK here. Check sum implant :10/10."

"Medicheck in progress.,

The voice of Ark's bio-consciousness lore Blood from his daydreams.

"Mission recall", it barked, .Please slale orders."

"Aclivate lhe neulrino scanner,, croaked Blood, "and lor pity's sake,
don't bark so loudly. Try being normal."

"Underslood, Mr Blood. Scanner on."

.,Attaboy", approved Blood. "Now, Mr Honk, activate the local map."

The map appeared instantaneously on the conapt screen. Blood
sludied it carefully.

"Superimpose the radar image., he ordered. A myriad of flashing
poinlscovered the map. They were allconverging on the cenlre, the Ark's
posilion. Blood shrieked :

"TheyTe all over the bloody place l" He wasnt exaggerating. The
altack was as lerrifying as itwas sudden. The 3D screen revealed a pack
of lnvadertype fighters, 5lh generation, bristling with advanced weaponry.

Blood didn'l hesitate. Only one thing to do : get out ol there, last !

At lhat instant, a deatening explosing shook the Alk.
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The stalboald side of the Ark had taken a dilect hit flom a multiple
walhead missile.

.Hypelspace light now, dammit !", scleamed Blood.

" Understood Mistel Blood. Do you lequile a vessel slatus update
in tliplicate., came the walm and calessing voice of bio-consciousness.

.Get us out ol hele, you molon !. Haldly had he finished, when he
was thlust violently against the armchail by a phenomenal lolce. The Alk
was plunging into Hypelspace.

"Wow ! we leally oukwikked those guys !" sniggemed Blood.

"My lepolk, capkain : theshiphas nosi(]nificank damage. Some minol
ploblems with the bio-litel. l'll lepailik immediakely. The Hypelspace iump
did nok confolm enkilely ko skandald plocedule. /... /... lhe iump was nok
inkellopked, howevel. Oh, Gleak Heavens... !"

.Whak ! Kalk !Whak's happening ?" loaled Blood. Fealglipped his soul.

"The mulkiplexel failed duling the jump... Oh, no !... the kelepolkel has
cloned you ! Ak leask thilky copies ale roose in deskination galaxy l"

.Whak ? Ale you clazy ?"

"Allaid nok, capkain. Andthele's wolse... you'le sholt of vikal lluid.The
plocess ol degenelation has alleady skalked. " Klkl kl kl kl klklkllkklllkllkk...
k... t

t6
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CHAPTER 4

(Clones)

Kss ksystem biokss re.aksssvated skas kssoon askss bio-conscious-
nesskss compleled repaiftss...

BIO.WRITER TEST:

ESSAY

Subjec{ : Describs a space ship bobbing in inler-galactic space.

UNIVERSAL TIME 45372.

Essay :

The space ship bobbed gently in the magnelic l'rle. The galaxy shone
with lhe brilliance of diarnonddust.

Mark:7/10.

Not a bad effort, but could do better. Temper lhose poetic tlights.
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END TEST : Apt for service.

Blood had had aclose shave. Moreover, during theiump, every space-

iock's nightmare had come true : clonir€.

(The etfecls of CLONING are hair-raising. There are now an army ot
Bloods, all but one ot whom are lakes. The cloning process has triggered
a gradualcellular degeneration intheoriginalBlood. Hisonly hope of survival
is to tind all those clones in the destinalion galaxy, in order lo recover lhe
vitallluid.)

A daunting prospecl. Findingthe NUMBERS (lhat wasthe name Blood
gave his clones) anrong that mass of stars wasnl going to be easy.

Meanwhile, Honk, Ark's bio-consciousness wasworkingon a series
ol complex bio-mech supports designed to back upthe caplain's weakening
lile syslems. One by one his heart, lungs, liver ard kidneys were replaced
by artilicial organs.

Blood slruggled courageously against a formidable lorce summoning
him to become a wholly synthetic being : a ROBOT...

l8
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CHAPTER 5

(The OORXX layer)

Ons night Blood was violently aroused lrom post-surgical coma (his
cersb€llum had just been removed) :

"Captain, I'm gening a weird message. The neutrino radar is
saturated. Something's closing in onus !" sxclaimedthe bio-consciousness.

.Glasp. Garks. Wha..." answered Blood. Hewas having trouble getting
words out. His longue lell swollen and his 100 % tellon skull hurt horribly.

He managed to add, "standard procedure, whatever that is".

"Aye aye, captain", replied the bio-consciousness somewhat dubiou-
sly.

Blood suddenly sat up.

.What ? Why didnt you wake me up, dummy ? Activate magnetic
shield, stop everything, switch on the radar screen.,,

The screen glin€red, then filled with radar echo. Not far lrom Ark, a
vaguely oval obiecl was speeding. Fast.

l9
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At thal instant an alarm sounded and a message came up on lhe
screen, printed in Universal Prolocouoommunication : UPCOM(1).

"SOS AM lN DISTRESS SOS GL GL HOC...3

.Wow I Who the blazing DaMins are you ?", rasped Blood.

.l FEMALE OORXX SOS FAST....

"Boy, what a zappy dream I'm having !" chuckled Blood.

.WELL WHERE'S THE HELP...., the OORXX's message said on the
UPCOM.

"Sure, sure. Let's not gel hysterical", retorted Blood, just a litlle
irritated. .She's in a hurry as well. What do we do now, Honk ?"

The bio-consciousness thought for a moment.

"The regulations are pretty strictonthis. Ever since the NOSTROMO
affair, il's lorbidden toteleport slrangers on board, Captain, unlessthey're
in temporary cryogenic dealh status. I suggest leleporting her to lhe
Fridgitorium. She must, however, be willing. Olherwise the leleport won't
work, as you know, Captain."

.Yeah, yeah. I know. ltumbled the old Rippley dame belore she got
command of lhe old Folks' home on Proxima.

She told me about it..." explained Blood, typing in lhe following
message on lhe UPCOM(1 ) keyboard :

"OK, we'll telepod you."

20
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Days went by. Honk happily analyzed, studied and dissected the
OORXX. One day...

.Captain, hey, it's completely malor, Cap, wow !" Honk seemed
ralher excited.

"What ? Calm down, kid, and don't call me cap. Now, what gives ?"
Blood wasn't in one of his betler moods. The day before, Honk had lixed
him up wilh bionylon skin (hi temprature no-shrink wash. Drip dry), and
they'd been lesling the hi-lemperature wash fealure.

"lf we modity, jusl a teeny weeny bil, lhe ooRXX's genes, we can
control lhe eggs and pul logelher some really zappy biomissiles, with all
space lish characleristics and amazing firepower as well. We could easily
lrain the OORXX babies to go on suicide missions tor you I You'd radio
conlrollhem. You'd see lhrough their eyes. Thinkolit. You could visil every
plânet in thegalaxy without leavingtheconapl. lt's complelely maior !" Honk
shut up for a rnomenl, wailing for his master's verdict.

"You are DISGUSTING !" exoloded Blood. .You are INHUMAN !.

"But, master, they're only OORXX l" protested the bio-consciousness.

"Yeah, well, that's true", admitted Blood, pinching his silicon earlobe.

"They are only OORXX. Andthey are officially extinct. And l'd be right here
in my padded armchair, wouldn'l ? Okay, we'llgive it a try l"

And so Honk reactivatd the OORXX layer, and lhe lirst second
generation OORXX babies were born.
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CHAPTER 6

(Maslochok)

Honk spent a long while experimenling on the rnother OOR)fi's
genes. Sometimes the eggs were too big, somelimestoo long. Huge babies
were born that had to be eiected lrom the Ark immediately. The long babies
had to be r€eled onlo special spools which were ditlicult lo stock. Blood
wasn't salisfied. He was too well aware ol time passing, and with it his

chances ol survival. lt was becoming more and rnore urgenl lo catch some
NUMBERS so he could recuperatetho vitallluid he so desperalely needed.

One night...

"Captain, Caplain, I've got it ! lt works !", yelled Honk. .We can starl
testing'.

"At lasl !., exclaimed Blood, rubbing his originalhands togelher. They
were now covered in scales andthe sound produced was likelwo crocodiles
having sex in a packet of cornflakes.

"Hyperspace. Target galaxy: Xunk 07. That's where I'd go'" he
added confidently, "if I were lhem..

"Bul, Captain, you ARE them !" cried the bio-consciousness.
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"Eh ? Sure. YouÏe right. Lel's gO anyway'.

Ark thundered. Several moments later, it fused into hyperspace.
Blood admired lhe pretty lime-space twirls on the 3D screen, their mathe-

maticalconvolulions hovering at the brinkol human understanding, hurling

the mind into a vortex sublimated by the theoretical vacuum thus evoked

and whose description is but a pale rellection in the rank and brackish water
of a fouland bottomless swamplrom which no escape may be envisaged...

Then, quite maieslically, appeared a round and greenish ball in the
inlinite blue nighl.

.Mastochok., murmured Blood, .planet of the CROOLIS !. He

seemed ecstalic before the magnilicent sight lhat was the planet Masto-

chok.

.That's where they are", he declared withlhe uttercertaintyol one who
knows.

He breathed raspingly to the accompaniment of hisses lrom his

pneumatic lungs.

He twiddled some very nice knobs on the control panel, selecting the
Landing option. The baby OORXX slid into lhe lubrilied eieclion lube

"EJECT !", he cried, his eyes popping with emotion.

The OORXX shol from the tube with a sound like a bottle being

uncorked.

"Eiected., replied Honk, "l'm switching on the video circuits. From

now on, the OORXX is you. Go easy on the stick".
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The OORXX came up on lhe 3D screen. The tormented surface of
Maslochok was approaching fast. Too fast !

" For pity's sake, pull back the stick. You're going to crash !,, screamed
Honk.

Blood pulled back on the stick. Lots ol pointy mounlains appeared.
The OORXX was skimming over lhem.

.Down, down, genlly. There !" Honk was clearly troubled by lhe
captain's lack ol experience. "Careful ! Aaah !.

A shuddering lhump indicated that the OORXX had llown into a

mountain-top. The baby spacefish squealed in pain, bounced,lhen camelo
a hall nose to nose with the mounlain.

"YOU'RE GOING TO KILL THE THING !., roared the bio-
consciousness, trembling with rage.

"OK, OK, calm down. Anyone can make a mislake. Anyway, the
OORXX isn't damaged. Look, everything works fine." Blood handled the
stick carefully, and the image beganlo move again. TheOORXXonce more
travelled through the wild il strangely wonderlul terrain.

Suddenly Blood saw the entrance to a gigantic canyon, and llew in.

"The canyon of lhe CROOLIS", he murmured.

The OORXX slid through the ak with incredible agility, responding
instantly to the slighlest move ol Blood's hand.

The sleep canyon walls sped by in a sound ol gliders. Blood was in

total conlrol of the OORXX. And thal's the mark olalrue hero, whose

24
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speed of adaptalion leaves common rnortals lar behind. And true heros
are immortal, iusl as Blood felt himself lo be.

They landed atlhe end ofthecanyon, as maiestically as a bird of prey,
as gracelully as the moment deserved. Blood knew the CROOLIS were
watching.

A CROOLIS appeared onscreen.

"UPCOM on, Honk., ordered Blood.

Honk activated the uPcoM.

"VAREUX OR ULVES ?" asked the CROOLIS sternly.

"Vareux or Ulves ?" repeatd Blood, somewhal at a loss.

" Uh., stammered the bio-consciousness, .belter not answerthal one.
Vareux CROOLIS and Ulves CROOLIS are hereditary enemies..

"l MAN.,lyped Blood, "l SEARCH NUMBERS, YOU KNOW ?.

"(LAUGH) I KNOW, BUT YOU TAKE ME TO PLANET ASCODA.
THEN ITELL."

"Ascoda, that's real bad, caplain. That's where the most dangerous
MIGRAX on the universe hang out..

"OK", typed Blood, "WE TELEPORT YOU..

He pressed a button on the lett side of the control pannel. The Croolis
vaporized on the 3D screen and remalerialized in the FRIDGITORIUM.
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It look on a blue colouring and looked tairly dead.

"You're not going lo accept, are you ?", asked the bio-
consciousness, horrified by his masler's suicidal streak.

"Yes., replied Blood shorlly. .l've got an idea. How do we get lhe
OORXX back into Ark ?"

.Ah, well. Thal's something I haven'l given much lhoughl to. You see,
lhey resisl badly to landing. As a matter of lact, lhey self-destruct",
admined Honk ruefully.

Blood said nolhing. Loudly.

"Hyperspace", he murmured. The plopola new OORXX entering the
eiection tube was heard.

.Hyperspace on", replied Honk.

Ark shot lonrard...

Ark re-malerialized beside a pock-marked astroid called "OXl 45A
(300)". Blood eiecled the new OORXX, who landed gently on "OX1 45A
(300)". Then he activaled the inverse teleport process. The Croolis
disappeared from lhe Fridgilorium and found itself on an ugly, pock-
marked asteroid. Blood walched on the 3D screen.

The UPCOM was working:

"PLANET NOT BE ASCODA (SWEAR)", swore the Croolis.

.Wow ! That guy's been zapped 1", chortled Blood.

26
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.Yeah !" sniggered the bio-consciousness.

.Okay, let's see if he'lltell us where the NUMBERS are", said Blood.

He typed on the UPCOM keyboard :

"WHERE BE NUMBERS ? ANSWER, CROOLIS !"

"(SWEAR !) (SWEAR D YOU BRING BACK ME THEN ?. asked the
Croolis.

"YES", keyed in Blood.

.Pfanet ZULU COORDINATES 1241674", admitled the Croolis grud-
gingly.

"THANKS BYE", answerd the captain on the UPCOM, "and now

lefs get lozulu. Hyperspace, MrHonk l"

"Hyperspace, sure thing, caplain." Honk was relieved. Ark lore off.

On asteroid "OX1 45A (300)", fte Croolis was babbling insane
diatribes. "l'll get that son of a Vareux, by the glabration of my Croolas..."

27
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CHAPTER 7

(The final 5 NUMBERS)

800 years later al lhe edge ol galaxy BABY 1...

The medireport came lhrough on the telox. An incandescenl meteor

tonethrough space with a scissors sound. Blood read lhe reporl slowly.

Cellular degeneration was increasing since lhe lasl report. A frightening

queslion came up trom his synthetic thtoal :

.Honk, how long can I live without the vital lluid of lhe NUMBERS ?'

"312 Universal Time Units", replied the bio-consciousness. 'Permit
me toâugm€nt your optimism levels;your melabolismcan't afford despair,

and l've isolated a suicidal impulse in the B Corlex ol a bulb gene in your

right brain..

"Go ahead., acquiesced Blood. 'Have the last 5 NUMBERS been

located ? "

"Negative. They are equipped wilh radar scramblers."

"Five NUMBERS are left, hidden somewhere among lhose slarsD,

thought Blood. 5 damned NUMBEBS waiting lor him, warned by the
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MIGRAX who wereonly too willing lo sellthe intormalion for a price. Five
clones ol himself, ready lo defend their stinking NUMBER hides : one, two,
three. four and lhat son of a bitch NUMBER 5.

Blood shouled, .How many OORXX does Ark have ?"

.18 adults. The bionic layer has laid 14 missiles which will be
operational in 5 Times", replied the metallic voice ol Honk.

"Direction Ondoya", ordered Blood. .Reaclivale lhe layer, lock the
georadar on target, pump up the nuke shield, we'll need it. We're gonna
zap those guys !"

Ark tore ofl thunderously. Down in the Pram Zone, lhe OORXX layer
squeaked in pain, and three more slimy missiles rolled down lhe birth ramp.

End of report from Ark's Bio-writer.

(1) UPCOM. Universal Prolocouoommunication. A system conceivd by
Honk, in response lolhe difiiculty ol talking with people who use unlamiliar
languages. Honk's system translates simullaneously, using icons lo signify
words or ideas. UPCOM is able lo detect those signs that are understood
by the being you're lalking with. This allows a speedy evalualion of the
being's personality. lf its vocabulary contains only icons symbolizing food
and drink, it's pretty easy to ligure out the being's intellectual level.
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A BRTEF GLOSSARY OF FAUNA ON HYDRA

IZWAL : Peaceful and generous beings. Look almost human. Very
cullured. Masters of Science.

BUGGOL : Beings with a particular social behaviour, being obsessively
democratic. All belong to YATANGA, which is the only political party in
presence and whose one aim is lo delend democracy as obsessively as
Dossible. The President'slerm otoflice is not lixed. As soon as a BUGGOL
atlains a majority, he is elected. Since all are eligible for high office,
Presidents tend lo change very frequently, sometimes every 5 minules. At

the lime this story begins a BUGGOL remains on ROSKO. He can't be
elected, owing to the shortage ol electors. He would need lwo more voles
tobecome President ol planet ROSKO. An imposlor (YUKAS), whodoesn'l
even live on ROSKO has got himself elected in a fixed election. ROSKO is

now in political upheaval.

YUKAS : Belligerent and underhand characters. No class at all. Little is

known ol their cusloms.

CROOLIS : Separated intotwo distinct evolutionary branches : Vareux and
Ulves. Each has always hated the other.

MIGRAX : As their name suggests, lhey are great travellers. Highly
intelligent, they carry the news around the galaxy. Excellent negotialors.
Their slyness is legendary.

ONDOYANTES : Originally from planet Ondoya, lhese are dream
crealures. They appear beautiful to lhose whom they like, and ghaslly to
those lhey detest. This way, everyone knows where he stands.
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TRICEPHALS : Very interesling gsnetically. These guys have three
andoid heads, each of which is equipped with an amazing longue.

SINOX : Hardworking and intelligent, the Sinox are lhe technology
whizzkids of the galaxy.

ANTENNA : Simple crealures, the Anlenna are really very lriendly. Mayùe
loo lriendly.

TUBULAR BRAINERS : The only race so far known lo have lubular .

brains. Their inlelligence is quile particular and dilficult lo grasp.

TROMPS : Inoflensive creatures, il somewhal stubborn. Their hah is highly
prized as snull by the Sinox.

ROBHEADS : Long long ago, Hydra was invaded by bionic armies of
android combat-robots with orders to take charge lor a lew thousand years.
When lhe Hydrans got led up wilh them, things went hideously sour tor
the robots. A lew decapitated units managed lo keep some systems
lunctioning. They are the Robheads. They're just robol heads with a few
memory zones slill working. Complelely harmless,lhey iust liethere. They
can'l even reproduce, unless some passing genelicist...

KINGPAKS : Ridiculous creatures who srnoke tromp lails (supposedly
aphrodisiac), and eat pills. Not very smart. Rumour has it lhat they inspired
the early Pac Man versions.

NUMBERS : Blood's clones. There are 5 ol them : Number 1, number 2,
number 3. number 4 and that son of a bitch number 5...
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INSTRUCTIONS FOR PLAY

ATARI ST VERSION

See the specific commands lorthe olher microcomputers in the addendum.

:iI SAVE TO DISK

In CONTROL PANEL mode, insert an unprotected lormatted disk into
your drive. Click on the DISK icon when the onboard clock has passed 5
minules. You cannol save a game during the lirst live minutes of play. The
icon will flash for several momenls il lhe save has aborted. In that case you
should check your disk and try again. The saved lile is called
.BLOOD.CPT..

iii. IOADING A SAVED GAME FROM DISK

In CONTROL PANEL mode, insert your disk containing the saved
tile "BLOOD.CPT". Click onthe DISK icon BEFOREthe onboard clock has
reached 5 minutes. You cannot load a saved game atterfive minutes o{ play.

Should you wish lo load a saved game afterthe five-minute time limit,
you'll have to resel lhe computer and reload the program.

Only sneaky types and defective clones save the game alter every
aclion ! You're neither of those, are you ?
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II EXTERIOR VISION

Simply click on this icon lo switch from CONTROL PANEL mode to
EXTEBIOR VlSlON. To come back lrom EXTERIOR VISION to CON-
TROL PANEL mode, click on any inactive bulton (eye).

ii. GAIACTIC MAP

:ii (CHOOSING A DESTINATION)

In CONTROL PANEL mode, click on the CALACTIC MAP icon to
access a view otthe HYDRA galaxy.

How to use the GALACTIC MÀP :

Firsl select your deslination's X coordinale. You do lhis by clicking on
the red vertical selection bar which you then drag onlo the desired X
coordinate. In the lett window you can see lhe coordinates of Blood's
,inger. The right window displays the chosen coordinates (the coordinales
for lhe poinl ol inlersection of the seleclion bars).

Next, selecl yourdeslinalion's Ycoordinate. You dolhis byclicking on
the red horizontal selection bar which you lhen place on lhe Y coordinale
position of your choice. As previously stated, the chosen destination
coordinates are at lhe point where the two selection bars meet.

When you have chosen yourdeslination coordinales, strap yoursell in
and click on the HYPERSPACE icon.

To speed up the HYPERSPACE sequence, click lhe right mouse
button at the beginning or during lhe sequence.
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ooR)o( coNTAcT MlssloN

(LANDING AND PILOTING THE OORXX)

In EXTERIOR VISION mode, click on lhe OORXX CONTACT
MISSION icon. The OORXX is teleporld and lands immediately. You

then have totalllight-control olthe OORXXwith your mouse. You can climb,
dive and turn.

To accelerate press righl mouse butlon.
To decelerate press lett mouse button.

You are advised not to fly into mountains. lf the planet has defense
systems, you should lly as low as possible. When the OORXX is detected
bythe enemy, two red arrows will start lo cross the screen lowards each
other. When they meet in center-screen, the OORXX blows up. To avoid
having your OORXX destroyed in this way, dive as lar as you can, until the
arrows disappear.

Lile{orms in the Hydra galaxy have a weird habit ol living at the very
end of canyons. You'll have lo find the canyons. The OORXX is equipped
with a lite-lorm detectorwhich is a red aim symbol. lt will lollow the mouse's
movement on lhe screen. when the delector flashes, thal means you're
llying the OORXX in the right direction. lf an arrow shows up beside ths
detector, lhal means you must turn in the direction lhe arrow is pointing lo
gel onto the right heading.

There are two onscreen indicalors dudng flight :

- The SPEED indicator at the bottom of lhe screen.
- The ALTITUDE indicalor on each side ol lhe screen.



cnpfaN BLooo

When a life{orm is found at the end ol a canyon, the OOBXX is
programmed lo land immediately. lf the planet is desertd, the OORXX
will land, extremely exhausted. lf you are currently transporting a being
in the Ark's lridgitorium, the TELEPORT icon will activate so that you
can teleporl the being onto the planel ityou want. Todo so, iust click on
IhE TELEPORT iCON.

At any time during the flight, you can request a photo of the fractal
scenery around lhe OORXX. Simply press the SPACE bar on your
keyboard. The OORXX will stop. To restart flying, press the SPACE bar
again.

i.i OOR)O( DESTROY MISSION

i:i (DESTRUCTION OF A PLANET)

In EXTERIOR VISION mode, youcanteleport an OORXX onto a planet
in order to destroy it. Just click on the OORXX DESTROYMISSION icon.
The planet will be irretrievably zapped.

...i OORXX GEOPHOTO MISSION
',:l

ii: (SURFACE SCAN)

In EXTERIOR VISION mode, you can teleport an OORXX into low
orbit to collecl aerial piclures of lhe planet. A special detector will indicale
whether the planet is equipped with a defense system. To activate this
mission, click on lhe OORXX GEOPHOTO MISSION icon, once for a
medium altitude scan, and once again lor a low altitude scan. To relurn lo
normal mode, click on the EXTERIoR vlsloN icon.



CAPTNN BLOOD

::ii UPCOM MODULE

i..' (UNtvERSAL pRorocoL oF coMMUNtcATtoN)

Once contact has been established with a sentienl litejorm in a canyon
or when a being has been teleporled lrom the Ark's tridgitorium, lhe
UPCOM comes on automatically

e The UPCOM is a system of communication using icons.
The UPCOM uses a number of windows, which will each be described.

The dictionary window : at the bottom of the screen. This icon
dictionary uses two sideways scrollings, one rapid (aclivated by clicking on
a red elevator bar situated under lhe diclionary icon), the other slow
(activated by placing Blood's finger over lwo red-striped boxes situated on
either side of the dictionary icon).

By moving Blood's finger over the diclionary icon, you can read a
simullaneous translation of the icon into human language. Ïhe translalion
window is just above the UPCOM.

The conversation windows : situated aoove lhe dictionary icon
and separated by a central moulh.

a) The left-hand window ; reserved lor lhe life{orm you're communF
cating with. To lranslate his (or its) messages, move Blood's linger over
them. As long as the central mouth is moving, the being hasn't finished
saying what it wants to say. Click on the central mouth to read the nexl
senlence. When the rnouth stops moving, you can start sending your
message.

It is possible to understandlhe sentences spoken bythe being, if you
learn his language. Each icon represents a specitic speech-sound.
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b) The ight-haù wiMow :rcseNedforyouruse. You can €nter your
messages by clicking on the icons ot your choice in the icon dictionary. A
small cursor underlhat window may be moved in order lo insert an icon.
Simply click on it. Adelete option is available: click on the arrow situated
lo lhe righl under the window. To transmit your senlences, click on the
central mouth.

You can t€leport a being inlo the fridgitorium, if the beino agre€s. At
that moment, ths TELEPORT icon will be enabled. To teleport the life-lorm,
click on lhe TELEPORT icon.

Your conversalional partner can, for reasons best known to himself,
break otf lhe discussion at any lime.

lf you want to leave theUPCOMduringa conversalion, click on the
lriangle at lhe righl ot the screen, under the DELETE arrow.

:ii TETEPORT

This icon is used lo teleport a being from the planet into the Ark's
fridgitorium. The icon will not be enabled until a being with whom you are in
conversalion consenls to beteleporled. llthe icon is enabled and if you want
to teleport lhe life-form, iusl click on the icon.

ii! DISINTEGRATE THE TETEPORTED BEING

When a lifeJorm is teleported to the frirJgitorium, you can decide to
deslroy lhe life-form by disintegrating it. lf it's one of lhe Numbers, Blood
will recover some ol his vital lluid and survive a linle longer.
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.# FRIDGITORIUM

It's a cryonization container where teleported beings are.conserved'

The beings in question must give lheir consent because.lhe .lelepon
system u-ses psychic energy generated by lhe being's.will, a little like

hypnosis. For àecurity reasons, living beings cannot be teleported into lhe

Ari., so they must b€ cryonized and stocked in lhe fridgitorium The

fridgitorium hâs a disinlegrate crematorium featurewhichyou can use if you

feef like it. This lealure recovers vital fluid, and so Blood can use it on the

Numb€rs. All olher lorms of vilallluid are un{ortunately incompatible with

Blood's organism.

NOTE : Pacemakers are automatically extracied before cremalion' so

there is no risk of explosion during lhe disintegration phase.

iI THE OOR)fi BIRÎH RAMP

The layer is incorporated intothe Ark's structure, inthe pram zone This

area is completely sterile, of course. The newly-laid baby OORxx are

propelled onto the'birth ramp immediately alter a slress-lree birth. Thelayer
is able to lay endless numbers of babies.

Xi TIME

Onboard time is displayed on the clock, in Earthling minutes and

seconds. The UPCOM takes account of the minutes only. 60.45 means 60

minutes and 45 Seconds, which comes lo HOUR 60 lor the UPCOM'

The game is limited lo 45 realtime hours.
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lÈ: THE ? COMMAND

When ân OORXX has already been placed on a planet, it may be
reactivald, which saves you from having to pilol anotherthrough allthose
dangerous mounlains.

When the Ark stops atter a hyperspace iump, near a planet yor,'ve
already visited, simply switch to CONTROL PANEL mode by clicking on
a closed (disenableq bunon. The ? command is then availableand enabled.
Click on il to reactivate the OORXX. You will inevitably catch up with
lhe character you talked lo the last time.

t.li PIAYING HINTS

CAPTAIN BLOOD'S Ark stops near an inhabited planel at the start of
lhe game. The HYDRA galaxy is biggish, boasting 32,768 inhabitable
planets noted on the map. Not all of them aclually have thinking life-lorms
living on them, so it's easy to get very lost and see nobody lor millions of
years. That's why il's a damned good idea lo note down lhe precise
coordinates of inhabited planets before plunging into the immensity of
unknown space. Thatway, you can always get back to a lamiliarplace. Ask
any space iock : lrusting your luck is a non-viable survivaloption.

The program recreates lhe galaxy each time you begin a game. That
means thal coordinates of inhabited planets are not valid lrom one game
to the next.

Bear in mindlhat Blood is degeneraling. Donlbesurprised il his hand
gets the shakes fromtimetolime ;it's normal. lt's also a bad sign tHE MUST
GET HIS VITAL FLUID BACK. That's the only way he can regenerate.
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To recover the vital lluid, Blood has to find the NUMBERS and
disintegrate them in the Ark's fridgitorium.

This sottware explores a newcorrcept,lhe BIOGAME. The characlers
can evolv€, be born, di€, trade inlormal'ron and generally gôt on with their
own irdependant lives. Strange lhings can happ€n ;planets can appear or
disapp€ar overnight, the behaviour of matter is out of our conlrol !

You can transport beings from one planêl lo another bul you'll have to
win their trust first. Study lheir behaviour closely, because knowing who
youïe dealing wilh can mean lhe dilference between life and death.

4
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ADDENDUM

AMSTRAD VERSION

iii TOADING

To load the proÉfram, type RUN'ERE'then press ENTER.

:ii COMMANDS

The program lunctions with a keyboard or a ioystick.

With keyboard:

- Move using the arrows (cursor keys).
- Confirm using lhe space bar.

Al lhe slart ot thegame, place Captain Bloods hand over the tlag that
coresponds lo your language:

In the planel llying sequence:

- Acceleration: | + FIRE
- Decelaration: t + FIRE

To shonen lhe Hyperspace sequence and the tlying sequence, press
rhe ESC key.

To save the game, use a blank tormafied disk or a blank tape.

4',!
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irirs.ïiiïir;!.,:iiiii PC 1 51 2 AND PC COMPATIBLES VERS|ON.rrs#irls.!, Ê.Ir.,r

i* TOADING

1) Start the compuler with the system disk in.
2) Eventually conn€cl lhe mouse and load proper rnouso driver.
3) When mêssag€ A> appears, put lhe program disk in disk drive A.
Althe slarl ollhegame, bypressirEthe lunction keys F1 lo F3, you can

select your language, the graphic nrde of your computêr and delermine it
you wanl lo play with lhe rnouse or the keyboard.

Press ENTER lo accede to the game.

;l.i COMMANDS

The program lunctions wilh a keyboard, a mouse or a ioystick.

With keyboard :

- Move wilh lhe aid of lhe arrows.
- Conlirm :

. RETURN or the space bar

. ESC if you wish to shorten the llying sequence, the planot flyirE or
the planel destruc{ion sequence.

- To fly over a planet :
. To accelerale :

with a keyboard: CTRL.
with a joystick: FIRE +f
. To decelerate :

with a keyboard: ALT
wilh a joystick: FIRE +f
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. lo stop: function keys F1 lo F10
- Panic bunon: "-' (sign minus)
This key clears the screen and brings up an A> al the top of the screen.

Press '-" again lo continug lhe game.

i:rr!îir:ii1ii:rir.:îi:,Èiri APPLE ll GS and MACINTOSH VERSION iilt.rli,iltr,iiiil,:ii1Èti

!} TOADING

Tum on the compuler, inserl the disk, click twice on lhe ERE icon.

At the starl ot the game when the program demands,

- Maclntosh version: press on the numberkeylhat correspords to
your ranguage.

- Apple ll GS version: move Bloods hand lo the flag that conesponds
to your language.

ii COMMANDS

The game furnlions with a keyboard or a mouse.

- Move usirE the mouse;
- Conlirm using the mouse bunon;
- When llying over a planet:

. acc€lerate with lhe A key

4:)
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.decelerate with the D key

lf you wish lo shottenthe llying sequence, the planet llying orlhe planet
destruction sequence use DELETE.

THOMSON VERSION

ii! LOADING

Turn on the compuler, insert the disk or the lap6 into the disk drive.
Then lype run"ERE" and press RETURN.

At the start ol the game when lhe program requests, press on lhe
symbol that corresponds lo your language.

Ii COMMANDS

The program lunctions with joyslick or keyboard.

With keyboard :

- Move using the arrow keys (cursor keys)
- Confirm with lhe space bar.
- When llying over a planet :

' Acceleralion : A
. Deceleralion : D

To shorlen the flying sequence or the hyperspace, press STOP.
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COMMODORE 64

iii IOADING

Turn on lhe computer. Insert disk or tape, lhen:

. CASSETTE VERSION

Type LOAD and then press RETURN.

- DISK VERSION

Type LOAD"*",8,l lhen press RETURN.

At the slart of the game when requested press the symbol that
conesponds to your language.

iii COMMANDS

The program functions with loyslick or keyboard.

Attention : lor the joystick use port 2.

Wilh keyboard :

- Movements:
'UP: ............ A A
'DOWN : ...... Z .- +
.LEFT: ........ K K* 

T 
*L

.RIGHT: ...... L Z
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Conlirm : space bat

- Flying over planet :

. Acceleration : A + space bal
or with Fystick | + FIRE
. Deceleration : Z + space bar

or with Fystick { + FIRE

To shorten the llying sequence or the hyperspace, press DEL.

SPECTRUM VERSION

IT LOADING

-SPECTRUM+3DiSK

Insei disk into drive, then select Loader lrom lhe Menu screen and
press ENTER.

. SPECTRUM CASSETTE

Inserl the disk in the drive. Type LOAD 'BLOOD" and press ENTER.

Press PLAY on casselle player.

- SPECTRUM 128K AND PLUS 2 CASSETTE

Insert lully rewourd cassetle inlo cassetts player.
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Select "Tape loader" lrom menu screen and press ENTER.

Press PLAY on casselte player.

At the start ol the game when requested press the number key
that correspords to your languag€.

iii COMMANDS

The program funclions with joystick or keyboard.

Atlhe start of the gam€ choose loystick or keyboard from thelollowing
menu:

1 . KEMPSTON JOYSTICK

2 - SINCLAIR JOYSTICK

3 - MOVEMENT. CURSOR KEYS
CONFIRM -SPACE BAR

4. MOVEMENT
'UP: ............ Q
.DOWN: ...... A
'LEFT: ........ O
'RIGHT: ...... P

Conlirm - space bar

o
o-- t +p

v
A

To shorten the flying sequence or the hyperspace, pross ENTER.
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$ TOADING

Switch on tho computer.

On Amiga 1000 load KICKSTART I .2.

Wh€n lhe computer asks for WORKBENCH, insert gams disk, lh€n
clid( twice on tho ERE icon.

}Ï COMMANDS

- Tho gamg tunctlons tho sam€ as the ATARI veBlon.

4
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L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD

CHAPITRE I

(D'étranges anguilles sous des roches suspecles)

Cette sale hisloire commença un sale jour d'hiver gris et pluvieux.
Paris ruisselait dans un concert de klaxons. La rumeur de la ville grimpait
jusqu'au vingtième étage du dix de la rus du Vaisseau, porte sepl, sur
laquelle on pouvait lire :

BOB MORLOK SILENCE SVP.

"Comme si les rumeurssavaient lire...", pensa le facteuravec dédain.
ll lrappa à la porte. Celleri s'entrebâitla :

- C'esl vous monsieur Morlok ? dit-il avec suspicion.
- Glosp !c'est pourquoi ? répondil le prétendu quivisiblement venait

d'émerger d'un sommeil profond.
- Lettre recommandée, signez là |

Ce disant, le préposé luitendit un carnel crassaux et un stylo attaché
à une Tic6lle. Bob Morlok fit une croix sur le document el Drit la l€ttre.

ll émil un son inarticulé€n guise de remerciement et relerma la porle.

ll ouvril la lettre et lut :

Décompte de vos royalties pour le 2ème trimestre : 3,50 Fr.
Cordialement, votre éditeur.
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Bob ne put réprimer un trisson d'honeur, il alluma sa première Craven
de la joumée.

Trois francs cinquanle, c'était peu pour vivre trois mois..ll faut que
je programmeun nouveau hit", pensa-t-il, .un ieu d'enferavec un scénario
bélon, c'est vital..."

Bob Morlok écrasa son mégot et ieta un regard profond par la lucarne
de sa charnbre de bonn€. Les toits de Paris ruisselaient. ll eut un long
souorr...

Bob Morlok séchait.
Pas la moindre petite idée ne pointait dans sa têle, c'était sinistre... ll

écrasa sa dernière Craven dans le cendrier quidébordail. .Blood est
morl, et bien mort", pensa-t-il, "Blood n'écrira plus de i€ux, son
pseudonyme ne brillera plus sur les rayons logiciels de la Fnac Montpar-
nasse.. ll eut un deuxième long soupir...

Bob sortit prendre I'air.
Boulevard des llaliens, le barélaitouvert et la musrquesonnait super.

ll entra et commanda un express bien sené, comrne d'habitude. Près de
lui, un groupe ds kids plutôl bruyants assassinait une horde d'invaders
surun jeuvidéo. Bob s'approcha machinalernent. Les robots inlergalac-
tiques explosaient dans des hurlemenls tenibles, leur sang giclait sur
l'écranvidéo. Lekid quiétait au ioystick poussa un cri de vicloire, le score
venail d'exploser.

Bob ricana :

- C'est nul...
L'insulte fit l'ellet d'une douche glaciale autour de la machine.
- C'esl toiqui a dit ça ? répondit le kid en le loudroyant du regard, fais

en autant I vizux c... I

Bob n'attendait queça. lls'empara du manche et pressa sur "PLAY".
ll s'ensuivit un véritable carnage galacthue de mélal, deleu et de sang.
En quehues secondes,les pertes ennemies fufenl lelles qus le score se
bloqua sur 99txl9 points.

Calmemenl, Bob inscrivit au HI-SCORE : .B L O O D".
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- 8.. Blood, c'est toi ? balbulia le kid comme s'il avait avalé un Pac-
man encore vivant.

- Oui gamin, BLOOD C'EST MOl... Ce disant, Bob le lixa lroidement
dans les yeux, puis il tourna les talons el sortit du bar devanl les kids ahuris
et admiratifs.

- Hé Hé, ricanait-il dans sa lête, ie les ai bien eus!
ll marchait sans trop savoir où il allait quand soudain, il bouscula un

vieil homme qui allait en sens inverse. Celui-ci glissa sur le trottoir humide
el s'alfala sur la chaussée.

- Oh pardonlJ€ vous ai lait mal? dit-il en I'aidant à se relever.
- Ce n'esl rien, ce n'est rien, ,eune homme. Ce n'esl pas de votre faute,

dit le vieil homme en époussetant son imperméable, je suis si distrait.
Soudain, les yeux de Bob s'allumèrent :

- Mais, mâis vous êtes...vous êtes Jean Rostand, le biologistel
- Vous m'avez reconnu, hé hé, hé oui, c'est moi...
- Vous savez, i'admire vos recherches, les tétards...c'est loul Je vous

invite à boire un verre, pour me faire pardonner. Si, si, i'insiste.
Ce disant, il conduisit le vieil homme vers le bar le plus proche.
lls s'assirent à une lable près d'un flipper. Le garçon s'approcha:
- Une mousse, dit Bob.
- Heu, un verre d'eau fraîche pour moi, plate quoi... dit le vieux

biologiste.
Le garçon fronça les sourcils et disparut.
- Ca vous intéresse la biologie, heu...
- Blood, je m'appelle Blood, dit Bob.
- Ah Blood, c'est originalça, tiens, Blood, pourquoi pas? L'attention du

vieil homme était retenue par le leu vidéo. ll regardait la machine avec
une suspicion élrange.

- Vous connaissez les jeuxsur ordinateurs? demanda Bob intrigué.
Le regard du vieil homme s'entlamma.
- C'est une malédiction, ie n'étudie que ça depuis des mois, je viens à

Paris pour ça... Mais personne ne veul m'écouter, ils croient que ie
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ramollis. Vous croy€z aux exlra-leÛeslres, heul Monsieur Blood?
Bob fut abasourdi par une question aussi saugrenue. ll bredouilla

un.oui, non, ie nesais pas, peu convairrcant. Jean Rostand enchaîna:
-Eh bien ils sont làt Et ilpointa sa canne en dhec{ion du leu vidéo, puis

enchaîna en regardant Blood droit dans les yeux :.lLS SONT LAl... LES
PAC.MANS EXISTENT...REELLEMENT! ILS EXISTENT, VOUS COM-
PRENEZ?"...

Bob-Blood ressentit comme un choc.
Le vieilhommese leva et sortit précipilamment du bar. Bobsidérén'eut

pas le rétlexe de le ret€nir. ll ne devait plus iamais le revoir.
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CHAPITRE 2

(El Bob créa Blood)

Après cet incident, Bob rentra chez lui. Les pensées se bousculaient
dans sa lête. Rostand, les Pac-mans, les tétards et les extra-lerreslres,
tout cela semblait lellement irrée|...

Soudain, une idée iaillit : "Foulre maille ! Si les Pac-mans et les
invaders existent, il faut les combattre de l'intérieur", pensa-t-il tout haul.
ll frappa du poing dans sa main, .le voilà, mon programme, il faut que ie
crée un être calqué sur I'homme, un homme doué, un homme compétent
comme, comme MOl..."

ll s'assit lace à sa machine, lit craquer ses phalanges, et se mit à taper
trénétiouement sur le clavier...

Des jours el des mois passèrenl. Les lislings s'empilaient dans la
chambre de Bob les cendriers débordaient... Bob programmait...

Six mois plus tard, il avait créé un vaisseau nommé ARCHE, doté d'un
ordinateur de bord qu'il appela bioconscience...

Plus tard encore, il avait mis aux commandes de I'Arche son double
informalique : le Captain BLOOD. Sa mission : lutl€r contre le MAL dans
I'univers informatique...

Pour finir ilcréa une biorédaclrice donl la mission serail de narrerdans
les moindres détails la redoutable mission...
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Pnis vint l€ grard irur, iltapa sur ls clavi€r I'odre final : "RUN,...

A cel in6[ant précis une chose ircrcyôle 3s passa : Bob so rclatilisa,
IL DISPARUT PHYSIQUEMENT...
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CHAPITRE 3

(Rapport de la Biorédaclrice de I'Arche)

Temps Universel 4567
Coordonnées 14,17
(premier iour solaire)

L'Arche s'élait malérialiséeau large d'Andronréda. Sa forme répondait
exaclement au cahier des charges du programme de Bob. ll était
impossible de la distinguerd'un banal astéroide. Sa masse formidable lui
interdisait toul atlerrissage, mais cela élait compensé par I'extraodinaire
technologie biomécanique qui régissait tous ses systèmes.

A l'intérieur, dans un conapl spécialemenl aménagé par le pro-
gramme, une momie qui ressemblait à Bob était assise dans un tauteuil
capitonné. Devant elle, une multitude de commandes scintillait dans
une lumière bleue phosphorescente ditfractée par un énorme écran
tridimensionnel qui occupait toute une paroi du conapt.

L'Arche était doucement ballotée par la houle magnétique. L,horloge
de bord indiquait "000" quand l'écran s'alluma, prolongeant le conapt dans
l'infini au bout duquel la galaxie Androméda brillait comme de la poudre de
diamanl.



CAPTIJN gLM

Blood vint à la vie d'un seulcorJp. La première douleur tut lenible, un
craquemenl sinistre dans sa tête, cÆmme si sa boîle cranienne avait été
lendue en deux. Puis elle avait lait plac€ à un senliment étrarEe. La
première pensée de son exislence I'emplit imm$ialement de bien-êlre :

passer du néanl à l'êlrê supérieur achevé était désormais possible.
ll tesla ses inplanls mérnoires. Sa pensée relrcuva le souvenir

dilfus d'une plage de sable fin emplie de la nostalgie d'un été linissant. Le
venl salé, le ciel de méthylèns, l'enfance, Biarritz, les Colonnes...

- .lCl HONK. Chek sum implant : 10/10."
Examen médical en cours.,
La voix de la Bioconscience de I'Arche sortit Blood de sa léthargie.
- Rappel de mission, aboya-l-elle, i'attends des ordres I

- Aclivez le scanner à neulrinos, arlicula Blood, el parlez plus
doucemenl. Essayez de laire des phrases normales mon vieux... Et puis
app€lez moi par mon nom, quoi...

- Bien monsieur Blood. Le scanner esl en route.
- Vous voyez, quand vous voulez, dit Blood. Maintenant, monsieur

HONK. activez la carle du coin.
La carte apparut inslantanément sur l'écran du conapl. Blood en

observa atlenlivemenl les moindres détails.
.Supeposez l'image radar", ordonna-t-il.

Une muhitude de points se mit à clignoter sur la carle. lls convergaient
ræidement vers le point central qui indiquait la position de I'Arche. Blood
s'écria pétrifié :

"Mais ça grouill€ par ici ! CA GROUILLE l.
Ca grouillait en ettet, et l'attaque lut soudaine et terrifiante. Blood

vit apparaître sur l'écran 3D une meute dechasseurs de type Invaders
de la sème génération armés jusqu'aux dents.

En un instant Blood prit la seule décision qui s'imposait : LA FUITE !
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Au même moment, une tantastique explosion relentit à ses oreilles.
L'Arche venail d'être perclulée à balbord par un milsille à ogilve multiple.

- Hylper elspace, ilmmfuiat, melde... Hurla Blood.
- Bien monlsieur Blood, délsirez-vous un éltal des lieux en llois

exemplaires, dit la Blioconscience d'une voie doulce et chaude.
- Allez vous laire loultrel!! ll eut à pleine le temps de filnir sa phrase

qu'ulne force plodigieuse le plaqua contre son faulteuil. L'Arlche velnait de
plonger dans I'hylpersesplace.

- Lah Lah, ricanal Blood, on les a leus...
- Voilci mon rapplort, Calptain: le vailseau n'a plas soutflert. Seule

la Bliorédactrice de blord a des ploblèmes, ie vais la répaler. Ceplendanl,
le passlage en hylper esplace s'est curlieusement ploduil, je... je... mais
le prlocessus ne s'esl plas inlerromplu. OH I ... MON DLlEU...

- Quoil! Parlez !que sle passle-t-il? hurla Blood, parllez. llressentiltune
angloisse lui nouler la golge.

- Le multiplexeur a lâchépendant le passage en hypler-explace...
HORRLÊUR, le télépolteur vous a cloné en au moins tlente exemplaires
dans la galaxie d'anivlée !

- Ouoik ! Vous ètes fouk !

- Hélask non Kaptain, mais ily a pirke, vous allez mankerde lluide viklal,
et un procekssusdedégénéresksence de votre organiksmea déià kommen-
cé...

kt kt kt kt kt kilkkkrkililkrkil...k...ilr.
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CHAP]IRE 4

(Le Clonage)

Lk crac skxtème dk bioraklstion dk bork se réaciiva dès que la
Bkæonscignce de bbbbord I'eut définitivement nréDaré...

TEST BIORECDACTFICE:

REDACTION

Sujet : Décrivez un vaisseau spatial llottant dans I'espace intergalac-
tique.

TEMPS UNIVERSEL45372.

R&action :

Le vaisseau spatial étaitdoucement balloté par la houle magnéthue.
Autour de lui la galaxie brillait comme de la poudre de diamants.

Note : 7/10

Bien, mais p€ut mieux faire. Votre lyrisme est un pzu trop romantque.

FIN DE TEST : Bonne pour le service.
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Blood I'avait échappé belle. Lors du passage en Hyper-espace,
I'horreur s'élait produile, la har ise de toul astronaule : le CLONAGE...
(Les eftets poduits par le CLONAGE sonl dramatiques. En effet, il n'y a
plus un Blood mais une multitude de laux Blood. Evi<Jemment, Blood reste
I'original, mais le clonage déclenche un processus de dégradation
cellulaire progressif dece dernier dont I'issue est fatale... Leseul remède
à ce proc€ssus esl de relrouver les clones dispersés dans la galaxie
d'arrivée afin de récupérer le fluide vital).

La tâche était rude. Retrouverles NUMEROS (c'était le nomqu'il avait
donné à ses Clones) dans cet amas d'étoiles n'allait pas être une chose
lacile.

Pendant ce temps, Honk, la Bioconscience de I'Archs, mettail en
oeuvre un processus complexe de biomécanismes deslinés à assister
I'organisme alfaibli du valeureux Captain. Ainsi, peu àpeu, les poumons,
le coeur,la rate,leloie,les reinslurent remplacés pardesorganes artiliciels.

Blood luttait courageusement contre une lorce prodigieuse qui le
conviait à devenir un êtro délinilivement synthétque : un ROBOT...
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CHAPITRE 5

(La pondeuse d'OORXX)

Une nuit, quelques unités de tomps univ€rsel plus tard, Blood ful
brusquem€nl réveillé d'un coma post-opératoire, (il v€nait de subir
I'ablalion du cerv€lêt).

- captain, .ie capts un signal étrange. Le radar à neutrims est saturê,
quelque chose fonce sur nous ! clama la Bioconscience.

- Gleusp gloub, ah, répondit Btood. ll avait du mal à s,exprimer. ll
se sentait I'halein€ plus que pâteuse et avait mal au crâne, bien que celui-
ci lul en pur tetlon. Utilisez la pocédure habiluelle quoi, ajouta-t-il d'un lon
dubitatit...

- Bien Captain, à vosordres, dit la bioconscierrce avec un brin ds regret
dans la voix.

Soudain, Blood sursauta :

- Oud, hurla-l-il, vors ne pouviez pas le dire plus tôt, foutre maille,
branchez le bouclier magnétique, sloppez les machines, allumez l'écran
radar I

L'écran scintilla un instanl et l'écho radar apparut. Efteclivement,
à proximité de l'Arche, une lorme ovoide s'approchait à grande vitesse. Au
mêmemomentunealarmesedéclencha, un messag€s'inscrivit sur l'écran
de protocole uniyersel de communication UPCOM(I).
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. SOS SUIS EN DETRESSE SOS GL GL HOC.,.
- Ca alors, qui ètes-vous ? demanda Blood en ouvrant de grands yeux.
- MOI OORXX FEMELLE SOS VITE...
- ooRxx, qu'esl-ce que c'est que ça ? intenogea Blood, en fronçant

ses nouveaux sourcils en fibres de biométal argenté.
- C'esl, si je ne m'abuse, une sorle rarissime de poisson de l'espace,

Captâin. Les OORXX ont disparu de l'univers depuis des lustres. Mes
informalions semblent bien contirmer qu'il s'agil d'une OORXX. Oui, oui,
une OORXX enceinte qui plus est, des oeufs s'échappenl de sa partie
postérieure, dit calmemenl la bioconscience.

- Quoi, mais ie rêve ! s'exclama Blood.
- ALORS CA V|ENT... le message de I'OORXX s'inscrivit sur

f UPCOM avec une impatience mal feinte.
- Oui, oui, ça vient, dil Blood un rien agacé. Elle est pressée en plus,

alors que lait-on, Honk ?
La bioconscience réfléchit un instant.
- Les consignes sont très strictes surce chapitre. Depuis l'affaire du

NOSTROMO, Captain, il est interdit de téléporter à bord un élranger, saut
s'il est en état de morl cryogénique provisoire. Je propose de la léléporter
dans le Frigatorium. Encore taul-il qu'elle soit consenlanle, taute de quoi

la téléportation est impossible, comme vous le savez.
- Ouais, ouais, je sais, i'aimêmeculbuté la nÈre Rippley avant qu'elle

ne prenne le commandement de cet asile de vieux sur Proxima. Ellem'a
raconlé cette histoire...

En disanl cela, iltapait sur le clavier de I'UPCOM(1) :

- Ok, on vous léléporle...
. MERCI MERCI GL GL HOC.

Les jours passèrenl, Honk analysa, étudia, disséqua I'OORXX avec
délectation. Lorsqu'un jour...

- Captain, c'est génial, Captain, Captain, foutre maille, Captain... Honk .

6l
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était surexcité.
- Quoi, quoi ça va pas non, et puis ie vous interdis de telles

familiarités, qu'avez-vous ? Blood était très irrité. ll laut dire que la veille,
Honk lui avait greffé une nouvelle peau en bionylon (lavable à 80 degrés
sans rétrécir) et qu'il venait de I'expérimenter.

- En modiliant, oh très très légèrement, les gènes del'OORXX, on
peut cont6ler les oeufs et reproduire de remarquables biomissiles qui

auraient les qualités des poissons de l'espace et une puissancs de leu sans

équivalent. ll serait très simple de rendre les bébés OORXX complètement
asservis. ils sesuicideraient sans hésiterpour volre cause' Vous pourriez

lescontrôlerpar un système de radio-guidagg. Vous verriez par leurs yeux,

vous pourriez par là-même visiter toules les planètes de la galaxie sans
prendre le rnoindre risque, sans quitter votre lauteuil. C'est génial...

Honk se tut un inslant, attendar le verdict de son rnâître.
- Mais vous ètes IGNOBLE ! Explosa celui-ci, vous êtes INFIUMAIN!
- Mais, Maître, ce sont des OORXX I argumenta bravemenl labiocons-

cience.
- Ouais. évidemmenl, dit Blood en caressanl son nouveau menton

ên silicone compensé, ce ne sont que des OORXX, el ils ont disparu de
l'univers depuis des lustres... dans rnon fauteuil sans risque, évidemment,
c'est lenlanl, bon, ok, on essaye...

C'est ainsi que Honk réactiva lacouveuse d'OORxX el quenaquir€nt
les premiers bébés OORXX de la seconde génération...
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CHAPITRE 6

(Mastochok)

Honk expérimenta longuement surlesgènesde la couveus€. Tantôt
les oêufs étaient trop gros, tantôt ils étaient trop longs. Cela produ isait des
bébés OORXX lantôt énormes qu'il fallait expulser lrès vite de I'Arche,
tantôt si longs qu'il devait les enrouler sur des bobines spéciales dilliciles
à slocker. Cela ne laisait pas rire le Captain BLOOD qui voyait le temps
passer, el avec luises chances de survie. lldevenail de plus en plus urgent
de capturer quelques NUMEROS alin qu'ils'abreuve de fluide vital. Or, une
nuit...

- Captain, Captain, ça y est, ça marche t hurla Honk, on va pouvoir

I'essayer !

- Ah enlin ! s'exclama Blood en lrottanl ses mains d'origine couverles
d'écailles, ce qui produisail un bruil comparable à celui d'un écailleur
d'huîtres en plein travail. Passez en hyperespace. Galaxie d'anivée :

XUNKo7. ll aiouta, sûrde lui :si i'étais eux, c'esl là que I'irais.
- Mais Captain, VOUS êles EUX ! dil la bioconscience avec

effarement.
- Euh ! Ouais, c'est vrai... Mais tanl pis, on y va quand mème !

L'Arche s'anacha dans un grondement de tonnerre. Quelques
instants plus tard, elle fusa dans l'hyperespace. Sur l'écran
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tridimensionnel, Blood admira les fabuleuses volutes colorées de
'?space-temps, paysage mathématique aux conlins de I'enlêndemenl

',main qui aspire I'esprit dans un vertige sublimé par le vue lhéorique
qu il évoque el dont la description n'est qu'un pâle rellet dans l'eau usée et
nauséabonde d'une mare croupissanle et sans fond, dans laquelle on
s'enfonce d'ailleurs...

Puis apparut, majestueuse, une boule ronde et verdâtre dansunenuit
inlinie et bleue :

- MASTOCHOK, murmura Blood, la planète des CROOLIS !

ll semblail en exlase devant le spectacle maieslueux de la planèle
Mastochok.

- lls sont là ! déclara-l-il avec la certitude de celui qui sait.
ll respirait ditficilement dans des râles accentués par le bruit

pneumatique de ses poumons artificiels.
ll manipula du bo.rt du doigt quelques boulons bulbeux sur son lableau

de bord, sélectionna la mission d'allenissage. Le bébé OORXX glissa dans
I'orifice lubrilié du lube d'éjeclion.

- EJECTION ! cria-t-il, les yeux exoôités par la gravilé du momsnt.
L'OORXX disparut du tube propulseur avec un bruit de bouteille qu'on

débouche.
- Eiecté! répondit Honk. Je branche le système de vision. Désormais

I'OORXX c'esl vous: allez-y doucemenl sur le manche!
Sur l'écran lridimensionnel, I'OORXX apparul. La surlacetourmentée

de Mastochok approchail à une vitesse verligineuse.
- Bon Dizu, tirez sur le manche. vous allez l'écraser ! huda Honk. La

bioconscience n'était pas tranquille.
Blood lira sur le manche, une multilude de montaones escapées

apparurent, I'OORXX frôlait les cimes de la planète.
- Descendez, descendez, doucement, doucemenl, là...
Visiblement la bioconscience soulfrait devanl le manque

d'expérierre du Captain.
- ATTENTION ! AAHH I Un choc mat se fit entendre. le bébé OORXX

u
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venait de percuter une cime, ilpoussa un cri de douleur terrible, rebondit
un instanl et s'arrâa net devanl la montagne.

- MAIS VOUS VOULEZ ME LE TUER I hurla la bioconscience hors
d'elle.

- Oh I Ca va, ça va, ça peut arriver à lout le monde. D'ailleurs il n'a
rien, regardez, il marche parïaitemenl.

Ce disant, Blood activa le manche et I'image s'anima de nouveau.
L'OORXX reprit sa routelrès lenlement, se lrayant un passage dans un
décor lourmenté mais lrès beau malgré tout.

Soudain, Blood vit surgir l'enlrée d'un giganlesque canyon, et s'y
engouffra.

- Le Canyon des CROOLIS, murmura-l-il.
L'OORXX glissait dans I'airavec une agilité incroyable, répondant au

moindre mouvement de la main de Blood. Les parois abruples lilaienl
à une vilesse vertigineuse dans un bruit de planeur. Blood maîlrisait
parfaitement la situâtion el c'est à cela qu'on reconnait la marque de ces
grands héros dont la rapidité d'adaplation dépasse, et de beaucoup, celle
du commun des mortels, surtout lorsqu'ils sont immortels, et Blood, à cet
instanl précis, ne doutait pas de l'être...

Au bout du canyon, il se posa en douceurlelun oiseau de proie, avec
la maiesté qui seyait au moment, car il savail que les Croolis I'observaienl
depuis un moment.

A peine toucha-t-il le sol que la silhouette d'un CROOLIS apparut sur
l'écran.

- Activez I'UPCOM (1), Honk ! ordonna Blood.
Honk activa I'UPCOM.
- VAREUX OU ULVES ? interrogea le Croolis avec une certaino

lroideur dans le regard.
- Vareux ou ulvés, demandaà son tour le Captain plulôt déconcerté

par la question.
- Euh I bredouilla la bioconscience, ne répondez pas, les Croolis
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Vareux sont les ennemis héréditaires des Croolis Ulvés.
- MOI HOMME, tapa Blood sur l€ ctavier, MOt CHERCHER NUME-

ROS, VOUS CONNAITRE ?- (R|RE) MOt CONNATTRE, MA|S TOt PORTER MOt SUR
PLANETE ASCODA. APRES MOI DIRE.

- Ascoda ! Quelle honeur, Captain, c'est le repaire des MIGRAX les
plus dangereux de I'univers.

- Ok, tapa Blood, ON VOUS TELEPORTE.

Ce faisanl, ilpressa du bout du doigt sur un bouton à gauchedu tableau
de bord. Le Croolis se désintégra sur l'écran lridimensionnel et se
remalérialisa dans le FRIGATORIUM de I'Arche, il prit une couleur bl€utée,
il semblail mort.

- Vous n'allez pas faire ça ? Honk semblait horrilié par la décision
suicidaire de son maîlre.

- Si I dit Blood sèchement. J'ai mon idée... Comment lait-on pour
récupérer I'OORXX ?

- Euh, c'est à dire que ie ne I'ai pas prévu, leur résistance après
I'aneffissage est très taible, ils s'autodétruisent tout sinplemeri, dit Honk
un peu gèné.

Blood ne broncha pas, mais il n'en p€nsait pas moins.
"Hyperespacel" murmura-t-il. On enlerdit un bruil curieux: un nouvel
OORXX venait de s'introduire dans le tube de propulsion.

- Hyperespace activé, répondit Honk.
L'Arche s'élança...

Elle se matérialisa devant un astéroide à la surface criblée d'impacts,
nommé "OX145A(300)".

Blood éjecta le nouvel OOBXX, celui-ci se posa ên douceur sur
"OXla5A(300)". Puis il acliva le processus de téléportation inversé.

Le .Croolis. disparut du Frigatorium et apparut sur l'écran
lrijimensionnel.
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Aussitôt I'UPCOM s'anima :

- PLANETE PAS ETRE ASCODA (JURONS l) hurla le Croolis, il était
hors de lui.

- Ha lHa lOn I'a bien eu... jubila Blood.
- Oui, on I'a eu I jubila à son tour la bioconscience.
- Bon, essayons de lui laire avouer où se cachent ces damnés

NUMEROS, dit Blood.
ll tapa sur le clavier de I'UPCOM :

. OU ETRE NUMEROS ? REPONDS. CROOLIS !

- (JURONS r) (JURONS DTO| RAMENERMOT APRES ? dir re
Croolis.

- OUl, aflirma Blood.
- PLANETEZULU COORDONNEES 1241674,\âchaàrcgret leCroolis.
- MERCITCHAO !répondit Blood surl'UPCOM, et maintenant onlonce

sur aIb, HYPERESPACE, monsieur Honk t

- HYPERRESPACE, Ok, Captain ! Honk était soulagé.
L'Arche s'anacha...

Sur I'asléroid€ .OXl45A(300)., le Croolis vociféra des insanités,
il iura qu'il retrouverail ce "fils de vareux, par la glabration de ma
Croolas..."
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CHAPITRE 7

(Les 5 demiers NUMEROS)

800 ans plus tard à l'orée de la galaxie BABY1...

Le rappon médical tomba sur l€ telox.
Une méléorite incandescenle déchira l'espace dans unbruissem€nt

de ciseau. Blood lut lênlem€nt le rapport, sa dégénér€srence s'était
accenluée considérablement depuis la demière analyse. ll articula de sa
gorge synthétique une question dont il redoutait la réponse:

- HONK, combien de temps de vie me reste-t-il exactemsnt sans le
lluide vilal des NUMEROS ?

-312 Unités de Temps Universel, répondit la bbconscience, cepen-
dant, p€rmettez-rnoi d'augmenter de quelques unités le taux
d'Optimisme, volre métabolisme ne voJs permet pas le moindre désespoir
el lai décelé une pulsion suicirjaire bénigne dans le cortex B d'un gène
bulbaire de volre cerveau droit.

- Accordé, murmura Blood, les cinq NUMEROS déteclés ont-ils été
localisés ?

- Négalil, ces NUMEROS disposent de leurres qui brouillent les radars
à neulrinos.

ll reste cinq NUMEROS, planqués là, quelque parl dans cete purée
d'éloiles, pensa Blood. Cinq salopards de NUMEROS qui I'attendaient
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sûrement, alerlés par les Migrax trop heureux d€ vendre cette inlormalion
capitale à prix d'or. Cinq Clones de Lui-même, prêts à défendre leur sale
peau de NUMEROS : le un, le deux, le trois, le quatre et ce bâtard de
NUMERO cinq.

Blood hurla :

- De combien d'OORXX dispose I'Arche ?
- Dix-huit adultes, la Couveuse Bionique a pondu quatorze obus qui

seront opéralionnels dans 5 Temps, répondit Honk de sa voix métallique.
- Cap sur Ondoya toute, ordonna Blood, rêadivez la Couveuse,

concentrez le Géoradar sur la cible, mettez la gomme sur le bouclier
nucléaire, on va en avoir besoin. On va leur briser les vérins.

L'Arche s'arracha dans un grondement de tonnerre. Dans la Zone
Landeau, la Pondeuse d'OORXX émit un hurlement de douleur. lrois obus
gélatineux roulèrent sur le rail d'accouchemenl...

Fin du rapport de la Biorédactrice de I'Arche.

(1) L'UPCOM, Universel Protocole de Communication était un système
entièrement conçu par Honk. Devant la difficulté de discuter avec des gens
qui ne parlaient pas la même langue, Honk avait imaginé un système de
traduction sinultanéà base d'icônes, un peu comme le langage des gestes,
mais avec des signes. L'UPCOM avait cette remarquable panicularité
de détecter les signes compris par l'êlre avec lequel on discute, ce qui
permettait d'un coup d'oeil de se faire une idée de la personnalité de celui-
ci : si dans son vocabulaire ne figuraienl que des icônes symbolisant la
nourrilure el le sommeil, il était aisé de se faire une idée de son niveau
mental.
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PETIT GLOSSAIRE DE LA FAUNE DE L'HYDRA

IZWAL : êlres pacilistes el généreux, ilsontun aspecl quasihumain' lls sonl
lrès cultivés et dominenl parfaitement les sciences.

BUGGOL : êtres au compo.temenl social très parliculier, ayant un sens
inné de la démocralie poussée au paroxysme. lls sont tous éligibles du

YATANGA, le YATANGA étant le parti unique et absolu défendant une
seule idée: la démocratie poussée au paroxysme. Le mandat du président

élu n'est pas délini dans le temps : dès qu'un BUGGOL obtie une
majorité, il est élu. Tous les BUGGOL étant éligibles, les mandats sont

très courts, ils peuvent parfois ne pas excéder quelques minutes. A I'heure

où commence celte hisloire, les BUGGOLS onl étédécimés' etilne reste
plus qu'un seul ELIGIBLE du YATANGA sur ROSKO, malheureusemenl
pas élu faule d'électeurs : il lui faudrait une voix plus la sienne pour qu'il

devienne président de la planète ROSKO, d'autant qu'un imposteur (un

YUKAS) qui ne vit même pas sur ROSKO s'est fait élire par un vole truqué'
ce qui provoque une crise politique sans précédent.

YUKAS : êtres belliqueux et perfides, sans éducalion. On ne sait pas grand

chose sur leurs moeurs.

CROOLIS : êtres au cèrveau Darticulièrement musclé, ils sonl séparés en
deux branches d'évolutions dislinctes : les Croolis Vareux et les Croolis
Ulvés. Une haine héréditake les divise depuis des millénaires.

MIGRAX : comme leur nom I'indique, ce sont de grands voyageurs'
Très inlelligents, ils colportent les nouvelles dans la galaxie el sont de
redoutables négociateurs. Leur perfidie est légendaire.



CAPTAIN BLæO

ONDOYANTES 3 originaires de la planèle Ondoya, ce sont des créatures
da rêve. Elles prennent l'æparence la plus agréable pour les individus
qu'elles aiment et la plus désagréable pour c€ux qu,elles détestent, ce
qui simplifie drôlement leurvie sentimenlaleet ne laisseaucune équivoque
à leurs partenaires à ce sujet.

TRICEPHALS : véritables curiosités génétiques, tes Tricéphats
présentent I'originalité de possédertrois têtes androides équipées chadrne
d'une langue surdimensionnée...

SINOX : très travailleurs, très intelligents, les Sinox ont la maîtrise de la
technologie la plus avancée de la galaxie.

ANTENNA : créatures simplelles, les Antenna sont lrès amicaux, rrop
peut-être.

TUBULARS BRAINERS : ils représenlent la seule race connue à ce jour
qui soil dotée d'un remarquable cerveau à tube, ce qui leur donne une
inlelligence lout à tait particulière el diflicile à cerner.

TROMPS : êlres inollensifs, têtus et bornés dont le poil est très prisé (au
sens de priser, comme le tabac) par les Sinox.

BOBHEAD : en des lemps très anciens, I'Hydra était occupée par des
armées bionhues de robots androi:des chargés d'occuper la galaxie
pendant quelques millénaires. Las, la révoltedes indigènes de I'Hydra fut
lerrible, et ces créatures de mort furent exlerminées.
Cependant quelques unités décapitées restèrent en vie, ce sont les
Robheads, ou têtes de robots dans lesquelles subsistenl encore
quelques zones de mémoirevive. Totalement inoffensifs, les Bobheads ont
une viepuremenl végélativeel ne peuvent s€ reproduire, à moins qu,un bon
génélicien...
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KINGPAK : créature ridicule quilume des queuss de tromps (légèremer

aphrcdisiaques), et ss nourrit de pilules. Son intell'rgence esttrès limité€'
On pense que le Kingpak aurait servi de rnodèle aux célèbres Pac-man.

NUMEROS : ce sonl les clones de Blood. lls sont au nombre de cinq : le
Numéroun. le Numérodeux, le Numérotrois, le Numéroquatre et cebâlard
de Numéro cinq...

J. Ph. ULRICH
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MODE D'EMPLOI

VERSION [J[pll :,,,:,r,:,r,::,..:,,.::,,::::r:i:::r1:r.:irrrr:,:j:.:],:,.r,rr:,:

Vous lrouverez des instructions spécifiques pour les aulres versions
dans I'additil.

}ii CHARGEMENT

Allumez I'ordinateur, insérez la disquetle. .Double cliquez" sur I'icône
ERE.PRG (ou AUTO s'il s'agit d'un programme à lancemenl automalique,
puis ERE.PRG).

Durant le chargemenl, ne louchez ni au clavier, ni à la souris-

iI SAUVEGARDE D'UNE PARTIE EN COURS

En mode TABLEAU DE BORD, introduisez une disquene lormatée
non prolégée dans volre lecteur, el activez I'b,ône DISK lorsque I'horloge
de bord a dépassé 5 minutes. ll n'est pas possible de sauvegarder une
partie en cours avant les cinq premières minutes de ieu.

L'icône clignote quelques instants si la sauvegarde a avorlé. Vérifiez
votre disquette et recommencez I'opéralion. Le tichier de sauvegarde de
la partie en cours s'appelle .BLOOD.CPT".
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iii. CHARGEMENT D'UNE PARTIE EN COURS

En mode TABLEAU DE BORD, introduisez votre disquette
contenanl le fichierde sauvegarde "BLOOD.CPT", el aclivez l',icôneDlsK
avanl que I'horloge debord n'ait atteint les 5 premières minutes de ieu.
lln'esl pas possibledecharger une partie en coursaprès les cinq premières

minules de leu. Si I'icône DISK clignote quelques instants pendant le

chargement, celui-ci a avorté. vérifiez votre disquetle el recommencez
I'oDération.

Dans le cas où vous voudriez charger une parlie en cours au-delà
des 5 premières minules de l'horloge de bord, il laut réinitialiser
l'ordinaleur el recharger le programme. La sauvegarde syslématique à

chaque action de ieu n'est pas considérée comme une manière noble de
gagner...

i.i: VISION EXIERIEURE

ll sutfit de cliquer sur cetle icône pour passer du mode TABLEAU
DE BORD au mode VISION EXTERIEURE.

Pour oasser du modeVlSlON EXTERIEURE au rnode TABLEAU DE
BORD, il sullit de cliquer sur un bouton (oeil) non activé.

:ii CARTE GAIACTISUE

'i. 
(SELECTION D'UNE DESTINATION)

En mode TABLEAU DE BORD, cliquez sur I'icône CARTE GALACTI-
QUE pour faire apparaîlre la galaxie de l'Hydra.
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ii COORDONNEE DE DESTINATION X

Cliquez sur la barre de séleclion verticale rouge el amenez-la sur
la position des coordonnées (x) désirées. Dans la fenêtre gauche s'inscri-
vent les coordonnées du doigt de Blood. Dans la lenêlre droite s'inscrivent
les coordonnées sélectionnées situées à I'intersection des barres de
séleclion.

;il COORDONNEES DE DESTINATION Y

Cliquez sur la barre de sélection horizonlale rouge et amenezia sur
la position des coordonnées (y) désirées. Dans la lenêtre de gauche
s'inscrivent les coordonnées du doigt de Blood. Dans la lenêtre de droite
s'inscrivenl les coordonnées sélectionnées situées à I'intersection des
barres de séleclion.

Après avoir déterminé votre destination, accrochez-vous à volre
fauteuil et cliquez sur l'icône PASSAGE EN HYPERESPACE.

Pour raccourcir la séquence de passage en hyperespace, cliquez
sur le bouton droit de la souris au début ou pendant la séquence
d'hyperespace.

MISSION OOR)O( CONTACT

(ATTERRISSAGE ET VOL A VUE)

En modeVlSlON EXTERIEURE, cliquez surl'icône MISSION OORXX
CONTACT. L'OORXX est téléporté et son atlerrissage est immédiat. Vous
avez le contrôle absolu de I'OORXX avec la souris : montées, descentes,
virages.
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Pour accélérer appuyez surlebouton droitde la souris, pourdécélérer
sur le bouton gauche.

ll est lortement déconseillé de perculer les cimes des montagnes.
Par contre, si la planète esl protégée par des systèmes de délense, il laut
volerle plus bas possible. Lorsque I'OORXX est détecté par un ennemi,
deux llèches rouges s'animent I'une vers I'autre au centre de l'écran.
Lorsqu'elles se touchent, I'OORXX esl détruit. Pour éviter la destruc{ion de
IOORXX, il faut descendre le plus bas possible iusqu'à ce que les Jlèches

disoaraissent.

La vie sur les planètes de la galaxie de I'Hydra a la panicularité de
se lerrer au fin fond de canyons vertigineux. ll faut donc lrouver les
canyons. Pour cela I'OORXX dispose d'un délecteur de vie, c'est une
mire rougequi suit sur l'écran les mouvements de la souris. Cette mire,
lorsqu'elle clignote, indique que I'OORXX est dans la bonne direction. Si
une llèche s'affiche sur un des bords de la mire, cela indique qu'il taut
tourner dans le sens indiqué par la llèche pour relrouver le bon cap.

Sur l'écran pendanl le vol, deux indicaleurs :

- I'indicateur de vitesse en bas de l'écran ;

- I'indicateur d'altitude de chaque côté de l'écran.

Lorsqu'un personnage est lrouvé au boutd'un canyon, l'OORXX atterrit
automaliquement.

Si la planète est déserte, I'OORXX se pose, à bout de force. Si vous
transportezun êtredans lelrigatorium de l'arche, I'bôneTELEPORTATION
s'active de manière à vous permenre de déæser l'être sur cene planète.

Pour cela, cliquez sur I'icône TELEPORTATION.

A chaque instantdu vol, vous pouvez demander une photo du paysage

fractal avec les ombres, il suffit pourcela de presser la louche ESPACE
de votre clavier. A ce momenl là, l'OORXX s'immobilise. Pour redémarrer,
il sutlil de presser à nouveau la touche ESPACE.
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II MISSION OOR)O( DESTROY

.;i loesrnucloN DE PLANETE)

En mode VISION EXTERIEURE, il est possible de téléporler un
OORXX sur une planète afin qu'il délruise celle-ci. Pour cela, cliquez sur
I'icône MISSION OORXX DESTROY. La planèle sera irréversiblement
détruite...

iÏ MrssroN ooR)fi GEoPHoTo

lii (scarurutuc DE suRFAcE)

En mode VISION EXTERIEURE, vous pouvez léléporter un OORXX
sur une orbite basse el récolter des images aériennes de la planète.

Un système de détection d'armes antiaériennes vous indique si la
planèle disæsê d'une proteclion. Pour cela, il laul cliquer sur l'icône
MISSION OORXX GEOPHOTO une première lois pour une vision en
moyenne altitude, une seconde lois pour une vision plus rapprochée.
Cliquez sur I'icône VISION EXTERIEURE pour revenir en mode normal.

iI MODUTE D'UPCOM
ii:

li (uNvenst pRorocoL oF coMMUNtcATtoN)

Lorsque le conlacl est établi avec un êlre vivant dans un canyon, ou
téléport6 par vos soins sur une planèle, I'UPCOM se déclenchs
aulomatiouemenl.
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l- L'UPCOM est un système de conversalion par icônes. L'écran de
IUPCOM se décompose en lenêlres :

- [â lenêtre diclionnaire située en bas de l'écran.
Le dictionnaire d'icônes dispose de deux scrollings latéraux, I'un

rapide, en cliquant sur une barre ascenceur rouge siluée sous le
dicîionnaire d'icônes, l'autre lent, en posant un doigt de BLOOD surdeux
cases striées d'orange situées de part el d'autre du dictionnaire d'icônes.

En promenant le doigt de BLOOD sur le dictionnaire d'icônes, on peut
lire au-dessus de I'UPCOM une traduction simultanée des icônes en
langage humain.

- Les lenêtres conversalionnelles situées audessus du
dictionnaire d'icônes et séparées par une bouche centrale,

a) l-a fenêtre de gaucl,e .'elle est réservée à l'être qui vous parle. Pour
traduire ses phrases, il sutfit de passer le doigl de BLOOD dessus. Tant
que la bouche centrale est animée, l'être n'a pas lini de s'exprimer, il suffit
de cliquer sur lâ bouche centrâle pour traduire son langage. Lorsque la
bouche centrale s'immobilise, vous pouvez vous exprimer à votre lour.

ll est néanmoins possible de comprendre les phrases prononcées
par votre interlocuteur en apprenant son langage. En ellet, chaque icône
correspond à un son précis lorsqu'un être parle.

b) La fenêtre de drcite:ellevous est réservée. Vous pouvez y écrire
vos phrases en cliquant sur les icônes du diclionnaire. Un pelitcurseur
sous la fenêtre peut être déplacé pour insérer une icône. Pour cela il suffit
de cliquer dessus. Une oplion DELETE esl disponible en cliquanl sur la
llèche située à droite sous la fenêtre. Pourémettre vos phrases, cliquez sur
la bouche centrale.
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ll esl possible de téléporter un être dans le frigatorium de I'Arche si
l'être y consenl. L'icône TELEPORTATION s'active alors. Pour effecluer
la téléporlation de l'être, il suffit de cliquer sur cene 'oône lorsqu'elle est
activée.

Votre inlerlocuteur, pourdes raisons qui leconcernent, peut mettre fin
à la crnversalion de sa seule volonlé.

Pour quitter I'UPCOM pendant une conversation, cliquez sur letriangle
à droile de l'écran, sous la tlèche DELETE.

II TETEPORTATION

Cette icône vous permet de téléporter un être d'une planète vers le
frigatorium de I'Arche. Cette icône ne s'active qu'avec l'âccord de l'élre au
cours d'une conversation. Pour téléporter l'être, cliquez sur I'icône TELE-
PORTATION lorsqu'il esl activé.

ll est également possible de léléporter un être du FRIGATOHIUM
de I'Arche vers une planète inhabitée. Pour cela, il suffit de poser un
OORXX dans un canyon. L'icône TELEPORTATION s'aclive alors.
Cliquez dessus pour téléporter l'être.

ili DESINTEGRATION DE L'ETRE TETEPORTE

Lorsque un être esl transporté dans le FRIGATORIUM de l'Arche,
il est possible de désintégrer. Cela lui coûtera la vie délinitivement. S'il
s'agit d'un NUMERO. Blood récupérera un peu de son tluide vitalel survivra
plus longlemps.
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li FRIGAÏORIUM

C'est un container de cryogénisation dans lequel sont conservés
les êtres téléportés. Ceux-cidoivenl être consenlanls car le système de
téléponation utilise l'énergie psychique dégagée par la volonté des êtres
téléportés, un peu comme en hypnose. Pour des raisons de sécurilé, il
estimpossiblede lransporter des êtresvivants dans I'Arche, ceux-ci sont
donc cryogénisés dans le FRIGATORIUM. Le frigatorium dispose
égalemenl d'un crématorium désinlégrateur qui récupère le fluide vital,
Blood ne pourra utiliser que le fluide vital des NUMEFIOS, s€ul compatible
avec son organisme.

NOTA : Les pacemakers sonl automaliquement exlrails avant
crémalion, il n'y a donc aucun danger d'explos'on pendant l'opération.

iii RAIt D'ACCOUCHEMENT D'OOD(X

La pondeuse est incorporée à I'Arche dans la zone landeau, la plus

slérile de l'Arche. Les bébés OORXX sont propulsés sur le raild'accouche-
meril dès leur naissance. La pondeuse est capable de produire une infinité
de bébés OORXX.

: HEURE

L'heure de bord est exprimée sur I'horloge de bord en minutes et

secondes terrestres. L'UPCOM ne considère que les minules : 60.45
signifie 60 minutes et 45 secondes. Dans I'UPCOM on parlera de I'HEURE
bu.

Le ieu est limité à 45 heures temps réel.
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f tA COMMANDE ?

Lorsqu'on a déjà posé un OORXX sur une planète, il est possible de
le réactiver sans avoir à en poser un autre. Cela évite d'utiliser un nouvel
OORxx el de refaire le parcours sur les montagnes.

Lorsque I'Arche s'immobilise après un passage en hyperespace à
proximité d'une planète dé,à visitée, il suflit de passer en mode TABLEAU
DE BORD en cliquanl sur un bouton fermé. La commande ? est alors
accessible. Cliquez dessus pour réactiver I'OORXX.

ll est toutelois inévitable de rechercher le personnage qui a pu se
déplacer quehue part dans le canyon.

.i.i CONSEILS POUR JOUER

L'Arche du CAPTAIN BLOOD s'immobilise au début du leu à
proximilé d'une planète habitée. ll est important de savoir que la galaxie
de I'HYDRA est composée de 32768 planètes habitables répertoriées
sur la carte. Toutes ne sont pas habitées et il est très lacile de se perdre.
Lejoueur devra connaitre des coordonnées précises de planètes habitées
avant de s'aventurer au hasard. Chacun sait que le hasard dans I'espace
est une entité classée non liable

Petit détail, le logiciel construit la galaxie à chaque début de partie. Les
coordonnées des planètes habitées ou non changeront à chaque réinitia-
lisation.

Nbubliez pasque Blood dégénère avec lelemps. Ne soyez pas surpris
si sa main tremble un peu partois, c'est mauvais signe.
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lL DOIT IMPERATIVEMENT RECUPERER SON FLUIDE V|TALquile
rfuénèrera. Pourcela il laut qu'il retrouve les NUMEROS el les désintègre
dans le FRIGATORIUM de I'Arche.

Ce logiciel développe un concept nouveau : le BIOGAME. Les
personnages peuvenl évoluer, naîlre, mourir, échanger entre eux des
informalions de manière imorévisible : ils sont autonomes.

Des évènements peuvenl se produire : disparitions ou apparitions
de planètes dues à des alfaissementou des émergences de matière. Vous
pouvez lransporler des êtres d'une planète à I'autre. Mais attention, il faut
gagner leur confiance, les éludier comme le ferait un elhnologue, car
s'ils peuvenl vous aider, ils peuvenl aussi vous perdre...
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ADDITIF

VERSION AMSTRAD

l.i CHARGEMENT

Pour lancer le programme, tapez RUN"ERE' puis enloncez la touche
ENTER.

iil COMMANDES

Le programme fonctionne au ioystick ou au clavier.

Au clavier :
- déplacement avec les touches fléchées;
- validation avec la bane d'espace.

Au début du jeu, déplacez la mâin de Blood sur ledrapeau conespon-
danl à votre langue et validez.

En survol Dlanète :

-Accéléraiion: l+ r
- Décélération: V +lir

Pour abréger l'hyperespace et le survol planèts, enfoncez la touche
ESC.

Sauvegardes : utilisez une disquette vierge formatée ou une casseite
viergo.
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iii:i:i:riii;iliiii:i+;ï VERSION PC 1 51 2 ET COMPATIBLES pQ iiil:t::*rrr:ll;r;rirr

i.i CHARGEMENT

'| 
) Allumoz l'ordinateur à l'aido de la disquette sysièm€.

2) Si vous désirez iouer avec la souris, instâllez le driver (voir manuel
du conslructeur).

3) Au message A>, introduisez ladisquette programmedans le lecteur
A, tapez ERE puis enfoncez la rouche ENTER (ou RETURN).

Au début du jeu, en pressant les touches de fonction Fl à F3, vous
pouvez sélectionner votre pays, le rnode d'atlichagê de votre appareil et si
vous voulez iouer à la souris ou au clavier.

Pressez ENTER pour accéder au jeu.

i.:. COMMANDES

Le programme tonclionne au clavier, à la souris ou au joystick.

Au clavier:

- Déplacements de la main de Blood : touches fléchées.
- Validalion :

. touche RETURN ou bane d'esoace:

.ESC si vous souhaitez abréger I'hyperespace, le survolplanète ou
la destruction d'une planète.

- Survol planète :

' Accélérer :

au clavier : CTRL
au ioystick : FIRE + |

u
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. Ralentir :

au clavier : ALT
au ioystick : FIRE + |
' Slopper :touches Fl a F10

- Touche panique ; .-" (signe nnins)
Cette touche fait apparaîtreun innocentA>en hautde l'écran. Appuyez

de nouveau sur celts touche pour continuer le ieu.

:iri:.!i::!i:r:ii:ir;:!i:r:i:ir;i: VERSION APPLE ll GS ET MACINTOSH !l:rii:ii,::j,::i:,::;,ii.i:,::

,i.i CHARGEMENT

Allumez I'ordinateur, insérez la disquelle. "Double cliquez" sur l'icône
ERE.

Au début du ieu, quand le programme le demande :

- Version Maclntosh : appuyez sur le chiffre correspondant à votre
rangue.

- Version Apple ll GS : déplacez lamain de Blood sur le drapeau
correspondant à votre langue et validez.

rI COMMANDES

Le ieu fonctionne à la souris et au clavier :

- Déplacement avec la souris;
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- Valllation avec le bouton de la souris;
- En survol planète :

. Accélération : .... louche "A,. Décéléralion : .... touche .D"

- Porr abréger I'hyper€space, la destruclion planàs ot le survol
planète, enfoncez la touche DELETE.

VERSION THOMSON

ii CHARGEMENT

Allumez I'ordinaleur, insérez lacasselteou ladisquefl€ dans le lecteur,
puis tapez RUN "ERE" et appuyez sur RETURN.

Au début du i€u, guand le pogramme le demande, appuyez sur le
chiflre correspondanl à volre langue.

I$i COMMANDES

Le programme lonctionne au ioystick ou au clavier.

Au clavier :
- déplacement avec les louches lléchées;
- validation avec la bare d'espace.
En survol planèle :

- Accélératbn : ........ touche "A":
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- Décélération: ........ touche (D,,.

Pour abréger I'hyperespace et le survol planète, enloncez la touche
STOP.

VERSION COMMODORE 64

Il CHARGEMENT

Allumez I'ordinateur, insérez la casselle ou la disquetle, puis :

- Vorsion cassette : tapez LOAD et appuyez sur RETURN.

- Version disquette : tapez LOAD'*",8,1 puis appuyez sur RETURN.

Au début du ieu, quand le programme le demande, appuyez sur le
chiffre correspondant à volre langue.

ÈI COMMANDES

Le programme fonclionne au ioyslick ou au clavier.

Attenlion : mettre le joystick dans le porl 2.

Au clavler:
- Déplac€ment :

' HAUT :........ louche "4"
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'BAS : .......... touche "2. A
. GAUCHE : .. touche "K. x<_ I _> r
. DROITE : .... louche .L. " f

- Validation : barre d'espace. Z
- En survol planète :

. Accélération : touche "4" + Barre d'espace
(ou JOYSTICK A+ FIBE)
' Décélération : touche "2" + Barre d'espace
(ou JOYSTICK f+FIRE)

Pour abréger I'hyperespace et le survol planète, enfoncez la louche
DEL.

VERSION SPECTRUM j!i:iii:.:iii:iri:iii:ir:jTirii!:i;ër:i:i::iriii!:i:i::ia:ir:i:i

i:ii CHARGEMENT

1) SPECTRUM + 3 DISK :

Insérez la disquette dans lelecteur, puis sélectionnez .Loader. dans
l'écran menu et appuyez sur ENTER.

2) SPECTRUM CASSETTE :

Insérez la cassette dans le lecteur, tapez LOAD "BLooD', appuyez
sur ENTER et appuyez sur la touche PLAY du lecteur de cassetle.

3) SPECTRUM 128K ET PLUS 2 CASSETTES :

Insérez la casselte dans le lecleur, puis sélectionnez .Tape Loader"
dans l'écran menu, appuyez sur ENTER el appuyez sur latouche PLAY du
lecleur de cassetle.
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Au début du ieu, quand le programme le demande, appuyez sur le
chiffre correspondant à votre langue.

iri COMMANDES

Le programme fonctionne au ioystick ou au clavier.

Au début du jeu, choisissez le joystick ou les louches clavier dans le
menu proposé suivant:

1 . JOYSTICK KEMPSTON

2 - JOYSTICK SINCLAIR

3 - Déplacement : touches lléchées
Validation : bane ESPACE

4 - DéDlacement :
. HAUT :........ touche "Q" O
'BAS : .......... touche .A" O*_ | _* p
. GAUCHE : .. touche "O. - ù
. DROITE : .... touche .P. A

Validation : barre ESPACE

Pour abréger l'hyperespace et le survol planète, enfoncez la touche
ENTER.
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RSIONAMIGA

# CHARGEMENÏ

Allurn€z l'odinat€ur, imé.€z h disqustts. (Sur Amiga 1000 charg€z
d'abod KICKSTART 1.2)

"Double clhuez, sur I'kÉno ERE.

# COMMANDES

r Lo lou tonctlonno conmg sut ATARI.
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DIE ARCHE DES CAPTAIN BLOOD

KoPitel I

Eine seltsame Begegnung unter besonderen Bedingungen

Diese schmutzige Geschichte begann an einem schmutziggrauen und

regnerischsn Wintertag. Paris troff vor Nâsse imtâglichen Hupkonzen. Der

Lâim der Stadt kletterte bis in den 20. Stock des Hauses Nr. 10 in der Rue

du Vaisseau, bis zur TÛr Nr. 7, an der geschrieben stand:

BOB MORLOK
UM RUHE WIRD GEBETEN

"Als ob der Lârm lesen kônnte", dachte der Briettràger ge-

ringschâtzend. Er klopfte an. Die TÛr ôffnele sich einen Spalt breil:

"Sind Sie Monsieur Morlok?. sagte er zweifelnd.

"Glosp! Worum gehl's?" anlwortele der Angesprochene, der ollen-
sichllich aus einem tielen Schlaf gerissen worden war.

"Ein eingeschriebener Briel, unterschreiben Sie hier."

Indem er dies sagte, hiell ihm der andere ein lettiges Heft und einen
an einer Schnur belestiglen Kuli hin. Bob Morlok machte ein Kreuz aul
den Schein und nahm den Briel.

Zum Zeichen des Danks gab er einen unverstândlichen Laut von
sich und schloB die Tùr hinter sich.
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Er ôtfnele den Briel und las:

.Abrechnung ihrer Royatties lùr das zweite Trimester: g,SO FF.
Herzlichst
lhr Herausgeber.

Bob ùberlief ein kaher Schauder; er zijndete seine ersle Craven des
Tages an.

Drei Francs fùnfzig, das war herzlich wenig, um drei Monate zu leben.
.lch mufJ unbedingt einen neuen Hit programmieren", dachte er. "EinBombenspiel mit einem stichfesten Szenario, das ist ununrgânglich....

Bob Morlok tôtete seinen Stummel ab und warf einen langen Blick
durch dieLuke seiner Garçonniêre. An den Pariser Dàchern rann oas
Regenwasser herunter: Ein schwerer Seuker entfuhr ihm...

Bob wuBte nicht mehr weiter
Nicht die geringste ldee kam ihm in den Sinn, es war zum Kotzen...

Er zerdnickte seine letae Craven im Aschenbecher, der langsam aDer
sicher Ûberging. "Blood ist tot, mausetot", dachte er. .Blood wird keine
Spiele mehr schreiben; sein Pseudonym wird nicht mehr auf den Sottwa-
reregalen der FNAC am Monlparnasse prangen.D Er seufzte ein zweites
Mal...

Er ging hinâus Luft schnappen.
Am Boulevard des llaliens war eine Baroften, und die Musik hôrte sich

super an. Er ging hinein und verlangte einen starken Espresso wie ûblich.
Neben ihm schlachlete eine Schar lauter Rangen eine Hode von Invasoren
aul einem Videospiel hin. Bob gesellte sich gedankenlos hinzu. Die inter-
galaktischen Roboter explodierten mit ohrenbetâubendem Geschrei; ihr
Blut spritzle aul den Bildschirm. Das Kind am Joystick brach in
Triumpfgeheul aus, der Score war gefallen.

Bob lachte hôhnisch:

"Das ist schwach....
Die Beleidigung wirkte wie eine kalte Dusche rund um den Automaren.
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(Hast du was gesagl?" antwortele der Bengel, wâhrend er ihm einen
drohenden Blick zuwarf. "Mach's mir doch nach, Alter!"

Daraul hatte Bob nur gewartet, er ergritt den Hebel und dnickte auf

"PLAY". Es tolgle ein richtiges galaktisches Gemelzel von Metall, Feuer
und Blut. Nach einigen Sekunden waren die Verlustedes Feindes so arg,
daB der Score aul 99999 Punlden stecken blieb. Gelassen schrieb Bob in
den HI-SCORE:

.BLOOD..

.B...Blood, du bist das?. stotterte der Junge, als ob er einen Pâc-
Man verschluckt hâtte.

"Ja, Kleiner, BLOOD, das bin ich..." Indem erdies sagte, blickle er
den Bengel kah an; dann machte er kehrl, und vor den bewundernden
Augen der veôlûllten Kinder verlieB er die Bar.

"Hehe", lachte er spônisch in Gedanken. "Die hab' ich schôn drange-
kriegl."

Er ging, ohne genau zu wissen wohin, als er plôtzlich mit einem
enlgegenkommenden, allen Mann zusammenstieB. Dieser rulschle aul
dem nassen Gehsteig aus und liel auf die StraBe.

"Oh, Veneihung! Haben Sie sich weh getan?" lragte er, indem er ihm
beim Aufstehen halt.

.Nicht der Rede werl, nicht der Rede wert, iunger Mann. War ja nicht
lhre Schuld", sagte der alte Mann, wâhrend er seinen Regenmanlel
abkloptte. "lch bin so zerstreut."

Plôtzlich leuchteten Bobs Augen auf:.Aber... aberSiesind... Sie sind
ia Jean Rostand, der Biologe!.

"Sie haben mich erkannt, hehehe, jaja. lch bin's....
.Wissen Sie, ich bewundere lhre Forschungsarbeit, die Kaulquap-

pen... Einlach irr! lch lade Sie auf ein Glas ein, als Entschâdigung. Doch,
doch, ich bestehe darauf." Noch wâhrend er dies sagte, geleilele er den
allen Mann zur nâchslen Bar.

Sie selzten sich an einen Tisch neben einem Flipper. Der Kellner kam.

"Eine Halbe". beslellle Bob.
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"Âh, ein Glas lrisches Wasser ftir mich, Leitungswasser halt", sagte
der alte Biologe.

Der Kellner runzelt€ die Slim und ve6chwand.
.Sie interessieren sich also liir Biologie, âh..."
.Blood, ich heiRe Blood", sagte Bob.
.Ah, Blood, das ist originell. Blood, ja warum eigentlich nicht?" Die

Aufmerksamkeit des alten Mannes war vollkommen aul das Videospiel
gerichtet; er betrachtete die Maschine mit sehsamem Argwohn.

"Kennen Sie sich mit Computerspielen aus?" fragte Bob verwundert
Der Blick des alten Mannes llammte auf.

"Es ist zum Vernicklwerden, seit Monatenstudi€re ich nichts anderes;
ich bin deshalb nach Paris gekommen. Aber niemand will mich anhôren;sie
glauben alle, ich verkalke. Glauben Sie an die AuBerirdischen, ahsm,
Monsieur Blood?"

Diese alberne Frage verdutzte Elob. Er stammelte etwas wie: "Ja,
nein, ich weiR nicht so recht", und klang dabei nicht sehrÛberzeug€nd. Jean
Rostand luhr lort:

"Nun gut: Sie sind dal" Wàhrenddessen zeigte der alte Mann aut
das videospiel und redete weiter, indem er Blood scharf ins Auge
SChAUIE:"SIE SIND D4... DIE PAC-MANS EXISTIEREN... WIRKLICH,
SIE EXISTIEREN, VERSTEHEN SIE MICH RICHTIG..."

Bob-Blood durchfuhr es wie ein Blitz.
Der alte Mann sland auf und ging eilig hinaus. Bob war so bafl, da8 er

nicht die Geistesgegenwarl besaR, ihn zunickzuhalten. Er sollte ihn nie
mehr wiedersehen...
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Kopitel 2

Und Bob schuf Blood

Nach diesem Zwischenfall ging Bob nach Hause. Seine Gedanken

schwirrten im Kopf herum. Rostand, die Pac-Mans, die Kaulquappen und

die AuBerhdischen, alles schien so irreal...

Plôtzlich hatte er eine ldee: .Verdammt nochmal!Wenn die Pac-Mans

und die AuBerirdischen existieren, muR man sie aus dem Innern

bekâmpfen", dachle erlaut. Er schlug sich mit der Faust indieHand: "Da
hab' ich ia die ldee lûr mein Programm. lch mu R ein Wesen schatfen, das
dem Menschen abgeschaut isl: einem begabten Menschen, eanem kompe-

tenten Menschen wie... wie mir."
Er setzle sich an sein Geràt, lieB die Fingar krachen, und begann,

hektisch auf der Tastalur herumzuhacken...

Tage und Monate vergingen. Die Listings stapelten sich in Bobs

Zimmer; die Aschenbecher gingen Ûber... Bob programmierle...

Sechs Monate spàter hatte er ein Raumschitf namens ARCHE
geschalfen, das mit einem Bordcompuler ausgestattet war' den er Biohirn

nannle...
Noch etwas soàler hatte er an die Schalthebel der Arche seinen

informatischen Doppelgânger gesetzt: Captain BLOOD. Seine Mission:
gegen das ÙBEL in der Inlormalikwelt zu kâmplen...
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Und schlieRlich schul er ein BiobewuBtsein, dosssn Aufgab€ es war,
die gewagle Mission bis ins kleinste Detail zu €rzâhlen...

Dann kam der groReTag. Uberdie Tastaturgab er den letzten Befehl
ein: "RUN"...

Genau in diesem Augenblick geschah etwas Unvorstellbares: Bob
lôste sich aul, er hône auf, PHYSISCH zu existier€n...
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Kopitel 3

Berichl des BiobewuBlseins der Arche

Slemzeit 4567
Koordinaten 14,17
Erster Solartag

Die Arche materialisierle sich vor Andromeda. lhre Form entsprach
genau den Anweisungen von Bobs Programm. Es v.'ar unm(blich, sie von
einem gewôhnlichen Asteroiden zu unterscheiden. lhre ungeheure Masse
untersagle ihr jegliche Landung, aber dies wurde durch die wunderbare,
biomechanische Technologie ausgeglichen, die alle Systeme verwaltete.

lm Innern, in einem vom Programm ausgeslatteten Konapt saB eine
Mumie, die Bob âhnette, in einem gepolslerten Lehnsluhl. Vorihrschimmer-
ten zahlreiche Konlrollampen im blauen phosphoreszierenden Licht, das
durch einen riesigen, dreidimensionalen Bildschirm gebrochen wurde, der
eine ganze Wand des Konapts auslûllte.

Die Arche wurde durch die Magnetdrift sanft gewiegt. Der Zeitmesser
zeigte "000" an, als der Bildschirm aulleuchtete und den Konapt bis ins
Unendliche verlângerle, an dessen Ende der Andromedanebel glânzte wie
Diamantenstaub.

Blood erwachte mil einem Mal zum Leben. Der erste Schmea war
schrecklich; es krachle unheimlich in seinem Kopf, als ob sein Schâdel
entzwei gespalten wàre. Er lieR nach und wurde von einem seltsamen
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Gelûhl abgelôst. Der erste Gedanke seiner Exislenz ertûllte ihn sofort mit
Wohlbehagen: von nun an war es môglich, vom Nichts zu einem hôheren
Wesen ûbezugehen.

Er prùtte sein Gedâchtnisgelùge. Sein Geist land verschwommene
Eindnick€ eines Strandes mit leinem Sand voll der Noslalgie eines
Spâtsommers wieder: der salzige Wind, der methylenblaue Himmel,
Kindheit, Biarrilz, die Kolonnen...

"HIER HONK. Check sum implanl: 10/10.
Medizinische Unlersuchung im Gange."
Die Slimme des Biohirns der Arche riB Blood aus seiner Lethargie.

"Ordnungsrul", bellte es. .lch erwarte Befehle!"
.Neulrinoscanner aktivieren., sagte Bob mûhselig, "und reden Sie

etwas leiser. versuchen Sie, normale Sâtze zu machen, Alter. Und dann
sprechen Sie mich mil meinem Namen an, verstanden?"

.Sehr wohl, Monsieur Blood. Der Scanner ist in Belrieb."

.Sie sehen, Sie kônnen ia, wenn Sie woll€n", sagte Blood."Und
ietzt, Monsieur Honk, aktivieren Sie die Karte der Gegend..

Die Karte erschien augenblicklich auf dem Bildschirm des Konapts.
Blood belrachtete geduldig die gsringsten Details.

.Und ietzt legen Sie das Radaôild daniber", bslahl er.
Eine Unmenge von Punkten fing auf der Karle zu blinken an. Sie kon-

vergierlen rasch zum Miltelpunkt, der die Position der Arche darstellte.
Wie versteinerl rief Elood aus:

"Aber es wimmeh hier ja nur sol Es wimmeltl"
Es wimmelts in der Tat, und der Angrill erfolgte erschreckend

plôlzlich. Blood sah aul dem 3D-Bildschirm eing Meule von bis zu den
Zâhnen bewallnelen Jâgern vom Typ Invader der fùnften Generation.

lm Handumdrehen traf Blood die einzig richtige Entscheidung: DIE
FLUCHT!

Gleichzeitig hôrte er ein fantastische Explosion loskrachen. Die
Archle wurde an Stleuerborld von einer Ralklete mit melhrflacher Spihze
getrollen.
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"Hylperlraum; sof lort, SchleiRe..." bnillte Blood.

"Sehr wohl, Monlsieur Bllood, mldchten Sie einen Zlustandslbericht in
dlei Exlemplaren?" lraglle das Bliohiln mit walmer und zarter Stimme.

"Geheln Sie zlum Tleufell" Er hatte kaum Zeit, seinen Satz zu
belenden, als eilne ungeheule Kratt ihln in den Lehnstuhldnjclkle. Die Arche
tlauchte in den Hlyperraulm ein.

.Hlahla", lachte Blood. "Sie sind reinglelalllen!"

"Hiel mein Blericht, Claptain. Das Raumschlilf hlat keilnen Schladeln.
Nur das BilobewuRltsein hat wlas abblekommen. lch welde slie repalieren.
Dochlder Lùbergang in den Hylperrauml gling ungewôhnlich vor silch, ich...
ich... aberder ProzeR wurldle nilcht unteôlrochen. OH!... MEIN GLOTT!..."

"Was? Redeln SielWas ist llos?" schrie Bood. .Relden Sie. " Erlùhlte,
wiel ihm die Anglst die Kehle zluschnûlte.

"Der Muhiplexlor hat wâhrend des Ûblergangs ausgesetzl...
Schrleck, der Beamer hat mlindestens dleiBig Klone von lhnen in
Ankunttsgalaxie anglelediglt. "

"Waks! Sie sind venktickl!"

"Kleider nein, Kaptain, kaber was schlimmer ist, Sie werdken nickt
genug Lebensfluidkum haben, und der DegenerierungsprozeR lhres
Orkanismus hat bereits bekonnen...

Kt kt kt kt kt kilkkrkililkrkil...k...il.

oh
der
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KoPitel 4

Die Klonierung

Dkr Krack Syktsem dks Bikobekwu Bktssins reaktiviert€ sich, sobald

das Bordbiohirrm es endgÛltig rrrepariettt hatte".

TEST BIOBEWUSSTSEIN:

AUFSATZ

Thema: Bsschreiben Sie ein Raumschiif, das im intergalaktischen

Raum schwebt.

STERNZEIT 45372.

Aulsalz:

Das Raumschiff wurde durch die Magneldritt sanft gewiegt' Rundhe-

rum glânzle die Galaxie wie Diamantenstaub.

Note:7/10
Gut, kônnte besser sein. lhre Lyrik ist etwas zu romantisch'

TEST ENDE: B€lund: lauglich'



CAPTAIN ELOOD

Blood war noch einmal gul davongekommen. Wâhrend des
Ùbergangs in den Hyperraum hatte sich etwas Schreckliches ereignet,
der Alotraum aller Astronauten: die KLONIERUNG...

(Die Auswirkungen der Klonierung sind entselzlich. Tatsâchlich gibt es
nicht mehr nur einen Blood, sondern eine Vielzahl falscher Bloods.
Selbstverstândlich bleibt Blood das Original, aberdie Klonierung lôst einen
progressiven, unaufhaltsamen Zellverfall des lelzleren aus... Die einzige
Abhille gegen diesen ProzeB isl, die in der Ankunftsgalaxie verstreulen
Klone wiedezufinden, um das Lebenslluidum zunickzugewinnen.)

Die Aufgabe war mûhsam. DieNUMMERN (daswardie Bezeichnung,
die Blood seinen Klonen gab) in diesem Stemenhaufen wiedeaufinden,
wùrde sicher kein Honigschlecken sein.

Wâhrenddessen erarbeitete Honk. das Biohirn der Arche. einen
komplexen ProzeB von Biomechanismen, die den geschwâchten Orga-
nismus des mutigen Captains unterstûlzen sollten. So wurden nach und
nach die Lungen, das Hez, die Milz, die Leber, die Nieren durch kùnstliche
Organe ersetzl.

Blood kâmpfte tapfer gegen eine ungeheure Macht, die ihn allmàhlich
zu einem endgùltig synthelischen Wesen, einem ROBOTER machte...
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Kopitel 5

Der Legefisch von OORXX

Einige Sternz€iteinheiten spàler wurde Blood in der Nachl plôtzl'rch

aus seinem postoperaliven Schlaf geweckl, (man han€ ihm gerâde das
Kleinhirn entfernt).

"Captain, ich empfange €in €igenartiges Signal. Der Neulrinoradar
ist gesâltigl; irgend etwas schieBt auf uns zu., rief das Biohirn.

"Glubb, schluck, ah", antwortete Blood. Es fiel ihm schwer, sich klar
auszudrûcken. Er spûrte, daB sein Atem immerfaulerschmeckle, und sein
Schâdel schmezte, obwohler aus reinem Tellon war. "Na, dann gehen Sie
eben wie ûblich vor", lùgte er in zweifelndem Ton hinzu.

"Sehr wohl, Captain, zu Befehl", sagte das Biohirn mit einem Troplen
Wehmut in der Stimme.

Plôtzlich sprang Bob auf:

"Was?. bnillte er. "Hâlten Sie das nichl tniher sagen kônnen?
Verdammt nochmal! Aktivieren Sie den Magnetschild, stoppen Sie die
Maschinen, schalten Sie den Radarschirm ein!"

Der Râdarschirm flimmerte einen Momenl lang, bis das Bild
erschien. Tatsâchlich nâherte sich ein eilôrmiges Ding mit groRer
Geschwindigkeit der Arche. Gleichzeitig wurd€ ein Alarm ausgelôst, eine
Mitleilung erschien am Bildschirm des universellen Kommunikationsprolo-
kolls UPCOM'.

"SOS BIN lN NOT GL GL HOC..."
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(Na, das is' ein Ding! Wer sind Sie?" f12g1s Blood mit weit
aufgerissenen Augen.

"lCH OORXX WEIBCHEN SOS SCHNELL..."

"OORXX, was ist denn das?" lragte Blood, indem er seine neuen
Augenbrauen aus silbrigem Biometall hochzog.

"Das ist, w€nn ich mich nicht irre, eine Art seltener Raumlisch,
Caplain. Die OORXXE sind seit dem Jahre Schnee ausgestorben. Meinen
Informationen nach, dûrfte es sich wohl um eine OORXX handeln. Ja, ja,
eine trâchtige OORXX, die obendrein ihre Eier verliert,, antwortete gelas-
sen das Biohirn.

.Was? Das darl doch nicht wahr seinl" rief Blood aus.

"NA WIRD'S BALD?" Die Mineilung der OORXX erschien auf dem
UPCOM mit schlecht unterdnjckter Ungedutd.

"Jaia, gleich", sagte Blood leicht gereia. .Und eilig hat sie's auch
noch. Also was machen wir, Honk?"

Das Biohirn dachte eine Weile nach.

"Die Anweisungen sind diesbezûglich sehr slrikt. Seit der Angelegen-
heit mit NOSTROMO ist es untersagt, Caplain, einen Fremden an Bordzu
beamen, auBerwenn ersich vonibergehend in kryogenem Koma befindet.
lch schlage vor, wir beamen sie ins Frigatorium. Jedoch muB sie
einverslanden sein, sonst ist das Beamen unmôglich, wie Sie wissen."

.Ja, ia, ich habe sogar die gute Rippley aufs Kreuz gelegt, bevor sie
das Kommando ûber das Attersheim aul Proxima ùbernahm. Sie hat mir
diese Geschichte ezâhh..."

Wàhrend er sprach, tippte er auf der Tastalur des UpCOM:
"OK, WIR BEAMEN SIE."
"DANKE DANKE GL GL HOC,"
Die Tage vergingen, Honk analysierte, studierle und sezierte die

OORXX mit GenuB, als €ines Tages...
.Captain, das ist genial, Captain, Captain, verdammt nochmal, Cap-

tain!" Honk war ganz aus dem Hâuschen.

"Was isl denn? lhnen geht's wohlnicht gut, und auBerdem verbitte ich
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mir solche Familiaritâten. Was haben Sie?" Blood war sehr autgebracht

Es lâg vielleicht daran, daR Honk ihm am Vortag eine neue Haut aus

Bionylon (waschbar bis 8O'C (ohne einzugehen)) verpflanA und gleich

einige Versuche damit gemacht hatle.
.Wenn man die Gene der OORXX ândert, aber nur sehr sehr

geringlùgig, kann man die Eier kontrollieren und auRerordentl'rche Biorake-

ten pioOuiieren, die die Eigenschalten der Raumfische und eine

unvergleichliche SchuBleistung besâBen. Es wâre sehr einfach, die

Oonxbabies vôllig unterwÛrlig zu machen; sie wÛrden sich um lhretwillen'

ohne zu zôgern, umbringen. Sie kônnen sie mit einer Radarlernlenkung

kontrollieren. Sie wûrden mit ihren Augen sehen, Sie kônnlen ohne ledes
Risiko alle Planeten der Galaxie besuchen, ohne lhren Lehnsluhl zu

verlassen. Einlach genial.... Honk schwieg einen Momenl, um aufdas Urteil

seines Meisters zu warten.
.Aber Sie sind ia ABSCHEULICH., brach dieser aus. 'Sie sind UN-

MENSCHLICH!"

"Aber Meister, das sind Oorxxe!" argumentierte das Biohirn beherzt.

"Hmja, natûrlich", meinte Blood, wâhrend er sich sein neues Kinn

aus kompensiertem Silikon rieb. .Es sind ja nur OoBxe. Sie sind seit dem

Jahre Schnee aus diesem Universum verschwunden... In meinem

Lehnstuhl ohne Risiko... Natiirlich, es ist verlockend. Also gut, OK,

versuchen wir's...D

Und so kam es, daB Honk die OorxxbrÛterin reaktivierte, und die

erslen Oorxxbabies der zweiten Generation das Lichl der Welt erblickten...
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Kopitel ô

Mastochok

Honk vollzog langwierige und zahlreiche Experimente mit den Genen
der Bniterin. Einmalwaren die Eier zu groB, dann wieder zu lang. Das hatte
zur Folge, daB die Oonxbabies so riesig waren, daB man sie rasch aus der
Arche aussloBen muBte, oder sie waren so lang, daB man Sie aul schwer
zu lagernden Spezialspulen aulwickeln muBte. Das alles brachte Captain
Blood nicht zum Lachen, denn die Zeit verging und mit ihr seine
Uberlebenschancen. Es wurde immer dringender, einige NUMMERN zu
linden, damit er das Lebensfluidum trinken kônne. Jedoch, eines Nachts...

"Caplain, Captain, os ist so weit, es funklioniertl. bnillte Honk, wir
werden es endlich ausDrobieren kônnen!"

.Ah, endlich!" rief Blood, wàhrend er seine urspninglichen, mit
Schuppen bedecklen Hânden aneinander rieb, was ein Geràusch hervor-
rief, das dem eines Austemhândlers glich, der seine Austern eifrig putA.

"Ùbergang in den Hyperraum. Ankunftsgalaxie XUNKo7." Selbtsicher
fùgte er hinzu: Wenn ich sie wàre, wùrde ich genau dorthin lliegen.

.Aber Captain, Sie sind sie!. sagte das Biohhn bestûrzt.

"Âh!ia, das ist wahr... Aber egal, wir lliegen trolzdem hin!.
Die Arche lôsle sich mit Donnergrollen. Einige Augenblicke spâter,

brauste sie in den Hyperraum. Aul dem dreidimensionalen Bildschirm
bewunderle Blood die mârchenhaften, bunten Spiralen des Zeilraums,
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die wundeôare malhematische Landschalt am Ende des menschlichen
Begriffsvermôgens, das den Geist in einen durch theoretische Leere
gelâuterten Rausch saugt, dessen Beschreibung nur ein blasser
Schimmer im abgestandenen und Ûbelriechenden Wasser eines grundlo-

sen und fauligen Teiches ist, in dem man versinkt... Dann erschien
maiestâtisch eine runde, grtinliche Kugel in einer blauen, endlosen Nachl:

"Mastochok., murmelte Blood, "der Planet der CROOLIS!"
Er schien hellauf begeistert durch die grandiose Ansicht des

Planeten Maslochok.
.Sie sind da!" erklârte er mit der Selbstsicherheit desjenigen, der es

weiB.
Er atmete schwer, und das pneumatische Gerâusch seiner kÛnstli-

chen Lungen verstârkte sein Rôcheln.
Er betâtigte mil den Fingerspitzen einige knollenartige Knôpfe aul

seinem Armalurenbr€tt und wâhlte den Landebefehl. Das Oorxxbaby glin

in die geôfte Ôfinung des Eiektionsrohres.
.Ejektionl" schrie er, seine Augen quollen vor Aulregung aus den Au-

genhôhlen hervor.
Der Oorxx verschwand im AbschuRrohr mit dem Gerâusch einer

Flasche, die man entkorkt.

"Hinausgeschleudert!" antwortete Honk. "lch schaltedas Sehsyslem
ein. Von nun an sind Sie der Oonx, gehen Sie sachte mit dem Hebel um."

Auf dem dreidimensionalen Bildschirm erschien das, was der Oorxx
sah; dieunruhige Oberllàche von Mastochok nâherte sich mil schwin-

delenegender Geschwindigkeit.

"Guter Gott, ziehen Sie den Hebel zu sich, Sie werden ihn

zerschmetternl. bnillte Honk. Dem Biohirn war nichl wohl zumute.
Blood zogden Hebelzu sich, eine Vielzahlvon steilen Bergen erschien,

der Oorxx streitte die Giplel des Planeten.

"Gehen Sie langsam hinunler, langsam, so..."
Offensichtlich lin das Biohirn unter dem Mangel an Erfahrung dss

CaDlains.
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"Achtungl Aaah!" Man hôrt€ einen dumplen Aulschlag: das
Oonxbaby hatte einen Giptel gerammt. Es stieB êinen schrecklich€n
Schmezensschrei aus, praltte wieder ab und blieb ruckartig vor dem Berg
sleh€n.

"Sie bringen es mir ja noch um!" schrie das Biohim ganz auBer sich.

"Hel lst la schon gut, kann ja jedem einmal passieren. Ubrigens hat es
gar nichts abbekommen. Sehen Sie, es funklionierl tadellos."

Blood bewegte den Hebel, und das Bild belebte sich neuerlich. Der
Oorxx macht sich langsam wieder auf den Weg und bahnte sich einen
Durchgang durch die unruhige aber trotzdem sehr sckine Landschaft.

Plôtzlich sah Blood den Eingang zu einem giganlischen Canyon
auftauchen und wagte sich hinein.

"Der Canyon der CROOLIS., murmelte er.
Der OORXX glitt durch die Lutt mit unglaublicher Wendigkeit und

gehorchleder leisesten Bewegung von Bloods Hand. Die schroffen Wânde
tlitzten mit Wahnsinnsgeschwindigkeil vorbei, nicht lauter als ein Segel-
llieger. Blood beherrschle vôllig die Situation, und daran erkennl man die
groBen Helden, deren Anpassungsschnelligkeit bei weilem die der
gewôhnlichen Sterblichen r.ibersteigl, besonders wenn sie unsterblich sind,
und Blood zweilelte in diesem bestimmten Augenblick nicht im geringslen,
es zu sern...

Am Ende des Canyons, landele er sanft wie ein Raubvogel, mit
der Erhabenheit, die sich im Moment ziernle, denn erwuRte, daR die Croolis
ihn beobachteten.

Kaum hatte erden Boden benihrt, so erschien der UmriR eines Croolis
aul dem Bildschirm.

"UPCOM aklivieren. Honk!" belahl Blood.
Honk gehorchte.
.Pockiger oder Algiger?" fragte der CROOLI mit kaltem Blick.

"Pockiger oder Algiger?" wiederholte der Captain seinerseits, durch
die Frage etwas durcheinander gebracht.

.Âh", stotterte das Biohirn. <Antworten Sie nicht, die pockigen
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CROOLIS sind die Eefeinde der atgigen CROOLtS."
.lcH MENSCH., tipple Blood. "lcH sucHEN NUMMERN. StE KEN-

NEN?"

"(LACHEN) tCH KENNEN, ABER DU BRTNGENMTCHAUFPLANET
ASCODA, DANN ICH SAGEN..

.Ascoda! Um Himmels willen, Caplain. Das ist der Schlupfwinkel
der gefâhrlichsten MTGRAX des A s.

"OK", lippte Blood. "WlR BEAMEN StE."
Dabei dnickte er mit dem Zeigefinger aul einen Knopl links am

Armaturenbren. Der Crooli desintegrierte sich auf dem dreidimensionalen
Bildschirm und fùgte sich im FRIGATORIUM wiederzusammen. Er bekam
eine blâuliche Farbe, er schien wie tot.

"Das kônnen Sie doch nicht machen!. Honk schien durch die an
Selbstmord grenzende Entscheidung seines Meisters erschûttert,

"Doch", sagte Blood trocken. .lch hab'da so meine ldee... Aber wie
holen wir den OORXX wieder herein?"

lÀh, nun ja. lch habe eMas nichl vorhergesehen: ihre Wider-
standskrall nach der Landung ist sehr gering; sie zerstôren srcn ganz
einlach., sagte Honk verlegen.

Elood erwiderte nichts, dafùr dachte er um so mehr nach.
.Hyperraum", brummte er. Man hôrte ein eigenartiges Geràusch, ein
anderer OORXX utar im AbschuBrohr.

"Hyperraum aktiviert., antwortele HonK.
Die Arche brausle los...
Sie materialisierte sich vor einem Asteroiden namens OX145A(300),

dessen Oberllâche von Einschlâgen durchlôchert war.
Blood schleuderte den neuen OORXX hinaus, der sich sachle aul

0X145A(300) niederlieR. Danach aklivierte erden umgekehrten Beamvor_
gang. Der CROOL|verschwand aus dem Frigatorium und erschien auf
dem dreidimensionalen Bildschirm. Sogleich belebte sich das UpCOM.

"PLANET SEIN NICHT AScoDA (FLÙoHEI)", schrie der cRooLI
auBer sich vor Wut.
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*Hahaha! Âtsch..." iubilierte Blood.
.Ja, wir habon ihn ùbeilôlpelt", lreule sich auch das Biohirn.

"Gul, versuchen wir, ihm die Wùrmer aus derNasezu ziehen. Er muR
uns verralen, wo diese verdamrnten Nummern steck€n", sagte Blood.

Er gab ûber die Tastatur des UPCOM ein:

"wO SEIN NUMMERN? ANTWORTE. CROOLII"

"(FLÙCHED (FLÛCHE!) DU MICH ZURUCKBRINGEN DANACH?"
fragte der Crcoli.

"J4", bestâtigte Blood.

"PLANETZULU, KOORDINATEN 1 2 4167 4",venielder Crooliwehmû-
tig.

.DANKE, CIAO", antwortele Blood ûber das UPCOM. "Und ielzt
schnell aul Zulu, HYPERRAUM, Monsieur Honk!.

.HYPERRAUM, OK, Captainl. Honk war erleichtert.
Die Arche riB sich los...

Auf dem Asleroiden 0X145A(300) zelerte derCrooli und €rging sich
in D€rbh€iten. Er schwor. "diesen Pockensohn bei der Kahlheit seiner
Croolas... " wiederzulinden.
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Kopitel 7

Die letzten fûnl NUMMERN

800 Jahre spâter am Rand der Galaxie BABYI ...

Der medizinische Belund kam auf dem Telox an.
Ein glùhender Komet zerriB den Raum mit dem schneidenden

Gerâusch einerSchere. Blood las langsam den Bericht, seine Degenerie-
rung war seit der lelzten Analyse erheblich vorangeschritten. Er
artikulie.le mit seiner synthetischen Kehle eine Frage, deron Antworl er
beftirchtete.

.Honk, wieviel Zeit bleibt mir noch genau zu leben ohne dem Lebens-
fluirjum der NUMMERN?.

"312 Sternzeiteinheiten.. antwortete das Biohirn. "Doch erlauben Sie
mir, lhre Optimismusrate um einige Einheilen zu erhôhen. lhr
Storlwechsel vertràgt nichl mehr die geringste Vezweillung: ich habe
gutartige Selbstmordtendenzen im B-Kortex eines Knollengens in der
rechten Gehirnhâllte nachgewiesen."

"lst genehmigt", brummte Blood. "Sind die ftinl enldeckten
NUMMERN lokalisierl?"

.Negaliv, diese NUMMERN legen Kôder aus, die den Neutrinoradar
stôren."

.Es bleiben noch lùnf NUMMERN, die sich irgendwo in diesem
Sternenpûree verstecken", dachte Blood. "Fùnf Schweinenummern, die
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ganz sicherwarten, dadie Migrax sie benachrichtigten, nurallzu glûcklich,
diese grundlegende Informalion lûr Gold zu veftaufen., FûnlKloneseiner
Selbst, die bereit waren, ihre dreckige NUMMERNhaU! bis zulelzt zu
verteidigen: die Eins, die Zwei, die Drei, die Vier und dieser Bastard einer
NUMMER 5.

Blood kreischte:

"Uber wieviele OORXXE verfrigt die Arche?"

"18 Enruachsene, die bionische Bnilerin hat 14 Bomben gelegl, die in
5 Zeiten einsatzfâhig sein werden", antwortete Honk mit seiner metallenen
Stimme.

"Kurs auf Ondoya, volle Kraft voraus", befahlBlood. " Reaktivieren Sie
die Briiterin. Konzenlrieren Sie den Georadarauf das Ziel. PumDen Sie
den Nuklearschirm mit Energie voll, wir werden's brauchen. Denen
brechen wir alle Schrauben."

Die Arche brach mil Donnergrollen los. In der Krippenzone schde
die Oorxxbniterin schmenerfrillt aut; drei gallertartige Bomben rollten aut
die Gebàrschiene...

Ende der Berichterslaltung des Biobewuotseins der Arche.

(') Das UPCOM, das universelle Kommunikationsprotokoll war ein von
Honk allein erfundenes System. Da die Leute, die nicht die gleiche
Sprache sprechen, Verstândigungsschwierigkeiten haben, hatle Honk ein
Simultanùbersetzungssystem anhand von Zeichen erdacht, etwa so
wie die Gebârdensprache nur mit Symbolen. Das UPCOM besaB die
bewundemswerte Eigenschaft, die Zeichen ausfindig zu machen, die das
Wesen, mit dem man diskutierte, versland. Somit konnte man sich mit
einem Blick ein Bild ùberseine Persônlichkeit machen: wenn in seinem
Wortschatz nur Zeichen vorkommen, die Nahrung und Schlaf darstellten,
war es einfach, sich das geistige Niveau des Diskussionspartners
auszumalen.
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KLEINES GLOSSAR
ÛeeN DIE FAUNAVON HYDRA

IZWAL: Friedliche und groRzùgige Wessu sie bielen
menschlichen Anblick. Sie sind sehr kultiviert und sind

Wissenschaft en bewandert.

BUGGOL: wesen mit einem besonderen sozialen Verhatten, die die

Demokralie bis zum Paroxysmus betreiben. Sie sind alle Kandidalen des
YATANGE, dereinzigen und absoluten Partei, welche eine einzige ldee

verteidigt: Demokratiè bis zum ÂuBerslen. Das Mandal des gewâhlten

Prâsidenten ist zeitlich nicht festlegt: sobald ein BUGGOL die Mehrheit

erreicht, ist er gewâhlt. Nachdem alle wâhlbar sind, dauern die Mandate

nicht lange; sie kônnen einige Minuten nicht ùberschreiten: Zum

Zeitpunkt, wo diese Geschichte beginnl, waren die BUGGOLS dezimiert,

und es blieb nur ein einziger Kandidat des YATANGA aul ROSKO' der

leider âus Mangel an Wâhlern nicht gewâhh wurde. Und was noch

schlimmerisl: ein Hochstapler (einYUKAS), der nicht einmalaul ROSKO

lebt, lieBsich durch Wahlschwindelwâhlen, waseinenoch niedagewesene
politische Krise bewirkte.

YUKAS: Kriegerische und niedertrâchtige Wesen ohne Erziehung. Man

weiB nicht sehr viel ûber ihre Sitten.

CROOLIS: Ganz blitzgescheite Wesen. Sie haben sich in zwei abgeson-

derte Evolutionszweige geteitt: Die pockigen Croolis und die algben
Croolis. Ein ûber Jahrtausende vereôler HaR macht die beiden Vôlker zu

eôitterten Ezfeinden.

eine last
in allen
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MIGRAX: Wie die Etymologie ihres Namens es andeutet, reisen sie
gerne und viel. Sie sind sehr intelligent, verbreiten die Neuigkeiten in der
Galaxie und sind verteufelt begabt im Verhandeln. lhre Heirntûcke ist
legendâr.

ONDOYANTES: Sie kommen vom Planeten ONDOYA und sind Traum-
geslalten, die den angenehmsten Anschein annehmen lûr die Individuen,
die sie môgen, und den unângenehmslen lùr diejenigen, die sie
verabscheuen, was ihr Gefùhlsleben ganz schôn vereinfacht und ihre
Freier diesbezûglich nicht im Unklaren lâBt.

TRICEPHALE: Sie sind eine echte Laune der Natur. Sie weisen drei
androide Kôple mit ,e einer ùberdimensionalen Zunge aul.

ANTENNA: Leichtglàubige, (vielleicht ein wenig zu) liebenswûrdige
Krealuren.

TUBULAR BRAINERS: Sie gehôren zur heute einzigen bekannten Rasse,
die ein rôhrenfôrmiges Hirn besitzt, was ihnen eine ganz eigene, schwer
zur erfassende Intelligenz verleiht.

TROMPS: Das sind rrngefàhrliche, dickkôpfige und bornierte Wesen,
deren Fell den Sinox als Schnuottabak dient.

ROBHEAD; In lrûhen Zeiten war Hydra von bionischen Armeen
androider Roboter besetzt, die die Galaxis durch einige Jahrtausende
hindurch okkupieren muRten. Ach, die Revohe der Eingeborenen von
Hydra war {ûrchterlich, und diese Todeskreaturen wurden ausgerotlel.
Einige gekôpfte Krealuren ùberlebten jedoch: die ROBHEADS (Robo-
terkôpfe), denen noch einwenig Platz im Arbeitsspeicher ùbrigblieb. Diese
ganz ungelàhrlichen Robheads fûhren ein vôllig vegetatives Leben und
kônnen sich nicht torlptlanzen, auBer ein genialer Genetiker...
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KINGPAK: Diese lâcherliche Kraatur .aucht Trompschwàrue (teichl
aphrodisisch) und ernàhn sich von Pillen. Die Intettigonz d€s KINGPAK ist
s€h. beschrânkt. Man nimr an, dao der KINGPAK den bênihmten pac-
Mans als Modell g€dient hal.

NUMMERN: Das sind die Klone von Blood. Siesindfûnlan dar Zahl: die
Nummer Eins, die Nummer Zw€i, dio Nummer Drei, dio Nummer Vier und
dieser Baslard von einsr Nummsr Fainl.
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ANLEITUNG

ili KONFIGURATION

CAPTAIN BLOOD ist auf lolgenden Computem tautfâhig:

- ATARI ST 520 und 1040 mit Colormonitor,
- IBM PC und Kompatible (darunler Tandy 1000 und Schneider pC

1512) mit einer Graphikkarle vom Typ CGA, EGA oder Hercutes, (Mouse
oder Joystick empfohlen),

- SCHNEIDER CPC 4ef , 664, 6128 (Joystick empfohten),
- AMIGA 500, 1000 und 2000 mit mindestens 512 KByte.
- COMMODOFE 64 aul Kasselle oder Diskette.
- APPLE II GS / MACINTOSH

Die Anleitung wurde fùr Atari ST verfaBt. Die abweichenden Anweisun-
gen fûr die anderen Geràte tinden Sie im Anhang.

iii TADEN UND INBETRIEBNAHME

Sollte ihr Gerâl bereits in Betrieb sein, schalten Sie es aus, warten Sie
5 Sekunden und schalten Sie es wieder ein. Dann lolgen Sie den Anwei-
sungen, die lhrer Konfiguralion entsprechen.

Wâhrend des Ladens benjhren Sie weder die Tastatur, den Joystick
noch die Mouse.
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- Schalten Sie den Computer ein.
- Legen Sie die Diskette Nr. 1 ein.
- Klicken Sie zweimal auf ERE.PRG. (Sollte es sich um ein programm

mit aulomalischom Start handeln, lâllt diese Anweisung weg.)

ir ABSPEICHERN EINER TAUFENDEN PARIIE

lm Modus ARMATURENBRETT tegen Sie eine tormatierte, nichl
geschûtzte Diskene in das Laufwerk und klicken das Symbol DISK an,
fnihestens wonn 5 Minuten aul der Borduhr abgelaufen sind. Es ist nicht
mciglich, eine lautende Partiê wâhrend der ersten 5 Spielminuten
abzuspeichern. Das Symbol blinkt eine Weile, wenn das Abspeichern
abgebrochen wurde, ùberpnjten Sie lhre Diskette, und versuchen Sie es
erneul.

Die abgespeicherte Dalei heiBt BLOOD.CpT.

i.i LADEN EINER PARTTE

lm Modus ARMATURENBRETT tegen Sie thre Disketto mit der Datei
BLOOD.CPT in das Diskettentautwerk, kticken Sie aut das Symbol DISK,
bevor 5 Minuten auf der Borduhr abgelaufen sind. Es ist unmôglich, nach
den arslen 5 Spielminuten eine Partie zu laden. Wenn das Symbol DISK
eine Weile wâhrend des Ladens blinkl, wurde die Operation abgebrochen;
ûberpnilen Sie die Diskelte, und versuchen Sie es noch einmal.

Sollten Sieeine Partie nach den ersten 5 Minuten laden wollen. mùssen
Sieden Cornputerreinitialisieren (RESET) unddas programm erneul laden.
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Allerdings sindwhderMeinung,daRsystematischesAbspeichern nach

ieder Handlung keine edle Atl des Gewinnens ist...

iI AUSSENANSICHT

lm Modus ARMATURENBRETT genùgl es, aul dieses Symbol(s. Ab-
bildung S. 6-7) zu klicken, um auf diesen Modus ûbezuwechseln.

Um wieder zum Armaturenbrett zunickzukehren, klicken Sie auf
einen inaktivierlen Knopf (Auge).

il wAHr ErNES BESTTMMUNGSORTES

ii (GALAKTISCHE KARTE)

lm Modus ARMATURENBRETT klicken Sie aul das Symbol fûr GA-
LAKTISCHE KARTE (s. Abbildung S. 6-7), damit die Galaxis Hydra
erscheint.

Wahl der X-Koordinate:
Klicken Sie auf die senkrechte, rote Achse, und fûhren Sie sie âul die

gewûnschte Position der X-Koordinate. lm linken Fensler erscheinen die
Koordinaten von BLOODS Finger, im rechlen die Koordinaten des
Schnittpunktes der beiden Achsen.

Wahl der Y-Koordinate:
Klicken Sie auf diewaagrechte, rote Achse, und frihren Sie sie auf die

gewûnschte Posilion der Y-Koordinale. lm linken Fenster erscheinen die
Koordinaten von BLOODs Finger, im rechten die Koordinaten des
Schnittpunktes der beiden Achsen.
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Wenn Sie den Bestimmungsort testgelegt haben, lehnen Si€ sich
zunick, und klicken sieauf dasSymboltJBERGANG lN DEN HYPËRRAUM
(s. Abbildung S. &7).

Um diese Sequenz abzukùEen, dnjcken Sie zu Beginn oder
wâhrenddessen aul den rechlen Knopl der Mouse.

TANDUNG UND FTIEGEN AUF SICHT

(MrssroN ooRxx KoNTAKT)

lm Modus AUSSENANSICHT klicken Siezweimalauldas Symbol tùr
MISSION OORXX KONTAKT. Der Oonx wird gebearnt und landet sofort.
Sie steuern ihnmit Hilfe der Mouse: aul- oder absteigen, Kurven,... Es
wird davon abgeraten, Berggiplel zu slreilen; wenn iedoch der Planet
mit einem Verleidigungssystem ausgestattet isl, muR man so tiel wie
m(blich lliegen. Wenn ein Oorxx vom Feind aufgespùn wurde, erscheinen
zwei rote Pfeile beiderseits des Bildschirmes;wenn sie einanderberûhren,
wird der Oorxx zerstôrt. Um dies zu verhindern, muB man so tief wie
mCElich hinuntergehen, bis die Pleile verschwinden.

Das Leben auf den Planelen der Galaxis Hydra hat die merkwûrdige
Gewohnheit, sich im hintersten Winkel abgnindiger Canyons zu veÈer-
gen, die es zu entdecken gift. FùrdiesenZweck besiH der Oorxx einen
Lebensdelektor, der als rotes "VisieAorn. (Kreu/Rhombus) den Bewe-
gungender Mouse folgt und blinkt, wenn derOorxx in die richtige Richtung
fliegt. Erscheint ein Pleil am Rande dieses Kreuzes, so muB man der
angezeigten Richtung folgen, um den richtigen Kurs einzuschlagen.

Zum Verlangsamen drùcken Sie die linke Mousetaste, zum Beschleu-
nigen die Rechle.

Wàhrend des Fluges erscheinen aut dem Bildschirm zwei Anzeiger:
- der Geschwindigkeitsmesser unten am Bildschirm,
- der Hôh€nmesser beiderseits des Bildschirmes.
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Wird ein Wesen am Ende eines Canyons gefunden, landet der
Oorxx automalisch. Wenn es kein Leben aul dem Planelen gibl, stûzt der
Ooxx vor Erschôplung ab. Wenn Sie ein Lebewesen im Frigatorium der
Arche transporlieren, aktiviert sich das Symbol fiir BEAMEN, damit Sie
ienês aul diesem Planelen absetzen kônnen;dazu klicken Sie auf das
betreflende Symbol.

Wàhrend des Fluges kann man ein Foto vom Relief der Fraktal-
landschatt machen: dnjcken Sie die Leertaste, dann stoppt der Oorxx. Um
wieder zu slarten, dnicken Sie erneul aul die Leertasle.

'']

(MrssroN ooRXX GEoFOTO)

ZERSTORUNG EINES PTANETEN

(MrssroN ooRXX DESTROY)

lm Modus AUSSENANSICHT kann man einen Oorxx auf den Planeten
ausschicken, damil er diesen zerslôrt. Klicken Sie aul das Symbol fûr
MISSION OORXX DESTROY. Der Planet wird unwiderbringlich zerstôrt...

SCANNING DER OBERFTACHE

lm Modus AUSSENANSICHT kônnen Sie einen Oonx in die Umtaul-
bahn schicken, um Luftaufnahmen einzuholen: ein sDezieller Detektor
warnt Sie vor einem etwaigen Luttabwehrsystem. Klicken Sie einmal auf
das Symbol fûr MISSION OORXX GEOFOTO fûr Aulnahmen aus
mittlerer Hôhe, ein zweites Mal fûr Nahaufnahmen. Klicken Sie auf
AUSSENANSICHT, um diese Operation zu beenden.

1t9



l,':
liil
;it
lli
ill

CAPIAIN BLOOD

UPCOM

(uNrvERsAL PROTOCOL OF COMMUNICATION)

wenn der Konlakt mit einem Lebewesen im Canyon hergestelll ist,
oder man es gerade gebeamt hat, wird das UPCOM automalisch in Belrieb
geselzt.

Ê Das U PCOM ist ein Konversationssystem anhand von Symbolen,
sogenannten lcons. Der Bildschirm des UPCOM beinhaltet mehrere
Fensler:

- Das Fenster lùr den (Wortschatz, unien am Bildschirm:
Man kann das Vezeichnis der lcons mit Hilfe von zwei

waagrechlen Scrollings vorbeilaulen lassen: ein schnelles, das man mit
einem Klick auf den rcten Streifen unlerhalb des .Wôrterbuches" in Gang
setzl, und ein langsames, wenn man mil BLOODS Finger eines der rot
gestreiften Kâstchen benlhrt, die sich aul beiden Seiten des

"Wôrterbuches" belinden. Indem man BLOODS Finger iiber das

"Wôrterbuch. gleiten lâRt, erscheint iiberdem UPCOM eine Simultanljber-
setzung der lcons in die Menschensprache.

Die beiden Gesprâchsfenster beflndon sich albor dem
Wôrierbuch und werden durch elnen Mund In der Mitle gelrcnnt.

a) Das linke Fensfel.'Darin erscheinl, was das Wesen lhnen zu sagen
hat. Um diese Sâtze zu iibersetzen, muR man mit dem "Finger" dani-
berfahren. Solange sich der Mund bewegt, hatdas Wesen seine Rede noch
nicht beendet: wenn Sie aul den Mund klicken, lassen Sie die Sâtze
ablauten.

Wenn der Mund stille hâ[. sind Sie an der Reihe:
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b) Das rcchte Fenstet ist lùr lhre Mitteilungen vorgesehen. Schreiben
Si€ lhre Sàtze, indem Sie auf di€ aufleuchtenden lcons des Wôrterbuches
klicken. Ein kleiner Cursor unter diesem Fenster kann veMendet werden.
um Zeichen einzuschieben: bei Bedart klicken Sie darauf. Ein
Korrekturz eichen stehl ebsnlalls zur Verfùgung: klicken Sie auf den Pfeil
unterhalb des Fensters. Bestâtigen Sie lhre Mitteilung, indem Sie aul den
Mund in der Mitle klicken.

Wenn das Lebewesen damit einverslanden isl (das Zeichen ta.ir

BEAMEN aktiviert sich), kônnen Sie es ins Frigatorium der Arche beamen.
Dazu klicken Sie auf das Symbol fûr BEAMEN.

lhr Gesprâchspanner kann die Unterhaltung aus Gninden, die nur ihn
elwas angehen, beenden. Um das UPCOM wâhrend des Gesprâches
zu verlassen, klicken Sie auf das Dreieck rechls am Bildschirm, unler dem
Koneklurpleil.

iii BEAMÊN

Dieses Symbol ermôglicht es lhnen, ein Lebewesen des Planelen in
das Frigalorium der Arche zu beamen.

' 
Es kann nur dann akliviert werden, wenndas Wesen wâhrend eines

Gesprâches seine Zustimmung gibl: dazu klicken Sie auf das Synbol lûr
BEAMEN.

AuRerdem ist es môglich, ein Wesen aus dem Frigalorium auf einen
unbewohnten Planeten zu beamen: Schicken Sie einen Oorxx in einen
Canyon;das Ze'Ehen ltjr BEAMEN aktiviert sich;klicken Sie darauf, und
der Beamvorgang wird vollzogen.
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iii DESINTEGRATION EINES GEBEAMTEN WESENS

Wenn sich ein Wesen im Frigatorium befindet, kann man es desinte-
grieren, was es endgùltig das Leben kostet. Handelt es sich dabeium eine
Nummer, gewinnt Blood Lebensfluidum zunick und ûberlebt etwas lânger.

.ii FRIGATORIUM

Das Frigatorium ist ein Gefrier-Container, in dem die gebeamten
Wesen in kr.insllichen Winterschlal verselzl werden. Doch dazu brauchen
Sie die Einwilligung der Betroffenen, denn das Beamsystem nutzt die Psy-
choenergie, die von den gebeamten Wesen ausgeht, etwa so wie bei der
Hypnose. Aus Sicherheitsgninden ist es unmôglich, lebendige Wesen in
die Arche zu lransportieren, deshalb werden diese im Frigatorium
tiefgekûhlt, wo sich auch ein Desintegralionskrematorium befindet, mit
dem man das Lebenslluidum zunickgewinnen kann. Blood kann iedoch
nur das Lebenstluidum der Nummern verwerlen, da es das einzige ist, das
sein Organismus vertrâgt.

NB: Die Schrittmacher werden automatisch vor der Desintegralion
entfernt, somit besteht keinerlei Explosionsgelahr wàhrend des Vor-
ganges.

.i.i OOR)O(-GEBARSCHIENE

Der Legetisch isl derArche in der Krippenzone (das isl der slerilsle Teil
der Arche) einverleibt. Die OORXX-Babieswerden aul die Gebàrschiene
ausgestoBen. DerLegelischkannunendlichvieleOORXX-Babiesproduzie-
ren.
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ii zElÏ

Die Zeit wird aulder Borduhr in Erdenminuten und'sêkunden angege-
ben. Das UPCOM zieht nur die Minuten in Betracht: 60.45 bedeutet 60
Minuten und 45 Sekunden: im UPCOM wird man nur von UHRZEIÏ 60
sprechen.

Die Spielzeit betrâgt hdchsten 45 Slunden (Realzeit).

:I. BEFEHL ?

Wenn man bereits einen OORXX aul einen Planelen gesandl hal,
ist es môglich, ihn zu reaklivieren, ohne einen anderen auszusenden: So
kann man mit den OORXXen sparsam umgehen und muo nicht noch
einmal den Flug ûber das Gebirge anlretên.

Wenn die Arche nach einem Ûbergang inden Hyperraum in der Nâhe

eines bereils besuchlen Planeten anhâlt, muR man nur in den Modus
ARMATURENBRETT ùbergehen (Klick aul einen geschloss€nen Knopl).
Dannkannmanden Belehl ? erteilen, indem man darauf klickt: der Oorxx
wird solort reaktiviert. Trotzdem muB man nach dem Wesen suchen, das
sich in der Zwischenzeit im Canyon woandershin begeben haben kann.

i.i TIPS UND HINWEISE

Die Arche des Captain BLOOD hàlt zu Beginn des Spieles vor einem
bewohnlen Planeten. Man muR wissen, daB die Galaxis Hydra aus 32 768
aulder Karte vezeichneten, bewohnbaren Planeten besteht. Allesind aber
nicht bewohnt. und es kann leicht votkommen, daB Sie sich verirren. Der

Spieler solltesich vorsichlshalberdie Koordinaten derbewohnten Planelen
merken, bevor er sich dem Zutall anvertraut.
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Es ist allgemein bekannt, daB dem Zulall im Universum nicht zu |tauen
ist.

Klêines Detail am Rande: Das Programm baut bei ledem Wiederbe-
ginn des Spieles die Galaxis neu auf. Die Koordinaten aller Planeten

[bewohnt oder nicht) ândern sich bei ieder Reinitialisierung.
Vergessen Sie nicht, daB BLOOD sich mit der Zeit zersetzt. Es soll

Siedaher nicht wundern, wenn seine Hand manchmaletwas zillert' was

ein schlechtes Omen ist. ER MUSS UNBEDINGT LEBENSFLUIDUM

FINDEN, das ihn regeneriert. Deshalb muR er nach den NUMMERN

suchen, die er dann im FRIGATORIUM der Arche desi €grisrt

Diese Software hat ein neues Konzept entwickelt: das BIOGAME. Die

Wesen kônnen evolvieren, geboren werden, steôen' auf unvorhorseh-
bare Weise Inlormalionen auslauschen: sie sind autonom. Es kônnen

Ereignisse stattfinden wie Verschwinden oder Erscheinenvon Planeten aul
Grund von Zusammenbnichen oder Auftauchen von Malerie. Sie kônn€n

Wesen von einem Planelen zum andem bringon. Aber... Sie rnisssn lhr

Vertrauen gewinnen, sie studieren wie ein Ethnologe' denn sie kônnen

lhnen behilllich sein oder Sie auch ins Verdeôen $Ùzen...
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ANHANG

SCHNEIDER CPC

iii TADEN

Um das Programm zu starten, tippen Sie RUN"ERE'und drÛcken die

ENTER-Tasie.

ii1 STEUERUNG

Die Steuerung erïolgt mit Hilfe des Joysticks oder der Tastatur.

Taslalur:
- Richtungsangabe mit den Cursortasten (Pfeiltasten).
- Beslâtigen mit der Leertasle.

Joyslick:
- Richlungsangaben durch Neigen des Hebels.
- B€stâtigen mil dem Feuerknopf.

Zu Beginn des Spieles, ltihren Sie Bloods Hand aul die Fahne lhrer

Wahl, um die Sprache zu bestimmen, und bestâtigen.

Fliegen aut Sicht (Ûberfliegen eines Planeten):
- Beschleunigen: | +FEUER
- Verlangsamen: f + FEUER
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Um die Sequenzen Ùbergang in den Hyperraum und das Ùberlliegen
zu verkûnen. drûcken Sie die ESC-Taste.

Abspeichern: VeMenden Sie eine unbeschriebene, lormalierte Dis-
kette bzw. eine leere Kassette.

ii:i:i::i:i:i:iti.ii:::ii::i:i:i:l:i:ii::i:i:i:i;i:: PC 1512 UND PC KOMPATIBLE

ii. LADEN

1) Schalten Sie den Compuler ein, und laden Sie das Belriebssyslem.
2) Falls Siedie MouseveMenden môchten, installieren Sieden Mouse-

Treiber. (Siehe Handbuch des Herstellers).
3) Nach der Mitteilung A> legen Sis die Programmdisketle in das

Diskettenlaufwerk A, tippen Sie ERE, und dnicken Sie auf ENTER oder
RETURN.

Zu Beginn des Spieles kônnen Sie, indem Sie die Tasten Fl bis F3
dnicken, lhre Sprache und den Graphikmodus lhres Gerâtes bestimmen
und zwischen Mouse- oder Tastatursleuerung wâhlen.

Drùcken Sie ENTER, um zum Spiel zu gelangen.

iX. STEUERUNG

Die Steuerung kann mit Hilfe der Tastalur, der Mouse oder des
Joysticks erfolgen.

Tastatur:
- Richtungsangabe: Cursortasten (Pleiltasten).
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- Bestâligen:
' RETURN oder Leertaste:
.ESC, wenn Sie die Hyperraumsequenz, das Uberfliegen oder

die Zerstôrung eines Planeten verkûaen wollen.
- Ûberlliegen eines Planeten:

'Beschleunigen:
Tastatur: CTRL
Joystick: FEUER + |
.Verlangsamen:

Tastatur: ALT
Joystick: FEUER + f
'Stoppen: Funktionstaslen F1 bis Fl0

_ paniklaste: "-. (Minus)
Wenn Sie diese Taste dnicken, edischt der Bildschirm und ein uns-

chuldiges A> erscheint. Zum Weiterspielen dnjcken Sie nochmals auf -.

AppLE ll GS Und MACINTOSH r::i:il::i:i:i:;:::r:ii:i:i::iii:iir:!i::i!rirj::

ili IADEN

Schalten Sie den Computer ein, und legen Sie die Diskette ein.
Doppelklick auf lcon ERE.

Zu Beginn des Spieles erwartet das Programm eine Eingabe

- Macintosh: drûcken Sie aul die lhrer Sprache zugeordnele Num-
merntasle.

- Apple ll GS: lijhren Sie Bloods Hand auf dieFahnelhrer Sprache,
und bestâtigen Sie.
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lii STEUERUNG

Das Spiel wird mit Mouse und Taslatur gesteuert:

- Richtungsangabe mil der Mouse;
- Beslàligen mit dem Mouseknopl
- Uberlliegen des Planet€n:

. Beschleunigen: Taste A (akzelerieren, accelorate)

. Verlangsamen: Tasle D (decelerate)

Um die Hyperraums€quenz, dieZ€rstôrung od€rdas Ûb€rfli€gen €ines
Planeten abzukùnen. drùcken Sie die Taste DËLETE.

COMMODOHE 64

:ii IADEN

Schalten Sie den Compuler ein, legen Sie die Kasselte bzw. Disketle
etn.

Danach:

- Kassetlenversion: tippen Sie LOAD und dnicken aul RETUBN.

- Diskeltenverslon: tippen Sie LOAD'*",8,1 und drùcken auf
RETUBN.

Zu Beginn des Spieles, wenn das Programm eine Eingabe vedangt,
dnicken Sie aul die lhrer Sprache zugeordnets Nummemlaste.
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14 SIEUERUNG

Das Programm wird mit Hilfedes Joyslicks oderderTastatur gesteuen.

Achtung: SchlieBen Sie den Joystick in Port 2 an.

Tastatur:

- Richlungsangabe:
. HINAUF: ........Taste A A
. HINUNTER: ..Taste Z .- 

^' RECHTS: ......Taste K K+ -> L

.LINKS: .......... Taste L Z

- B€stâligen: Leertaste

- Uberlliegen eines Planelen:
. Beschleunigen: .... Taste A + Leertaste
(Joystick: | + FEUER)
' Verlangsamen: .... Taste Z + Leertaste
(Joyslbk: V + FEUER)

Um die Hyperaumsequenz oder das Ûberfliegen eines planeten zu
verkûrzen, dnicken Sie die Taste DEL.
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AMIGA

i,li TADEN

SchaltenSieden Computerein. Arf Amiga 1000laden Siezuersl KICK-
START 1.2.

wenn der Computer WORKBENCH ve,langû, lêgon Sie die
Spieldiskette ein. Doppelklick auf lcon ERE.

i} STEUERUNG

Ê Dle Sleuerung erfolgt aul dlêselbe Art und welss wls ftr Atarl
sT.
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