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1. Instala el Juego

Primero, necesitaras un emulador, RVM o WINAPE 2.0 BETA 2 son
buenas elecciones.

Te ofrecemos 3 formas distintas de jugar OH NO, My Moustache!

con un emulador

1. Carga el archivo .cdt (OhNoMyMoustache.cdt):

(@)

Abre winape y selecciona File > Tape > Insert Tape
Image.

Selecciona el archivoOhNoMyMoustache.cdt

Selecciona File > Tape > Show Tape Control

File > Auto Type

Escribe: [tape run”’

Presiona “OK”

Presiona “Enter”

Presiona“Play” en el Tape Control y cualquier tecla en
Winape

2. Carga el archivo .sna (OhNoMyMoustache.sna):

©)

Selecciona File > Load Snapshot > selecciona el archivo
OhNoMyMoustache.sna

3. Carga el archivo .dsk (OhNoMyMoustache.dsk):

(@)

©)

@)

©)

Selecciona File > Drive A: > Insert Disc Image
Selecciona OhNoMyMoustache.dsk

Escribe: run” OhNoMyMoustache.bin
Presiona “Enter”



2. Sobre el Juego.

Estas a punto de jugar OH NO, My Moustache! un juego de acciéon y
Shoot'em donde juegas como Fred, un barman del lejano oeste.
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Pero.. OH NO, unos extranos robots han aparecido de la nada,
equipados con cuchillas de afeitar y aparentemente quieren...
afeitarte tu fabuloso bigote?

ESO no puede ocurrir. Asi que tienes que defenderte, evitando que
se acerquen a ti y atacarlos con lo unico que tienes a tu disposicion,
chupitos de tequila!!
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3. Como jugar.

Defand yourself
fromthe rokots

Protzct your

Mpustache

FRE=S= [C)
TO SEIF

e [O]: Moverte a la izquierda.
e [P]: Moverte a la derecha.

e [SPACE ] : Lanzar un chupito de tequila

COMPATIBLE CON JOYSTICK



4. Objetivo.

Sobrevive tanto como puedas. Cuantos mas robots mates, mas
vendran a por ti y mas fuertes se volveran.

Cada robot eliminado te dara unos puntos. jIntenta conseguir la
maxima puntuacion!
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5. Autores.

Desarrollado por el dulce equipo de Strawberry Studio!

e Alvaro (Beesu) Sanz Abad: Arte, Musica y Game Design

e Britt Hooghiemstra: Game Engine, Gameplay y Game Design

e Santos Munoz Poveda: Entidades, Gameplay y Game Design
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https://twitter.com/Strawberryabp
https://twitter.com/BeesuArt
https://twitter.com/Secret_Britt
https://twitter.com/sSaNToSs274

