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ïhe Rundng Mar
Scemrio

The !€ar is 2019 and lhe USA has become a lolalilarian state. fuGonalirædoms no

longer exisl and only television distracts the people from their plight

one show is more popular lhan âny olhe( The Running Man, a deadly cal-and-

mouse ærnrval in which lhe conlestants battle lor the ullimate pize: survival.

Al1er relusing lo lire on un-amed demonstralors Ben Richards is wongly convicled

and labeled "8!tdrer ol Bakersfield", lhis is the $ad oi a chain ol evenls $,hidr lead lo

him becoming lhe $afrunneron The Running ltlani

N0 contesla hæ ever won.Allhavepe shed within lhe 'Game Zond ol a

deslroyed Los Angeles, hunted down by 1o!r lelhal 'Stalkersl

ln Tonighl! show B€n Richads must suwivq prove he is innocent and expoæ the

corrupl propaganda olhe lcs nelviork.

&n is launched into ùp game zone by oamon Killian,lhe host and inventor ol The

Bunning Man: He promis€s Killian "l1l be backl" - no other conlestant has ever come

cl0s€.

You are Ben Richards, you must run lor tlu life.

The GAIIE

the Running Man is a one da),er game in which )ou mu$ mânoeuvre 8en Hichards

lhrough 4 game zones and a TV studio. You mu$ deleal all lhe $alkers and guards, fighl

ofl the anack dogs aM lu ill your promis€ to Killian.

The tilsl zone is lhe1æ inkl

Zonel-lærink
Here )ou will encounter your li6l human obslade, SUBZERo. This ex-iæ hod(ey

champion car es a nzorshaD hockey stick and launches exploding pucks.

Zone 2 - Sububs
ll you suryive SUBZERo'S altentions you will meet the deadly BUZSAW whose tri-tefon

coâled chainsaw can linish Eeris run nghl here.

Zone3-Citylighls
The lhid game zone was once lhe bnghl lights ol Los Angeleq ils now illuminated by

lhe llæh olliglûening bohs from the human chislmas træ, DYNAMo. You musl use all

your cunning to overcome this opponent.



Zone4-theComplex
lnside lhis labyrintr ol pipes and ducls you must avoid the red hol llames 0l FIREBALL

His llamethrow€r also functions æ a jet pack enabling him to lly

The studio

llyour skill is such lhal no slalkers can sland in your way you will relum to he TV studio.

Here arned guads ûll atlempl to halt 

'our 

p.ogress to Killian. lt you succæd in

reaching him rhe reward will be hædom and re,ænge.

Bssic Phy
Ihe joystick is used lo conû01 Ben as lollows:

wi roul ke lirc buton prcssed

Cenre - Stands slill

00wi - moves into a crouch il standing

Up/lelurighl -Junps up il standing, stands up il crouching

Lefvight - lum/mcvp lell or ghl. lf the joy$ick is moved twice quickly in the sane

dfection Benwillrun in hal direclion (he willmake a higher/longer jump whilst running)

oo,m/lelvdght - crawl

Wik kelircbulon essÉd

C€ntre - ki€ks in lhe direclion laced.

Dowr - moves into a ûoudr il$anding. ll crcuching collects/drops weapon.

up- jumps

Lelvighl - lums/puncies il lacing in lhat direclion. ll holding a weapon uses it

Wespons

ln the game zone you mây lind vaious objecls which yo! may use æ v!€apons. These

inclide b,ickq pipes and guns. You cân kill some slalkers wilhout usinq weapons but lhis

will Gquire greater skill

Health

ll you are $n ck by a shlker or lall inlo a llap you tpallh will sufler Your health is

displayed at lhe bottom ol lhe sûeen togelher wllh lhat ol any stalker you are fighling.

Your heallh can be impro{ed by t\w melhods, medi-packs which arc in various

l0cations lhroughoul tp game and by clmpleting the UP-LINK C00E.
ll your heallh gels below a cenan level you are dæmed as unconscious and lhe

gameend$



Loâding indructions lor your compulr

an(F
ll you have one drive.

Place disk 1 in drive 0 and s/itdr tE compJter on.

ll you have lyl0 dri!€s.

Plaæ disk 1 in dive 0 and disk 2 in drive l then switch lhe æmpuler 0n.

AlariST

ll you have one drive.

Place disk 1 in dive A and sïitch the compuler on.

11 you have two drives.

Plaæ disk 1 in dive A and disk 2 in drive B,lhen swild| llF mmputer on.
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Tape:

ShilvRun-stop - and press play on tape d€d(
(an inlro sequenæ is on side B of lhe tape)

Disk:

Enler LOAD "',8J and pGss relum

(an inûo s€quence is 0n lhe flip side oJ tlp disk)

Speclrum
Tape:

Enler LoAD " and press Elum, or use inbuill loader on Plus 2 or Plus 3.

0isk:

Use load€r oplion lrom main menu.

ln addillon to Joyslid this game may also be played wilh the following keys on the

Specirum.

o -up
A - Down

0-Left
P Right

M - Fire

1 - Pause

&rlrad CPC nnge
lapel



Enler RUN "" aûd press relum.

Disk:

Enter FUN "olSK'and press retum.

ln addition lo Joysick lhis game may also be plaFd wih lhe lollowing kels on lhe

Amsirad.

o-up
A - Down

0 - Lett

P - Fighl

M - Fire

1 - Paus€

|8M/PC or lmo/o compatible
Plaæ disk 1 in dive A

Eîler HUN and prcss.elurn.

ln addilion to standatd l8M Joy$ick lhis game may also be played wilh lhe followng

keys on fie rc.
Cursors - Up/Down/Le|Bighl
Spaæ - Firc

P - Pause

S - Toggles sound on/ofl
R - Redeline ke,s (only at he $an)

The UP.UtlK COOE

B€twæn each gane zone you musl lry lo atlâin the UP-LINK CoDL This involves a

simple coordinalion game, in which you must matdr two sets olrymbols.
You are presented wilh two sets ol8 slmbols, he letl s€l is lhen mixed up.

Two highlights will appea( lhese can h moved with the joyslick. ll the firc button is

prcsæd ûe two symbols lhat are ma(ed will$riap positjon. Using ûe right hand

s[nbols as a guide you rrusl pul a]l ùE symbols in lhe con€cl posilion. ll this is

achie!€d in lhe allocaled lime then lour healtr is rcstored lor the nexl game zone.

Scon
lïe score is based on the money bel by he vietters. lf tou fighl trellthen lhe m0€
money ûey bet. Eonus betling occurs vifien you complete a zone and lor killing a slalker.

lJ you gel a good score you will be invited lo rccord yow name on tre high score

lable - showinq lodafs best Runnino Men.



The Bunning ilân
Spielanleitung

Wr schreiben das Jahr 2019 und die USA sind eifl totalitàrer gaal geworden. Es qibt

keinerlei personliche Êreiheit meh( und das Fensehen isl der einzige Trost lùr die

Menschen.

Eine Show hal die hôchsten Einschallquolen, The Running Man', ein lddliches Katz-

und-Maus-Spiel, beidem die Beweôer um den hôchslen Preis kàmplen - um das

ùbedeben.

Nachdem er srch ge$€igen hatle, aul unbewaffnele Demonsùanten zu s{iieBen, war

Ben Richards zu Un6hl veruneilt worden und efiielt den Namen "Der Schlacl er von

Bakerslield'. Dies wa der Eeginn erner Reihe von E€ignissen, die daz! lùhrlen, daB er

der'Sla/ der Show The Bunning Man'wurde.

Keiner der Teilnehmer halte je gel/vonnen. Alle hanen ihr Leben in der "Spielzone'im

zerslôrten Los Angeles ausgehauchl nachdem sie von den vier tddlichen Jàgem gestelll

wuden.

ln der heutigen Show muB 8en Richards ribe eben, um zu beweisen, daB er

unschuldig ist und um den korruplen Chel des ICS Senders zu enllarven.

Damon Killian, Gaslgeber und Erinder von The Running Man', brachte Ben in die

Spielzone, und Ben veGprach ihm, daB er zuriickkommen wilrde - wàircnd die

anderen Teilnehmer bisher nicil einmal in die Nàhe des Ziels gekommen waren.

Sie sind Ben Richards und mùssen um lhr Leben laulen.

Das SPIÊL

The Bunning Man'ist ein Spiel fijr eine fulson, in dem Se B€n Riciards durch 4

Spielzonen und ein Femæhsludio lenken.Sie mùssen die Jàger bsiegen, die

gelàhrlichen Elulhunde bekànplen und lhr VeÉprccien gegenûber Kilhan einlôæn.

oie e.ste Zone heiBl"lce rink".

Zone 1 - lce rink (Eisbahn)

Hier stoBen Sie zuf lhren elslei menscilichen Gegnet SUBZERo. û schwingt einen

rasiemesseGcharfen Hockeyschlàge. und versdieBt explodierende Pucks.

Zone 2 - SubuÈs (Volsladt)

Haben Sie SUBZERo ùberuunden, treffen Sie aul den gelàhrlichen BUZZSAW dessen

dreifach leflonbeschichtele Kenensàgen Bens Hindemislauf schnell ein Ende bereiten

kônnen.



Zone 3 - City lighls (Das Zentum)

Die dnne Zone i$ do4 tlio Sch einmaldas lichlerfrillle Herz von Los Angeles beland.

Jetztwid diese Gegend nur noch durch das Licht der geschleudenen Blitze des

menschlic,hen Weihnachlsbaums DYNAMo edeuchtet.Sie mùssen alllhre Krall und

Geschoktichkeit einseuen. um dresen Gegner 4 bes€ler.

Zone 4 - The complex (oer Komplex)

,nmitlen dieses Labyrinths aus Bohren und Kanàlen mùssen Sie den rctglùhenden

Feuerbàllen FIREBALLS aus eichen. Sein Flammenwerls ist doppelt gelàirlich, da

dieser Widersacher mit Hille seines lragbaren Drjsenpaketes auch lliegen kann.

oas Sludio

Sind alle vier Jâger besiegt kehrcn Sie in das Femseh$udio zudct.Hierweden
bervatlnele Wàdrter veGu€iren, Sie aul lhrem V',/eg zu Killian aulzuhalten. Gelingt es

lhnen lrolzdem, ihn zu ereichen,winken Frciheil und Rache als Belohnung.

Die Sç,ieldeuerung

So steuem Sie Ben mil dem Joystick:

Ohne den Feue*nopl zu dnicken

Mittelslellung Ben bleibt stehen.

naci unlen Falls Ben gerade steht beginnl er zu rcbben

oben/linkvrechts Ben springt Jalls er sleht oder $ehl aul, ialls er gerade robbt.

links/rechls Ben drcht siclr um und bel]vegt sich nach links oder rechls. B€wegen

Sie den Joyslrck z$i€imalschnell hinlereinander in dieselbe

Richlung, lâuft Ben in diese Richtung. (Wâhrend er lâut! macit er

auch hôhere und r€ilerc Spnjnge).

Wenn ge den Feue*M dtticken

Mittelstellung 8en ldtl in die Richlung, in die er schaut

nach unten Ben beginnt zu robben,lalls er geade steht. Beim fobben sammelt

er Wallen oder làBt sie lallen

nadl oben Ben spdngt.

linktrechts Ben drehl sich oder schlàgtzu,lalls er bereits in die entsprechende
Bichlung schaut Besitzt er eine Walfe, so machl er davon G€brauch.

llbflen
ln der Spielzone Jinden Sie versciiedene Gegenslànde, die sidt als Wallen einsetzen
lassen. Dæ sind Aegelsteine, Rohre und Feueni/affen Allerdings kônnen Sie einige der
Jâger ohne Walfen besiegen, doch das erlordert groBe Geschicklidrkeit



Ges{indheilszudând
Landet ein Jàger einen Trcfler oder lappefl Sie in eine Falle, veFdrlechlerl sich der

Gesundheitszustand. Daeser Zustand wird unlen aul dem Bildschrrm zusammen mit dem

des Gegners. den Sie gerade bekàmplen, eingeblendet.

llm den Gesundheilszushnd wieder zu verbessern, gibt es 
^,,/ei 

Methoden.

Entweder durch Medi-Packs, die sich an venchiedenen Stellen der Spielzone befinden

oder indem Sie den Veûindungscode vervoll$ândigen

Sinkl der Gesundheilszusland unterein bestimmtes Niveau.werden Sie bewuBtlos

und das Spiel endet

t er VERBINDU GSCoDE

Zwischen jeder Spielzone mûssen Sie versuchen, den Veôindungscnde heEustellen.

oiese Sequenz besleht aus einem eintachen Verschiebespiel bi dem Sie zwei

Symbolsâtze in dieselbe Anordnung brinqen mùssen.

Zuer$ elscheinen die beiden Sàlze mil ie$€ib I Symbolen. Danach wird der linke

Satz gemisctt.

Zwei Markierungen e.sdreinen, die mit dem Joyslick bewegt werden Drûcken Sie

den Feuerknopl venauschen Sie die beiden markieden Symbole miteinander.

orienùeren Sie sich am rcciten Symbolield, um dæ gemischte Feld in die richtige

ReihenJolge zu bnngen.Haben Sie dieSymbole in der vorgegebnen Zeit sonie( wid
lhr Gesundheilszusland fû die nâchsle Spielzone wieder aul den optimalen Stand

gebracht.

Punhervenung

Die Punklzal basiert aul den Wenbtâgen, die von den Zusciauem eingesetzl werden.

Je besser Sie kàmplen, deslo mehr Geld wird in die wetlen llieBen. Bonus €lten

erscheinen, wenn Sie eine Spielzone bændet oder einen Jâger besiegt haben.

Ereiden Sie eine hohe Punklzahl dùrlen Sie lhren Nâmen in die HiscoBListe
einlragen.ln dieser Li$e tl€den die Tagessieger von 'The Running Man'aulgefùhrl.

lldeâ nisungen tiir lhen Compster

Aniga
Mil eiîem Diskeltenlaufwed:

Legen Sie Diskene 1 ein, und schallen Sie den C,omputer an.

l\lit zv/€i Diskeltenlautr€*en:

Legen Sie Oskelte 1 in Laufu€rl 0 und Diskene 2 in Laulwerk i ein. Dann schalten Sie

den Computer an.



Atad ST

Mil eioem Diskeltenlauhrerk:

Legen Sie oiskelte 1 ein, und sdlallen Sie den Computer an.

l\,lil zwei Diskettenlaulwerleni

Legen Sie Diskêtte 1 in Laulwe A und oiskene 2 in Laulwerk B ein. oann schallen Sie

den CÆmputer an.
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lGssenel

Drùcien Sie SHIFI/BUN-SIoB und drùcken Sie die Play-Tasle des Bekorders.

(Einê Tilelsequenz befindet sich aul der B-Seile der lGssetle)

0iskeltei

Geben Sie LoAD "",81 ein, und drùcken S e die REIURN-'tæte

lEinellelæquenz belindel sich aufder Rûckseite der oiskette)

Sæctum
lgssetlei

Geben Se LoAD " ein, und dniden Sie die FEIURN-Taste. Sie kônnen aber auci den

eingebauten Lader des Plus 2 oder Plus 3 verwenden.

0iskettei

Benulzen Sie die Ladsoption im Hauplmenù.

Anmerkung:

Zusàtzlich zur Joyslicksleuerung bstehl beim Specùum audr die Mdglidrkeit das Spiel

ùber die Tælalur zu spielen.

0 - nach oben

A - nach unlen

0 - nach links

P - nâd| €chts

M - F€uer

1 - Pause

Schnêider CPC Modelle

Kassene:

Geben Sie BUN ""ein, und dnickeî Sie die BEIUBN-Ta$e

Diskete:

Geber Sie RUN "olSK'ein, und ddic*en Se die REIURN-Tasle.

Anmeftung:

Zusàtzlidr zur Joyslicksleuerung best€hl bei den CPC'S auch die Mdglidkeit das Spiel

ùber d€ Taslalur zu spielen.



0 - mch ob€n

A - mci unten

0 - mdl links

P - mchred s

M - Feuer

1 - Pause

IB PC oder 100 % kompslibls tlod€lle
Legen Sie Diskette 1 in Laufu€rk A

Geben tle RUN eiÂ und drùdcn Sie die REIURN-Tasle.

zusàlzlich zur Sleuerung ùbr den Slandard |BM-Joyslid, kann das Spisl aul dem

rcm blgendeî Tasten gesien $€den.

Cursorlâslen - ohn/unt8n/linkytochls
Lærlaste - Feuer

P - Paùse

S - Ton an/aus

R - Tastaluù€l€€ung ând€rn (nur beim $an)



Running Mân

hdructions pour le ieu :

Nous sommes en I'an 2019 et les Etats-Unis sont devenus un Etat lotalitaire. Les liberlés

personnelies ont disparu el seule la télévision permel aux gens de se dislraire el

dbublier le{r pénible situation.

Lémisgon la plus populaire esl'Running Man" une sorte de poursuite lnfernale

durant laquelle les participanls se baltent pour le premier pir : leur s{rvie.

Apés avoir reiusé de lirer sur des manifestanls non-améq 8en Ridard esl

injustement condamné et nommé le 'Bouder de Bakeriields"; c'est le débul d'une

chaine d'évènements quileront de lui le coureur 'slal de "Running ltlan".

fursonne n a iamais survécu à la coùlse. Tous ont Éri à l'inleieur de la zore de jeu

qui se déroule à Los Angeles, ville lotalemenl détruite et avagée par qualre taqueuls
qui onl empoisonné loul le monde.

Dans le show de ce sdr Ben Richards doit slrvivre, prcuver son innocenæ el

dévoiler I'idenlité du calomniateur du reseau lCS.

Ben e$ lancé dans la zone de jeu par Damon Killian, le patron el l'invenleur de la

course'Blnning Man'. eÊn prcmel à Killian qùilrcviendra - alors qdaucun participanl

de$ jamais revenu.

Vous étes Ben Fchards. vous de!€z couar po0r su"vivre.

Le JEU :

"Runniflg ltlan'est unjeu pour un seuljoueur CeluFcidoit guider Ben Bichards à lraveG

4 zones de jeu et un studio de télévision. Vous devez vaincre tous jes taqueurs et les

qardeq luner conlre les chiens el leni la promesse laile à Killiar.

La première zone e$ la'piste de glaæ'.

Zone 1 - La pisle deglace.

lci vous renconlrcrcz le premier obstacle humain, SUBZERo. ll handit un baton de

hockey lranchanl comme un lasot et lanæ des palets de ho{key explosifs.

zone 2 - La Banlieue.

Si vous survivez aux tralements de SUBZERo, vols rencontrerez le dangereux

BUZZSAW dont les tronpnneuæs rcvêtues d'une tiple couche de téJlon peuvenl

melùe lin à la course de 8en.



Zone 3 - Les lumières de laville.

La troisième zone de jeu c'était les lumières de la ville de Los Angeles, maintenanl

illuminée par la lucur des décoralions de llôre de Noél hlmain nommé DYNAMo. Vous

devrcz uliliser toute volre ruse pow batlre votre opposant.

Zone 4 - Le C,omplexe.

A l'intéieurde æ labyrinth€ forme de tuyaux et de condlits, vous devez éviterles

flammes brulanlesde FIFEBALL. C€ lanceur de ilammes luipermet 4ldement de voler

lolsqu'il I'ulilis€ comme un réacleur.

Le Studio

Si voùe adrcsse est lelle que nul ùaquelr ne peut vous banre, vous dewez retoumer au

studio de TV lci, des ga.des armés essaieronl dlnêter \,/olre marche vels Killian. Si vols

réussissez à l'aneindre, la écompense sen volre liberlé el votrc vengearce.

Jeu de Sase

fuur controler Ben, utilis€z le joystick de la lapn $ivanle :

Sans appuq sut le bouton de lt
Cenlre Êesle sur place

Bas Permel de vous accroupir si vols êtes debout

Hautcauche/orcile Vous gutez si vous êtes debout vous vous remettez debout si

vous etjez accroupi.

Gaucie/Dmile Pour loumer veG la gauche ou vers la droite. En menant deux

lois de suite t és npidemenl le loyslick vers lâ gauche ou vers la

droile, Ben courra vels cette direction. (ll sâutera beaucolp plus

haul el beaucoup plus loin durant sa course)

Batcauche/Drcite Ramper

En awyant sut le boulcn de lit
Cenùe Vous donnerez un coup de pied dans la direction ou vous pointez

te pied

Bas Vous vous accroupirez si vous êles debout. Vous amasserez oil

déposercz une arme si vous êles accrcupi.

Haut furmel de sauter

Gauche/Droite Vous penel de vous relourner et de donner un coup de porng

dans la direclion dans laquelle vous rcgarderez. Si vous leîez
une âne, voùs I'uliliserez.



fumes
A l'inté eur de la zone du jeu vous pourcz trcuver di!€rs objels que vous aurez la

possibilité d'ut liser, comme des armes, ycompds des biqueq des tuyaux ou des

évolvers. Vous pouvez luer des tnqueurs sans utiliser d'arme mas cela vous

demandera beaucoup pLus d'habileté.

Ssnlé
Si I'un des taqueurs vous lrappé ou si vols tombez dans une tGppe. volrc sanlé en

souilrira Votre sanlé esl indiquée au bas de I'ecran avec celle du lraqueur conlrc lequel

vous luitez.

Vous pouvez améliorcr volre sânté $âæ à deux méthodes, en prenanl des paquets

de médicamenls que vous lrollerez à lEvers loll le jeu ou en accomplissanlle uÈ
IINK CODE.

Si volre sanlé descend au-dessous d'un cedain niveau, on vous jugeÊ nconscient

et le jeu s€ teminen.

Lê CooE UP{INK
Ente chaque zone de ieu, vous devrez essa'€r d'atleindæ le UP-LINK CoDE. C€ci

comprend un simple jeu de æordination dans lequel vous devez laire coûesponde

deux lols de sfmboles.

0n vous pésenlen deux lols de I s'ymboles, le lol de gaucie esl alols melangé.

oeux symboles appaalronl vous pouvez les laire bolger grâæ au joyslick si vous

agpu!€z sur le boulon de li( les deux symboles mis en valeur érhangetont leurs

positions. En ulilisant les syrnboles situés à droile comme modèle de rèlérenæ voirs

dev€z plaær corealement tous les symboles. Sivous leussissez à toul laire dans le

lemps imparli, vous recupererez lous vos poinls de santé pour la præhaine zone de jeu.

Scon
Le score dépend de l'argenl parié par les spectateuls. Mieux vous llttercz et plus les

mises sercnt imporlantes. Les mis€s bonus ont lieu uniquement lorque vous terminez

une zone dejeu ou lorsque vous tuez un traqueut Sivous obtenez un bon scorc vous

sercz invitéà inscrire volre nom sur le lableau dans lequelsonl inscnlsles noms des

mer]eJrs Bùnrinq Man quiexistenl lsquà aupuro hJi.



lnstuclions de Chargemenl

Aniga
S vous avez un drive.

PIacez la disquetle nol dans le drive 0 et mettez en marche vote ordinalelr.

S vous a!€z deux dlives.

Placez la disquetle n"1 dans le d 
',/e 

0 et la disquette no2 dans le dn!€ 1. Ensune

allumez vote odinateur

AtariST

Si vous avez un drive.

Placez votre diEuetle n"1 dans le d ve A el meltez en marche votre ordinaleur.

Si vous avez deux drives.

Placez la disquelte n01 dans le drive A el la diElene n"2 dans le drive B. Ensuite

meltez en marche vote ordinaleur.
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Cassette:

ShilvRun-Siop et appur€z sur la toude PI-AY

Disquette:

Tapez LoAD "',8J et appulez sur rclum.

(une inlrcduc{ion apparait sur I'aulre côté de la diEuette)

Spectrum
Ca$sette;

Tapez LoAD "" et appuyez sur relum ou uiilis€z le chaeeu slr le port 2 ou 3.

oisquetle:
l'jtilisez lbplion dargement à panir du menu principal.

Note:

0n æut iouer 4alenent avec le davier en utlisanl les toucies suivanles de volrc

Sp€ctrum.

0 - Haul

A-Bas
0 - Gauche

P - Droile

M -TK
1 - Pause



Gamme Amslrâd CPC

Cassetle I

Tapez BUN " et appuy€z sur rctun
Diquelte:
Tapez FUN 'DISK'

En plus du joyslick, vous pouvez uliliser le clavier avæ les touches suivantes sur yolrc

Amstrad.

0 - Haut

A-8as
0 - Gauche

P - Droitê[r-ïr
1 - Pausê

lBil PC ou lm % Compalible
Placez la disquette fl01 dâns le dive A.

Tapez Run el appuyez sur la toude retun.

En plus du joystick lous pouvez utiliser le clavier avec les touches suivantes sur le rc.
Curseurs - HauvBaycauche/Droite

Espace - 1r
P - Pause

S - Pour couper ou menrc b son

R - redelinir les louches (sellement au début).

u



The Running Mân

ldruzioni per ilgioco

E lhnno 2019 e lAmeica divenla uno stato totalitado. Le libeda personali non esislono
pru e solamente la lelevisione dislrae la gente dalla loro condizione

Loshowpid popoke di qualsiasi alt.o d The Bunning lllan"('Luomo che tugge")

una saga monale stile gatto e topo in oui i partæipanti combattono per lo scopo iinaei

soprawivere.

Dopo esse.si riliulalo di sparare contro un dimostrante disamato, Ben Bichards d
ingiuslemenle dichianlo colpevole e soprannominato "ll Maællaio diBake6iield" questo

e'l'inlzio diuna seriedievnliche lo conduoono a divenlare l'ldolo' dei luggiaschi su

The Blnning Man".

Nessun partæipante ha mai vinlo.-Iutti sono morli nei pressi della Zona Gioco' di

una disùutta Los Angeles, uæisi da quatlro letali 'Caccialori'. Nello siow dislaæra B€n

Fichards deve soprawivere, provando la sua innocenza e mosrando la propaganda di

coruzione della VCS Nelwork.

Ben d lancialo nellazonagi0c0 da Damon Killian, ilcondunore e I'invenlore di'The
Funning Man'.

Egliprcmette aKillian clre ritorneÉ - nessun allro parlecipanle cie maiiuscilo.

Siete Ben Riciards, dovete fuggire per la vostra vita.

I Gr0c0
The Running l\,lan d !n gioco per giocalore singolo in cuidovrete condure Ben Richards

attraveBo 4 zone gioco ed uno studio televisiro. Dovele sconliggerc tulti i caccialo.i e le

guardie respingendo I'attacco deicanie manlenendo la promessâ lalta a Killiân.

La prima zona d la "Pista di ghiaccio'.

Zona 1 - La pista dighiaccio

Qui inconlrercle ilvoslro primo ostacolo umano, SoIToZEBo. Egli ha un rasoio, una

mazza da hockey lagliente e lancia lolletti che esplodono.

zona2-lsobborghi
Se soprawivele aoli altacchi di SoTToZERo, inconlrercte il monale SEGA-CIRCOLARE

la cui arma nvestita di una sega a Glena puo la æs.sare la coEa di Ben.



Zona 3 - Luci della oilta

La terza zona di gioco una volta era costitlrita dalle bilant lucidi Los Angeles, ora e

illumihla dai llæh delle lrccæ luminose dell'albero di natale umano D|NAMo.

Dovete usare tutla la vostra abilita per sopallare queslo av!€rsaio.

Zona4-llcomdesso
All'inlemo di que$o labiri o di lubi e canali do/ele evitare le liamme roventi di PALI,A 0l

FUoæ. ll sro lancio di fianme puo'trasfomado in un jet pack ed abilitarlo a volare.

Lostudio

S€ la voslra abilita e tanta che nessun caccialore puo'fermaryi durante il percorso,

ritonerete allo studio televisivo. Quiguardie ârmale lentennno dilemare la vostra

avanzala verso Killian.Se riuscite araggiungeio ilcompenso sara la libena'e lâ

vendena.

Comândigioco
lljoyslid serve âconlrollare Ben nel modo seguenle:

Con il hsto fuocn ilasciato

fusizione ce rale - sla lermo.

Basso - si china slando lemo.
Diagonale allo srdx - salta se lemo, si alza se ohinalo.

Sinisln/Deslra - gira/muove sinista o destra Se il joystick d mosso per due

volte i.l m0d0 npido nella stessa direzione Ben conera in

quella dirczione (fara un salto piu'allo/lungo menlrc sh
corendo).

Diagonale basso sx/

dx - slriscia.

Con il taslo h.rco pHnulo

fosizione cenkale - da un calcio nella dirczione in crli si trova.

8æso - si china stando lermo. Se chinato colleziona./æde armi.

Allo salta.

Sinislra/Destrâ - si girtcolpisæ nella direzione in cui si trova Se possiede

unhma la usa.



Aflni
Nella zona di gioco potete trovare divers oggeni ad usa6i come armi. ouest

comprendono mattoni, tubi e pistole. Potele ucciderc qualche caccialore senza usare

annima cio ichiedera unagrande abilital

Condizione
Se siete colpitida un cacciatore o câdete in unatappola la vostra condizione salularc

ne risentîalLa condizione d visualizzala nella pade bassa dello schemo insiemea
quella delcacciatore con cui stale combattendo.

La vostra salule p!0' essere incren'rentala da due metodi paccheni medici che sono

siluali in vai postialtGverso il gioco e completando I CoD|CE.

Se la vostra condizione scende al di sotto dl un certo livello vi senlirete sliniti ed il

gioco lernine|a

llCodiæ
Tra ognl zona del gioco dovele tentare di ottenere il CODICE Queslo mplica un

æmpliæ gioco di coordinate, in cui dolele accoppiare dLre s€t di simboli.

Vitrovate difronte con dle set di I simboli, ilset disinistra e'poimescolato

Ne appadranno due illurl]inati, questiposson0 esserc spostaticon iljoystick. Se il

tasto iuoco viene premulo idue simboli selezionati cambieranno posizione. Usando la

pade deslra dei simboli come quida dovele collocare tutti i simboli nella corretla

posizione. Se cio'accade neltempo stab lllolavostra sa ule siri$âbilira per la prossima

zona gioco.

Punteggio

ll punleggio e basato sul denaro scommesso dagli sp€ttatori. Se clmbattete bene. allora

scommetleranno pid denaro. Acquisterete bonus scommesse quando complelate una

zona o uccidele un cacciatorc. Se oltenete un buon punlegg o, potrete registrare il vostro

nome nella classifica dei migliori "Funning I\4en".



l$ruzioni di Cadcamento

Aniga
Seaveteun dnve inseile ildisco 1 ed accendete ilcompller Se avete duedrive inserite

ildisco 1 in 0F0red ildisco 2 in DF1: quindi accendete ilcomputer

AtariSI
Se avele un dive inse.ite il disco 1 ed acrcendete il æmputer Se avete due drive inserite

ildisco 1 in A:ed ildisc!2 in B: quindl accendele ilcomputer.

c64
Casseita:

SHIFI/RUN-SToP - poi pEmete P|AY sul registntore.

(sul lato B della casætla lna sequenza lntrodultiva)

Disco:

LoAD "",8J e poi premele BETURN.

(sul lato B del disco una sequenza introdutliva)

Spectrum
Casseila:

LoAD "poiENTEF, o usate ilcancalore intemo sui modelli Plus 2 o Plus 3.

Disco:

usate lbpzione di caricamento dal menu' pdncipale.

Nole Speclrumi il gioco puo' essere controllato anche dalla tætiera.

0 - Alto

A - Basso

0 - Sinislra

P - Destra

M - Fuoco

1 - Pause



AnSrâd CPC

Cassena

digitare BIJN " e prcmere Retum

Dis.o:

digitare RUN "DISK

Nola: ilgioco puo ess€re conlrollato ande dalla tastiera.

0 - Allo

A - Basso

0 - Sifli$ra

P - Desta

[,] - Fuoco

1 - husa

lBLlPC o lm% compaliuli
lnseire il disco 1 neldtive A. Digitare Bun e premeÉ Relum.

Nola: il gioco puo essere conlrollalo anche dalla tasliera

Tasli Culsore - ALT0/BASS0iSINISIRI'/DESIM

Barra Spazio - Fuoco

P - Pausa

S - Atliva/disattiva il $ono
R - Ridelinisæ itasli{solo alla panenza).



Running l{an
Spel{nsùucties

Hel spel spæ[ zich aJ in hel jaar 2019. Amerika is veMorden lot æn totalilaire staal

waarin de indrviduele vijheid niet langer bestaat en alleen de televisie nog !€rslrooiing

biedl. Eé. lelevisieshow slæl alie kûkcijfers: The Bunning Man', æn dodeliik kal en

muis spel wæin de deelnemers strijden voor de ultieme prùs: Oerlevenl
Nadal hijgeweiged had om helvuwleopenen op ongewapende dêmonslranten

werd Ben Bichards abusievelûk veroodeeld en afqeschilderd als "Slager yan

Bake6lield' oit was de slarl van een reeks gebeurtenissen die edæ geleid hebben dat

B€n Fichad âls 'Stel-dælnemer mædæl aan de "Bunning Man Show'. Tol nog loe is

geen van de deelnemelsein geslaagd om als winaar uil de bus te konen. Allen hebben

hun leven gelalen in hel spelgebied van æn veMoesl Lo9 Angeles nadat ze opgejaagd

werden door vier dodelijke 'Slalkersl

ln de show van vanavond mæt Ben Richards trachlen te ovedelen, zijn onschuld

bewjzen en de conupiie van de |Cs-lelevisiæmræp æn hel lichl brengen.

Ben wordt in hel spelgebied gedropl door Damon Killian, de gasthær en uNinder

van'Hunning Man". Hijblooft Killian terug tezullen komen - geenvan de ærderc

dælnemers is daar ook maar in vecte verte in qeslaagd . .

Jij bent Ben Richards, en je zult moet rennen voor je Le!€n lll

De SPEL

'Running l\,lan" is een spel voor eén speler waain je Ben Richards door 4 spelgebieden

en een televisie$udio mæl loodsen. ondeiweg zulie mæten afietenen mel alle

'Stalkels' en in de lelevisiestudio met de bwakers en hun honden om je belolte aan

Killian na te komen.



Het eer$e spelgebied s de'læ{ink:
HDrzulje SUBZEBQ onlmæten die gewapend is met æn messcherpe hockey slic* en

exp oderende pLrcks.

Spelgebied 2 'Sub!ôs'
n d I spelgebied wordt je opgewacht door BUZSAW een mærdende maniak die een

kelt ngzaag als een zeis hanleert.

Sælgebied 3 -'City lights'

Heiderde spelgebied behoorde eenstot de mooistverlichte stadsdelen maarde

duisternis wordl nu opgeschriK door lichlokogels van de levende kerctboom 'DYNAMo'

0m hem uit te schakelen zulje alje oveievingwærdigheid ln de strijd moeten werpenl

Spelgebied 4 - The complex'

Een labyrinlh van pijp eidingen waarin'FIREML| de sæpler zwaait. Deze tegenstandet

is qewapend meleen vlammenwercer die hijtevens als aandrijving voor zijn'Jet Pack-

een toesleJ wærmee hij kan vliegen-gebruikt.

De Televisiesludio

Alsjeerin geslaagd bent0m alle'Stalkers uitleschakelen, wordl hel tijd om terug le

keren naar de TV studio. De bewakeG van destudio zullen geen mogelijkheid onverlet

lalen om te vehinderen dat je Killian nadert. Vijheid en wraak is de beloning die opje
wachl als je ein slaagl om hem le pakken te nemen.



Bestuing
De joyslick wordt gebruikt om Ben op de volgendewûzete besturen.

Zondet de wukn,p in le drukken:

Naarbeneden/ Bukken

Boven/Links/ Bechlt Spingen vanuit stænde posit e, opstaan vanuit gebukte stand

Links/Rechts Draai/b€weeg naar linksolnaar recils. Als de ioyslick
twæmad snel na elkaar in dezellde richting wordt bewogen

za Ben in die rchling rennen (hardlopend kan Ben grotere

sprongen maken).

Beneden/Links/Bæhts Kruipen

Joyslick mel itgedrune vuuknop:

Vuurknop Deeleen trap uit n de richling waann Ben kijkt.

Beneden/ Buk vanuit staânde positie. Vanuit gebukte positie kan Ben

wapens oppikken ol achterlaten.

Boven/ Spring

Links/Fechls ùaa/dee een slool uit.Gebruikeen wapen.

Wapens

ln despelgebieden kan men velschillende voorwerpen vinden die men als wapens kan

gebruiken zoals: bakstenen, loden pijpen en pistolen. Hel is mogelilk om'Slalkers'

zonder wapens LI le schakelen ndren men bedreve. geræg is.

Gezondheid

B€ris gezondheidstæsknd wordl negatiel b€invloedt als hij door'Stalkers' genakt

wordt ol wannær hÙ in een valslik terechtkomt. De gezondheidsmeters van Ben en van

eventuele 'Slalkels' woden in hel onderste deelvan het schem getoond.

Ben kan zrjn mnditieop twee manieren opviizelen;docr zogenæmde lt4edr

pakketten opte pikken en door de IJP-LINK æDE tevollooien.

Als Ben's gezondheidstoestand onder æn bepaald niveau zakt, is hij lot
bewustelæsheid gedæmd en eindigt helspe.



[âad.lnstuclies

&Èa:
1 diskdnve

$op disk 1 in diskdrive 0 en zet de mmputer æn.

2 disldnves

Stop disk 1 in diskdrive 0 en disk 2 in disldive 1 en zet vervolgens de computer aan.

Alari ST:

1 diskdri!€

Slop disk 1 in diskdrive A en zet de computer aan.

2diskdrives

$op disk 1 in diskdive A en disk 2 in diskdive I en zet vervolgens de compuler aan.

c64:

Câssetle

Druk op <SHIFT> en <RIjN/SToP> en verolgens op <REIUBN>
Dtskelte

Vw LoAD "'3,1 in en druk veruolgens op <BETURN>.
(0p de b-kant van de diskelte is een intrc van het spel opgenomen)

E PC of æmpalibles:

$op disk 1 in diskdtue A. Voer RUN in en druk vervolgens op <REIURN>.
Naast het gebruik van de standaad IBM joyslick kan hel spel op lBl\.1 compulers En

compatibles ook gespeeld worden door middel van de volg€nde tæls€ni

<CURSORToErSEN> Boven/Beneden/LinkvRechts

<SPATIEBALK> Vuren

<P> huze
<S> Schakelhet geluid in- ol uit
<R> Definis de lælsen

(aileen voor de aanvang van hel spel)



De UP.LINK C00E

Tussen tt|ee spelgebieden in, moet men trachten om de IJP-LINK æDE le voltooien. Dit

is een simp€l coordinatiÈspel waarin men twee verzamelingen symbolen mel elkaar in

overeenstemming moet brengen.

0p het schem velsdrûnen lwæ yerzamelingen van I symbolen, de

linkeruerzameling word geschud. Vervolgens veGchijnen twee cumors op hel schem

die veplaatst kunnen worden met de joystick. Door de .echleryerzameling als ichllijn te
gebruiken moel men alle symbolen op de juisle plaals deponeren. Wanneer men deze

opdrachl binnen de tijdslhiel hætf utgeværd, verkeerl Ben wær in to@nditie om de

moeilûkheden in het volgende spelgebied het hoold le bieden.

Scor€:

De score is gebasæd 0p het geld dat de kijkers inzetlen. Het bedrag dat ze inzetten is

alhankelûk van Beris verichtingen. Bonus weddenscTrappen worden afgesloten wanneer

men een spelgebied voltooid heelt en als men een Stalker doodt.

Als men een goede score hhaald, kan men zûn naam in de hoogste scoD tabel

invoeten.



Den Flyende Mannen/Ihe Running Man

Scenâdo

Aret âr 2019 och i USA htskar skràcken. vâdel och smaklôsheten. Fihet â ett sedan

lange bortglômt uttr!çk och endast televisionen hâller lolket borta riràn deras plikler.

Etl TV pmgram àr mer populàa(àn nâgot annat.

"Den Fl'€nde l\.iannen' vllkel handiar om en dodlig kan och ràtta lek ivllken de

deltagande slâss 1Û det slutgiltiga priset . . .

...Altovedeva...
Efier an ha vàgrat skjula nâgra obevâpnade demonsuanter blrr Ben Richards

ielaktigt dômd och màrK som "Slaktaren av Eakerslield". Denâ àr bôrlan t ll en lâng nd
hàndelsel vilka leder ti]latl han blf huvudperconen i Den Flyende Mannen.lngen

lâvlande her nâgonsin vunnit.Alla har omkommil inom tilvlingsomràdet, det vàl

nedgângna Los Angeles,jagade och funna av fyra dôdligajàgare.

Ikvâlens avsnin av'Den Flyende ltlalnen'màste Ben Bichards dedeva bevisa sin

oskuld samt avslôla den konupla pnpagândan fràn nâtkanalen ICS

Ben blir formligen inkastad i làvlingsomrâdel av Damon Killian, vârden och pâhiltaren

av'Den Flyende l\,iannen". Han lovarKillian altkommalllbak4 ingen annan hartidigare

vail i niheten av att klara sig.

Du âr 8en Ficiads, odr D! màsle ily lôr livet.

Spelels gàng

Den Flyende ltlannen ar en lâvling, for en deltagare. ivilken D! màsle man&ren 8en

Fichards genom lyra spelzoner och en Tvstudio. D! màsle besegra alla jàgarna ocTr

vaklenÂ slâss mot de atlackerande hLrndama och iullfolja d tl lôtle ti I Kil ian. Den fôr$â

zonen â "Rinken'.

Zon I -'Finken"
Hà kommer Du an môla din fôrsta mànskliga hinde( SUBZERo.oetta lôredetla

ishockeyprofls har som vapen en rakbladsvass hockeylubba och han skjuter ivâg

explosiva puckar.

Zon 2 - 'Fôrcrterna"

0m Du dverlever SIJBZERo'S uppmàrksamhet kommer Du att môta den dddliga

BUZAW vars motolsàg kan avsluta Bens's flykt redan hàr



Zon 3 "Stadsljirsen"

Den tredje zonen var en gâng Los Angeles blàndande ljus, del àr numen upplyst ay de

llygande ljusblixlarna iràn den mânskligalulgranen, DYNAltio. Du màste anvànda alldin
slughel lû att besegB denna motslàndare.

Zon 4 'Komplexel'

lnutidenna labyrint av û gàngar oci kanaler màste Du lôrsôka undvikade roda

eldlammorna lrân FIREBALLS eldkastare. Eldkastaren lungerar àven som en sorts
jenurbin som gô. det môjligt lôr honom att flyga.

'Studion"

0m din skicklighet âr $â slor atl ingen jàgare stà idin vàg kommer Du slulligen tillbaks

lillTvstudion. Hàr komrner bevàpnade vakter an iôrsoka sloppa dig pà din vâg lillKillian.

0m Du lyckæ med att nâ honom kommer belôningen att blif het och hâmnd.

Hur man spehr
JoysUcken anvànds for att kontrollera Ben enligt foljande:

UlanFie-knaw inw
[,linen islârslil
Ner :Fiukarsigomhan stâende

Upp Hfuer/Vân$s Hopparuppom han stà; rcser sig om han hukarsig

Ner Hôger/Vànsler : Âb sig ât hôger/vânsler

Md Fieknappen inlrwkl

Minen i Sparkar àt det hâll han stàr vând mot

Nel : Hukar sig om ha,r àr stâende, om hukande plockar han upp/

làgger ner vapen

Upp I Hopper

Hôger/Vànster I Vânder sig/slâr ât det hâl han sl& vand mol. 0m han hàler
vap€n anvànder han det



Teeo
dingsomrâdet kan Du hitta mânga olika saker vika Du kan anvânda sorn vapen.

D€ssa inkluderar tegelstena( rôr och pistoler Du kan dôda en dellâgare utan att

airanda vapen, men det kàver m)/cket skicklighet

Hàbotillstând

0m Du blir slagen/beskjulen av en jàgare, ellerlalier ien fàlla sâ kommer diit
h'àlsotill$ând atl fôrsàmras. Din hàsotillstând visæ làngsl ner pà skàrmen brcdvid

tllstandel pà den jâgarc D! slâss emd Din hàbolillslând kan forbàtlras pà tvâ sàtt
rnedicinlâdorvrlka àr utplaærade pâ varierande platse. hela spelet igenom, och 9en0m
atl iâ ihop lrela UP-LINK koden.

0m drtt hàsolillstând understiger en sàFkild nivà ràknas Du som medvetslôs ocll

spelet slutar.

uP't_[,tK KooEtl
Mellan varje spelzon mâsle Du lôrsôka att iâ tag i up-Link koden. Delta inneialtar ett

simpelt koordinationsspel, ivilkel Du màste para ihop tvâ uppsàttningar av âlta symboler.

Pâ skàrmen visas lôrsl tvà uppgâttningar av âtla symboler, dâretter blandas den vànstra

uppsànningen. Tvà symboler kommer atl vaE mafterade, och Du kan llylta markedngen

m€d hjâp av jolslicken eller tangentbordet. 0m 0u trlcke. ner Fire-knappen kommer de

ùâ markerade symbolemâ att byla plats. Genom an anvânda symboluppsâttningen till

hoger som reiercns skall Du tâ lillbaka de vânslra symbolerna lill lrsprungslàget. 0m Du

\.rtas rned detta inom den lilldelade liden sâ bl ditt halsolillslànd âtelstàllt inlù nâsla

spe zon.

Poàng

Poàngen baseras pà den summa pengar som satsa av Tv-lntarna. Desto bâttrc Du slâss

desto mer pengar kommer titl na att satsa. Bonussatsning sker dâ Du har avslulat en

spelzon oci dà Du dôdar en jàgârc. Fàr Du en r kligl hôg poàng kommer Du an bl

inbjuden tillatt skriva in ditt namn pà High Score-listan som visar dagens bàsta F yende

Màn



Lâddningsinsruhioner

Vissa versioner kan ha mer an en disk. Fôlj den text som stâr pâ kassetten eller

disketten, altenativt instruhionen pâ skàmen.

commodûe M/128 kas6ett

Hàl ner SHlFl-tangenten, lrlrk sedan pâ RUN/SToP Tryck pâ PLAY

C.Jmmodore 64/128 distett
Skriv LoAD "",8J trlak sedan pâ RFrUBN.

Commodor€ Aniga
1. Anvàndare med Kickstart pâ disk skall boota Kickstarl vers 0n 12 eller senare.

2. Vid Workbench prcmpten, stoppa disken.

Spelet kommer sedan att laddas och startas âutomâtiskl.

Atari ST med iârgmonitor eller lv
l. Stàng av datom.

2. Stoppa in disken idiskdriven.

3. Sàn pâ datorn.

Spelel kommer ædan att laddas och startas automaliskt.

Vânligen làgg mârke till alt om du har nâgon RA[4 expansion eller nàgot annat ân

standardutruslnlngen sâ garanleras ej spelet lungera korekt.




