


Ladeanweisungen : i
C 64: Legen Sie bitte Seite l dur
. doe Bt il sy o it A
spulen das falls zum > Taste
mﬂhkérmDr&kmSudnlktnS}mm;. =

Amstrad/CPC: Legen Sie bitte Seite 1
der»RmtnRalk«-Klnmnmdednm da
zuriick. Driicken Sie i

CONTROL undENTER‘mm mdfdndn
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Spectrull 48K: Legen Sie bitte Seite I

»Rock'n Rolk«-Kassette in den Datenrekorder
mmumd-nmrm-mbumm
zuriick. Driicken Sie 'lh‘l J
SHIFT und P zweimal. Diese Ammsg_
bestiitigen Sie bitte mit einem Druck mif die
ENTER-Taste. :

i
Spectrum +2/+3 128K: Legen Su: bitte %
-Kassette den

E

Seite 1 der »Rock’m Rolke:
Dmmmmmduwmmm =
Zum Aufig zuriick. Waihlen Sie mim:im. Bildschirmaufbau :

i A Nummec.
drilcken anschlicBend die PLAY-Taste des s =
- B :So heiBt der Level, der gerade gespielt wind.
mﬂg:dammgus;btmdmm C: Wenn der Level 6 Wn‘mm
D
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Zentren
Speed-Ups: Wer hier einkauft, der riistet
Z ieb

Spiclelemente ; H i
Schliissel und Tiren: Mit den ent
& A sthﬁilllill ﬁﬁl 2L 3

Panzerung: Wer sich fiir dieses Extra

idet, der seine Kugel fiir kurze
Zeit in eine gepanzerte Stahlfestung Brilchiges
Geliinder ist fiir sie nun kein Hindernis mehr.
Reparatur-Set: Leider sind die schmalen
Pfade, aul denen die Kugel manchmal
jih unterbrochen.

r

Set, mit dem Sie sich selbst einen
neuen Weg bauen kann.
Fallschirm: Ein Fallschirm kann die

letzte Rettung sein, wenn die Klﬁudm
reagieren

wmmshmm
den Fallschirm ausfalten, ehe die Kugel auf

ichtigen B
Veriust aller Kugeln in dem Level fortstzen, wo er

Einfach mit der Kugel auf die TUren zurcllea. Ist
der Schilissel vo enr, SFfnet sie sich wie von
Geisterhand. Fehlt er dagegen, wind der Zugang
verwehrt: o

: Ein roter Diamant sorgt fiir
fiir 1500 und ein Blaver fUr sage und schreibe

~ Briichige Plattformen: Uber briichige
In diesem Fall hilft nur ¢in = Plattformen darf man

[ man je nach Zustand hischstens
bis zu 3 mal dariiberrollen ehe sie verschwinden.
- Obne Spikes muB man hier
verdammt das Bis kann die
Kugel ganz schin ins Schleudern bringen.
Briichiges Gelinder: Mit der gepanzer
: man briichiges Gelinder

weg rammen.
Eier: Indem Sie mit der Kugel tiber diese
Eier werden sie Auf den
ersten Blick hat man dadurch zwar keinea Vorteil,
sber man kann nie wissen...

gescheitertwar. - & Kleine Kugeln: Diese kieinen Kugeln
Bombe: Ziemlich gefihriich, aber recht si i nur P i isse — im
.“?w i b kann e nie Gegenteil. An der Stelle, wo sie in den Abgrund
eine ‘mehrere davon im Gepiick zu chut ht nimlich eine neue
haben Habes: Sie sich aber nicht zu nahe am  Plattform.
Sprengort suf. Das kbnnte recht fte - Bomben: Bomben  kiénmen nur  auf
Spikes: ‘DaB es sich auf Eis recht Ubrigens, unsere Bomben sind ganz
Zeit ausstatten koanen, natlicfich zu die durch die jon entsteht, muB nicht
einem besseren Halt. :

Warp-Shop: Es l:li nor so viel !Cl‘ls‘i,
Muuﬂmﬂﬂ. m&m&wnﬂkﬂu



Augen: Je mehr Augen-Symbole
ecingesammelt werden, desto deutlicher wird die
Karte eines Levels. Dieses Extra ist bei der C 64~
Version aus technischen Griinden leider nicht
Die Rohren sind recht beliebte

SOgAT ganz e
Teleporter: Fiir ganz eilige gibt es die
Teleporter. Praktisch ohne Zeitverfust wird man

Réhren:

an einen anderen Ort versetzt.
I‘.xplolinel ‘Hier gilt es, d:n nchngen
um dieses

mw:ﬁlm‘mﬂd«l&qﬂ

etwas

Siure: Auch Siure hat bei Berlihrung
Auswirkungen auf die Kugel

Pleile: Die Kugel wird automatisch in

ilri Geschickte

ko es allerdings schaffen, ein oder sogar zwei

Pfeile in entgegengesetzter Richtung zu

berwinden.

Nihe

der
ist mit Sturmb&en zu rechnen,

Magnete: Im Gegensatz zum Ventilator,

&u die Kugel wegpustet, zicht der Magnet die

Ilr an.

Schalter: Niemand weiB genau, was die
- im einzelnen bewirken.

sind die Auswirkungen von l..evd zu Level und
von Schalter zu Schalter verschi

: 100, 300 oder 500 Taler werden

auf Threm Konto wean Sie die

Ventilatoren: In von

und Schebeturn

Energiebarrieren
Neben verschlossenen

Inmstruzioni per il caricamente
C 64: Inserite il lato 1 della cassetta

pregati d ngluu le altre istruzioni che
appariranno sullo schermo.

Amstrad/CPC: Inurite il lato 1 della
cassetta®Rock’n Roll” nel wostro registratore ¢
riavvolgetela fino all’inizio. Ora premete i tasti
CONTROL ed ENTER contemporaneamente e
seguite le istruzioni che usciranno sullo schermo.

Spectrum 48K: Inserite il lato 1 delln
casselta nel vostro registratore e riavvolgetela fin
all‘mmn.()nmilml,dmochcbah
parola LOAD q:pnri schermo. Ora
premete  SHIFT la lettera P
u:nw pu- due volte. La parola

ora dovrebbe essere scritta sullo
nbxm?mmﬂhmm‘EP.Onmmh
parte A della cassetta

Spectrum + 2/+3 [128K: !nume la parte
1 deila cassetta "Rock’'n Roll” nel registratore e
Wﬁmﬂl’m Selezionate I'opzione
Li mlmuﬂmwpakcmﬂhno
PLAY del registratore. Le altre
appariranno sullo schermo.

istruzioni

Controlie
C 64: La palla viene controllata con il
pynmtndhpu-u 2 Gli extras sono

la barra spaziatrice e utilizzati premendo il
pulnn::d:fmo.

viene

Amstrad/CPC:  La palla
selezionati dalla barra spaziatrice e utilizzati
do il pul di fuoca. E'possibile anche

mﬂxmhtunu-a.m:quahpd:unmn

La barra spaziatrice-seleziona gli extras
P
= verso
A = guida la palla verso il basso
(o] - guida la palla a sinistra
P - guida la palla a destra
Spectrum: Ls palla viene controllata con
i Interface). extras
mentre vengono utilizzati premendo il pulsante di



Varie: In alcune aree & possibile
costruire uma pista usando il sistema di
riparazione. Per farlo, dovreste selezionare il
simbolo appropriato di extra e poi, tenendo il
pulsante di sinistra del mouse ed il pulsante di
fuoco premuti, dovete direzionare la palla dove
volete costruire la pista.

selezionate

-w_ R Sfortunat at
vdoeiu“p. mwmmmm
direzione.

chela
CONCHIGLIA:  L'alta tecnologia lo

Di:“f' _ RIPARAZIONE:

: alcune piste potrebbero essere
interrotte. Ecco perché il sistema di riparazione &
_potrete, cosi, costruire una nuova
pista. Dovete usare i sisterni di riparazione con
- cantela poiché raramente ¢i sono pill sistemi di
quelli strettamente necessari..
PARACADUTI: Nonostante il fatto che il

Struttura dello Schermo

A1l numero del livello corrente

B :1l nome del livello corrente

CScunvdhhnmlmﬂ:dlmiltmmw
verra mostralo qui

D: Qw,wvmmﬂm:ppmwhum
cui questo livello ¢ stato completato

E :1I vostro tempo

F: l]wwlhouhmmnwunw

G:1l vostro punteggio individuale

H: thlmnmnlmumm
tempo la vostra palla sara dotata di

o di corazzs

I Qmmwyummmuuu
hauﬂnhp-lh

mumero di ‘tpted-m'l’ che sono stati

5

oz Em A
g

Centro Commerciale

SPEED-UP (Velocita): 11 comsiglio
i dell'alta velocita.

perso la vostra p
BOMBE: Armi! Esplosivil Queste bombe
dono ad essere abbastanza pericalose ma molto
efficaci. Nom & mai una bruita idea averne
qualcuna. ‘ﬁmuuqumnmm troppo a
lungo ndlammpaﬁpmd:bem

LANCE: Non ¢ um
eummlhsum ghiacciata ¢
alrixﬂ’nk. hmmhthepm:ibn'lhu
fendere la vostra breve
palhpu-u pmndo
ﬁdlmuﬁe.hdmmd:,  potete
Mmdz il importante con il

segreto che il

p-.u.rimlnﬁ

~ SHOPPING: "?n'r comprare un extra
: semplicemente di palla sul simbolo



Elementi di Gioce

Tasti delle porte: Le porte ruervne 5i
possono aprire con | tasti appropristi i
colori). Dovete solo far scorrere Ia mﬁ’:h
porta - la porta verri mperts se usate il tasto
giusto. ;
Diamanti: 11 rimane
incantato! Questi aggiunti al
vmnomvnd:mmhmnhml:mh,
un diamante giallo vale 700 punti, un diamante
m vale 1500 pum! ¢ un diamante blu vale
Piattaforme Non

giocatore me
saranno

tutte le

lnllli-
“piacevoli B’ passare su
resistono,

Ghiaccio:  Semza lance dovete stare

energia.

Frecu Queste ftecce sono maliziose,

& la vostra palla non pud resistere alla loro
aomaticamente

attirati
nella loro direzione. 1 gi i esperti potrebbero
forse ottenere la hn una o due frecce che per
caso si errata.
Vutll-torix In alcune aree loffu un

vento piuttosto pungente. Questo & dovuto ai
ventilatori che possono produrre burrasche
Magneti: Contrastate i ventilatori che
soffiano via la wvostra palla e i mqgnen la
lﬁ.rmnlm_ Per sconfiggedi molta
Scambi: Gli scambi somo un affare
dld:dm conosce ['effetto esatto di ogni

Barriere  fragilii Diversamente dalle

fragili, le barriere fragili no0 50no

spiacevoli. Le palle corazzate possono cacciare gli

ostacoli ¢ liberare una muova pista Chi lo sa?
Forse riuscirete a costruire un percorso.

Uova: Se dirigete la palla sulle uova, le

sicuramente. In un

singolo - questo varia da livello a livello e
d-nn:bwummha
Denare: Avrete

dei problemi
il cambio

n Roll"se nom

romperete un primo
m:mmmhwqmdnhnﬂ_!.e
belle sorprese non arrivano mai al momento

Piccole palle: Queltt piccole palle non
ici ostacoli.

sono nuova piattaforma
appariri dove spinte oltre il
precipizio. Tutto ¢i6 ¢ prudente, anche se un modo
piuttosto per costruire una nuova pista.

Bombe: Non commettete I'errore di
pensare che le bombe ovungue.

possono esplodere
Slrd:beuuppofmk.l.abmnbemsm
innestate solo su piattaforme speciali e rinforzate.
Le aree lasciate dopo I'esplosione della bomba non

Occhi: Pit occhi cnllezmnlle pid avrete
pud:nm.i di vedere la mappa del livello, Per
h:mdw, m _elmmc non &

dlrpmi:nle
Metr-nhtnt La metropolitana & il
Se fate rotolare la

o di trasporto preferito.

palh dn:nn lato, automaticamente uscirete
eletrasporti: Il teletrasporto si usa in

casi estremi senza tempo

preziosa, sarete i in unaltra area.

E‘.nlosum Dovreste  aspettare il

momeato giusto questi ostacali
Se fallite, o i
Acide:  Anche [I'acido ha effetti

Instructions de chargement

C 64: Insérez la cassette (face 1) dans le
lecteur de cassettes et remettez la bande au début.
Appuyez sur SHIFT et sur PLAY sur le lecteur de
cassettes. Le Programme débutera

automatiquement.
Amstrad/CPC: Insérez la cassette (face

1) dans le lecteur de casseties et remettez la
au début.

en méme temps sur
CONTROL et R



Spectrum 43K: Insérez la cassette (face

1) dans le lecteur de cassettes et remetiez la bande
mdﬂ:u.AmmhhﬂwldhmﬁLOAD’
apparaitra i ['écran

Spectrum +2/43 128: Insérez la

R i
 temps personne
{;W
Givoh .
: Qunmed'mmammmm

Contreole :
C 64: controlez la bonlca'
dans port 2)Utilisez la

choisir les extras et appuyez
pymckpmrl-ﬂuu:

Ia boule ver =  Voici ln lllpar ‘conseil pour
laboule verslebas tous les vitessel 5i vous faites vos
{ : 1- E pmm mm:is pouvoir

de symbole cor
rnwmbmawwm
0l vous voulez construire.

réactions, vous punmn:lmmh vie,
Symbole-suite Sipar ‘chance

e jeu

ndmpu?

== Bombe: Bien que dangereuse, une bombe
st tres efficace. Il peut toujours étre wtile d'en

= : 1 avoir une ou deux dans ses bagages, mais si vous




Mmuhb

- Comme
la

la faites
I :

vmu' le  savez
sur glace n'est

Hhhwmmm;'bmvx
pouvez équiper vos  boules clous, mais
réfléchissez bien avant de vous en procurer; peut-
mmmtmmma

w-inwﬂmmu
arp-shop: lci, vous trouverez des

qui pourront vous simplifier
hvg.Anu-mmrmmdeqmtlngn

Clous:

Petits trucs pour vos achats: Pour

Elements de jeuw
Clés et portes: Pour ouvrir les portes, il
bonnes clés

vous faut les est

d&uninnud.&rwhbmhmhmaa

vous avez la clé, elle s’ouvrira

Diamants: Ramassez les précieux

di e vous obtiendrez beaucoup de points:

300 pour un diamant rouge, 700 pour un diamant
1500 unvu-tmtooo unblm.

S'iu Si vous n’ avez pas de clous, wyu
L boule  peut

prudent
lmkmqu déraper sur la glace!
Balustrades fragiles: Cnuluirement
aux fnmlu. les fragiles
sont phmt pouvez vous frayer un

pratiques. Vous
mmnamhbmhwmthiun,pu

Deul’: En ruulnl avec la ‘boule sur les
vous les écrasez. Dn sait jamais & qnu

cela peut

Petites hules Ces —pe'utes ‘boules- ne

sont pas des

ne sont pas Lorsqu'elles
1._.' ~ résukat de hq:h?:m dp'niv'-ﬂ i
niveau.

plus ki beancoup de
~yeux. Pour des raisons
umnuw;\-
laversionC64.
"l't es: Ces tubes sont des moyens de
transport trés appréciés. Si vous entrez é
¥ous ressortez automatiquement de I'autre.
Téléporter: Si vous ¢les trel presseé,

prenez donc le téiéporter qui vous

sans de temnps & un autre endroit.
Explosions: Attention aux explosions!
Guettez meilleur

Fimees
M."G:asl! _ll bbul: tonche de I"acide, elle

Fléches: Si vous placez la boule sur les
- ° i

Ventilateurs: Soyez prudent lorsque
yous  étes E‘u d'un car il faut
y drei

Aimants: gon!rliremeul aux
ventilateurs qui repoussent les boules, les aimants
les attirent. Concenfrez-vous bien pour leur

Interrupteur: Personne ne sait vraiment
2 quai servent les i Les effets varient
de niveau & niveau et d'interrupteur i interrupteur.
Argent: Si vous ramassez les symboles



Loading Instructions
C 64: Insert side 1 of the Roc‘k'n Roll

Please follow instructions
vrh:nh-illwuhm
Amstrad/CPC: Ilutrt lidt 1 of the
Rock’s

firebutton when the ball is situated on the spot
is fically: Eniode i shorth
CA] [= ]

Amstrad/CPC: The ball is controlled
with the extras are selected with the
spacebar and utilized by pressing the firebutton. It

also possible to ﬁemﬂl following
:zylunﬂuabc e

:Gmd:bd!fh'm
¢ Guide ball to the left
: Guide ball to the right

erlcn Strut:re

of the current level

: The name of the current level
:lrthehvdhualimchmn.mumcwﬁlbe
shown here |

_.;

s
B
e
D
B:
F:
G
H

—

:Thud:qdaytd]lymlmwnm:nﬂgylhe
ball has left
:The mmiut of I]Md“\pl that are

:Thnnmhmmwwdmd
: With- the qum k:yl. mmy doors will

mybmqmnmm
playing field

szl"ﬂ"
'9‘

Fi
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your ball. Energy-loss will result.
Arrows: Malicious are these arrows.
Your ball cannot resist their influence. It will

%' in the direction of the
arrows. can perhaps overcome the

power of one or two arrows which happen to be
i T e direct

entilators: In some areas 2 harsh wind
! - - ik

‘tends to be due to

Magnets: In contrast to the ventilators

blow your ball away from

pull the ball towards them. Absolute
concentration

n s needed to conquer them.
Switches: The switches are = devilish

Money: You will also come across
problems with Rock’s Roll if_g do not possess
the appropriste change. 100, or 500 points
will be credited to your account when you callect
the respective : 5k

Energy Barriers and Sliding Doors:

e e







