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HISToria

...un portal se abra 
ante tus ojos hacia 

otra dimensión.

A menos que...Subir hasta la torre 
más alta...

mi casa invadida. mi 
familia en peligro.

Aquel día salvaría a la princesa de las 
manos de yaffar.

nadie me arruina una 
tarde de consola.
Tenía que vencer...

... a aquel monstruo 
llamado zul.
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controles
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gameplay

- objetivo.

tu casa ha sido invadida por el mal. zul, una 
malvada criatura de otra dimensión a desmoronado 
por completo todo lo que te rodea.

Tu familia está en peligro. Tu juego favorito está 
roto y esparcido entre dos mundos. Explora y usa 
el ingenio para llegar a cada rincón y dominar 
las nuevas leyes de la física entre mundos 
conectados, salva a tu familia, encuentra 
secretos y derrota a zul recuperando la luz.

- elementos móviles.

son los objetos jugables con los que puedes 
interactuar y se conectan entre mundos, 
replicando su movimiento al otro lado. 
hay 3 tipos:

mesa roja.
No se pueden mover directamente, pero 
siguen replicando el movimiento al otro lado

mesa verde.
tienen movimiento normal, de una (1) casilla

mesa amarilla.
se mueven por líneas completas, hasta 
chocar con la pared u otro elemento.

- agujeros.

Son elementos interactivos que reaccionan 
desaparecen cuando un elemento móvil ocupa su 
lugar. el elemento móvil cae y desaparece 
también.
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- portales.

el punto de encuentro entre dimensiones. se pueden 
traspasar desde 3 posiciones (centro, arriba y abajo), 
apareciendo en el lado opuesto y cruzado (arriba/Abajo)

- enemigos.

pueden suponer tu fin. huye de sus ataques esquivando o 
taponando sus disparos.

- puertas y escaleras.

elementos que conectan unas estancias con otras (puertas) 
y los diferentes pisos de la casa. Las puertas del otro 
lado (color morado) pueden contener secretos.

- coleccionables.

llegar al final del juego puede ser asequible. explorar y 
superar todos los retos hasta conseguir todos los 
objetos será algo que te defina como jugador.

enemigo perseguidor.
este monstruo se mueve lento, pero siempre 
hacia ti. escapa mientras puedas

enemigo disparador.
unos disparan de de arriba a abajo (1) y de 
izq a derecha (2). tapa sus trayectorias.

luz.
es el elemento jugable básico. sin al menos 
5 no podrás llegar al final. hay 10 en total.

partes de cassette.
tu cinta de prince of persia (amstrad cpc464) 
ha sido destruida. Encuéntralas todas, hay 5.

Familiares.
tu familia está en peligro. atrapados, 
esperan que tengas el ingenio necesario 
para salvarlos. Sois 5 en casa.

1 2
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referencias prince of persia

desde el inicio, el jugador comienza justo 
después de aparecer un portal mientras jugaba 
una partida a prince of persia.

el protagonista es un gran fan del juego. en su 
habitación, el primer nivel, tiene varias figuras y 
la caja del juego, al lado de su amstrad cpc464.
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dentro del caos generado por la apertura de los 
portales en toda la casa, su cassette de prince 
of persia queda destruído. así, se convierte en un 
coleccionable dentro del propio juego.

en uno de los niveles, 
el protagonista se 
encuentra con el 
mismísimo DaSTAN 
(nombre del 
protagonista de la 
historia y saga prince 
of persia según la 
película Prince of 
Persia: Sands of Time.

al finalizar el juego, 
hay un último guiño a 
prince of persia, que os 
invitamos a descubrir.
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