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HISTOHRJIH

AQUEL DIA SALVARIA A LA PRIACESH DE LAS
MHHOS DE YHAFFHH.

SUBTR HASTH LA TORRE H MEHOS QUE...
MHAS HLTH .

++UH PORTHL 5t HBRH MI CHSH THUHDIDH. MJ
AHRTE TUS O0J0OS5 HACTH FAMILIH EH PELIGRO.
OTHHA DIMEHRSION.

HHDIE ME HHRUIHH UNHH +++ H HRUEL MOHNSTHUO
THHDE DE COHSOLHA. LLHMADO ZUL.
TEHIH QUE UEHLCEH.:..
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= OBJETIV0O.

TU CHSH HA SID0O THUHDIDH FOH EL MAL. £UL. UHA
MHLUADH CRIHTURH DE OTHH DIMEHRSION A DESMOROHADO
FOR COMPLETO TODO LO QUE TE HODEH.

TU FAMILIA ESTA EX PELIGRO. TU JUEGO FAVORITO ESTH
HOTO 3 ESPHAHRLCIDO EHTHE DOS MURDOS. EXAFLORA 3 USH
EL THGEHIO FAHA LLEGHH H CHDHA RIHCOH 3 DOMIHAR
LAS HUEVHAS LEYES DE LA FISICH EHTHE MUHDOS
CONECTHDOS, SHLUVH H TU FHAMILIA, EHCUENTRHH
SECRETOS 3 DEHBEOTH A £ZUL RECUPERANDO LA LUOZL.

- ELEMENRTOS HMOUILES.

SOH LOS OBJETOS JUGHBLES COH LOS QUE PUEDES
TJHTERACTUAR Y SE COHNECTHH EHTHE MUHDOS,
REPLICHHDO SU MOUTMIENTO AL OTRO LADO.

HHY 3 TIPOS:

MESH HOJH.
HO 5FE FUEDEH MOUER DIRECTHMENTE, FERO
SIGUEH HEPLICHAHDO EL MOUIMIENTO AL OTHO LADO

MESH HMARILLA.
SE MUEVEHN FOR LIHEAS COMPLETHS, HHSTH
CHOCHR COH LA PFARED U OTHO ELEMENTO.

.
- - MESH VYERDE.
TIEHEH MOUITMIEHRTO HOHMAL, DE UHA (1) CASITLLA
~ .
-

= HGUJEROS.

SO0H ELEMERTOS TRTERACTIVOS QUE REHCCTOHAN
DESAFARECER CUAHDO UH ELEMEHRTO MOVUIL OCUFPH S0
LUGAR. EL ELEMENTO MOVUIL CHE 3 DESHFHHELCE
THHMBIEHN.



= POHTHLES.

EL PUHTO DE FHCUEHTRO EHTHE DIMEHSIONHES: SE PUREDEN
TRHSPASHH DESDE 3 POSICIONES (CEHTRO, HRRIBH 3 HBHJO),
HAHPFHRECIEHDO EH EL LADO OFPUESTO 3 CRUZHDO (HRRIBH-HBHJO)

- PUERTAS Y ESCALERAS. | L [ﬁ] th

ELEMENTOS QUE COHNECTHAH UHHS ESTHHCIAS COH OTRAS (PUERTHS)
9 LOS DIFERENTES FPIS0S5 DE LH CHSH. LHS PUERTHS DEL OTRO
LADO (COLOR MOBADO)> PUEDEH COHNTEHER SECHETOS.

= EHEMIGOS.

FUEDEH SUFPOHER TU FIH. HUYFE DE SUS AHTHRUES ESRUIVHHDO O
THPFOHAHADO 505 DISPHROS.

EHEMIGO PERSEGUIDOR.
ESTE MOHSTRUO SE MUEVE LENHTO, PEHO STEMPRE
HACTH TI. ESCHFPH MIEHRTHHS PUEDHS
EHNEMIGO DISPARADOR.
UHOS DISPARANW DE DE ARHAIGBA A ABAJO Ci> 3 DE

JZR H DERECHA <2). THPFA SUS THHYECTORIAS.

1 2

= COLECCIOHABLES.

LLEGHR AL FIHAL DEL JUEGO PUREDE SEH ASEQUIBLE. EXPLOBAR Y9
SUFERAR TODOS LOS RETOS HASTH CORSEGUIR TODOS LOS
OBJETOS SEHA ALGO AUE TE DEFIHH COMO JUGHDOH.

LUZE.
l$| ES EL ELEMENTO JUGHBLE BASICO. STH AL MEHDS
2 HO FODHAS LLEGHHR AL FIHAL. HAY 10 EXH TOTHL.

. PHRTES DE CHSSETTE.

':-:' TU CTHTH DE FRIACE OF FERSIA (HMSTRAD CPC464)
HH 5ID0 DESTRUIDA. EHCUEHRTRALAS TODAS, HAY 3.

u !

FHMILIARES. R

TU FAMILIH ESTH EH PELIGRO. HTHHPADOS,
ESPEHAH QUE TEHGHS EL THGEHIO HECESHRIO
FHRH SHLUVHRLOS. S0O0I5 3 EH CHSH.




REFEREHLCIAS PRIHCE OF PERSIH

ODESDE EL JTHICTO, EL JUGHDOR COMIEHZA JUSTO
DESPUES DE APARECER UH PORTHL MIENTHHS JUGHEBH
UHH PHRTIDH H PHIHCE OF PERSIH-

EL FHOTHGOHISTH ES UH GHAH FAH DEL JUEGO. EH S50
HABITHCTION, EL PHIMEHR HIUEL, TIEHE VUHHRIAS FIGURAS 3
LH CHJH DEL JUEGO, AL LADO DE SU AMSTRAD CPC464.

DEHNTHO DEL CAOS GEHNEHADO POR LA APERTURA DE LOS
FORTALES EH TODA LA CASH, 510 CASSETTE DE PRIHACE
OF PERSIA QUEDA DESTRUIDO. HEI SE COHRUJERTE EH UH
COLECCITONABLE DEHTHO DEL FPROFPIO JUEGOD.
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EH UHO DE LOS WIVELES, el S U
EL PROTAGOWISTH SE O L

EHCUEHTHA COH EL
MISMISTMO DHSTHH
C(HOMBRE DEL
PROTHGOHNISTH DE LH
HISTORIA 3 SHGH PRIHACE
OF FEHSIH SEGUH LH
PELICULHA PHIHCE OF
PEHSIH: SHHDS OF TIME.
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lil i f e AL FINALIZAR EL JUEGO,
B onle W ' HAY UH ULTIMO GUIHO A

=) S T W B “@ PRIHACE OF PERSIA, QUE 0OS
Ehdh otk . THUITHAMOS A DESCUBRIE.
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