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... HE’S IN TOWN A FEW DAYS TO KILL




PRENATOR 2

TM & [C) 1990, 1991 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved

(€) 1991 MIRRORSOFT Ltd
The computer program and its associated documemiation and materials ore profected by Nationol
and International Copyright law. Storage in a retrieval sysiem, reproduction, translation, copying,
hiring, lending, broodcaosting ond public performances are prohibited without the express writien
permission of Mirrorsoh Limited. All rights of author and owner are reserved worldwide

CREDITS
ST/Amiga, Specirum/Amstrod versions coded by Asc Developments
Co64 version coded by 22 1b.
IBM PC version by Oxford Mobius.
Game graphics by Paul Walker
Looding screen, inlerlevel screens and introduction graphics by Hermon Serrano
Introduction coded by Sotware Sorcery.
Manual wtitten by Richard

Should you experience loading difficulties with this product, please pul the disks ONLY [refain the
packaging and documentation) info some sturdy packaging and send it 1o
PRED2,
Image Works,
Irwin House,
118 Southwark Street,
London

SE1 OSW.
Please include details of your computer and a brief description of the problem. We will endeavour to
provide you with a replocement within 28 doys of recieving the disk. This in no woy affects your
statutory rights.

VIRUS WARNING
This product is guaranteed by Mirrorsoft Uid to be virus free. Mimorsoft Lid cannol accept any
responsibility for damage coused 1o this product through virus infection. To be safe, olways switch off
your machine for o least 30 seconds before loading the game, particularly if you've just finished using
another piece of software. We cannot accept any responsibility for disks that become infected alter
purchase, but we will replace them for you. Return the disks directly fo us enclosing £4.00 per disk o
cover the cost of replacement. We will endeavour fo replace the diskls| for you as socon as we possibly
can.

Due to improvements and enhancements in the versions of this game, there may be some slight
discrepancies in the manual. Any such changes have been made with the infention of giving you greoter
enjoyment of this gome



LOS ANGELES, 1997...

It's the hottest summer on record. Pollution is choking the city. Rival jomaican and
Columbian drug gangs are fighting the police for control of the sireets.

You are Deleclive-lievtenont Mike Harrigon, o fough street wise LA Cop who is
determined 1o see justice prevail in a cily thal is being destroyed by the terrible
consequences of drugs. It is your job 1o lake charge of the situation and bring an
end fo the streef war as quictly as possible. Unfortunately, as bad as things
already are, they're about to get worse...much worse!

A special F.B.| leam has been assigned to the case. Cooperation with the F.B.I is
expected from your own Captain Pilgrim and his supervising officer, Deputy Chief
Heinneman. The F.B.I know something else is cut there. Something more deadly
than all of the Drug lords put together. Something silent, invisible, invincible. . and
ALIEN!

It hunts man for sport. It collects human skulls as trophies. It can foke out four men
armed with machine guns by hand, and it has now entered the battle.

The following information has been gleaned from various Top Secret F.B.1 reports:
+++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++

10 years ago, an alien {forthwith referred o as a “Predator”)
stalked and eliminated an elite Special Forces Teom in
Central America. There was only one survivor from the feam
His festimony revealed that the Predaior was able to almost
completely camouflage itself with a technology far in advance
of our own. It was armed with a laser guided energy weapon
which could blast through anything. It seemed to be heavily
protected against gun fire and was able to move with great
speed and agility.Further investigations have revealed gm the

Predators have been visiting Earth for centuries, dafing back at least 700 years.
They appear to be drawn by heat and conflict. They sEmnr man for sport, but only
those worthy of the chase.

Latest intelligence reports suggest that the Predators also have nets, razor sharp
disks and telescopic spears that can slice o man in pieces. These weapons are
constructed from o metal unknown to man which is self lubricating and harder
than diamond.

Do not attempt lo engage a Predator in combat. Until more is known about them,
avoid ot all costs.



LOADING INSTRUCTIONS

ATARI ST / COMMODORE AMIGA
Enclosed you should find 2 double sided disks.

Disk 1 - Boot Disk — This is the game boot disk. Insert this disk in your internal
drive and turn on your machine. The game will now load automatically

Disk 2 - Levels Disk — This disk contains other levels of the game. Insert this disk
in your internal drive only when prompted during the game.

DOUBLE SIDED ST USERS: Your Levels Disk also contains a self booting Graphic
Introduction. To view the Infroduction, insert the disk in your interal drive and turn
on your machine. When you reach level 4 simply insert your boot disk to load it

SINGLE SIDED ST USERS: The Boot Disk and Levels Disk can be used on your
machine. However, the Graphic Infroduction and level 4 are not accessible. To
recieve the remaining level 4 disk, please cut out the coupon* from the manual
and fix it to the back of a postcard and send it to the Image Works address. Your
extra level disk will be dispatched within 28 days.

Controls
ATARI ST / COMMODORE AMIGA

The Atari ST and Commodore Amiga versions can be played with either mouse or
joystick. However, we recommend mouse confrol. Mouse owners should note that
either mouse bution can be used for firing.

Keyboard Controls (ST & Amiga) Pause p
Quit F10

IBM PC & 100% COMPATIBLES.
Enclosed you should find two 720k 3.5 disks or four 360k 5.25" disks.

Insert the BOQOT disk. At the Dos prompt type “PRED” followed by RETURN. The
game will now load automatically and run. Please insert the remaining disks only
when prompled to.

If you have more than one Graphics Card available, you can force the game 1o
run in a different mode by adding the following extensions to the loading
instruction:

fC CGA mode [i.e PRED /C)

/E EGA mode (i.e PRED /E)
The PC version can be played by mouse [microsoft compatible) joystick or

keyboard.



Keyboard Controls (IBM PC)

Movement of the target cursor is via the cursor keys on the numeric keypad. Other
available keys ore:

Fire SPACE
Pause TAB
Quit CIRLQ

Return to Dos CTRL X
Soundon /off CTRLS

COMMODORE 64

Disk — Insert the disk in the drive. Type LOAD “*" 8,1 and press RETURN. The
game will load and run.

Cassette — Inserf the cassefte inlo your dala recorder. Hold down the SHIFT key
and press RUN,/STOP. Press Play when prompted, and the game will load and run.

SPECTRUM

Disk — Insert the disk inlo the drive and select LOADER from the on-screen menu
and press ENTER. The gome will load and run.

Cassette - Insert the casselie inlo the cassette player, then type LOAD ** and
press ENTER. The game will load and run.

AMSTRAD

Disk — Insert the disk in the drive and type RUN “DISK". The game will load and
run.

Cassette — Insert the cassette in the cassefte player. Hold down CONTROL and
press ENTER. The game will load and run.

Controls
Spectrum, Amstrad and Cé4 versions can be played via keyboaid or Joystick.
Keyboard controls (Spectrum, Amstrad and C64)

Up Q
Down A
Left O
Right B
Fire SPACE
Pause H

Quit ESCAPE (Cb4 version only)



LEVEL 1 - THE STREETS OF LOS ANGELES

“What began 30 minutes ago as a rouline fraffic citation, has now escalated into
a firefight of incredible scale. Two motorcycle police officers pulled over a
suspicious fruck and stumbled right into a drug stakeout. The downed officers are
now trapped in the middle of the ensuing gun fire.”

Your Objective

Fight your way through fo the Drug lords H.Q and apprehend the leader for
questioning. You will recieve back up when you have achieved your objective

LEVEL 2 - THE PENTHOUSE APARTMENT

"A number of Drug Gang members have been brutally killed. The batile between
the Columbians and the Jamaicans continues inside the Penthouse Apartment of
one of the biggest Columbian Drug Lords in East L.A. Unfortunately for them, the
Predator has invited himself 1o the party..."

Your Objective

The F.B.I know who is responsible for the killings. Your only chance of finding out
is to quesfion the biggest Columbian Drug lord Ramon Vega, but can you get to
him before the Predator or the Jamaicans do?

LEVEL 3 - THE LOS ANGELES FREEWAY

“The special F.B.| team is onto the Predator, and so are you. Two members of
your own Police Team have been killed by him. Now you're on his Irail in the Los
Angeles Subway tunnels...”

Your Objective

You are determined to get the Predator for the deaths of your fellow Police
officers. The Predator has finally revealed ilself and you must survive long encugh
to chase the Predator back to his lair

LEVEL 4 - THE SLAUGHTERHOUSE

“Traces of animal blood and stercids have been found in a sample taken by the
F.B.1. This sample logether with other evidence leads you to the conclusion that
the Predator is using o slaughterhouse as its base. The F.B.| are one siep chead of
you and have made preparations lo caplure him alive. They hope that wearing



specially insulated suits will stop them from registering on the Predators infrared
vision. They plan to use nitrogen fo freeze him. Unfortunately, the plan backfires
The Predator knows they are waiting for him..."

Your Objective

Despite your dislike of the special F.B.| team, you must go into the Slaughterhouse
and save them from the Predaior. Fate will lead you to a one on one confronfation
with him, or will it...2

The ultimate aim of the game is to survive throughout all four levels and finally
confront the Preditor on his own territory. Only then will the ullimate hunter emerge
victorious.

EMERGY LOW ; A
F
E G
c B
H
(A) The Game Window

You will come under consfant atiack from Drug Gangs throughout the game so
you must be prepared 1o defend yourself. At the start of each level you are
provided with a .45 Magnum automatic hand gun and 5 ammo clips. Move the
on screen cursor o aim your gun before firing. Many gang members will take
more than one hit before going down wounded.

You are always positioned in the centre of the screen. As the cursor moves, you
will turn to face in the same direction. At cerlain stages in each level you might be
attacked from close range. Aim the cursor at the offending person and fire to
swing a punch at them with the butt of your current weapon.

I you keep your eyes peeled, you might nofice something sirange lurking in the
background. This is the Predator utilising his light bending camouflage mode. Do
not atempt to engage him in combat!

At ceriain points in the game you will notice three points arranged in a friangular
form which will move around the screen. This is the Predators laser guided sight.
He will use this to take some of the Drug Gang members for his own evil purposes
during each level...([NOT C64 version).



(B) Energy

This indicator shows how much energy you have left before you will be badly
wounded and removed from the battle. The energy units decrease from left to
right. You will be warned when energy is low. Energy can be recouped o full by
collecting body armour pick ups during each level.

(C) LA.P.D Badge

This is your Police badge. There are many innocent bystanders who must not be
shot at during batile. If you accidently shoot an innocent, your badge will be
reduced. If you shoot too many then your badge will disappear and you will be
kicked out of the Police Force.

(D) Bullets

This indicator shows how many bullets are remaining in the currently used ammo
clip. All weapons use the same ammo clips except E)r the Grenade Rocket
Launcher that uses Grenade Rockets and the magnum.which uses its own special
infinite supply of ammo.

(E) Ammo Clips
This shows how many ammo clips you have remaining. It is important to nofe that
when you run out of ammo clips you will be forced fo use the next least best

weapon available, (based on the firing rafe of the weapon. You will be supplied
with 5 new ammo clips to use with it.

(F) Rocket Grenades

This is a special Grenade that can only be used with the Grenade Rocket
Launcher weapon. When the Launcher is collected, the Rocket Grenade is
provided.

(G) Score

This shows your current score.

(H) Weapon

This shows your currently selected weapon. Only one weapon can be used ot a
time. To select a new weapon, shoot at it as it scrolls by in the Game Window,
(A). The better the weapon, the faster the firing rate will be. The Grenade Rocket
Launcher is considered to be the best weapon, and the .45 Magnum is the most
basic: Of course, the faster the firing rate the faster your ammo clips (E) will be
used up!



M-203 GRENADE ROCKET LAUNCHER

This weapon fires a Grenade Rocket and is the most lethal gun evailable. It will
effectively act as a smart bomb, Iaking out everything on screen ot once. As this is
a one fire weapon Dnly_ you will have lo time when you want to use it

& 2
ASSAULT SHOTGUN Mk |

This shotgun is the most rapid fire weapon available. It uses regular ammo clips

SHOTGUN Mk Il

This is a reasonably rapid firing weapon, which uses regular ammo clips

RIFLE Mk Il

This is an average weapon which uses regular ammo clips

45 MAGNUM AUTOMATIC

This is the most basic hand gun and has the lowest firing rale in the force. It uses
its own infinite supply of ammo,

COLLECTING PICK UPS

Throughout the game, you are able to collect new weapons, amme clips or body
armour. These items will scroll by in the game window [A). Weapons are
highlighted with an appropriate indicator pointing o them. Simply aim the cursor
and fire at the item to collect it during play



Level 1

Don't shoot the Lafin women, the Taco stand owner or the injured Police Officers
It is bad publicity if you shoot any TV reporters or anyone being interviewed by
them live on naticnal TV!

Concentrate on the Drug Gang members who throw grenades, knives or rockels,
or any who fry ond attack you from close range or hide in doorways. The Gang
Members in doorways can't actually be shof down, but you can force them 1o
lake cover for a while by shooting at them.

Level 2

There are lots of hidden ammo clips to be found within this level. Try not to shoot
any of the Texans!

Level 3

Some people can't shoot as accurately when it's dark!

Level 4

When mixed together, nilrogen and water might interfere with the Predators
vision!

Don't shoot at the F.B.| team!

*Aftention single sided ST users
i TR S T R R e O S R S A ket |
i i
i i
i i
i i
E_ LEVEL 4 COUPON j



PRENATOR 2

DIE JAGT GEHT WEITER...

T™ & [C) 1990, 1991 20th Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalien

(€) 1991 MIRRORSOFT Lrd
Dos Computerpiogramm sowie die Begleiidokumentation und matericlien sind durch nationales und
internationales Urhebreecht geschizt. fegliche elekiionische speicherung, die Vervielfaigung,
Ubersetzung in fremde Sprachen, das Kopieren, der Verleih, die offentliche Vorfihrung und leglich
Ant der Verbreitung ist sireng undersagt und nur mit ausdricklicher schrifflicher Genehmigung von
Mirrorsoft Limited gestattel. Samiliche Rechie weltweit vorbehalien

MITWIRKENDE
ST/Amiga, Spectum/Amstrad Versionen codier von A Developments,
C64 Version codiert von 221b
IBM PC Version von Oxford Mabius
Spielgrofiken von Paul Walker
lodebildschirm, InterlevetBildschirme und Einfishrungsgraliken von Herman Serano
Einfishrung codiert von Scftware Sorcery
Bedienungsanleitung geschrieben von Richard

Sollien bei diesem Produkt lodeschwierigkeiten aufireten, so stecken Sie bitte NUR die Diskette
(Verpockung und Begleitmaterial behallen] in einen gelitierien Umschlag und senden diesen on:
Department PRED2,
Image Works,
lrwin House,
118 Southwark Street,
London,

SE1 OSW.
Bitle geben Sie Einzelheiten uber lhien Compuler und eine kurze Beschreibung des Problems an. Wir
werden uns nach Erhalt der fehlerhalien Disketie bemihen, Ihnen innerhalb von 28 Tagen eine
Ersatzdiskette zukommen zu lassen. lhre gesetzlichen Rechte als Verbroucher werden davon nicht
eingeschrank!

VIRUS-WARNUNG
Mirorsolt garontien, daf dieses Produkt frei von Computerviren ist. Mirrorsoh lehnt jede Verantwortung
fir Schaden an diesem Produk! ab, die ous einer Virusinfektion entsianden sind. Aus Sicherheitsgrinden
sollien Sie Ihr Gerét fir mindestens 30 Sekunden obschallen, bevor dos Spiel geloden wird - besonders,
wenn sie vorher ein anderes Programm benutzt haben
Wir kidnnen keine Verantwortung lir Disketien iibernehmen, die nach dem Koul von Viren befollen
wurden. Wir sind jedoch bereit, diese Diskefien zu ersetzen. Schicken Sie die Disketie direki on uns
zuriick [die Anschrift finden Sie oben] und legen Sie #4,00 fiir die entsiehenden Kosten bei. Wir werden
uns bemihen, die Disketie so schnell wie méglich zu ersetzen.

HINWEIS
Duich laufende Verbesserungen der Version dieses Spiels kann es zu leichien Abweichungen zur
Bedienungsanleitung kommen. Diese Veronderungen wurden mit der Absicht durchgefihn, Ihr Vergnugen
an diesem Spiel noch weilet zu erhchen



LOS ANGELES, 1997...

Es ist der heibeste Sommer der Geschichte. Schwere luftverschmutzung erstick! die Stodt
Konkurrierende Drogengangs aus Jamaika und Kolumbien bekamplen die Polizei, um die
Kontrolle ouf den Straflen zu erreichen.

Sie sind Delektiv-Polizeioberkommissar Mike Horrigan, ein knallharter LA, Copper, der weil},
wie es auf den Strafen von los Angeles zugeht. Er ist fest dazu entschlossen, die Gerechtigkeit
in der Stadt siegen zu lossen, die von den schrecklichen Folgen der Drogen. zersion wird.

Es ist Ihre Aulgabe, diese Sache in die Hand zu nehmen und so schnell wie moglich dem Krieg
aul den Strafden ein Ende 2u bereiten. Nicht genug, daB die Dinge schon schlimm genug
stehen; es sieht jedoch leider so aus, als ob sie noch schlimmer werden . viel schiimmer!

Ein SonderF .B.|-Team wurde mit diesem Fall betraut. Ihr eigener Polizeidirekior Pilgrim und sein
Vorgesetzier, stellvertretender Polizeiprasident Heinneman, erwarten von Ihnen vollkommene
Zusammenarbeil mit dem F.B.| -Team. Das F.B.|. weiB, dof da draufen noch was anderes
laverl. Etwas, was noch todlicher ist, als alle Drogenbarone zusammen. Etwas lautloses,
unsichtbores, unbesiegbares ... und FREMDARTIGES!

Es macht Jogd auf Menschen als Zeitverireib. Es sammelt menschliche Schadel als Trophaen. Es
kann vier mit Maschinengewehren bewalfnele Manner mit bloBer Hand auBer Gelecht setzen,
und hat sich zu allem Ungliick nun ebenfalls in den Kampl begeben

Die folgenden Informationen wurden verschiedenen Top Secret F.B.I. Berichten entnommen:
+++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++

Vor 10 Jahren fiel ein Alien [von jetzt an als "Predator” bekannt) uber
ein Elite-SpeciatForces Team in Mitielamerika her und léschie es aus.
Es gab nur einen Uberlebenden des Teams. Seiner Aussage nach ist
der Predalor in der lage, sich fast ganzlich mit einer Technologie zu
larmnen, die weit (iber der der Menschen stehe. Es war mit einer durch
laser gelenkien Enel?iewoﬂe bewalfnet, die alles in die Luft jogen
konnte. Es schien oufs Hochste gegen Geschitzfever geschiitzt zu
sein und konnle sich mit groBler Geschwindigkeit und Behendigkeit
fortbewegen.

Weilere Untersuchungen enthiillien, das die Predalors die Erde schon

seit johthunderten die Erde besucht haben. Einzelheiten weisen auf

eine Zeit vor rund 700 Jahren hin. Sie scheinen von Hitze und Krieg

angezogen zu werden. Sie jogen Menschen als Zeitverireib, aber

nur diejenigen, die der Jogd wert sind.

Aus jungsten Geheimdienstberichien laPt sich schlieBen, daf} die Predators Netze,
messerscharfe Scheiben und leleskopische Speere besitzen, mil denen sie einen Menschen in
Sticke schneiden konnen, Diese Waffen sind aus einem den Menschen unbekannien Metall
gefertigl, welches sich selbst fetiet und harter als ein Diamant ist.

Versuchen Sie nichl, einen Predator in einen Kﬂmpf zu verwickeln. Bis mehr iber sie bekannt ist,
sollien Sie diesen Aliens mit ollen Mitieln aus dem Weg gehen.



LADEANWEISUNGEN

ATARI 5T / COMMODORE AMIGA
Sie solllen zwei doppelseiige Disketien beigeleg! vorfinden.
Diskette 1 - Boot-Diskette — Dies ist die SpietBootDisketle. legen Sie diese Disketie in Ihr
internes Laufwerk und schollen Sie Ihren Computer ein. Das Spiel wird nun eutomatisch
geloden.
Diskette 2 - Level-Diskette — Diese Diskette enthalt andere Spiellevels, legen Sie diese Disketie
nur dann in lhr intemes Laufwerk ein, wenn Sie wihrend des Spiels dazu aulgefordert werden
ST BENUTZER (Doppelseitige Diskette): lhre Level-Disketie enthalt ebentfalls eine selbstboctende
Grafikeinfilhrung. Um Einblick in die Einfihrung zu bekommen, legen Sie die Diskette in fhe
internes laufwerk und schallen Sie lhien Computer ein. Wenn level 4 erreicht ist, BootDisketie
einfihren, um ihn zu loden
ST BENUTZER (Einseitige Diskette): Sie kénnen die BootDiskette und die levelDiskette cuf lhrem
Computer benutzen. Jedoch ist hnen der Zugang zur Gralikeinfihrung und Level 4 nicht
maglich. Um.die lelzte Diskette, die level 4 Diskefle, zu erhallen, schneiden Sie bitle den
Coupon™* aus lhrer Bedienungsanleitung, kleben Sie diesen auf eine Posikarte und senden sie
on die Image Works Adresse [siehe oben|. lhre zusatzliche LevelDisketie wird an Sie innerhalb
von 28 Tagen gesandt.

Steuerungen.
ATARI ST / COMMODORE AMIGA
Die Atari ST und Commodore Amiga Versionen kbnnen sowohl mit der Maus als auch mit dem

Joystick gespielt werden. Wir empfehlen jedoch die Benutzung der Maus. Wir mochien die
Besitzer einer Maus darauf hinweisen, daB sie beide Knéple zum Feuvern benutzen kénnen.

Tastatursteverungen (ST & Amiga) Pause P
Beenden F10

IBM PC & 100% KOMPATIBLE GERATE
Sie solllen zwei 720k 3.5" Diskefien oder vier 360k 5.25" Diskeften beigeliigt vorfinden.

legen Sie die BOOT-Disketie ein. Nach dem Dos-Prompt tippen Sie “PRED" gefolgt von
RETURN ein. Das Spiel wird nun aulomatisch geladen und gestariet. Bitle legen Sie die Ubrigen
Disketten nur dann ein, wenn Sie dazu aulgelordert werden

Sollien Sie mehr als nur eine Grafikkarte zu Ihrer Verfigung haben, dann kénnen Sie das Spiel
in einem anderen GrofikModus spielen, indem Sie die folgenden Erweilerungen zu den
ledeanweisungen hinzufiigen:

/C CGA Modus (d.h. PRED /C

/E EGA Modus [d.h. PRED /E)

Die PC-Version kann mil der Maus [Microsaht kompatibel), Joyslick oder der Tasiatur gespiell
werden.



Tastatursteuerungen (IBM PC)
Die Bewegung des ZiekCursors erfolgt iber die Cursortosten des Ziffernblocks. Weitere lhnen
2ur Verligung stehende Tasten sind:

Feuern LEERTASTE
Pouse TAB
Beenden CIRLG

Zuriickkehren zu DOS  CTRL X
Sound an / aus CTRLS

COMMODORE 64

Diskette — legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein. Tippen Sie LOAD *** | 8,1 ein und
dricken Sie danach RETURN. Das Spiel wird nun automalisch geladen und gestartet

Kassette - [agen Sie die Kassetie in Ihren Rekorder ein. Driicken Sie gleichzeilig die SHIFT-
Tasle und RUN/STOP. Dricken Sie Play, wenn Sie dazu aufgefordert werden. Das Spiel wird
nun automatisch geladen und gestariet.

Diskette — legen Sie die Diskette in dos Laufwerk und wahlen Sie LOADER vom
Bildschirmmenu. Driicken Sie dann ENTER. Dos Spiel wird nun automatisch geladen und
gestarlet

Kossette - legen Sie die Kassette in den Rekorder ein, tippen Sie dann LOAD ** ein und
dricken Sie ENTER. Dos Spiel wird nun aulomatisch geladen und gestartet

Diskette — legen Sie die Disketie in dos loufwerk ein und tippen Sie RUN “DISK” gefolg! von
RETURN ein, Das Spiel wird nun automatisch geladen und gestartet.

Kassete — legen Sie die Kassette in den Rekorder ein. Driicken Sie die CONTROL-Taste und
ENTER. Das Spiel wird nun automatisch geladen und gesartet

Steuerungen

Die Spectrum, Amstrad und C64 Versionen kdnnen sowohl mit der Toslalur als auch mit dem
Joystick gespielt werden

Tastatursteuerungen (Spectrum, Amstrad und C64)

Hoch Q
Runter A
Links Q
Rechts P
Feven LEERTASTE
Pause H

Beenden ESCAPE [nur C64 Version|



LEVEL 1 - DIE STRASSEN VON LOS ANGELES

“Was vor 30 Minuten als eine routinemalige Verkehrskonfrolle begann, ist nun in einen
Feverkampl unglaublichen AusmaBes eskaliert. Zwei Polizeibeamte aul Motorrader hielten
einen verdachtigen lastwagen an und woren genau in eine Drogenubergabe hinein gestolper!
Die Polizeibeamien sitzen nun in der sich doraus entwickelien SchieBerei fest.”

thr Ziel

Kamplen Sie sich einen Weg in die Zenirale der Drogenbarone und nehmen Sie den Anluhrer
fes), um ihn zu verhoren. Sie werden Hille erhalien, sobald Sie dieses Ziel erreicht haben

LEVEL 2: DAS PENTHOUSE-APARTMENT

“Einige Milglieder der Drogengang wurden brutal ermordet. Der Kampl zwischen den
Kolumbianern und den Jamaikanem im Penthouse- Apartment eines der grofiien,
kolumbionischen Drogenbosse in East LA geht weiter. Zu lhrem Unglick hat sich der Predator
selbst zur Party eingeladen

thr Ziel

Das F.B.1. weifs, wer fir die Morde verantwortlich ist. Sie kénnen es nur herausfinden, indem
Sie den groBten kolumbianischen Drogenboss Ramon Vega verhoren, aber konnen Sie ihn noch
vor dem Predator oder den Jamaikanern erreichen?

LEVEL 3: DIE U-BAHN VON LOS ANGELES

“Das SonderF B.I -Team ist aul der Spur des Predalors, genauso wie Sie. Zwei Milglieder Ihrer
Polizeitruppe wurden von ihm getotet. Nun sind Sie in den Tunneln der U-Bahn von los Angeles
hintet ihm her

Thr Ziel

Sie haben sich vorgenommen, den Predator fir die Morde an Ihren Polizeibeamten zur
Rechenschalt zu ziehen. Der Predalor hat sich endlich gezeigt und Sie mussen jelz! nur lange
genug Uberleben, um ihn in sein lager zunickveriolgen zu kannen

LEVEL 4: DAS SCHLACHTHAUS

Eine vom F.B.|, eninommene Probe wies fierisches Blut und Steroide nach. Die einzige Erklarung
daliir ware, daB der Predalor ein Schlachthaus als Stutzpunkt benutzt. Das F.B.L. ist hnen einen
Schrift voraus und hat Vorkehrungen fir seine Gelangennchme getroffen. Sie hoffen durch

speziell isolierle Anzuge, der infraroten Sehkralt des Predaiors zu enigehen. Sie haben vor, ihn



mit flissigem Stickstolf einzufrieren. leider schlag! der Plan lehl. Der Predator wei, daf sie auf
ihn warten

Thr Ziel

Trotz Ihrer Abneigung gegeniiber dem Sonderf B.1-Team missen Sie in das Schlachthaus
gehen und es vor dem Predator reflen. Das Schicksal wird Sie in einen Kampl Manngegen-
Mann mil dem Predator verwickeln; oder sollle es ewo... 2

Das letztendliche Ziel dieses Spiels ist es, die vier level zu iiberleben und den Predalor in
seinem eigenen Territorium zu konfrontieren: Nur donn wird der grobBle Jager aller Zeiten
siegreich daraus hervorgehen.

EHERGY LOM

TEHpT >

(A) Das Spielfenster

Sie werden wahrend des ganzen Spiels forwihrend von Drogengangs angegriffen. Sie miissen
standig bereit sein, sich zu wehren. Am Anfang jedes levels werden Sie mit einer Magnum 45,
einer aulomalischen Hondleverwalle, sowie 5 Magazinen ousgesiatiel. Bevor sie schieBen,
miissen Sie mit dem Bildschirmcursor auf die entsprechende Stelle auf dem Bildschirm zielen, um
Ihre Schuwaoffe genau zu zielen. Sie miissen viele der Gongmilglieder mehimals reffen, bevor
diese verwundet niederfallen.

Sie befinden sich immer in der Mitie des Bildschirms. Ihre Blickrichtung ist immer abhéngig von
der Bewegungsiichlung des Bildschirmcursors. An bestimmien Punkien jedes levels werden Sie
vielleicht aus unmitielborer Néhe angegriffen. Zielen Sie den Cursor auf den Gegner und feuemn
Sie, um ihm mit dem Schaft lhrer gegenwrtig benuizien Waffe einen Schlog zu verpassen

Wenn Sie lhre Augen offen hallen, so werden Sie vielleicht ebos merkwiirdiges im Hintergrund
lavern sehen. Das ist der Predator, der sich jetzt im lichtablenkenden Tarn-Meode befindet.
Versuchen Sie ihn unter keinen Umsianden in einen Kampl zu verwickeln!

An bestimmiten Punklen wahrend des Spiels werden Sie drei in einem Dreieck angeordnete
Punkie bemerken, die sich iber den Bildschirm bewegen. Das ist dos losergesteverte Sichtfeld
des Predators. Er wird es wiihrend der einzelnen levels dozu benutzen, einige Gangmilglieder
fir seine eigenen, iiblen Absichten zu fangen ...(NICHT C64 Version).



(B) Energie

Diese Anzeigelafel zeigt lhnen, wieviel Energie Sie noch ubrig haben, bevor sie schwerst
verwundet sind und aus dem Kampl entfernt werden. Die Energieeinheiten verringern sich von
links nach rechts. Sie werden gewarnt, wenn Ihre Energie niedrig ist. Durch das Aufsammeln
von Ristungsgegenstanden kann auf jedem Level wieder volle Energie erlang! werden.

(€) L.A.P.D. Abzeichen

Dies ist thr Polizeiabzeichen. Es wird viele unschuldige Zuschauer geben, die wahrend des
Kamples nicht getroffen werden dirfen, Solllen Sie versehentlich einen Unschuldigen treffen, so
wird lht Abzeichen reduziert. Treffen Sie zu viele, so wird |hr Abzeichen eingezogen und Sie
werden vom Polizeidiens! suspendiert.

(D) Kugeln

Diese Anzeigelofel gibt an, wieviele Kugeln sich noch im gegenwartig benutzten Magazin
befinden. Alle Schubwoffen benutzen dieselben zine, ausgenommen dem Granatraketen-
AbschuBgerdt, welches Granatraketen benutzt und der Magnum, die ihren eigenen,
unerschopflichen Vorrat an Spezialmunition hat.

(E) Magazine

Dies gibt an, wieviele Magazine Sie noch iibrig haben. Es ist wichlig zu beachlen, daf Sie auf
aine zum Zeitpunkt erhaltliche, qualitativ schlechtere Walfe (basierend auf der
Fevergeschwindigkeit der Waffe] zuriickgreifen miissen, wenn Ihr Vorrat an Magozinen
erschopft ist. Sie werden dann outomalisch mit 5 neven Magazinen ausgesiatiet.

(F) Granatraketen
Dies ist eine besondere Granate, die nur mit dem Granatrakelen-Abschufigerat benutzt werden
kann. Wenn Sie das Abschufigerat aufheben, ist die Gronatrakete beigetigt.

(G) Punktzahl
Dies zeigt lhnen Ihren gegenwartigen Punktestand.

(H) Waffe

Dies zeigt lhre zur Zeil gewdhte Woffe. Zu jeder Zeit kann nur eine Woffe benutzt werden.
Um eine neve Walfe zu wihlen, schieflen Sie ouf die neve Walfe lhrer Wiahl, wenn diese im
Spielfenster vorbeizieht (A]. Je besser die Wolffe ist, desio groBer ist die Fevergeschwindigkeil.
Das Granatrakelen-Abschufigeral wird als die beste Walle betrachtet, und die Magnum 45 als
die elementarste. Natirdich werden Sie lhre Magazine (E] schneller verbrauchen, je schneller
die Fevergeschwindigkeit Ihrer Waffe istl



GRANATRAKETEN-ABSCHUSSGERAT M-203

Diese Walfle fevert Granatraketen ab und ist die todlichste Schubwoffe, die thnen zur Verigung
steht. Sie wird im Wesentlichen als eine GuBers! raffiniertle Bombe fungieren, die alles auf einem
Mal vom Bildschirm blést. Da dies eine Waoffe mit einmaligem Abschuf ist, werden Sie ihren
Gebrauch zeilich genau abstimmen mussen

STURMGEWEHR Mk |

Dieses Sturmgewehr ist die schnellsle Feverwaffe, die lhnen zur Verfiigung steht. Sie benutzt
normale Magozine

Bt L |
L

"2 &

STURMGEWEHR Mk i

Diese ist eine ziemlich schnelle Feverwalfe, die normale Magezine benutzt

GEWEHR Mk I

Dies ist eine mitlelmaBige Wafle, die normole Magozine benutzt

b

MAGNUM 45 AUTOMATIC

Diese ist die elementarste Walfe mit der niedrigsten Fevergeschwindigkeit des Walfenarsenals.
Sie benutz! ihren eigenen, unerschopllichen Vorrat an Magazinen

DAS AUFSAMMELN VON GEGENSTANDEN

Es ist Ihnen moglich, wéhrend des ganzen Spiels neve Waffen, Magozine oder Rustungsteile
aufzusammeln. Diese Gegensiande werden im Spiellenster [A] voriberziehen. Walfen werden
durch einen enisprechenden Zeiger hervorgehoben. Zielen Sie einfach mit dem Cursor auf den
Gegenstand und fevern Sie, um ihn wihrend des Spiels aufzunehmen



Level 1

Sie dirfen weder eine der Sudamerikanerinnen, noch den TacoKiosk-lnhaber oder einen der
verletzien Polizeibeamten treffen: Es ist GuBerst schlechte Werbung fir Sie, wenn Sie
Fernsehreporier oder Personen, die von ihnen im nationalen Fernsehen interviewed werden,
treffen sollten!

Konzentiieren Sie sich voll auf die Drogengangmilglieder, die Granalen, Messer oder Rokelen
werlen oder versuchen, Sie aus unmitielbarer Nahe anzugreilen und aul jene, die sich in
Eingéingen verslecken. Die Gangmilglieder, die sich in Eingangen versiecken, kénnen nicht
getroffen werden. Sie kénnen sie jedoch dazu veranlassen, in Deckung zu gehen, indem Sie
eine Weile auf sie schieflen

Level 2

Aut diesem Level gibt es viele versteckle Magazine, die Sie aufsammeln kénnen Versuchen Sie
Ik Bestes, keine Texaner zu treffen!

Level 3
Einige Leute kénnen nicht sehr gut im Dunkeln schiefien!

Level 4

Wenn Sie Sticksioff und Wasser miteinander vermischen, so konnte das einen schlechien
EinfluB auf die Sehkraft des Predators haben! SchieBen Sie nicht auf das F.B.1.-Team!

*Aftention Einseitige Diskette ST Benutzer
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PRENATOR 2

LA CHASSE CONTINUE...

TM & [C) 1990, 1991 Twenlieth Century Fox Film Corporation. Tous droils réservés

(€) 1991 MIRRORSOFT Ltd
Ce programme inlormatique ainsi que la documenialion el le matériel qui I'accompagnent sont
protégeés par lo Lo Nationale et Internotionale sur les Droits de Reproduction. La mise en memoire
dons un systéme de sauvegarde, la reproduction la raduction, lo duplication, la location, le prét,
la diffusion e les démonstrations publiques sont interdites sauf sut aulerisation explicite et par écrif
de Mirrarsoli limited. Tours droits de reproduction et d'auteut réservés dans le monde entier

DISTRIBUTION
Versions ST/Amiga; Spectium/Amstiod codées par Arc Developments
Version C64 codée par 221b.
Version IBM PC par Oxtord Mobius
Graphismes de jeu par Paul Walker
Graphismes de |'acran de chargement, des éctans inlerniveaux et de ['introduction par Herman Serrano
Intraduction codée par Software Sorcery
Manuel écrit par Richard

Si ce produit vous cause des difficubés, mettez les disqueties UNIQUEMENT (gardez I'emballoge ef la
documeniation] ddns une enveloppe rigide el envoyezles &
Department PRED2

Image Works

Irwin House
118 Southwark Street
London
SE1 OSW
Veuillez donner des précisions sur votre ordinateur ainsi qu'une bréve description du probléme. Nous

nous elforcerons d'échanger vos disquettes dans les 28 jours suivant la réceplion de volre envoi. Ceci
n'affecte en rien vos dioits situlaires

VIRUS
Ce produit est goranti sons virus par Mirorsolt id, Mirrorsoft ne peut accepler de responsabilité pout les
dégdis encourus par ce produit & la suite d'une infection virale. Pour plus de sécurité, éleignez fovjours
votre machine pendant ou moins 30 secondes avani de charger le jeu, surfout si vous venez jusie
d'utiliser un autre logiciel. Nous ne pouvons pas accepler de responsabilité pour les disq qui
deviennent infectées aprés l'ochat mais nous vous les échangerons, Renvoyeznous directement les
disquettes | I'odresse indiquée sut la couverture), accompagnées de £4.00 pour couvrir les hois de
remplacement. Nous nous efforcerons de remplacer lo fles) disquetiefs) dés que possible

REMARQUE
En raison des améliorations opportées aux versions de ce jeu, il est possible qu'il ne soit pas
enliéremen! confarme au manuel. C'es! pour volre propre plaisit que de lelles modifications ont élé
ellectuses sur ce jeu.




LOS ANGELES, 1997...

Clest I'été le plus chaud depuis des années. Lo ville est étouftée par la pollution. Des
gangs rivoux de trafic de stupefiants, les Jamaicains et les Colombiens se battent contre
la police pour obtenir le contidle des rues

Vous éles le LieutenantDétective Mike Harrigan, un flic de LA. futé el & la peau dure,
déterminé a faire régner la justice dans une ville en Irain d'étre détruite par les lerribles
conséquences de la drogue: C'est & vous de prendre les choses en main et de meftre fin
a cefte guerre de rue oussi vite que possible. Malheureusement, les choses vont déja
mal et ne font qu'empirer.. de plus en plus!

Une équipe spéciale du F.B.I. a été mise sur l'affaire. Le F B | s'attend a la coopération
de votre Capilaine Pilgrim et de son officier de surveillance, |'Adjoint Chef Heinneman
le F.B.l. sait qu'il y a autre chose, quelque chose de plus terribe que les Barons de la
Drogue tous ensemble. Quelque chose de silencieux, d'invisible, d'invincible.... et
d'EXTRA TERRESTRE!

Cette chose chasse I'homme pour le sport. Elle fait la collection des cranes humains et
les collectionne comme des trophées. Elle peut s'en prendre & quatre hommes armés de
mitrailleuses et elle vient d'entrer dans la bataille. ..

les informations suivanies proviennent de divers rapports Top Secrets du F.B.I..
44+ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++

Il y e 10 ans de cela, un extra terresire (appelé fout de suite
“Prédateur’) traqua et &limina une Equipe d'élite des Forces Spéciales
en Amérique Centrale. Il n'y eut qu'un seul survivant. Son témoignage
iévélo que le Prédateur élait capable de se camoufler presque
enfierement gréice & une technologie netiement plus avancée que la
nétre. |l élait équipé d'une arme @ énergie guidée par laser, capable
de fout pulvériser. Il avait |'air trés protégé contre les armes & feu et
élait copoble de se déplacer avec une grande vitesse et une grande
agileté. Des enquétes plus poussées ont révéle qu'il y a plusieurs
siecles que les Prédateurs viennent sur la Terre; au moins sept siécles
Ils semblent étre attirés par la chaleur et le conflit. lls chassent I'homme
pour le sport mais uniquement les hommes dignes d'étre chassés.

les derniers rapports des renseignements secrels suggérent que les Prédateurs ont
également des filets, des disques tranchants comme des lomes de rasoirs ef des lances
télescopiques qui peuvent découper un homme en plusieurs morceaux. Ces armes sont
faites d'un métal inconnu de I'homme, plus dur que le diamant et qui se lubrifie
automatiquement

N'essayez pas d'engoger le combat avec un Prédateur. Tant que I'on n'en sait pas plus
sur ces créatures, évitezles & tout prix.



MODE DE CHARGEMENT

ATARI ST / COMMODORE AMIGA
Vous devriez avoir deux disquettes o double face

Disk1 - Boot Disk (Disquette d’amorgage) — Il s'agit de la disquette d'omorgage du
jeu. Insérezla dans volre lecteur interne et mettez volre machine en marche. le jeu se
chargera automatiquement.

Dis 2 - Levels Disk (Disquette de niveaux} - Cette disquette contient les autres niveaux
du jeu. Insérezla dans votre lecteur interne quand I'ordinateur vous le demande
UTILISATEURS DE ST A DOUBLE FACE: Votre Disquette de niveaux contient également
une Introduction Graphique & amorcage automatique. Pour voir IIntroduction, insérez la
disquette dans volre lecteur interne et mettez votre machine en marche. Quand vous
atleignez le niveau 4, insérez le disquette d'amorgage pour le charger.

UTILISATEURS DE ST A FACE SIMPLE: Les disquettes d'omorcoge et de niveoux peuvent
étre utilisées avec votre machine. Cependant, |'Introduction Graphique et le niveau 4 ne
sont pas accessibles. Pour recevoir la disquette de niveau 4, découpez le coupon® qui
se frouve dans le manuel et collez-le sur une carte postale que vous devez envayer &
I'adresse d'lmage Works. Votre disquetie vous sera expédiée dans les 28 jours

Contrdles
ATARI ST/COMMODORE AMIGA

Les versions Atari ST ef Commodore Amiga peuvent éire utilisées avec une souris ou un
joystick. Nous vous recommondons cependont d'ufiliser une souris. Les utilisoteurs de
souris devraient noter qu'ils peuvent utiliser I'un ou I'autre bouton pour tirer

Contréles Clavier (ST & Amiga) Pause P
Abandon F10

IBM PC et 100% COMPATIBLES
Vous devriez avoir deux disqueties 720k 3.5" ou quotre disquettes 360k 5.25"

Insérez la disquette BOOT. A l'incitation Dos, topez “PRED" et appuyez sur RETURN. le
jeu se chargera e se mefira en route automatiquement. Insérez les autres disquettes en
tonction des incitations.

Si vous disposez de plus d'une Carte de Graphismes, vous pouvez forcer le jeu dans un
autre mode en ajoutant les suffixes suivants & l'instruction de chargement:

1E mode CGA (cad. PRED/C)
/E mode EGA (c-ad. PRED/E)

La version PC peut étre utilisée avec une souris (compatible avec microsoft), un joystick



Contréles par clavier (IBM PC)

le curseur cible se déplace par I'intermédiaire des fléches de direction sur le clovier
numérique. les autres touches disponibles sont:

Tir Barre d'espacement

Pause TAB

Abandon CIRLQ

Retour & Dos CTRL X

Son avec/sans CTRLS
COMMODORE 64

Disquette — Insérez la disquette dans le lecteur. Topez LOAD “*”.8,1 el appuyez sur
RETURN. Le jeu se chargera el se meftra en route.

Cassefte — Insérez la cassette dans votre magnélophone. Maintenez lo touche SHIFT
enfoncée et appuyez sur RUN/STOP.
i : SPECTRUM

Disquetie — Insérez lo disquette dans le lecteur, sélectionnez LOADER au menu qui
apparait sur 'écran et appuyez sur ENTER. le jeu se chargera et se meftra en route

Cassette - Insérez la cassette dans le magnélophone puis tapez LOAD ** et appuyez
sur ENTER. le jeu se chargera et se mettra en route

AMSTRAD
Disquette — Insérez la disquetie dans le lecteur et topez RUN “DISK”. Le jeu se
chargera ef se meffra en route.
Cassette — Insérez la cassette dons le magnélophone. Maintenez la touche CONTROL
enfoncée el appuyez sur ENTER. le jeu se chargera et se mettra en route.

Controles
Les versions Spectrum, Amsirad et C64 peuvent &ire ufilisées avec le clavier ou un
Joystick.

Contrdles par Clavier (Spectrum, Amstrad et C64)

Haut Q

Bas A

Gauche Q

Droite B

Tir Barre d'espacement
Pause

H
Abandon ESCAPE (version C64 uniquement)



NIVEAU 1 - LES RUES DE LOS ANGELES

i a commencé il y a une demiheure comme un simple incident de lo circulation
combat oux armes d leu d'une de proportions incroyabl
en

molo onl arrélé un camion suspec! el se sont relrou

vite translormé en un
stupéfiants. les officiers sonl mainlenant piéges dans le

officiers de police a
in territoire de trafic de

mbat armé qui s'ensuil

Votre Objectif
des Barons de lo Drogue el appréhendez le leader pour

Essayez d'arriver au Q.G
des renforts quand vous aurez atteint cet objectit

5t
interroger. Vous recevrez

NIVEAU 2: L’APPARTEMENT

Certains membres du Gang de la Drogue ont té sauvagement assassinés. La lutle
enfre les Colombiens et les Jomaicains conlinue a l'intérieur de l'appartement de I'un des
plus puissants barons de la Drogue colombiens & I'Est de LA, Malheureusement pour

eux, le Prédateur s'est invité a la féle
Votre Objectif

F B.l. connail le responsable de ces meurirés. Valre seule chance de le découvri es!
inferroger le plus puissant Baron de la Drogue Colombien, Romon Vega, mais
ussirezvous @ arriver jusqu'c lui avant le Prédateur ou avanl les Colombiens?

e

NIVEAU 3: LE METRO DE LOS ANGELES

équipe spéciale du F B.I. est sur les traces du Prédaleur, comme vous. Il a tué deux
membres de volre équipe de Police. Vous étes maintenant & sa recherche dans les

tunnels du métro de Los Angeles
Votre Objectif

Vous étes déterminé & avoir le Prédateur pour les morts de vos collégues officiers de
police. le Prédateur s'est enfin révélé el vous devez survivie sulfisamment longtemps pour

le fraquer jusqu'd son repaire

ABATTOIR

VEA

“Des traces de sang animal el de stéroides ont &1é trouvées dans un échontillon pris par
e F B.1. Lo seule conclusion est que le Prédaleur utilise un abattoir comme base. le F.B.I
esl en avance sur vous el vous vous éles préparé pour le capturer vivant. lls espérent que



grace a leurs combinaisions & isolation spéciole, ils réussiront & échapper 6 la vue &
infrarouges du Prédateur. lls ont 'intention d'utiliser de 'azote pour le figer
Malheureusement, leur plan est contrarié. le Prédoteur sait qu'ils I'attlendent

Votre Objectif

Bien que vous n'aimiez pas |'équipe spéciale du F.B.I., vous devez vous rendre &
I'Abattoir et les sauver du Prédateur. Le destin vous ménera+il & une confrontation en tele
a téte avec lui.. 2

L'ultime but du jeu est de survivre aux quatre niveaux et de confronter le Prédateur sur
son propre lerritoire. Ce n'est qu'alors que la vicloire sera accordée a l'ultime chasseur

A
D F
E G
c B
H

(A) La Fenétre de Jeu

Vous serez conslamment attaqué par des Gangs de Drogue et vous devrez donc étre
prét a vous délendre. Au début de chaque niveau vous recevrez un magnum 45
automatique et 5 corlouches de munitions. Déplacez le curseur de I'écran pour viser
avant de firer. Certains membres des gangs devront étre touchés plusieurs fois avant
d'éfre blessés.

Vous &tes toujours positionné ou centre de I'écran. Quand le curseur bouge, vous vous
tournez pour faire F:):C;e & la méme direction. A certaines élapes de chaque niveau vous
serez aftaqué de prés. Dirigez voire curseur dans la direction de I'ogresseur et firez pour
lui envoyer un coup avec le bout de volre arme.

Si vous gardez les yeux bien ouverts, vous remarquerez peulétre quelque chose
d'étrange qui réde dans le fond. C'est le Prédateur qui utilise son mode de camouflage
Ne tentez pas d'engager le combat avec luil

A cerfains moments du jeu, vous remarquerez frois points disposés en friangle et qui se
déplacent sur I'écran. Il s‘agit de la mire guidée au laser du Prédateur. Il I'utilisera pour
prendre cerlains membres du Gang de la Drogue & des fins diaboliques & chaque
niveau... [PAS pour la version C64)



(B) Energie

Cet indicateur monfre combien il vous reste d'énergie avanf que vous ne soyez
gravement blessé et refiré du combat. Les unités d'énergie diminuent de gauche &
droite. Vous serez averfi quand volre énergie diminuera trop. Vous pouvez regagner de
I'énergie en ramassant des morceaux d'armure corporelle @ chague niveau

(C) Badge LA.P.D.

C'est votre badge de palice. Il y o de nombreux spectateurs innocents qui ne doivent
pas éfre touchés pendant le combat, Si vous luez accidentellement un innocent, votre
bodge sera rétréci. Si vous en fuez trop, il disparaitra ef vous serez renvoyé dela
Police.

(D) Balles

Cet indicateur montre combien il vous reste de balles dans lo carfouche actuelle. Toutes
les armes utilisent les mémes canouches de munitions sauf le lanceur de Grenades
Roquettes qui utilise des Grenades Roquettes et le magnum qui ufilise sa propre réserve
inépuisable de munitions spéciales.

(E) Cartouches de Munitions

Ceci vous indique combien il vous reste de munifions. Il est imporiant de noter que si
vous lombez & court de cartouches, vous serez forcé d'uiiliser une arme inférieure qui
sera tout de méme lo meilleure disponible [en fonction de la vitesse de tir de I'arme).
Vous recevrez 5 nouvelles cartouches.

(F) Grenades Roquettes

Il s'agit d'une Grenade spéciale qui ne peut étre utilisée qu'avec le lonceur de
Grenades Roquettes. la Grenade Roguette est fournie avec le Lanceur.

(G) Score
Indigue volre score actuel.

(H) Arme

Montre votre arme actuellement sélectionnée. Vous ne pouyez uliliser qu'une arme 4 la
fois. Pour sélecfionner une aulre arme, tirez-ui dessus quand elle défile dans la Fenétre
de Jeu [A). Plus I'arme est perfectionnée, plus volre fir sera rapide. le Lanceur de
Grenades Roquettes est considéré comme étant la meilleure arme et le Magnum 45
comme I'arme la plus rudimentaire. Bien entendu, plus le tir est rapide plus vous utilisez
vos cartouches de munitions rapidement (E).



LANCEUR DE GRENADES ROQUETTES M-203

Cette arme fire des Grenades Roquettes ef représente |'arme lo plus mortelle disponible
Elle agit comme une bombe, pulvérisant d'un seul coup tout ce qui se trouve sur I'écran
Comme il s'agit d’une arme & tir unique, vous devrez bien calculer le moment de son

utilisation

FUSIL D’ASSAUT Mkl

Ce fusil est 'arme a feu la plus rapide qui soit. Il utilise des cartouches de munitions
standard

FUSIL Mk Il

Il s'agit d'une arme & fir relativement rapide, qui ulilise des carfouches de munitions
standard

FUSIL Mkill

Il s'agit d'une arme moyenne qui utilise des cortouches de munitions standard

MAGNUM 45 AUTOMATIQUE

l'arme @ main la plus rudimentaire avec la vitesse de tir la plus basse de toutes les
armes de la police. Elle utilise ses propres réserves inépuisables de munitions

POUR RAMASSER DES OBJETS

Pendant le jeu, vous pourrez ramasser de nouvelles armes, des cartouches de munitons
ou des morceaux d'armure corporelle. Ces articles défileront dans la fenétre de jeu (A)
Les armes sont mises en évidence et |'indicateur correspondant pointe dans leur
direction. Il suffit de mettre le curseur dans la bonne direction pour viser et de firer sur
I'article pour le ramasser pendant le jeu



Ne tirez pos sur les femmes d'Amérique Lafine, sur le propriétaire du stand de facos ou
sur les Officiers de Police blessés. Vous vous ferez une mauvaise publicité si vous tirez
sur les reporters TV ou sur quelqu'un en train d'élre inferviewé en direct pour la TV
nationale!

Concentrez-vous sur les membres du Gang de Stupéfiants qui lancent des grenades, des
couteaux ou des fusées, ou sur ceux qui essayent de vous attaquer de prés ou qui se
cachent derriére les portes. Les Membres du Gang cachés derriére les portes ne peuvent
pas élre descendus mais vous pouvez les forcer & se cacher pendant un bon moment en
leur tirant dessus

Niveau 2
Il y o beaucoup de carouches de munitions & trouver & ce niveau. Essayez de ne pas
tirer sur les Texans!

Niveau 3

Certaines personnes ne lirént pas avec aufant de précision dans le noirl

Niveou 4
Quand elles sont mélangées, I'azote et 'eau peuvent géner la vue du Prédateur!
Ne tirez pas sur I'équipe du F.B.L!

*Attention utilisateurs de ST a face simple

e e e e e )
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PRENATOR 2

TM & © 1990, 1991 delio Twentieth Century Fox Film Corporation. Tutti i diritti riservali

[ (C) 1991 MIRRORSOFT Ltd |

Timou

le versioni ST/Amiga, Spectum/Amsiad sono siale codilicate dalla Arc Development. la
versione C64 é slala codilicata dalla 221b. la versione 1BM PC dalla Oxford Maobius.
Grafica del gioco di Paul Walker. Videota di caricamento, videate interlivello e grafica di
introduzione di Hermann Serrano. Infroduzione codificata dalla Soltware Sorcery. Manuale
redatio da Richard

Qualora si verificassero difficolia di caricamento con il predotio, si prega di spedire SOLO i
dischetti [conservare lo conlezione e la documentazione} in imballo rigido a:

Department PRED2
Image Works
Irwin House
118 Southwark Street
London

SE1 0SW

Si prega di accludere detiagli del computer e una breve descrizione del problema, la cosa
fard il possibile per recapilare la sostfiluzione entro 28 giormi dal ricevimento dei dischetti
Queslo non influisce in alcun modo sugli acquisifi dirili di legge.

AVVERTENIA ANTIVIRUS

Questo prodotio & garantilo dalla Mirrorsoft Lid come esente da virus. La Mirorsolt Lid non
occetta alcuna responsabilita per eventuali danni causali al prodotio da conlominazioni do
vitus. Per sicurezza, si consiglia di spegnere sempre per almeno 30 secondi il computer prima
di caricare ilo gioco, specialmenie se si & appena terminalo di utilizzare un aliro software. la
casa non & responsabile per eventuali contaminazioni dei dischetti che si verifichi dopo
I'acquisto, ma rimane disponibile ad effeftuare una sosfituzione. Spedire i dischetti direttomente
alla cosa unendo un versamento di Esterline 4,00 copertura del costo di soslituzione, che
verra effettuata il prima possibile.

NOTA

A causa dei migliorameni e polenziamenti apporloti o quesia versione del gioco, potanno
verificarsi leggere discrepanze nel manuale. Occorre lenere presente che fali modifiche sono
siate apporiate con l'intento di fornire una maggiore godibilita del gioco.



LOS ANGELES, 1997.

E' I'estale piv calda mai registrata. Linguinamento soffoca la citta. Bande rivali di
spacciatori di droga colombiani e giamaicani sono in loffa con la polizia per il
controllo delle strade.

Tu sei il Tenente Investigativo Mike Harrigan, un poliziotio di LA. duro e scofoto, decise
a veder prevalere la giustizia in una cifid che sta subendo le terribili conseguenze dello
droga

Il tuo compito & di prendere in mano la situazione e porre fine alla guerra nelle strade al
pill presto. Purtroppo, nonostante le cose siano gid precarie, c'é il rischio che vadano
ancora peggio...molto peggiol

Una squadra speciale del F.B.I. & stala assegnala a questo caso. Il o Capitano
Pilgrim e il suo superiore il Vice Capo della Polizia Heinneman, si aspettano che tu
collabori con il F.B.l. Questi sanno che ¢'é qualche altra coso in giro. Qualcosa molto
pit micidiale di tutti i Signori dello Droga messi insieme. Qualcosa di invisibile,
silenzioso, invincibile e... AUENO! Che caccia |'vomo per sport. Che colleziona teschi
umani come trofei. Che pud for fuori quattro vomini armati di milra con le sole mani, e
che adesso & entrato nella mischia..

Le informazioni seguenti sono state dedotte da vari rapporti Top Secret del F.B.I.
+++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++ TOP SECRET +++

10 anni fa; un alieno (d'ora in poi identificato come il
“Predator) aveva oggredito ed  eliminalo uno squadra delle
Forze Speciali in America Centrale. Solo uno era soprawvissuto
la sua testimonianza aveva rivelato che il Predalor era in grado
di nascondersi quasi completamente per mezzo di una
tecnologia molto piti avanzata della nostra. Esso era dofafo di
un'arma ad energia laser guidata, che poteva perforare
qualunque cosa. Inclire, sembrova essere ampiomente profefto
conlro le pallotiole e in grado di muoversi con rapidita e agilita

Alire indagini avevano rivelalo che i Predatori da secoli vengono periodicamente sulla
Terra, o portire almeno dagli ullimi 700 anni. Essi sembrano essere affirati dal colore &
dai conlflitti, Essi danno la caccia all'vomo per sport, ma solo a quelli con cui vale la
peno.

Gli ullimi rapporti informativi suggeriscono che i Predatori sono dolati di refi, dischi
taglientissimi e lance allungabili in grade di fare a fette un uomo. Quueste armi sono
costruile con un metallo sconosciuto all'vomo, autolubrificante e pid duro del diamante.

Non tentare di affroniare un Predator. Fino a che non se ne sa di pid, evitarli od ogni
coslo



ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

ATARI ST/COMMODORE AMIGA

Sono acclusi 2 dischetti a doppio lato.

Disco 1 - Disco di Caricamento Questo & il dischetio per caricare il gioco. Inseriscilo
nell'unita: disco interna e accendi il computer. Il gioco si carica avtomaticamente.

Disco 2 - Disco dei Livelli Questo dischetto contiene altri livelli del gioco. Inseriscilo
nell'unité disco interna solo quando fi viene sollecitato durante il gioco.

PER UTENTI ST CON DOPPIO LATO: |l Dischetto Livelli contiene enche una Introduzione
Grafica autoinizializzante. Per visualizzare |'Introduzione, inserisci il dischetto nell'unita
disco interna e accendi il computer. Quando arrivi al livello 4, inserire il disco di
caricamento per caricarlo

PER UTENTI ST CON LATO SINGOLO: Entrambi i dischetti possono essere ulilizzati con
la tua macchina. Tuttavia, I'Introduzione Grafica e il livello 4 non sono accessibili. Per
oftenere il dischetto con i 4 livelli rimanenti, ritaglia il buono® dal manuale e incollalo
su una caroling postale e inviala all'indirizzo della Image Works. |l dischetio verra
inviato entro 28 giormi

_ Controlli
ATARI ST/COMMODORE AMIGA

Le versioni Atari ST e Commodore Amiga si possono eseguire sia con il mouse sia con il
joystick, anche se si consiglia di ufilizzare il mouse. Gli utenli con mouse nofino che per
sparare, si possono adoperare indifferentemente i due pulsanti.

Controlli Tastiera (ST e Amigal) Pausa P
Abbandona F10

IBM PC e Compatibili al 100%
Sono acclusi due dischetti da 3,5 a 720k, oppure quatiro dischetti da 5,25 a 360k.

Inserisci il dischetto INIZIALZZATORE. Quando appare il sollecito Dos, batti “PRED”
seguito da RETURN. Il gioco si carica e gira outomaticomente. Inserisci gli aliri dischetti
quando i viene indicato

Se disponi di pit di una Scheda Grafica, puoi obbligare il gioco a girare in modalit
diversa aggiungendo le seguenti estensioni all'istruzione di caricamento:

/C per il modulo CGA (cioé PRED/C) /E per il modulo EGA [cioé PRED/E)

La versione PC si pud eseguire con il mouse (microsoft compatibile], col joystick o con la
fastiera.



Controlli Tastiera (IBM PC)

Il movimento del cursore bersaglio awiene mediante i lasti cursore sul tastierino
numerico. Altri tasti disponibili sono:

Fuoco BARRA
Pausa TAB
Abbandona CONTR Q
Ritorna a Dos CONIR X

Sonoro occeso/spento  CONTR S

COMMODORE 64

Disco Inserisci il dischetio nell'unita Batti LOAD"*".8,1 e premi RITORNO. |l gioco si
carica e gira da solo.

Cassetta Inserisci la cossetto. Tieni schocciato il fosto SHIFT e premi RUN/STOP, Al
sollecito, premi PLAY e il gioco si ¢arica e gira da solo.

AMSTRAD
Disco Inserisci il dischefto nell'unitd e batti RUN"DISK". Il gioco si carica e gira da solo

Cassetta Inserisci la cassefta. Tieni schiocciato il tasto CONITR e premi INVIO. Al
sollecito, premi PLAY e il gioco si carica e gira da solo.

CONTROLLI
Le versioni Spectrum, Amstrad e C64 si possono eseguire con la tasfiera o con il
joystick.
Controlli tastiera (Spectrum, Amstrod e C64):

Su Q

Git A
Sinistra ®)
Destra P
Fuoco BARRA

Pousa H
Abbandona ESCAPE (solo per versione C64)



LIVELLO 1 - LE STRADE DI LOS ANGELES

"Quello che era iniziato 30 minuti fa come un comune controllo stadale, si &
trastormato ora in uno scontro a fuoco dalle proporzioni incredibili. Due agenti
molociclisti si erano accostati ad un aulocarro sospetio ed erano finili dritti nel mezzo
di una ripartizione di droga. | due ogenti oppiedati, sono adesso intrappolati nella
sparoforia

1l Tuo Obiettivo

Fare irruzione nel covo dei Signori della Droga e arrestare il copo per interrogarlo
Riceverai i rinforzi quando avrai raggiunto il tuo obiettivo

LIVELLO 2: L’APPARTAMENTO ALL'ATTICO

“Diversi membri della Bando della Droga sono stati brutalmente assassinati. Lo scontro
tra i colombiani e i giamaicani continua all‘interno dell' Appartamento all'Atlico di uno
dei pit grossi Signori della Droga colombioni nel seftore Est di LA. Puriroppo per loro,
il Predator si & auto invilato olla festa...”

Il Tuo Obiettive

II'F.B.1. sa chi & il responsabile degli omicidi. la tua unica possibilita di scoprirlo & di
interrogare il pit grosso Signore della Droga colombiano, Ramon Vega, ma riuscirai a
raggiungerlo prima che ci arrivine il Predator o i giamaicani?

LIVELLO 3: LA SOTTERRANEA DI LOS ANGELES

"la squadra speciale del F.B.|.sta dando la caccio ol Predator, come te. Esso ti ha
ucciso due membyi della fua Squadra Adesso stai inseguendolo nelle gallerie della
Sotterranea di los Angeles

Il Tuo Obiettivo

Tu sei deciso a beccare il Predator per la morfe dei tuoi colleghi. Il Predator si &
finalmente scopeno e odesso devi cercare di soprawivere abbastanza a lungo per
dargli la caccia fino alla sua tana

LIVELLO 4: IL MATTATOIO

“Tracce di sangue animale e di sleroidi sono state frovale su un campione presa dal
F.B.I. Lunica conclusione é che il Predator utilizza un mattatoioc come base Il F B & in
vantaggio su di te e hanno fatto i piani per catiuralo vivo. Essi sperano che indossando
delle speciali tute isolanti imangano invisibili alla vista agli infrarossi del Predator. Essi



intendono usare |'azoto per congelarlo. Stortunatamente, il piano non funziona. Il
Predator ha capito che lo stannc appostando

1l Tuo Obiettivo

Nonostante I'antipatia che hai per la squadra speciale del F.B.I., sai che devi andare
nel Mattatioio e salvarli dal Predator. Il destino ti porterd faccio a faccia con il
Predator, o no...2

Lo scopo ullimo del gioco & di soprawvivere per tutti e quattro i livelli e infine offrontare il
Predator sul suo terreno. Solo allora il cacciatore supremo uscird vitlorioso

TEpT >

(A) La Finestra di Gioco

In tutto il gioco sarai soffoposto ogli attacchi confinui delle Bande dello Droga, per cui
devi essere pronto a difenderti. In awvio di ciascun livello, disponi di una pistola
automatica Magnum 45 e di 5 caricatori. Prima di sparare, muovi il cursore sullo
schermo per prendere la mira. Ci vorranno diversi colpi prima che molti dei banditi
cadano a terro feriti

Tu sei sempre posizionalo al centro dello schermo. Come il cursore si sposta, tu fi giri
nello stessa direzione. In certi stadi del livello puoi essere assalito a distonza
ravvicinata, Mira con il cursore all'assalitore e premi fuoco per sferrare un colpo con il
calcio dell'arma corrente.

Se fieni gli occhi aperti, puoi notare che ¢’ qualcosa di strano in agguato sulle sfondo.
Questo & il Predator che ulilizza il suo modulo mimetico di deviazione della luce. Non
tentare di affrontarlo!

In certi punti del gioco, noterai tre punti messi a triangolo che si muovono sullo schermo
Questo & il mirino a laser del Predator che lo utilizza in ogni livello per acchioppare
aleuni dei banditi per i suoi fini malvagi...(NON sullo versione C64)




(B) Energia

Questo indicatore serve per vedere quanta energia i rimane prima di essere ferilo
gravemente ed eliminato dalla lotta. Le unit di energia diminuisconc da sinistra verso
destra. Quando |'energia & bassa, vieni awertito. Pui ricaricarka ol massimo con
diverse raccolle di armature in ciascun livello.

(€) La Placca LA.P.D.

Questo & il tuo distintivo di Polizio. Ci sono molti passanti innocenti che non devono
essere colpili durante la battaglia. Se spari ad un innocente per sbaglio, la placca si
rimpicciolisce. Se ne colpisci froppi, la placca scompare e vieni butiato fuori dal Corpa
di Polizia.

(D) Pallottole

Questo indicatore serve per vedere quonte pallotiole fi fimangeno nel caricatore che
stai usando. Tutte le armi usano gli stessi caricatori, eccetto il lancia Granale a Razzo
che usa Razzi e lo magnum che usa la sua riserva infinita di munizioni.

(E) Caricatori

Questo indica quanti caricator fi rimangono. E' imporiante notare che quande esaurisci
i caricatori, sei obbligato od utilizzore I'arma meno buona disponibile (bosata sul ritmo
di fueco dell'arma). Con questa.arma, ti viene fornita una nuova riserva di 5 caricatori.

(F) Granate a Razzo

Si tratta di una Granata speciale che si usa solo con il lancio Granate. Quando
raccogli il Lanciatore, 1i viene fornita una Granata a Razzo.

(G) Punteggio
Questo indica il luo punfeggio atftuale.

(H) Arma

Questo indica I'arma attualmente selezionota. Puoi usare una sola arma alla volta. Per
selezionare una nuova arma, sparagli mentre scorre sulla Finestra di Gioco (A|.
Un'arma migliore assicura un volume di fuoco pit rapide. Il lancia Granate &
considerato 'arma migliore, mentre la Magnum 45 & quella pil elementare.
Naturalmente, piu il firo & rapido, pit & rapido il consumo dei caricatoril



LANCIA GRANATE A RAZZI M-203

Questa arma lancia una Granata a Razzo ed & lo piu micidiale arma disponibile
Agendo in effetfi come una bomba intelligente, elimina simultaneamente qualunque
cosa sullo schermo. Poiché si tratta di un'arma ad un solo colpo, dovrai stabilire il
momento di usarla

DOPPIETTA DA ASSALTO Mk |

Questo fucile & I'arma a maggior rapidita di tire a disposizione. Utilizza caricatori
normali.

DOPPIETTA Mk Il

Si tratta di un'arma dalla ropidita di tiro nofevole che ulilizza caricatori normali

FUCILE Mk Il

Questa & un'arma media con caricatori normali

MAGNUM AUTOMATICA 45

Questa & la pistola di base con il pit basso ritmo di fuoce. Utilizza una sua propria
riserva infinita di munizioni

RACCOLTA DI OGGETTI

Duranie tutio il gioco, hai la possibilita di raccogliere altre armi, caricatori o
corazzalure. Questi oggetti scorrono sulla finestra di gioco (A). Le ami vengono
evidenziate con un indicatore opproprialamenie punialo su queste. Basta mirare il
cursore e lirare sull'oggetio per raccoglierlo durante il gioco



Livello 1
Non sparare alle donne latine, ol venditore di Taco o ai poliziotti feriti. Inoltre, fa brutia

pubblicita sparare i cronisti della televisione o a chiungue sia infervistato da loro in
diretta sulla TV nazionale!

Concentrati sui banditi che firano bombe, coltelli o razzi, oppure su chiunque cerchi di
attaccarti da vicino o che si nasconde dietro le porte, Quelli dietro le porte non li puoi
colpire, ma li puoi obbligare o cercare riparo per un po’ sparandogli contro

Livello 2
In questo livello ci sono fanti caricotori noscosti da trovare. Cerca di non sparare ai
Texanil

Livello 3

Certa genle non sa proprio sporare al buio!

Livello 4
Mescolando azolo con I'acqua puoi impedire la vista del Predator! Non sparare allo
squadra del F.B.I.!

*Attention per utenti ST con lato singolo
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