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a vie d'un agent
secret moderne n'est
vraiment pas de tout

repos. Quand ce n'est pas
Vous qul étes coince dans
une mission ultra perilleuse
que meme James Bond
aurait refusee, il faut que ce
soit I'un de vos collegues gui
se |aisse pieger comme un
bleu.

Et sur qul compte-t-il pour le délivrer
dans une mission suicide ou les chan-
ces de succes sont estimees a 1000
contre 1 ?

Ne cherchez plus, vous avez compris .
Il compte sur vous !

Mon nom est Bond,
James Bond...

De toutes manieres, vous n'avez pas
viaiment le choix : quand on est un
agent secref assermenté, on ne recu-
le pas lorsau'll s'agit d'aller au casse-
pipe,

Et, au pire, permettez-moi de vous
signaler que c'est un ordre...

Bon, quand faut vy aller, faut v aller...
L'agent Maalox, votre sympathique col-
legue qui s'est fait capturer, est tenu
prisonnier dans une gigantesque for-
teresse qui comporte 80 salles ([guatre-
vingt ) ; Bien évidemment, il faudra
toutes les explorer pour réussir a geli-
virer ce pauvre Maalox : par explorer,
on entend habituellement dans une
aventure de ce type : résister a tous
les ennemis présents, en dessouder |e
maximum, trouvez les pieges mortels
(vous avez d'ailleurs intérét a ne pas les
rater.. ), résoudre certaines énigmes de
logigue, et, enfin, trouver le bon che-
min...

Lasource

MiISSsIOn :
80 pieges pour
= UN agent secret

Ramassez les bonnes armures pour
dejouer tous les traguenards et
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REcuUpérez les armures.

Bon, je vois que allez en avoir pour un
moment, alors je vous laisse. Bonne
chance |

EsSpionnage
industriel

Loriciels est un des editeurs qui ont
toujours soutenu le CPC depuis 5a sor-
tie. Alors gue d'autres, que nous ne
citerons d'ailleurs pas, se sont trop sou-
vent contentes de sortir des jeux en
quantité au détriment de la gualite,
Loriciels a lui toujours particuliégrement
solgne la qualite de sa production, et
alimite quelgue peu la guantité. C'est
un par pas toujours évident pour un
editeur, qui a besoin de beaucoup de
rentrees financieres pour vivre. Le
temps a cependant entierement don-
ne raison a Loriciels: si de nombreuy

retrouver Imfame traltre Maalox

editeurs ont disparu, Loriciels est
aujourd’hui le numéro 1 frangais et
possede une image de margue excel-
lente chez les utilisateurs, justement
grace a une constance gualitative dans
ses logiciels. Mission, que nous vous
presentons aujourd hui, ne déroge pas
a cette tradition. Mieux que ¢a, Mission
fut salue, lors de sa sortie, comme I'un
des trop rares jeux veritablement
novateurs sur CPC.

Mission est un heureux melange
d'arcade, d'aventure et de stratégie,
Expliquons un peu tout cela. D'abord,
on peut effectivement parler d'arcade,
puisque d'une part tout votre jeu se
deroule au joystick et gu'une large par-
tie de vos resultats (gue 'on vous sou-
haite bons..) deépendra sensiblement
de votre habileté a manier ledit joys-
tick. 5i ce n'est pas la définition de
I'arcade, je veux bien manaer le joys-
tick en gquestion (un joystick Loriciels de
preéférence : ils sont plus petits, ca pas-
sera mieux.). Ensuite, l'aventure
NoUs Ne SOMmes pas en présence d'un
enieme shoot'em up (jeu de tir du style
de ceux gue |'on trouve dans les salles
d'arcade et vaguement adapte sur
CPCY Il v a un véritable scénario dans
Mission et il correspond a une reelle
aventure, Je trouve dailleurs gue le
nom du Iogiciel a, pour une fois, été
tres bien choisl : vous avez une mission
a remplir, ce gue vous ferez grace 3
VOS aptitudes physiques, mais égale-
ment en essayant de résoudre les pro-
blémes qui vous sont posés grace a
votre cerveau (que I'on vous souhaite
d'avance performant). Enfin, la notion
de strategie intervient dans les pigges
gu’il faut éviter, les astuces gu'il faut




Fhota 1 ; Utliisez les transporteurs
et les ascenseurs.

Photo 2 Neutralisez les robots
metalliques.

Photo 3 : Attention a8 ne pas tomber !

employer pour dejouer les mysteres ge
certaines salles, etc. En clair et pour
resumer en deux mots, Mission est un
cocktall de grande qualité qui saura
convenir aux félés du joystick, aux
amoureux de l'aventure ou aux rois
des petites cellules grises,

Plein les mirettes

La réalisation technigue de Mission est
tout simplement grandiose. D'abord,
precisons gue les 80 salles du jeu sont
représentees en 30, legérement vues
du dessus, et que votre personnage se
proméne allegrement dedans, en
repondant au doigt et a I'ceil a 1a mein-
dre sollicitation du joystick - un jeu trés
riche gui se dirige aussi simplement,
c'est un vrai plaisir | Cette gestion de
la 3D, tres compliguée sur un ordina-
teur 8 bits comme le CPC, n‘a pas
empécheé Loriciels de peaufiner I'ani-
mation de votre personnage. Les mou-
vements sant souples et trés bien ren-
dus. Les graphismes, loin d'avoir éte
sacrifiés, sont tout simplement super-
bes. On retrouvera méme dans certai-
nes salles ges publicites pour d'autres
jeux de Loriciels, Magnifigue !

Trucs et astuces

Avant de vous laissez entrainer dans
la magie de Mission, permettez-mol
modestement de vous donner guel-
ques petits conseils utiles. D'aborg,
nous I'avons dejz dit, le personnage se
girige entierement au joystick, en
actionnant le levier dans la direction
que vous souhaitez atteindre. Ensuite,
une des principales difficultés du jeu
est de reussir a acceder aux armures
disseminees dans les salles (vous les
reconnaitrez du premier coup d'oeil),
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de revétir une de celles-ci (automati-
ques) de maniere a étre proteége. Je ne
vais surement pas tout vous dire sur
les armures : |a decouverte des astu-
ces est un des grands plaisirs du jeu.
Mefiez-vous cependant. Juste un petit
truc en passant : verifiez que l'appa-
rence, contrairement aux idees d'Aris-
tote, ne correspond pas toujours a |a
réalité. Je sais que ce message peut
Vvous paraitre obiscur, mais rassurez-
VoUs : c'est volontaire, Un dernier con-
seil, mais peut-&tre le plus important:

re-flé-chi-ssez | Ne vous croyez jamais
blogué definitivernent dans une salle -
il existe toujours une Issue logigue.
Quand wvous &tes vraiment coince quel-
que part, ne vous resignez pas trap
vite: il ¥ a toujours guelgue chose a
faire... Par exemple, remercier 'éguipe
de Logi Presse et Loriciels de wvous
offrir aujourdhui ce maanifique jeu,
un des premiers en 30 sur CPC. Bon
amusement...

Les jeux
d’'espionnuage:
SPY VS SPY

Si Mission vous fait découvrir et aimer
le monde des Jjeux d'espionnage,
sachez que le CPC posséde quelques
bons jeux dans ce domaine,
— SPY VS SPY, de Virgin, d'abord. Tire
d'une bande dessinée comigque incon-
nue en France mais tres celebre aux
LISA, Spy vs Spy (Espion contre espion)
est un jeu darcade hilarant si on e joue
a deux et trés mauvais tout seul. Le
but du jeu : ramener les plans de
I'ambassade avant un autre espion.
Une représentation originale sur deux
ecrans compléete le plaisir du jeu.
— Plus proche du veritable espion-
nage car tiré d'un roman trés docu-
menteé de F. Forsyth, voici le Quatriéme
Protocole, malheureuserment trés dif-
ficile & trouver en France. Trés bien
fait, il est également trés original.
— Toujours chez Loriciels, Il vous est
possible de partager les aventures de
la reine des espionnes, Mata-Hari en
personne, dans un bon jeu qui rappelle
beaucoup Mission Elevator, lul aussi
bon jeu d'espionnage.

Et puis, en cherchant bien, vous en
trouverez une foultitude.

Bons jeux ! |
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