
DEUTSCH,/ENGLISH
AMSTRAD
CASSËTTE,/DISK

DEUTSCH
CPC CASSFTTE LADEN
CTRL niederdrucken und die kleine ENTÉR Taste
drtcken. PLAY Taste auf lhrem Recorder drùcken.
DISKETTE
RUN"ELEVATOR eingeben. R ETU RN drrlcken.

Anschlag aut eine Einsalzzentrale des FBI I

Ein feindlicher Geheimdiensl hal diese strategisch
wichtige Zenlrale besetzt, um so die Freilassung
mehrerer lestgehaltener Spione zu erreichen. ln
einem Ultimatum wird mit der Sprengung der als
Hotel getarnten Zentrale gedroht, falls d€n
Forderungen nicht nachgekommen wird.



Dem Hauptqusrtier des FBI ist 9s aber gelungôn, tùr
kurze Zeit Kontakt mit einem ihrer in der
Einsatzzentrale siationierten Computerspezialisten
aufzun€hmen. Dieser konnia zunàchst unerkannt
den €lêktronisch6n Timer der Bombe im 62.
Stockwerk des Hotêls ausfindig machen. Er ermitt6lt
âuch den Stopcode d6s Timers, wird iedoch beim
Eintippen plôtzlich €ntdeckt. Di€ G€gner
verschlsppen ihn in d€n Keller des Horels. Auldgm
Weg dorthin versteckt er kleine Zeichen, die
zusammongesêtzt den stopcode ergeben. Das
Hauptquarti€r setzt nun den Superag€nten Trevor
ain, der die Codeteil€ suchen und damit den Timer
stoppen soll. Es ist.ietzt lhre verantwortungsvolle
Aufgâbe, Tr€vors Rolle zu ùbernehmen und in einen
dramatischen Kampl gegsn di€ Zeit und die
Ùbermacht des Gegners in d€n 62. Stock des Hotels
vorzudringen, um das Hot€l vor der Vernichtung zu
b€wahrsn.
SPIELANLEITUNG
Si6 mûssen Agent Trevor helfen, bis in das 62.
Stockwerk zu g€lang€n. Das Hauptquanier hat aus
sichorer Ou€ll€ in Erfahrung gebracht. dats sich don
di€ Steu€rungselekrronik der Zeitbombe befindot.
Nur hier kânn d€r Countdown gesloppt und somit diê
Bomb€ ontschârlt werdenl
Folg€nde Angaben ùb€r das Hotel sind dem
Hauptquarti€r bekannt;
- Man kann sich jeweils innerhalb von acht
Stockw€rk6n mittels der Fahrstùhle fr€i beweg€n, in
die darûberliegenden Stockwerke gelangt man nur
ùber eine Notttir.
Den Schlùssel zu dieser Nottûr b€sitzt nur der



Ponier, der sich allerdings 8us Angst vor den
Gegnern in einem der Hotelzimmer versteckt hàlt.
Um den Ponier zu suchen, benôtigt man also
zunâchst einen Schlûssel Jùr die Hot€lzimmerl
ABER: ln einig€n Zimmern lauern Gefahren.......
- Um dsn Countdown zu stoppen, mug man im Besitz
eines 1o-teiligen Codes sein. Die einzelnen leile
dieses Codes sind im ganzen Hotel versleckt, in
i€weils achtStockwarkgn liegen immer zw€i Teile.
Jedes Cod€ T€il besteht aus einer Richtungsangabe.
Die so erhalt€n€n 16 Richtungen werd€n zur
Éntschàrfung der Zeitbombe benôtigt, mussen âlso
unbedingt in ihrer Reih€ntolge gemerkt werdênl
- Ag€nt Trevor kann jede Hoteleinrichtung
untersuchen und benutzen, einig€ kônnen niitzlich
sein, andere weniger, ab€r hinter jeder Éinrichtung
kônnte €in Teil des Codes liagen...l
HINWÉIS E ZUR ERLEICHTERUNG DER
MrssroN
- Die Gegner kênnen die Verstecke des Cod€s, nur
muB man die zum Reden bringenl
- Bei€inem Glôs Bier oder Whisky wird der Barkeepêr
rsdselig. aber auch bei Agent Trevor wirki Alkohol!
- systematische Benutzung der Fahrstthle kann viel
Zeit sparen.
DAS ANZEIGENFELD (Untoror Bildschirmtoill:
Das Anzeigentêld besteht aus sechs Teilen:
1. Punktestand
2. Anzahl der Leben
3. Schlùsselanzeige-bedeutet: Kein Schlùss€l in

Trevors Besitz.
Kl bedeutet: Trevor b€sitzt den Universal.
Schliissel fùr âlle Zimmertûrenl
ED bedgutet Trevor b€sitzl d€n Schlùssel
fûr die Notlûrenl



4. Stockwerk: Numm6r des mittleren Stockwerkes.
5. Komm u nikationsfeld: Hi€r werden alle

Unt€rsuchungsergsbnisse angezeigtl
6. Counidown: Die Mission muB be€ndet werden,

bâvor der Countdown bei 0O0 ang€langt ist.
DIE STEUERUNG
Agent Tr€vor làBr sich ùber Joystick od€r lastatur
steugrn. Di€ Tasten sind wie lolgt belegt:
OBEN - (Cursor oben) oder O
UNTEN - (Cursor unten) oder A
LINKS - (Cursor links) oder O
RECHTS - (Cursor rechts) oder P
FEUER . LEERTASTE

RICHTUNG - AKTION
OBEN - SPRUNG
OBEN und links,/rechts (diagonal) - KAMPFSPRUNG
in jeweilige Richtung.
UNTEN . DUCKEN
UNTEN und links/rechts (d ia gon a l) -
UNTÉRSUCHUNG der vor Trevor liegend€n
Hotel6inrichtung.
LINKS - LAUF nach links
RECHTS - LAUF nach rechts
FEUER - SCHUSS {stêhend)
Feuer und Joystick unten - SCHUSS (gedruckt)
HINWEISE
B6tindet sich Agent Trevor im Fahrstuhl, so w€rd€n
die Richtungen OBEN./UNTEN zur STEUERUNG DES
FAHRSTUHLS b€nutzt.
Um die Tûren zu ôftnen, bew€gen Si€ den Agenten
an den rechten Tûrptosten und schauen Sie nach
links. Dânn muts der Joystick diagonal nach unten



gedriickt werden und, sofern Sie d€n Schlùssel
besitzen, die Tûr ôftnet sich.
Die Buchstabenwahl in der Nâmenseingabe ertolgt
ùber Joystick oder Cursor-Tasten.
ACHTUNG
MISSION ELEVATOR ist geschrieben von Rolf
Lakâmper fûr micro partnêr. W€nn Sie gin gut€s
Programm geschrieben haben oder Mitglied im micro
partner. Tgam werden wollen. so w€nd€n Sie sich
doch an:
micro pârtner
Wsstsnkamp 26
D.4830 Gùtersloh
rel. 05241/46311

ENGLISH
CASSETTE
464: Hold down CTRL key and tap the small ENTER
key.
664/61281 Type I (shifted@)TAPE ENTER then type
RUN"ENTER,
DISK
Type RUN"ELEVATOR.

One of the C€ntrallntelligence Units ot lh€ FBI has
been attsckedl Agents of a hostile Secret Service
hold this important Unit undor siege, io blackmail the
US. government to release I numb€r of spi€s
presently imprisoned. It th€ demands of the agsnts
ar€ not met by a given d€âdline, the hotelwhich is thê
cover for the Central lntelligence Units officas will be
blown up.



However, FBI Headquartârs managâd to g6t in louch
with a computer-specialist working at thg Cantral
lntelligence Units very briefly. The specialist was
abl6 to locat6 the elâctronic timer ofth€ bomb on th6
62nd lloor oJ the hotsl. He €ven manag€s to tind the
stop code of the timer beforo h6 is finâlly discovered
by his enemies. His opponents deposit him in th€
basement of the hotel. On the way ths FBI man is
able to hide vârious little signs which, if put togêther,
give you the stopcode.
Headquaners dôcide to put their sup€râgent Ïrevor
on the job. You are Trevor and it is your task against
all odds to find the code and make your way to the
62nd floor to defuse the bomb and sâve the hotel.

INSTRUCTIONS
Trevor must somehow reach thê 62nd tloor, but
headquart€rs could only bri€f him with thetollowing;
- The hotel is split up in units ol S lloors each. Within
each unit, you can mov€ up or down by using âny of
the litts. The emergency €xit l€ads to the next €ight
tloors.
- You need a key to open thê emergency sxit which is
at present in the porter's back trouser pocket which
togeth€r with ils owner has gone into hiding in one ol
the hotel rooms. But to find the porter you negd the
master key to open th€ room doors. But beware,
danger lurks behind evôry door.....
- To slop the countdown, you n€ed th€ code
consisting ot 16 pans. You will find 2 pans oI the
code p€r I floors. Each part of thecodewill specitya
dar€ction. All 16 dir€ctions are ngeded to deTuss the
bomb. Tak€ care to rememb€r the ordor in which you
found the directions.
- The hotel furniture should be carefully examined
and, if possible, used. Behind €very piece ot



furnilure a piece of the code may be hidd€n.

HINÏS
- Your opponents know the hiding places ol the cod€s
and will lell you about th€m, provided you can get
thsm to talkl
- Alcohol will get th€ barkeeper talking, but
remember, that you are equally likely to get drunk in
th€ process.
- Us€ ths lifts syst€maticâlly to save time.

INFORMATION ON SCREEN
You are supplied wilh 6 dilferent types ot
intormation:
1 . Your score
2. No. of lives
3. "Key" indicators-means : You do not have any

keys
K1 means : You are in possession ot the masterkey
ED means : You are in the Dossession of the kev for
the smerg€ncy exits.

4, Floor No. of lloor you are on
5. lntormation screen
6. Timer Yourmission hasto b€ completed before the

timer has counted down to zero

CONTROLS
Joystick or keyboard controlled.
Us€ th€ following keys to:
Go up - Cursor up or O
Go down - Cursor down or A
Go l€ft - Cursor left or O
Go right - Cursor right or P
Fir€ - Spacebar



Agent Trevor can do the following movements;
Direction Action
Up Jump
Up left or right Anack left or right
Down Duck
Down left,/right Examin€ obiect(s) in front of Trevor
Lêft Run to the left
Right Run to th€ right
Fire Shoot (whilst standing up)
Fire down Shoot (whilst ducking)

TIPS
lf you ar€ inside on€ ot this lifts, use "UPIDOWN" to
move the lift in the right direction.
To open a door, move to th€ rig ht doorpost a nd look to
the lelt. Then move the joystick diagonally down. lf
you have the k€y, the door will now open.
At thê sta rt of the gam€. use joystick or cursork€ys to
€nler your name.


