
METRO CROSS AINSTRAD
LOADING: D;SK/qASSETTE
DISK: Type lUl{ 'llEIRO ond prcs lNlll.
CASS: Press CIll ond Slllll lNllR then pres PIAY on cossette recorder.

KEYBOARD GONTROLS:
Kep ore redefinoble by vser.

JOYSTIGK OPTION:
RATS:
lf liey bite your shouHea you dow down so yoo need lo shole tfiem off.

HURDLES:
Jump ollofthose in your poth.

COKE CANS:
You need lo iumo oY6r lhsm.

BLUE CANS:
l(cl lhem ond you scorc points I 00, 500, I 000, 2000, 5000. Jump on them, ond
lhe liher 5lops for lwo 3€conds.

GREEN CANS:
Speed cons wfiich double your speed.
SPRING BOARDS:
Increos€ your Seed, skotegicolly ploced lo enoble {osler complelion ol o level. Meho
Cros comprises 24 levek which increose in dilffculty.
SCORING:
You goin 50 poinh for every 3 rquo6! completed.
2,000 poinh for swopping d<oteboordr
I ,000 poinh for skoting though lhe b'idge.
lf you run on lhe green liler your speed decreos* lo 7r.
Ih. limer ol lhe bonom indicot* line l6ft ovoibbb.
TM ond O I 985 Nonco ttd. All Rights Reserved.
Copyrighi rohisls on lfiis progrom. Unouthorised broodcosling, public pedormonce,
copying or re-recordin$ hidng, leosing rcnling ond selling under ony exchonge or
repurchore scheme in ony monner is shictly pohibited.



METRO CROSS A'I'ISTRAD
DtSK/CASSETTE
ISTRUZIONI DI CARICAIT'IENTO
DISCO: gonere RU "I{EIRO et€ premere ENIER.

CASSETTA: Premere CIRL e SMALL INIER ouindi oremere PLAY
sll reghlrolore.

TASTI E RA: Giocobile onche do iosliero con possibilild di def nire i
lost per giocore,

JOYSTICK
TOPI
Se li mordono le spolle rolenr l'ondoturo, quindi cerco di scrollorteli di dosso.

osTAcoL!
Cerco di soltore tutli quelli sll tuo commino.

LATTINE DI COCA-COLA
Devi sohorci ropro,

LATTINE BLU
Se doi loro un colcio reolizzi i seguenli punleggi: I 00, 500, I 000, 2000, 5000. Sohoci
sopro el il limer si fermo per due secondi.

LATTINE \/ERDI
lotline do "velocito". Possono roddoppiore lo tuo velocili.

SKATE CON II'IOLLE
Aumenlono lo fuo velocitd. Siluote sholegicomenle per permellerc un complelomenlo
piri ropido di cioscun livello. Meko Crosr conprende 2 4 livelli di difficohd crescente.

PUNTEGGiIO
Guodogni 50 punli complelondo 3 quodroli.
2000 punli per ogni combio di skoteboord.
1000 punit se poltini lungo il ponle.

5e corri sulle pioshelle verdi lo tuo velocilo dininuisce di r/i.

llrimer in bosso srilo rl"ermo indko iliemoo o disDosizione.
Tilti i didlti ris€rvoli.



MEIROCROSS

C6IAIARI 5T - COMMANDES AU CIAVIER:
A = wn le houl = wrs lo govche
7 = verclebos r = 'r.rs lo drohe

IARIE DtSnrcE ll{l = rourer
f LSTotl, (C641 lSC (Atori ST) = pour recommencer le iev
Glfl, (C64) ? lNodSll = pour suspondre le jeu

SPECnUmAm$tAD: llutili50l€ur p€ut reddf inir les commondes.

Oplion ioyii(k.

RATS: S'ils vous mordenl o l'6poule, vous rolentissez, donc vout dorcz les
foire tomber en les recouont.

H A I E 5: Sourez ou - dessus de toules les hoies qui se lrouvenl devont vour.

BOifES DE COCA COIA: Soubz ou-dessus.

BOITES BI,EUES: Donnez un coupde pied oux boiter bleues, etwus
qoqnerez der points 100, 500, 1000, 2000, 5000. Soutez delsur ot lo
ihr6nometreuir'orrelero oendonl 2 secondes.

EOitES VERTES: Ce sont des boites quidouble.ont \olre vitess€.

TEMP NS: les temolins ouqm€ntoronl volre yitetse: ils so plocds
slroldoiousmenl ootr pou'oir complebr un niwou plut ropidomenl.
Metro-ads comprend 2,1 nireoux {uidevicnncnt di plusdn plus difficilcs.

SCORE: Vous ooones 50 poinb choque fois que wus owncez de trois.
Corr6s 2000 o-oiitr ouond wur choricz de sloteboord 1000 poinh
quond rous polinez i trown le pont5000 points quond wus ioulez ou
dessur du p6m lAori 5T seulemint)

tM & e 1985 No'!o Ld.
Iou! d|tin oxi.!. t.| dlD n d'oui.ur .rirb e' (. po{|!hr.
but. copi., rron$nlioi, 

'lptodudloi, 
lo.olion, Fii, diriibdin, ,odog., ou v."b lou qrdqur

bm ou 6 bil bd rrit ir.nl inidiB.

POURCHAROEZ TEJEU
ATARI SI! DISOUE - Ins6rez le disque dons le ledeur de disqoe, puis
ollumez lbrdinoteur

COII ODOIE 64: CASSETTE - Appuvez simultoninent sur les
touches SHlFtet lUNlSlOP, Appupi iur'PIAY de voke ledeur de
cossenes.

cotlloDoRE 6tl: D|SQUE - Topez t OAD' :3 

" 
8, I er

oppupz sur lffUlN.

SPECIRUT! CASSETTE - Topez IOAD" et oppupz sur ENIEI.
Appuyez sur PIAY de ledeur d; cosseifes.

AflSTMD: CASSETTE - Appupz sur CllL er SilAU. El{llR puis
oppupz sur PIrAY de votre leciduide cosettes.

AtSltAliDISOUES - Toppez tUl{'[ElRQt oppupz sur lo
touche ElllEl. [e ieu se chorger outomoliquement.



M Ef RO C RO S S flFTf;,'$fltilt"iB:8,!ffi"HBl,"e r.nn se,b* besr mmr
TADEANWEISUNG:
AlAll ST: teoen Sie die Proqrommdiskotte oin. Schqltcn Sie donn ent
dor loufwerk u-nd donn den C6mputerein. Dos Spielliidt outomolixh.

COllflODORl6tl: KASSETTE - Druclen Sie oleichzeitiq die Toston
SHlFtund tUNlSlOP heruntsr Bdiitioen Sie donn die PLIY - Toste
lhres Dolenretorders.

COilllODtORE 5tl: DISKETTE - Tippen Sie IOAD' * ', E, I und
drticlten Sie die lEllllll - Iode. '

SPECIIU ! KASSETIE - IOAD"" und lNlll eingebcn. P1AY
(WIEDERGABE) om Kossdtengedt dr0cken.

SGlll{llDlR nilSfRADlr KASSEnE - Ctlt und DIE IlEll{E
El{lEl IASIE druden, donn PllY (!VIEDERGABEIom
K6lctbngortil.

SCHI{llDlR lAilSflADls DISKEfiE - Tippen Sie 'lltN'llEllO und dr0den Sie donn die lNlll Tosts. Dos Soi€l lqdt
donn oulomotisch.

O6'IAIARI ST - TASTATURSTEURUNG:
A= hcrouf t = lir*s

Nur mil dem 'Joystick' spielen.

RATTEN: Wenn Sie ron einer Ro en in die S(hulbr oebissen werden,
rorlongsonrt sich lhr Spieltempo solonge, bis Sie dielotte obgeschuttelt
hoben.
HURDEN: Obenpringen Sie rie!

CO|ADOSEN: .... mijsren ebenfolls ijbersprungen werden.

0LAUE DOSEN: Wenn Sie rie weqketen, bekommen Sie entweder 100,
500. l000.2000 oder 5000 Punkis.
Vy'enn Sie ouf rie springen, ooppt die Uhr fur 2 Sekunden.

GRUNE DOSEN: .... verdoppeln lhre Geschwindigkeit.

SPRUNGBRETTERT .... erh<ihn lhre Gexhwindiokeit. Sie sind derort
ploziert, doR die einzelnen, immer sclnnieriger w-rdenden [enel mit ihrer
Hilh schneller bewiiltiot werden konnen. -

PUNKIEVERGABE: F-iir 3 Quodrote bekommen Sie immer 50 Punhe, ftir
Slobboords 2000 Punhe, 1000 Punhefur iede durchfohrene. {Atori ST
- 5000 Punheftr iede 0bersprungene Br0ike).

Wenn Sie 0ber die griinen Flieren fohren, wrlongsomt sich lhre
Geschwindiokeil un-n l/4.

Die Uhr in d-er uncren Bildrchirmftilfte zeigt die noch verbleibende Zeit
on.

lM A O 1985 Noh@ Lid.
Di.bi Pltommm i, utut.flldrlkh o.ldulrr 

'rnd 
dad nu o llr ocourrl ...€.d€n. Ge,.dlikh.

Nurrura, Srhih, Tourcfig.dij{8, Rrirrhoul, Kopiarung bri, boi.lfrthig'i.s.i lind 
'rir.riogrzeid ;handlung wi'd r;,ilDdilid und roftxftlid, ;lol$

Z = hcrurner r=rpcfur

borfo r = ronhcra
C6,f - ft3l0ll, Ato i 5l - !5C = Spiel zuruasazen
C6,f - CnLAtori ST - P = Pause


