


orêre
@pyilghl of Oæon Softwo.s Limited ond moy rpt be reprod@d,
stded, hired, q br@dæst in ony ffi whdsær withqd the wfrtltr
pâmbsid of O.S,L Aldghls ræred rcddride.IIE progEm m o
ItE Arnsfod.
Tf€ gore bs fm o'@Eo€ÿe' üry. tp æruo
ouicrnoiiælty wNthspitcir. Eoch l€om hos its (M ôl@r stip (nlt€
ll()|rul gore ihb is Ed shiri ond blæ shqls iry Tæm I , bl€ shid ord
bhE shdls fq Tæm â ond b rEd€ r.p ol o g@I@pe[ defendtr.
midtuld pl1€6 ond ottockæ. DJring ttE gore æch plo)€. l]re
inlo pGilir oc@ding tolhe stondord footboll nl6 (.e. oæqding to
which sidê hos p6§ion, whqe itE boll ii whot position he oloF in
etc).
Yo hæ qÉrd ot ltE plols in pcssio ot lfE boll q lhot plq)€r
who is bsi ploæd to tockle d intdæpl ttE boll. lhb plo!€r is

indicoied frsffi by his b@ls ctEnging æbrr lo qong€.
Wih lhis pb!€r )ou @n dibbb, toddo, pc, h@d, blod( hop, ioke
m ond thr@-iro ond pedm ürtrElty olllhe skills of @lfætboll.

HoæltE rewnd æsltg intfÉ æstte dæ* T!4c€ ITJN,,ondittr
p6 ENIER keÿ. fule ltÉ instrucliis c ilreÿ opp€oro thê s@.
f ltse b o dir ottæhêd ths t\4ce IIAPE lhs pr6 EIIER keÿ. û6
lype RUN" ond p.ælhe ENIER kot h co€of diffiahy €lato choptq
trc ot lhê l.Àd lnsJructioô Booklet

Amsnod CPC 664 + Crc6128

ItE Lrs lnslruclir Booklgi. Ho@ tho

rfrUIECFtüHt
fls progrom æde, grophic rep.ffitolion ond orh6k

wqrdlopêinifÉcostto@@rdqondlypê I TAPEthsp6ltE
ENIER kê/. lls lype RUN" ond p.6 ENIER keÿ Foll@ lhe inslructim
c the/ oppêor o the s6.

IT(DIDiIÏGI



Iüfiilifiiincl
Wilstyar plq)æris in pGsion of ihe boll dribuing is oufmolic.Ihe
bollb otwoÿs o shdtdistonæ in frotof lqJ plqys in whicft€@of lhe
êigtrt pGsible dirêcJihs,t@u re him.
It is importontlo note lhotltE pbl€r will rDt be oble to run os fost with
ItE boll os witiûJt d@ to thê næd ic @lrd itE boll. Htræ it is
imporiont to bom hw to po$ quickfy ond oc@rotety.

ffiISi[IGit
Tg pcsitE boll, u€ ihe kick cmlrolkeÿ. û€ bollwillgo in thedireqlio
ya ore fæjng. Tlse ore two l4ces of pcr olong ihe gr@nd ond
thr@gh the ok To po$ ologlhe gr@nd lar must be stolimrywlH
you kid( f you ore lwing tfÉô thê boll wil ny up ond b@næ olong
ltE gr@nd. ïhis pos will bê thê lmgs of ttÉ lwo tps.

BE(EJViTTGI
To s(J@$fully goin pGsir of ltÉ boll y@ m6t judge its polh ond
lire \o.rr ntqceplir rc lhot the boll otri6 ot \€rJr fæt This is rst
impo,tont if t€u wi$ to trop o bancing boll. lt is importontto kæp .toJr

erc o lfÉ shod@ which is o110}6 diEclv baeolh ttp boll. t',lolics
h@ ttE stEd@ shrinks c tfe boll ris oM grN G it folls. f y@
intsæpt o b@ncing boll ico ædy it üll be deiecied oitns off \qJr
logs, body q hæd. H@ lhe boll ths ban6 depsds o lfE
rglqfee spæd ond dkeclio of iho boll ond pb!€r o @ûod

GûIErcE?ËTI
Ya will oümdiælv goin @trol ær gælkæpêr ot ltÉ
oppropdote Tre - lhis is indi@têd by his bæts chonging @lou Y@
lhff hæ the oplio of rckjng o dMng ffi ic ltÉ left or dght by
6ing ltp oppropdolo di€ctio qlrd tooelhr wilh 'kjc*-frei



EÏEEEX
Thæ include c(m, @hes ond g@l kjcl§.
It is @sible to @lrol Êt piaB wy oc@rotety by proper uæ of the
@irols. ln oddiliq to hEing obl€ lo kick q fhr@ the boll in diffsfft
direcliffi y@ h@e thræ levels of shenglh: rcft, nmol ond hord.
To wry the skengilh of kick frm stt io hord the g€nqol rule is: Prs
koF4of6lick to re your plot€r fwords gi6 o hord kjci</ong
thr@ etc.
Pr6 keyÿJoÿslic* to re y@r ployd bækwords 9i6 o sft
kick/ÿrqt thr@ êic.
The dirêclbn of ltÉ kick/thre con be chonged by 6ing ttE colrols
ihot@ld l]mliymættEplolq inlhotdireÇlionosyorpræltE
kickfire button. TotulV oppræiote the re.y high dêgræ of @trd tou
h@ (re lhe boll requiræ much prociiæ.

lEFFl()ltv=lg
VlhffttE bolllæ6ifEfôld ond doseithertachlire, o ,Tmbs
of tlÉ oppropiote tæm oümdicdÿ cr()§g @ 1o toke itÉ thr@.
Itlhethr@rcs@orclediolqlrtæmlouwill Iwc6idthisploÿq
wlDwillloke lhelhr@wtEn Ve pr6lhe kck butlo. Y@ con thr@
l@ords oe of nire pæible pGitions.

rco:ütr:|=Kil[§
Cffi kiclc opêrotê in o §milor woy 10 lhr@-iE the boll tælling in

oe of nine pGible p6ilim. Noie lhoi wilh the ihræ ofr kicic lhe
bolltæls olog lfE gr@nd.

ree4iE=IS(K
Gæl kidc operote in o simibr way lo c@d kcks, with the thræ 'soff

kicks ruôning olong the gr@nd.

KÏ«.GFI
As in ihe ruls of osiolion fætboll, ot o cdlre the boll must irovel
loMords ocrN lhe lino, A 'pfr @he to tno left or dghl will therelicre

re slightty toNord of lhe centre line.



o?iiilDr
Who ttE progrom hos ucô$tully l@ded loJ will be pre$ted with
ttÉ MAIN IVENU which ræds c fdlN:
PTÂYI PTAYENCATE PIAY 2 PI.AYER OAtlE
DI.AY ilATCH DAY SPECIÂL CI{AIIGE MATCI{ OEIAILS
CHAilOETEATXÂMS
Notice thol the first liæ is highlighted in while ond hs o SPACT key
olong sidê 8y rêiering fo lhe m-sqes inslruclion 'Prês El.nER to
Élecf it \ou lw prs Et tlER yù will stort ihe n(mol oe ployer
wlhemputsgore.
Motch Doy ofts lhræ gore F,loi/ optros:
PIAY I PTAYERGAÀ4E

PLAY 2 PIAYER GAME
PIAY MATCH DAY SPTCIAI-
ln Motch Ddy Sp€qol yd con (mpêle wilh y@r fridrds ortd wilh d
withdJt the (mpüs in o thræ stoge Cup mpelilion.
Befqe slorling o motch you will probobly næd to Ft up the wdos
gore @nos. tunongÿ other things, tt6e opliqs ollw y@ to
cnongeûÉ lenglh of æch mqfch, olterlhetæm æ106 choneElhe
@ftd ksÿ§, ond Ft up lhê gore s \qr ond ,iqi tisrds æn
cmpete in lhê Cup mp€lilio. ûæ @lis ore oltered by u§ng
lheliCl@inglr"zul
CHA'IOEIIAICHDEI II,S CHÂIIGEIEÂTiülE§
'cHÀ{oE rEAm corours cHAilcE oÂllE coilmors
On æch renulhe oplios con bo oltqed bysing ltE lollowing key§:

lsP SPACE mæ'Do,n'
llNI ENITER fd@æo-rcres

nslrucliæ
lEsc ESCAPE eürrm nuu
Tl6eih.æ ke16 ore u€d thr@ghqiond with o lillle procliæmble
lhê gore optim to b€ ctronged quicldy ond æ§V

OTf,IG"TiEECTTEEiüIiIJ
To @ this lmu p|6SPACE stillhis ciciræ is higNightêd. Noiicê
lhot lhe ÿ morkq m ltp sêo rxred to indicote loJr @trtri
chcræ. VvtEn )ou hæ highlighted 'Chmge lüotch Boils' prs
ENIER to go lo lhe l]@U. Y@ will æ f@r optiæ:
Logiltr ol Eoch Holl
Dt tcufÿ toYol



l|umbor ol Dlqÿæ (Cup OnV)
Cmputd Oppænl (cup onv)
Ldlglh ol Each Holt: ln o §londord fætboll rEtch doy losh fd 45
minü6 æch wqy ln IüATCH DAY ,i€u con wry ltp oclwlTre fq
æch hof to 5 l5 q45 mintJt6. t*ote lhot during the motch tho
6'srês clock will oiwo)6 run lrom 0-45 ond 4ç90 minü6. ltlhse is

o dr@ oftd9o miô(îs in o @p motch thff lwo l5 minde psiods ol
exlro îre ore plo)€d. TtE ocluol bn€fh of æch pedod ol exho iire
is propodirclic ttÉ 'Lêngfh of Eoch Hof selêclêd.
Dllllclltÿ Leyeh V1.hs !6rJ ploy ogoinsl ltp (mpulq in o æ
plo,t€r gore y@ con Flect æ of lhræ lewls ot *ill fq y@r
opporsf:
Arnoler
Prof6iml
lniianqlirol
ln lt€ Cup (mpd'dion lt€ (]mputq bêgiN itE q@ds fircls ol ttÉ
læls æt hqê. The (mputs diff@lv inqæs by æ in the
€mÈfrcls ond by æ ogsin in lhê frcl ilsef. Ihis trEns thot o
Cup-Fircl ogoinst ltE @putq is otwqy6 ployôd oi htmolionol
stondord.
}lumberotPloÿeE (Cup OnV): Upto eight pelgs con toke port in
itE CLp (mpelilir. A rondqn dr@ dæid6 ifE qrcÉq fnol doge
ond rElches orê plo,|€d ond replo)êd if tlæry to fnd ttÉ ftur
ffi-frclish. Thæ ore then rondmv drM ond the lrc golB
plo!æd qjt ic dæide ihe frclisls.
Cmputer Oppomnt (Cup OôV): tf bs lhon eighl perss ore
6$estinglhe Cup mpdilion ltEnyou tE@ lhe @liqrof letling ttE
(mpüer rckê up ltÉ ffiining fæm. f 'Cdnplrs Oppô6f as

€t b aEÿ t6 ttE dp dr@ will. whæ p6§ble, motctr o plo!€r
witn o ffipuler (strolbd @pontrt f it is Ft lo 'NO lttr plqyer is

drM ogoinst plo\€r ond ony'spore' ployêr will be gi@ o 'b!€ inio
lhe rext r@nd. UF SP lo hilhlioht lfE mqtch defoil ya wish to olter
TIE @ EM ic step obng tt€ oplioos c required. Vvhm }or hæ set
up ttE motch detoils lo rcu Klsroclis præ ESC to rôium to the moin
llHU.

(l{atreiftarflrÀnËt
Ya con lype in orry rcre ÿqJ wish tq lhe oight Cup têoru wilh lfÉ
'Chonge Tæm Nores'IrMU. To dolhis CpioltE min IrHu ond @
SP to highlightltE ChorEe Tæm nore'oplion. l'lcw præ Ei.IER



This I]Mu, olong wifn lhe next (Chonge Gore Crnlrols) is milobb
ot ttE stort of æ.y gore. To test il, slort o single plo,t€r gsre by
slectingfÉlopoption-'Boy I Eo,lerGore'-t|mthemoinl]MU.

Ihs uæ ÿ 1o highlight lho tæm rcre y@ wish to chonge. U€
Deleie to qæ lhdl podiolor rcre ond l.e r+lÿpe the rcre of
yar chciæ. Finish by prsing EiIER ond ESC to retum io the rcin
IlMU.
l{ole I : lf o single motch is ployed the læm nores ore if€ f 6l iwo in
ItE 'Chonge Tæm NolE' I]Mu liÿ

?I.AY ?? HAl.f
CHÂTOEIEAM COTOUNS
cHAflCC CAtl C!ilmols
sw Pcotfmors
To chonge the teom @lours firsfiy highlighted lhis oplio @y prsing
SP -SPACo ond rcw pr6 ENIER. Yæ con u€ SP to chonge the
@l@6 of lhe two ployers disployed.
V\4ls y@ h@o chongod the @l@6 to sul your toÿe præ EM lo
retum lo lhe sodory milu. Ya will rclice lhqt lhe SP morker hos
rcw mô€d to llÉ kjckoft @lioô. ll y@ Iw wish lo ottq the gore
6trdt prs SP unil this choice is highlighied. Ne præ Enlq.

To cohdlour teom doye. y@ æn @ ony key o ihe keybærd d
ony joÿslick q o ffibinolioô of the lwo.
Nolo: f you ore using the Amslrod joÿslick ltÉn ihe g§me con be
plol€d with two joysticks.

TtEre or€ fve'plo)€r' conirols: Ue DOVVN, LEFI, RIGHI ond KICK (oip
u€d to rcke gælkæpets DIVE ond ioke THRO!!-|NS).
Thqe oê ols iwo PAUSE GAME keys -IEIB! + IENJ (\ote lhoilhis §
the Ents on the Funclid Key PoO. Prsing both ke,§ together during
the motch oroduG o oouÉ in ihe gore, ot which pdnl you con
eithq prsCmt ogoin to obqlltE goreq onyolts keyio r$tori il.

ff o gore is o @p rEtch it€n ti€ foll@ing rules opdy.
l. f ihe trÉtch is ogoinstltÉ (mptriet lhe (:mplitarwill golhrqrgh
10 the rext rand (o thê (Nmptioo lhot lhe pê(s wiÿEs to loæ
lhe cwpelilio if he obqh lîE gore)
Nole: Y@ muslchæ keys which willrct Mflictwilh lte PAUSE keÿ§.



To chor€e o porli@lor @trd simply prs your dsired keÿ (q
dûælion o the ioyslick) in r6pone to lhê prmph.
Tho lost @lion m the §6dory mou dlN y@ to simply Mop ihe
qlrols fq æch plqyer lhb is podi@lody ustul in irc doler gores
if y@ oly hæ æi)/siick
As stoted. this l]MU willbe pregled otlte trd of æh psicd of ltE
gore. For Iw, wifn lhe §orl Gore' oplitr highlighled, pr6 EM to
stortihê gore.
DEÂUUIGYS
Unlæ redefned the kers bêl@ willoffslhe follNing gore colrdsl
Plqyerl Ployor2
IIFI - tEilo Fou CURSOR Ke!6
RIGHI - É/glEB CoPYXer§
UP - ÙAû
DOW\ - lSrHlFI
l{Cl( - ISPACE
sHoorrowN!
f you're wilten o good progrom, vrhy not coloct us, wiihqJt
obligotion, to diru mileling it iÏ toJ. Vltiie lo:
Ocson Sollwqre LlmEed,
Oceon HMs, 6 Cantol §ÿoel, Morch$ler 2.
PIIODUCED BYJON WOODS

@ I 985 Ocæn Softwore Limiied.

@l?A( tublishins Ltd.
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MÂTCH DAY
Lecode p,ogramme, lâ représenrâlion graphique el ledessiô-modèle sonl la
prop.iété adisrique d'Ocean Soiware timiled el ne peuvenl ête reproduits,
miseî mémoi'e, louésou diffuséssâns la permission écrited'OSL. Tousdrols
résetués üans le monde enlie,. P,ogrômme à pâssersur l'AMSTRAO.
Le jeu esrvu del"'obiecrildelacâmérâ" Lacamérabalayeauromariquemenl
lêre,râin. Châque équipe a sâ propre bânde colorée (dans leieu normâ|, une
chemise rouge âvec un shod bleu pour la première équipe el chemiseel shod
bleus pour ladeuxième èquipe) el estcomposéed'un gardien de bul, des
délenseu6, desjoueursde mire(ain el avaôt.
Pendanr le teu. chaque toueurse mel en posrlion seloô les rè9les normales du
lootball (c'esrà.dire selon le côté en possession. lâ poslion du ballon, la
posilion du ioueù, elc.)
Vouscommândezlejoueuren possessiondu bâllon ou leioueur le mieux placé
pour aréler ou inrercepler le ballon. Ce loueur esl rcpérésu, r'écran par le
passage à l'orange de la couleûr deseschau§sures.
vouspouve2 dribbler. aréler, pàsser, ioùe, de la lé1e,9é^er. bloquer le bâllon
avec le pied, tirer des co.ners, remexreen rouche, er exécurer prâriquemeni

CHARGEMENl
aMsl.recrc&
lnùoduire lô cassele rebobinéo dans l'unilé d'€nùainemenr à càssenes.
executer RUN" au clôviêr, ensuile déprimer la louche ENTEA. Suivre les
inslructions qui paraissehl au clavier. Si un disque €sl ulilisé. exéculer
ITAPE ensuiledéprime.la louchoENTEA. Puislaper RUN"el appuyersurlê
louch€ ENTEB. En cas de problèmes se référer âu Chapire 2 du côhel
d'insi.uctions usagères.
aMsmaocPcfl&crc 6128
Anacher un enregisùeur à casset€s liable en s'assurant que les lilscorrecls
on élé rel iés de la s manièr€ i ndiq uée da ns le carnei d'i nsùuction s usâgères.
lnùoduire la casse(e r€bobinée dans l'enregisreur er inrroduire ITAPE,
ansuile déprimer lâ louche ENTEF. Puislaper RUN'el appuyer su. la louche
ENTER. Suivre les instucrions t€llos qu'elles paraissenr a l'écran.
AORESSE ffTACNOUE
lôdribbling
Tanr quevorre joueu.esr en possession dù bâllon, le dribbling esr
aulomâlique.tebâllonserrouverour leremps jusredevanrvote joueurquelle
que soit la dteclion (il yen a huil) dans laquellevous ledéplacez. ll tâur norer
que lejoùeur ne peul pas courir aussi vile avec le ballon que sans du lan qu'il
doI conrôle. celuici. ll est donc impodanr d'.pprendre à passer avec rapidiié

Se seryir de Ia rouchedeconkôle kick pour passer le ballon. Le ballon vâdans
la di.eclion à raquelle vousrâles iace.
ll ya deux lypesde passe: en l'ai elau sol. ll laul êùe immobile pourpassê.au
sol. Si vous bougez, le balloô pa.r en l'air et rebondit par rere. Ceile passeesr
la pluslonguedesdeux.



Pour éussirà s'êûpârerdu ballon. il laut juger sa lrâiectoireet synchroniser
vote interceprion de manièreà cê que lè bâlloô ariveà vospieds. Ceci si vnâl
si vousvoule2 le bloque.quand il rebondir. ll esl imponanl de laùe a(eôrion à
l'omb.e du ballon qui serouvs toujourcdûecremeni en dessous Remarquez
commenr l'ombre retré.I qusnd Ie ballon monle et commenl elle grândil
quand il tombe,Si vousiniercepreztoplôr Ieballonqui rcbondl. ilva dévje.
survos jambes, corpsou réle. tâ maniè.e donr le bâllon reboôdit dépend des
direcrions er vaiesses relàrives dù ballon ei du ioueu.au moment du contacr.

Vouscommandezauiomatique6enrlegâdiendeburaumomentoppodun-
ce qui esl indiqué par changement decoJreurde sês chaussù,e§. Vous ave,
alors lâ possibililèd'ârréter en plongeônl à droileou à gâuche en utilisanl la
bonne commânde de dùectiôn âvec le boùton "li.lfire.

Cescoupscomprennenl les coupsde bul, cente el corner, ll est possible de
conlrôler ces coupsâvec beâucoup de p.é.ision en se servant corectemenr
des commandos. ll y a . our€ lâ possibililé de boile, ou laôcer le ballon dâôs
différent6 direcrion., tois degrés delorce (mou. ôorûol el dù.),
Pou.varier la lorcedu coupde mou à dur, lâ.ègle générate esi: appuye.sur les
louches manche à balai pourdéplâcer lejoueurvers l'âvànr donne unelongue
rrâiecroire âve. coup dur eic.
Appuyersurleslouches mancheà balaipourdéplace.le joueurve6l'arière
donne unecouile trâiecroirêâvec coùp mou elc.
La dneclion du couprraiecroùe peurère.hôn9ée en ulilisant lescommandes
qui déplace.aienl normâleme.r lêioueur dâns ceue dtedion quand ÿous
âppuyei sù, le boulon 'kickJire". ll laur beaucoup de prarique pour apprécier
complèremenr lâ,inesse de l. commandedu balloô.

Lâ rêmi3âon touch.
Ouand le ballon qutre lererain er rranchil unedes lignes de touche. un
memb,e de l équipeappropriée ùave6e immédirtemeni pou. la remiseen
rouche Sibremiseaérédonnéeàvoreéquipe,vouscommandezmainrenanr
ceioueurqui remenrà eô iouche quand vous appuyez sur le bouton "kick".
Vous ave. le choix de neu, poslions pour la,em'se

âl ler vers neul posilions possi bles.
Remarquezqù'avecùoiscoups'moos".lebàllonbougeausol.

Lescoupsdebul ma.chenl de manièresimilaneauxcoupsdecoin, roiscoups
"moù§ ' bougeanl au sol.



Commedansles règlesde loolbôll, le ballon doil âllervers l'âvânlà pânird'un
poinr cenùal. Uncenrre "mou" à gauche ou à droiteavancera donclégèrcmenr

oPnoNs
Quônd le progrâmme esr chargé. le me^u principal se présenre comme suit:
PUY ! PUYERGAME
û.u à r ioû.ù.I
PUY2 PUYER GÂME
{i.ui2iou6uEl
ruY MATCH DAY SPECIAL
{iourd.m.rch 3ski.l)
CHAXGE MATCHDflAILS
(chângâr l.s dôtâils du mâtchl
CHAilGETAM flAMÊS
lch.ng.r 16 noms d.s quip.sl
Remàrque! qùè la première ligne esl miseen évidenceen blâncel compone
une rouche SPACE à son côré. En seréléranr à l'insrrucrion à l'écran "Press
toselocl"lapFUyersurENTERpoursérectionnedlelaild'appuyersurENTER

Iaitcomm€nc6r leieu eore untoueur 6r l'ordi^alour. Malch Oây (lejourdv
mârch) offre Ùois oprions de jeu:
PBY 1 PUYEE GAME
PUY 2 PUYER GAME
PLAY MATCH SPECIAT
Oans Malch Oây Special, vous pouÿezvous mesurer avecvosamiselavecou
sans l'ordinaleur dans une compétilion de coupe en lroi§ mônche5. Avânl de
commence, un march, vous devrei probâblement ré9ler Ies difèrenles oplions
deieu. Ces oprionsvous permenenr, enr.e aulres! dechangerla durée de
châquemarch, lêscouleursdeséquipes.lesrouchesdecommandeelderé9let
leieu de manièreà ceque vous el vos amis puissie2 concoù.n pour la coupe.
Cesoprions se changênr à l'aidedes menussuivanBi
CHANGEMATCH DEAI6
CHAilGETEAM NAMES
CHANGE TUM COLOURS
CHANGE GAME CONMO§
DlGchàqu€ manu, ily. moyên dâchônsâ. lê.optlonsà l'âid.dætouchæ

& :iî:E
l!§9 EScaPE

voirles insrrudionsà
l'écrânpourl uriliser

Cesrrois rouches sonr rour le iemps urilisées er. âvec uô æu depralique, elles
permenenr de chaôger rapidement er,acilemenl les options dùieu.

Ch.ng. m.lch odails
(Commlrt cha.gor l€. d&ail3du mrlch)
Pour accéderàce menu. aoouversur SPACE iusou'àceouecechoix âilélé mas



en valeu.. Bema.querque le r€père SPde l'écran sedéplace pour indique,
voùechoix acruel. Ouand vousavez mi§en vôleur "Ch.ngo March Details",
appuyersurENTER pour passerau menu. Vou verer qualreoplions:
Lonslh d Elch H.r
Idùr&d.chaqu€ mir.mF)
Dffi@ty lcvôl
{niv€âu dâdfficutrôl
flumhrof pltF.. (Cup Only)
{nombB d!iouàuE (coupe uniquemeô!
Compd.. Oppoîânt (Cup Only)
hdvors.ir. ordind.ur) {coupe uniquemen0

Durê d. ch.qu. mli.mp.: Dâns uô hôtch de loorbâll normâ|, chaque
mi lempsdure45minuies. Dans Malch Oay,ÿous pouve2varier lâ duréede
chaque miiempsde5. lSou 45 minures. Nole.que, pendânl le mârch, lâ
minureriede l'écranrournetouiourc dê0.45er de45-$ minures. Êncas de
march nul après90minules dans un match decoupe, deu, périodes
supplémenlairesde l5minulessonl
supplémenrâirêe§r proponionlelleè la durèe de châque miremps

Niv.âu dadffiouhô: Ouand vousjoue2conre l ordinaleur, dans uô iêù à une
pe60nne,vous pouvez sélecrionner le nivêau d'adressêde vorre adversairel

En compéllioô pour la.oupe, l'ordinateurcommence les quadsde linale au
niveau rôglé ici. La difliculléde l'o.dinaleur augmenle d'un niveau en
demifin.le el d un niveâu eôcor€en tinàle. Celâ veul dire que lâ linâleconùe
l'ordinâreur esr donc rouioursiouée au niveâu inrernarional

Nombredêioueurs lcouF uliqu.m.nù: un max,mum de huI pe,sonnes
peuvonrpaniciperàlacompôriiionpourlacoupe-Lesquansdelinale§ontttés
au son er les mârches sonriouésêt reiouésâu bêsoi. pourÙoùverlesquârre
demiJinalisles. Ceux-ci sonr âlors lirés au son el les deux malches sonl ioués
pour décider les tiàalistes.

Adv.B.L. ordinàt.ur lcoop! uniqucm.ntl: si moins de hutr pêrsonnes
concourenr pour la coupe, vou§ pouvezsi vous le désûez, lâisser l'ordinaleur
composer lesâurres équipes. Si adversairê ordinâreurest réglé sur YES (oui),
leriragede la coupe, dans la mesurcdu possible, assonira un jou€u.avec u^
advorsatecomma.dé pa, l ordinalsu.. Si adve.saire ordinaleur esl ré91é su.
NON {non) chaquejoùeur êsr liréconlrechâquê joueur etchôquejoueur de
réserveêsexemprerpasseauloursuiva.l UtilisezSPpourmetreenvâleu.
ledétailquevousvoulezcha6ger. UiilisezênsutrêENTpourpâsserauxoprions
selon vos souhairs. Ouând vousâve2 réglé les délâilsd€ march àvote
sarisladion. âppuyezsur E§ç pour revenir au menu principal.



Ch.nsàIdm Nâm6s
(comm€nt ch.nglr lo. nomi d.i'iquip.!,
Vous pouvezrapertoui nom au choir pourles huiléquipesde Iacoupe âvec le
menu "ChangeTeam Names" lchanger les noms d'équipel. Pour cefairc, alle2
au menu p.incipal el ùlilisez SP pour melle en valeur l'oplioo'ChângeTeam
names" Puis appuyez sur ENTER.
Urilise2ensuire SP pour metre en ÿaleur le nom de l'équipe quevous voulez
chânqer. Urilisez DELETE pour effacerce nom er râpez ensuile le nom deÿoùe
choax.ferminezen appuyâôl sur ENTEAeI ESCpour revennau menu principal.
R€m..qus l: si ùn seul mârch esr joué, les noms des équipes so.l les deux
premiers de la lisre du menu "Change Team Names.

Ch.nsêTôâm frlouE
(commânt ch!ns€r 166 coul€ùE dG équir)
Ce menu, loul comme lesuiv.nl "Change G.me Conlrols'lchange.les
commandesdeieu) esl disponibte au débul dechaquejeù Pour letesle,,
commencez un ieu à un ioueu.en sélectionnânl l'oprion supérieure- "Play l
Player Game" du menu pilôcipal.
Le menu secondaireesl alo,s aflicheé:
PUY ?? AALF
CHANGE TEAM COLOUBS
caÂxGEcomo§
swaP coNno§
Pour changer les couleùrsdes équipes, meil.e d'âbôrdcene oplion en valeur
(en appuyanl sù, SP -SPACE) 

el âppuyer ensune sur ENTEB. Vous pouvèz
vous servrde SP pourchânser la couleur desdeur joueurs âffichés.
Une rois quevous âve2 changé lescouleurs à votegoÉ1, appuyez sur ENIEB
pour revenirau menu secondane. Vous,emârquerezque le repère SP esl
maanienanl pâsséà l'oplio. "coupd'envoa". Si vous voulez changer les
commândesdejeu, appuye, sur SPiusqu'à ce quecechoixsoil misen vareur.
Appuyezensuiie sur ENTEB.

ChnsoGâm€ Controls
{commsnt chânsor lss commrnd.s d.i.u)
Pour commândervolrejoùeur d'équipe, vous pouvez employer 6'impone
quellèrouchedu clavierou n impone quel mâncheà balàiou unecombinaison

Bemarqus: si vous ulilise2 le manche à balai Amstad, lejeu peul èlrcjouéâvec
deur manches à balai.
ll ÿ âcinq commândês "joùeu/': UP, DOWN, LEfl, RlGHTet KICK (ve,s le haul,
le bas, lâ d.ole, lâ sauche er boxedr elles sonl égalemenl ulilisées poùr lai.e
ploîser les qardiens de bul el lakedes remises e. louche. ll yâ aussi deux
touches PAUSE GAME lpâuse jeu) EI! + lllf {nemarqueu que c'est
ENTEB sur le blocdeloucheslonclions). Si vousâppuyez simuIanémenr sur
lesdeux touches pendanr le maich, celâ produir une pause dans le jeu; vous
pouvez.lorsappuyêr à nouveau surCTRL pourslopper leieu ou sur n'impone
quelleauùerouchepour leIâire recommencer. Si le jeu esiu. march decoùpe,



lesrèglessuivanlessontâppliquées.
Si le maich sejoue conlrol'ordinat€ur, l'ordinaleur passe au tou.suivant{dans
l'hypothèse qûe la personne désire quiner la compétlion si elle sroppe leieu)

B.mr.qu€: il lâutchoisirdesrouches qui nesoienl pàs en conlli.l avec les

Pour changor une commande padiculière, il sufin d'appuyersur la rouche
désirée (ou lâ direcrion sur le manche à balài) pour réagil âux messàges

ta dernièrsopiion du menu secondaire vous permd de simplemenl
inlerchanger lescommandespou, chaqueioueur. Ceci esi paniculièremen!
uiiledâns lesjeux à deux peEonnessi vous n'ave2qu'u. mânch€ à balai.
Comûêindiqué, cehênueslprésenléàlafin dechaquepériodede jeu Pour
le moment, âvec I'oplion "Slad Game'(comma.derieu) mise €n valeu.,
âppuye! sur ENT Dour commencer jeul mise en vàleur, aoDuver sur ENT pou.

Touchæ m§.g.implicft.:
A moinsd'âvoûétéredétini€

LErr reauche) lilq
ÂlGHTld.ôrre) lF ENTEA
uP lhau,r lfAg
DowN l§!l!l«c( §949E

PLAYEB 2 liooêu.21
qùarre rouchcs l§!!§9!
quaùe ro0chos llælI

SBOOT TO UN (liEr poür e.sn6rl

@l985 Oæm So{TwoG thil€d
ORAKÈJubhing tld.


