
AI,I5T8AD LOADIIIG IN5TRUCTIOH5:

Cassette: Pressthe CTRL &smallEHTER kevthen Dress PLAY
Diskette:TYPF R{JN KritCH 15, then htt the LARCE ÉNTER Kev.

scoRmc n THE 5tx cottlBAT EVEitTs:

ROsE = 25 Doints
slllELD = Ten ro5es : 250 Dolnts

BOtlUs = 10O polnts/per5hield remaining before
time run5out.

5COR|llc ltl ARCIIERY and CRO5sBOW EVEHTs:

ARCHERI = 50 points/wooden horse hit
CROssBOW = 55 pornts/smàll rarget hrt

25 pornt5/larger target hrt
I5 ^^'^r</l:rn;<r r:'- -- -- - 5--. Jrgel hlt

AI.l5TRAD CA55ETTE U5ÊR5:
To5avetime when loading, it mèybe helpfulto re5et your

tape counter to OOO (ZERO), ènd then note the tape counter
po5ition for each separategame on thecassette. llote the

tdpe counter posltion in the 5Dèce below for future reference;

SWORDFIGTIT I,

QUARTENSTAFF

ARCTIEKY

sWORDFIG}IT2

PIKESTAFF

cRosSBOW

BALL{ICTIAIN MEMATI





Tournoi5ournois
I[trbût 6amw

Une com pét t on .nédrévàle niormatque EnSLl5H sOFTWARE vou5 ia t
rev vre 'àmbrance des tolrno smoyenâgeux et vous permet d ncarner un

ch€vàler de5 TemDs.iddrsafrn de .nesur€r vo5 têleois àu cour5 d€s 8

Combàt à l'épée 1
Duelàlàhà<he

lirà lârc
Combâtâu bâton

Tir à lârbalète
Combât à l'épê€ 2

Du.làu fléaud'arme5

^ffrontêment 
à l. lance

xn rcHT GAltlES se chàrge en 8 pan e5sépàré€5 etcomprend

Combè! Dour u. ou deux oueLr.s
Décor méd,éval avec graPh 5me haute ré5oiu! on
D€scentarne5de po5trons de ut n5dflér€ntes

l1lreoue dmbrante de caràctère médreval
(exclus vement compo5ée pour Kx lGtl] GAltEs)

f1ènette ou c èvrer (Amstrda)
(ommande5 de5 mènettes deleu (Commodore)

Chox de nrveàLlx de drffK ulté

vorr è! ve6o pour e deta I des Instrucùons ae chàfqemenl drns qu€ es
contrô es mènett-ê^:lèv er

OBJETOUJEU:
Dansles 5 x épreuvesae cornbàt, vou5de!€z gagner le p !5ée ro5e5 et de

bouc er5 poss b e contr€ votre èdverSàlre, en un temps lm te 
^u 

t ra 'arc elà
r.rbdlete voLraeve? die -oLrl^ele p r)de'o|>po'srt'e

Lè bougr€ ndrque et€mp5 restant en se (onsumènt

fin rcHT GAI'IES 5e charoe en hut oDérdt ons à Dàrtrr de a cassett€, quètre
eD'euves_qL'arr - r Lha-que'dce l, esl r.d 1pe_5db'e de ro-JoJ >\îa gef'e

prem|e-rprogramrne de à cè5sette, celu crétant le menu, àvànt de
5eEaÙonnef un€ ep.euve

Choxde5 éDreuv€s àve( le5 (ur5eur5ou là manette, pur5appuyersLrr|a Darre
despàcement pou r E .riargerrient

ver5 on d soue: mème Drocede



lt'lPORTAlll: Torpurs à,5ser le lecteLrrde cassettesen rnàrcfre èvè.t
dêffectuerson.ho x

Dèsque épreuve chor5 ee5t chargée. uîécràn dbptions appafè t Chos rles
opt ons avec le5 cù rseurs ou è rnènette. puis èppuyer sur EIITER/RÊIURI'I à

(hèoue oot on choise

Quànd tootes les opt on5 5oît chors|es, sé ed|onnerlbpt on de START GAIIE
pour corriniencer eleu et èppuyer su r EIITER/RtluRti.

conTRoLls:
Pour remettre à zéro Touche A(AIISIRAD)-RESTORE (COI'II{ODORE)

PAUSE AppiJyer5u. fi. plrs lne aelxrème fo 5 Dour.eprend.e eleu

Le génér qLre du programmexltlGtl]GAllES:

Prcgrammèt on !uJeu etgrèph ques Arnstrèd
Denni5Traver5

Program mètron du Jeu et graphrques CommodorÊ:
.lonWrlliàri5

Projet graph q!e
Co In B.own

l'1u5ique or qinàle d€:
\ekaoet5Pi2, avec Davd Wh(tàker

dée or g na e de Knrght Came5 Phrl p florr 5

UrAhnltl€iAl r qhtsor the
pronucerè.d theown-è. oflrre work

reD.ocu(eo fe5etuec
tr.àlthôr:eé côpv ng h.nq

end ng. pub/ c Derlorman(e rôdD
or tv brôàdcà5n.q or df rusron or

rhsprogrammeorohbted

TtIE EIiGTIS}I SOFTII'ARE
COf'lPAiiY. 1 tlorth Pàrade.

Parionage Gardens, llan<he5ter
tlSO 18)( Tel: O6l-gJ5 l55a'
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