
SLAPFIGHT
You are the pilor ol lhe Slapi ghter and must deslrcy lheevilal€n
slvarms which conilonl you. wave after deadly wale on lhe e\€r

To aid lou in lour challengecollect icons and subsiÉnl ally increase

}our fire po\ €r and speed. Superb gra ph cs and split second inring
give thls gamean addicl ve edge

LOADING
rase4 lneprcgrâmds\inrolneorréw l^ lnea<deI.crg upwd ds
T,ype I D SC ano prcss ENILR lo -are surê IhÊ lach 

^e 
c"r dcc€ss

rhe disk drive. Now type RUN" DISC ând press ENTER the gam€ will
novr' load aulomâlicallv.

CONTROLS
Thegame isconlrolled by Joysr ck in Fbn 2 and rhe SPACÊ aAR, or
Keyboard whlch is redel nable

JOYSTICK
UP

UPLEFT . UPRIGHT

.,.-ff;],,o",
oo*"... lil DowN RrGHr

DOWN
FIBE FIRE
SPACE &qa - Activatescu eniv acli\æ icons (redef nable).

KEYBOARD
ESC - Pause

GAMEPIAY
l/anoeuwe rourSlapfiqhter o\€l lhe \€rtica ly scro /ing andscêpe of
ûe Dlanet Orâc As you proqress furlher into the game the landscape
becomes more and more hostileand more enemy liieioms group
iogether lo a$ack yo! in lelhalwaves when }1)u deslroy cena n
aliens thev somelimes yield a sta., pick up ùe $ar (bv lly ng o\€r ii)
and this wilthen highlight the icon al lhe botom ofthescreen To

selecithe con highlghted, prcss the space bar and lhiswil âward

WU ùe indicated capâbility lf ho\^€!€r lou choose nol lo se ect this
rhen when wu pick up â funherstar the next icon n lhe loew llbe
highlighted andsoon lfyougolhrough the icons without se ecl ng
anv of lhetâcilitiesoffered then after ihe bn one has been
highlighted itw llreset bâck to lhe firsi icon.
The tacilities oife€d are ln the follo//ing oderl
1 SPEED lllmes 5)
2. SHOT (this €vEns lou to rour original fire por€r $atus)
3 SIDE (thisqi\€swu J rc power eminating irom lhe sidesol lour

4. wlNG (limes 3, ihis enhancesthe size of rour shipand it's Ining

5. BOMB {th s enab es }o! to designate explosions iô hont oi your



6. LAZER (lh s pmjecis an invisrble beam in {rontoi tour cÉid
7. H. MISS(homing mssiles, thrs g \€s you mulll drcctionâ rate ol
fire of missiles which home in on alltârgets)
L SHIELD (this gi\€s rol] temparary rnvulnerabiliiyfrom allshots
fired ar'!ou Jor a limited t me (the time is alfected by the numberof
hirs that are inilicted).

STATUS AND SCORING
Your scoresand li\€s are disolavêd âl the top of lhe screen and the
lext cons al lhe botlom ol rhe scrcen are highlighted in yello'.v

indicâting which iacil ly is cu(ently a!€ilable tuinls are scorcd Jor
every âlien or objecl deslro,r€d and lou are awaded betw€en 100
âîd 1000 poinrs dep€nding on the ditficultioi lhal parl cular iie
iofm. Extrâ i\€s arc aw€ded al 5O,00O and e\€ry 70,0OO points

HINTSANDTIPS
* Leam which aliens yreld slars so lhat you know which are the
more valuable ones ro hir
tl.eÊpmovrngdr a I nres as sore al Ên bulels home in on voL

To keep still means cenain death
t ljse your shie d wisey .- sorne sections oi lhe game can be
dilficull 1o comp ete wilhoul this capâbiliiy
* Expanding roLrr ship wilh the wngs mây improve yourfiing
caoabiliies but a so increêses your otn target area
*l.crease lour speed âs early as possible to give âdded

SLAP FIGHT
lrs program code, graph c reprcsentalion and anwsrk are the
copynght ol lmâgrne SofMare and mây not be reproduced, stored,
hired or broadcasr n any iorm whatsoels wilhout thewriiter
pemission ol lmag ne Software Al ighls resetued u,tlrldwide Sap
Frghr'u,rso. r1p amqr.ao CoC 464,664 êrd 61)81cro

This soitwa.e prcduct has been caretul y de\€loped and
manulâcrured ro the hiohesr qualily slandârds Pleêse read caretuly
the inslructions for oading.
1F FOBANY RÊASON YOU HAVE DIFFICULTY IN BUNNING THE
PROG8AM, AND BELIÊVETHAT THE PRODUCT ]S DEFECTIVE,
PLEASE RETURN IT D BECT TO
MR. YATES, IMAGINE SOFI"WARE, 6 CENTRAL STREET,
MANCHESTEF. M2 5NS.
Our qual ry control department will test the prcducl and supply an
immediête replacemenr fwe find a tauh ]f ur'e cannot f.d a faul lh€
prodlct wiibe rerurned ro you, at no chaçe P ease note lhal lhls
does not aflect 'your staiutory righis

CREDITS
Prcgrarn, graph csand music b^/ Probe soltwê.e
Prcduced b^/ DC. Wârd
@1987 lmag ne SoTtware
Licenced from O Tailo Corp., 1986 Programmed for AmstÉd by
lr àg ne So'tw€.e [^Dorl oL lside FJ ooe pror' brlad



SLAP FIGHT
Vousêles aux commandes de l'avion Slapiqhter et ilvous
faut détruie les nuées de créatures étrângères malfâisanles
qurvous affronte4l en vâgues meurlflè.es successrves sur
Ihoslrle planère Orac Pourvous arder à relever ce défi,
collectez les icônes etaugmentez de façon substantielle
volrevitesse el votre puissance de trr. [â graphique superbe
et le Mhmê épouclouflanl de Slèp l-rqhl en lont un leJ
caplvant

CHARGEMENT
lnsérez ra drsquene du programme dans le lecteur, tèce A
vers le hèur Tapez DISC el àppuye? sur INTFR afin de voJs
assurerque la machine peul avoir accès au lecteurde
disquetle. Tapez mâintenônt RUN DISC. âppuyez sur ENTER
el le jeu se chargera aLitomaliquement.

COMMANDES
Le jeu sejoJe avec le levrer àu Pod 2 er la BAFBF
D ISPACI-VtN1. ou le clavrer qur peul être redefnr.
LEVIER

HAIJT

HÀUÏGAUCHE

a 
HAUToRorrE

f o"o,trt
BAS DSOITÊ

E

t
8ÂS

coucrrf

,oa oora"ri

FEU _ FEU BARRE
D'ESPACEMENT Active les rcônes présenlemment
rndiquées (redef inissâbles).
CLAVIER
1 - làuse
2 - necommencer lejeu.

COMMENTJOUER
Ma noeuvrez volre avion de Slap Fighterau dessus du solde
la planète Orac qur se déroule verticalement. A mesure que
vous progressez plus avânt dans le jeu, l'environ nement se
révèle de plus en plus hostile et plus de formes de vie
ennemies se regroupent poLrrvous attâquer en vagues
meurtrières. Ouand vous détrursez certarns ennemis, ils
prodursent pârlois une étoile. prenez l'éloile en volant
au-dessus de celle-ci, une icône sallumera alors êu bas de
l'écran. Pour sélectionner I icône allumée. âppuyez sur la
barre d espacement el ceo vous dotera de la capacité
indiquée. Sitoutefois vous choisissezde ne pas sélectionner
cefte rcône.lâ prochâine étoile quevous prend rez ôllumera
I icône suivanle sur la rangée et ôinsi de suite. Sivous êles
pâssé partoutes les icônes de la rangée sans sélectionner
aucune des facilités offerles, on recommencera



âulomatrquemenl a la premrere rcone. ces lacrl[ês vous sonl
offenes dans l'ordre suivant:
1. VITESSE (x 5).
2 Tl8 (cecivous retoume au statul de puissance de tir
orig;nèl)
3 COIE (vous permel de nrer à panr{ des colés devorre
appâreil)
4. AILE (x 3, âgranditvotre vaisseau el augmenie sa cadence
de trr)
5 BOMBE (Vous pemet de créer des explosions à l'avantde
votre apPôrerl).
6. IÂSER {projette un faisceau invasable à Iavant de votre
appareil).
7 MISSILÊ ATETE CHERCHEUSE (vous donne unecadence
multi directionnelle detirde missilesquise placent en
position sur toutes les cibles).
8. BOUCLIER (vous permet d échappertemporairement à
lous les coups tirés survous,la durée de la protection
dépend du nombre d impacts).

STATUT ET SCORE
Vos scores et le nombredevies sont atfichés en hautde
l'écran.les icônes de te)de âu bas de l'écrân sontaffichées
en EUne et rndrquent la {acrlilé dÉponrble à ce momenr là.
Voirs oblenezdes oornts chaque lors quevous délrursez un
obiet ou une forme devie étrangère:entre 100et 1000
poinlsen fonction de la difficullé presenlé€ par cette lorme
de vie. Vous obtenezdes vies supplémenlâires quand vous
atteignez 50.000 points puis ensuite tous les 70.000 points.

CONSEILS UTILES
* Apprenez à reconnaître quelles sont lesformes devle qui
produisenl des étoiles êfin de salor celles qu ilvaut mieux
chercher à atleandre
I Bouoezsâns ârrêl carcenarnes balles ennemres
cherch;ront àvous atteindre. D€meurer immobile est
synonyme d'une mort certaine.
* Utillsez votre bouclier de façon âvisée - rl pouna vous
êlre difficile de lerminer certaines sectrons du jeu sans cette
facrlité
* Ouand vous augmentel la surface de volre vaisseau au
moven des âiles. vous amélio€zvotre capacité de tÎ mais
vol.rs duqm en lel dussr vol rê surlace en lanl que zone cible
* Accélèrez a ussrlôl que possrble afin devous doler de
plus grândes {acilités de manoeuvre.

SLAP FIGHT
Son programme. sa représentation grâphique et lâ
conceptron anrslque sont la propnélé de lmôgrne softwa,e
elrls ne peuvenl être /eprodu s. stockes.louésou dfiusés
sous quelqueforme que ce soit sâns la permission écrite de
lmagine Software. Tous droits réservés dans le monde entier.
Slâp Fqht passe sur les micro'ordinâteurs Amstrad Crc
464. 664 er 61 28.



StAt-FtuH Itt{
Du bisl Pilot des Slapfighlels und muBt die bôsen
âuBerrrdrschen Schwàrme zerctôren, welche Dich. eine
tôdliche Welle nach derandern, auf dem immerfeindhchen
Planeten Orac konfronlpren Ber Deiner Herausforderung
hrltt es Dir. Fàhqkeils'Abbrldungen zu sammeln und sowohl
De'ne FpJerkrah we Derne Geschwndrgle t 7u verg'ossern
Tolle Grâfiken und sekundengenaues Timing kônnen dieses
Spielzur Sucht machen

LADEN
Leoe die Proorâmmdiskette mit derASe{e nach oben in das
Lâufwerk.lippe I DISC und drùcke ENTEB. damit der
Compuler Zugllff aul das Lautwerk har Nun lrppe ÊUN
D|SCunddrucle tNlÊR Das Sprêllddl srch nun
automalisch.

STEUERUNGEN
Dieses Spielserlolgt die durch im Porl2 und der Leenaste
oder Tastatu r welche redefiniert werden kann.
JOYSTICK

AUF

I INXS HINAUÉ ô BICHTS HINAUI15:a
uNKst f, f tr."t.

.'"^. "'^r"rr^' 
jl*.rn,, 

"'"r"r*AB

FIRE _ FEUER
LEERTASTE Aktiviert dre momentan aktiven Fâhigkeils
Abbildungen (redefi nienbar)
TASTATUR
ESC Pause
1 - Weiterspielen

DAS SPIEL
Mânovnere Dernen Slaofrohter Lber dÊ venrlalvor Drr
ôbollende Landschatt deé Planeton Oracs Je lànger Du rm
Spielbrst. umso unfreundlcher wird die Lândschaft. und
mehr und mehrfeindliche Lebensformen schlieBen sich
zusammen. um Dich in lôdlichen Wellen anzugrefen Wenn
Du bestrmmte AuBeflrdrsche zerslorsl. geben drêse
manchmaleinen Slern ab. hebe drêsen a.il {rndem Du
darùber hinweg fllegsl), wodurch die Féhigkeits- Abbildung
unten rm Bildschirm aufleuchtet. Urn die aufleuchtende
Abbrldung zu gewnnen, drùcke die Leertâste, und Du
e.haltst dre entsprechende Fahlqkerl Wenn Du dardul
verzchlesl.leuchlel beim nâchslen Slêrn. den DJ aulhebsl.
die nàchste Abbildung auf. usw Wenn Du durch alle
Abbildungen gehst, ohne die entsprechenden Fâhigkeiten zu



erweroen, leucnlel nacn oer letzlen wlederdte ersle âÙ1. ljte
[ahigkeilen werder rn de, folgenden Rerherrolqe
anqebolen
1. GESCHWINDIGKEIT (mal 5)
2 SCHUB {Dù erha,!sl Derne oflqrnal fuJer\,âtl zuru( kJ

3 SLr'lE (oâmd kânnsl Du serlhcÉ von Dernem Êlugzeug aus
schieBen)
4. FLUGEL (3 mal, erhôhl Grôsse und Feuerrate Deines
Flùgzeugs).
5 BOMBE (damit kannst Du Explosionen vor Deinem
Fluozeuo vorbestrmmenl
6. ÉltÉ (protenren einen unsichrba'e. Srrdhlvor Oernem
Flugzeug)
7 ZIELRAK (ZielIlug ra keten. welche Du rn allen R chtungen
abschieBen kannst)
8 SCHILD lqrbl Dir eine Tertl,ch beqràn4e FlJchlmoghchlert
vor allen au{"Dlch abgeleuerlen ScËussen Dre larl h"ànqr
von der Anzâhl Schùssen âb).

STATUS UND PUNKTEGEWINN
Deine Punktzahlen und Leben werden oben rm Bildschrrm
ângegeben und die Texlabbildungen unten tm Bildschfm
leuchten gelbauf, um anzugeben. welche Fâhigkert
momentôn verfùgbar ist Es gibt zwischen 100 und 1000
Punkle fùr dieZerstôrung von AuBerirdischen oder Objelcen.
le nach Schwieligkeilsgrâd der Lebensiorm. Erlra Leben
gibt es bei 50.000 Punhen. und danach pro 70 000 Punl(e.

SPIELTIPS
* Leme. w€lche AuBerirdrschen Sterne aboeben Dje5 s nd
dre wertvolleren Tretler
* Eewege Dich immerzu. denn Du wirsl laufend von
feindlichen Kugeln beschossen - Stillstehen ist slchererTod
* Benutze Deinen Schild weise - einrge Seklionen des
SpGls sind sehr schwierig ohne d'esen Schrrl?
* Dern Flugzeug mrl clen l-lùgeln zu vprgroBêr" grbl D'r
zwar bessere SchuBmogJrchlerten aber es verg'oBe4 aJch
Deine eigene Angrlllsf làche
* Erhôhe Deine Geschwindigkeil so frùh wie moglich,
dâmil Du besser mânôvneren kânnst

SLAPFIGHTER
Èogrammcode. graftsche Ddrslelluqg Jad Drucl.vorlagen
9nd Copyrqhl der lmèqrne Softwaie und du'Jen ohne
schnlllcheGenehmrg.rng dervorgenannlen F,rmè nrchl
veryiellàltr91. gespelcherl.arsgeIehen odeI'n rrgenderner
Form ùber Rundtunl gesendel werden. Alle Bechle s,nd
wellwerl vorbehallen. Slaplghrer kann am Amslrad Crc
464.6 und 6128 mrkocompulern abqesprell we'dên


