JAIL BREAK

ESPANOL

iAtencion! jEvaston! jAtencion!

Han tomado como rehén al alcaide - jrescatarlo!

Proteger a los ciudadanos contra los profugos.

1. Guia al policia a fo largo de la calle. disparando contra
los presos con tu pistola

2 Cuando rescates a los rehenes obtendras armas extras:
sin embargo. si te equivocas y le pegas un tiro a alguno
de los rehenes, perderas tus armas adicionales.

ARMAS ADICIONALES

LANZACQHETES ... Destruye las barreras y los coches con
el lanzacohetes.

BOMBA DE GASES LACRIMOGENOS ... Ataca a 0s presos
en los edificios con bombas de gases lacrimogenos,

PUNTOS POR LIBERAR A LOS REHENES

Camion de la basura . . . . 400
Hombre . . . ....500
Mujer .. . L. 1000
Nido e - 2000
Mujer en la ventana RPN . 5000
Alcaide N . PN 50000

CARGA DEL PROGRAMA
SPECTRUM Pulsar LOADENTER.
COMMODORE: Pulsar SHIFT y RUNSTOP simultaneamente

AMSTRAD: Para tas maquinas CPC. teclear: RUN"JAIL
Para las maquinas de (a gama 600, teclear: I
TAPE seguido de RUN "AIL" ENTER
Para disco. teclear: RUN “JAIL'ENTER.



MSX: Este cassette de juego es adecuado para
todos los ordenadores personales MSX.

Asegurate de que el ordenador este
desconectado al introducir y sacar el
cassette.

Este cassette se ha fabricado conforme a
tas hormas de precision mas altas y sufrira
darios irreparables si se intenta abrir o
desarmar.

CONTROL DE LA ACCION

La accion se controla con joystick o a través del teclado del
ordenador.

Control por joystick: Arriba. abajo. izquierda, derecha,
disparo.

Control por teclado: Spectrum: Q=izquierda, W=derecha.

I=arriba, J=abajo.

Q=disparo

zquierda, X = derecha.
\=abajo. |=arriba,
Enter=disparo.

MSX: utilizar las teclas del cursor
para las direcciones,
SHIFT=disparo.

En todos los casos pulsar SPACE para seleccionar un arma
exira.

Amstrad:

AVISO DE COPYRIGHT

El nombre y contenido de este programa y grafices
ilustraciones y textos relacionados son propiedad
exclusiva de Konami Limited. Se prohibe el copiado.
transmisién. reproduccion. alquiler o préstamo de
cualquier forma. sin el consentimiento previo por escrito
de Konami
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