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Super Retro Robot Rampage es un
juego que mezcla elementos de dos
géneros: de arcade y accion. El modo es
para un solo jugador y el objetivo es
pasar el mayor numero de niveles
posibles y conseguir la maxima
puntuacion derrotando a los enemigos.

Historia:
La historia trata de un pequefio robot que acaba atrapado en una mazmorra
H B y atrayendo la atencidn a peligrosos enemigos de las profundidades. Tendra
[ | que sobrevivir a las oleadas de monstruos que iran acechandole y acabar con

el mayor nimero posible.

Jugabilidad:

. Nuestro pequeiio robot protagonista tendra como arma para
- .:.. defenderse de las oleadas de enemigos un cafién con el que podra
disparar potentes bolas de fuego.

Sin embargo, los enemigos intentaran por todos los medios impedir al robot que avance y le
atacaran con todo lo que tengan. Nuestro protagonista tendra un maximo de 6 toques antes
de ser derrotado.

En cada nivel saldran enemigos de distinto tipo, los cuales deberan ser derrotados para
pasar al siguiente nivel. Si acaban contigo perderas la partida y tendras que empezar de
nuevo.

SIGUIEATE NIUVEL

1- 0000015
NIVEL: 011

1- 0000050
AIVEL: ooz

DD

¢ UOLUVER AL NENU




Enemigos:

Zombie: este enemigo es un caminante de las profundidades que perseguira
al jugador constantemente por toda la sala a una velocidad muy lenta, haya
obstdaculos por el camino o no.

Ghost: es un fantasma que aparecera rondando de forma tranquila por la
sala y desaparecerd pasados unos segundos. Cuando el jugador se detenga,
volverd a aparecer en la posicion del jugador para dafiarle.

Doppelganger: es una copia de ti, hara exactamente lo que tu hagas pero de
forma inversa. Si te mueves a la derecha, él se moverd a la izquierda, si
disparas, él también disparara. jTendrds que andarte con cuidado!

Vyl: es un enemigo que mantendra en todo momento una distancia de
seguridad con el jugador y le disparara cuando lo tenga en linea. Si te acercas
a él intentara evitarte y alejarse lo maximo posible.
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Controles:
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e Teclas WASD: con estas teclas se podra controlar al personaje en 4 direcciones
diferentes.
e Teclas de direccion: con estas teclas podras disparar en 4 direcciones diferentes.




