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INTRODUCTION

L.a version de WORKWRITER Jr pour le AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 6128
fonctionne sous le systéme d'exploitation CP/M Plus et exploite
les 128K de mémoire disponibles.

Cette version de WORKWRITER Jr est dérivée directement du plus
puissant WORKWRITER II (sous les systémes d'exploitation
M5-00S/PC-D0S avec une mémoire interne de 256K) et est comparable
3 WORKWRITER Jr sous MS-D0OS/PC-DOS.

Pour facilité, tout au long du manuel, le nom WORKWRITER sera
utilisé pour désigner la version de WORKWYRITER Jr sur le
Amstrad/Schneider CPC 6128,

Afin de satisfaire le plus grand nombre d'utilisatgurs, nous
avons développé ce programme aussi en anglais, néeriandais,
allemand et grec. L'adaptation 3 d'autres langues est simple et

se faira progressivement selon la demande .

Qescription

WORKURITER est grincipalemen;’un programme de traitement de texte
destiné a4 la création et a 1'édition de lettres et de rapports,
méme complexgs.

Apprendre & 1'utiliser est simple car 1'usage de 1'ordinateur est
assimilé 3 celui d'un grand bloc-notes: tout est traité comme une
image, c'est 3 dire comme une grande feuille &lectronique dont
1'écran n'est qu'une partie. WORKWRITER se "sent" plus qu'il ne
s'apprend car son usage est trés intuitif.

Sa conception graphique basée sur la notion de 1'image offre des
possibilités trés intéressantes qui, en général, ne font pas
partie des programmes de traitement de texte et qui expligue 1la
puissance du programme.

I1 est possible de dessiner des boftes, des histogrammes, de
faire des colonnes et d'écrire avec la police de caractére B bits
compatible 1BM.

Il est possible d'utiliser certains attributs graphiques de
1'écran tels que 1'accentuation des caractéres (gras, souligné)
et ce qui est imprimé correspond & ce qui est visualisé.
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INTRODUCTION (cont)

Son_fonctionnement

Pour obtenir une utilisation agréable et "natureile", 1'ordina-
teur est traité en parties distinctes et logiques:

Les opérations d'écran: ....ecveecsas INMAGE
Les opérations sur les disques: ..... FICHIER
Les opérations de mise en pege: ..... FORMAT
Les opérations d'impression: ........ IMPRIMER

Ce mode d'orgsnisation intuitif des commandes et 1'assistance
constante a 1'écran en rendent trés aisé un usage intermittent.

Au début 1'utilisateur se trouve toujours en mode rédactionnel,
prét a 1'écriture. Quand il veut faire une opération {p.ex. une
justification, un soulignement, une lecture du disque, un repére
de mise en page, une impression) il effectue son choix avec les
touches de fonction et répond aux dialogues correspondants: on
dit qu'il est alors en mode commande.

La partie basse de l'écran affiche toujours Jla position du
curseur, le mode dans lequel on se trouve et le nom du document
sur lequel on est occupés avec la derniére opération effectuée.

A tout moment, les derniéres lignes de 1'écran indiquent cuelle
est 1'opération en cours avec les options disponibles et, le cas
&chéant, 1'explication des fausses manoeuvres commises.

Les utilisateurs

WORKWRITER peut &tre employé par différents types de personnes:

® Je cadre ou le professionnel, car il est facile de faire des
mémos ou des rapports mixtes (textes + graphiques)

° }a secrétaire, car c'est un outil souple pour la correspondance
de bureau (p.ex. la simplicité de mise en colonnes et les
notions de pages et de document)

o )'&tudiant ou 1'utilisateur occasionnel, car il est simple et
on peut interrompre 1'emploi du programme pendant des longues
périodes sans, pour autant, perdre en efficacité quand on le
reprend en main

Les prochaines pages expliquent toutes les opérations principales
et le rble de chaque touche de fonction utilisée.
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QUELQUES RAPPELS SUR VOTRE SYSTEME

. Eléments de CP/M Plus qui vous seront nécessaires
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QUELQUES RAPPELS SUR VOTRE SYSTEME

Nous supposons que vous avez déjd branché votre ordinateur. Si
vous avez des difficultés, vous devriez consulter les manuels qui
accompagnent votre eguipement.

Ci-dessous nous voulons indiquer les ‘manipulations sof tware, de
type systéme, utiles pour vous aider a exécuter WORKWRITER.

Eléments de CP/M Plus qui vous seront nécessaires

Votre ordinateur est livré avec deux systémes: AMSDOS (ume ex-
tension du Basic Schneider avec certaines commandes externes) et
CP/M Plus. Ce qui suit est trés concis, si nécessaire, consultez
votre documentation pour plus de détails.

Démarrer

Lors de la mise sous tension, votre ordinateur se trouve sous
le contrdle du AMSDOS. Pour lancer le CP/M Plus il faut taper
la commande {CPM (barre verticale suivi de CPM)

Créer une disquette systéme

BOOTGEN.COM et SYSGEN.COM dojvent s'utiliser pour créer des
disquettes systémes, cad des disguettes avec CP/M Plus et ca-
pables de s'exécuter

Les commandes systémes utiles 3 connaitre (utilitaires)

DIR et DIRSYS listent le contenu d'une disquette

DISCKITZ.COM et DISCKIT3.COM formattent, copient et vérifient
les disguettes

SETKEYS.COM modifie les codes générés par le clavier et as-
socie les codes adéquats aux touches. Ces codes sont inscrits
dans un fichier spécifique dont le nom accompagne la com-
mande. Pour WORKWRITER, c'est SETKEYS WWKEYS.DAT.

SUBMIT.COM permet d'exécuter une série de commandes contenue
dans un fichier dont le nom accompagne 1'expression SUBMIT.
Ce fichier doit avoir comme extension SUB.
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QUELGUES RAPPELS SUR VOTRE SYSTEME (cont)

tilitaires pour copier des fichiers

Pour des questmns de sécurité, de simplicité ou de limites
de 1'espace disponible sur chaque disquette, vous allez trés
souvent vouleir transférer des données entre disquettes.

FILECOPY.COM permet de copler des fichiers d'une disguette 3
une autre avec un systéme & une seule unité.

PIP.COM permet d'échanger des données entre 1'ordinateur et
ses perlphethueq. La forme est PIP destination=source. Ce
programme est tres puissant et s'utilise souvent pour copier
des fichiers.

Exécuter un programme

Les programmes systémes et WORKWRITER apparaissent sur le
répertoire du duque comme des f1chu=rs avec une extension
.CUN (1e nom d'un flchmr se compose d une prémiére partle de
1 48 lettres et d'un suffix -l'extension- de 1 3 3
lettres).

Pour les exécuter, il faut teper la prémiére partie de leur
nom complet

Pour lancer WORKWRITER versmn franr;alse. taper WWFR apres le
chargement de CP/M Plus et 1'exécution de la commande pour le
clavier SETKEYS WWKEYS.DAT.

Démarrage automatigue d'un programme spécifique

5i apres le chargement de CP/M Plus, vous désirez exécuter
immédiatement une séquence de commandes particuliére, écrivez
ces commandes dans un fichier appellé PROFILE.SUB.

Lors du chargement du systéme, CP/M Plus wa reconnaltre ce
fichier et “automatiguement exécuter les commandes qu 'il
contient.

Votre disquette systeme (avec laquelle vous démarrez) doit
contenir aussi 1'utilitaire SUBMIT.COM.
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LES PRELIMINAIRES

Contenu de la disquette
Installation de WORKWRITER
Démarrage de WORKWRITER
Description de 1'écran
Emploi du clavier
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CONTENU DE LA DISQUETTE

Cette version de WORKWRITER contient 1e programme, certains
fichiers internes nécessaires au programme, les tables
d'imprimante et certains fichiers "systéme" requis pour la mise
en route de WORKWRITER sur votre micro-ordinateur.

Wiixxxx.COM  Le programme WORKWRITER, selon la langue
WWCONF.COM  Le programme de configuration
xxxxxx.COM Fichiers internes pour les imprimantes

WWCONFIG.CON Données internes de configuration

WWAMLET .DAT " v v l

WWANMCOD .DAT " vt "

AMNORM.FNT  La police de caractéres 8 bits, IBM compatible

WKEYS.DAT  Fichier conténant les codes assignés aux touches
de clavier. Vous devez taper SETKEYS WWKEYS.DAT
avant de lancer le programme

xxxxX ATA Fich%ers intﬁrnes pour tab%es d'impriwantes

XxxXX+ATB

XXXXX o ATM n " " " "
.

XXXXX o Exemples de pages

D'autres fichiers peuvent se trouver aussi sur votre disquette
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INSTALLATION DE WORKWRITER

WORKWRITER est un programme extrémement flexible gqui permet de
définir avec précision et souplesse 1'envirorment dans lequel on
se trouve. Quand 1'utilisateur désire configurer WORKWRITER, il
exécute le programme BWCONF.COM qui se trguve sur sa disquette et

répond aux questions qui lui sont présentées.
Les éléments de configuration définissables sont les suivants:

- le modéle d'imprimante

- la présence d'une sonnerie

- le symbple du point décimal

- la justification automatique lors de la frappe

- la profondeur, par défaut, de 1a feuille imprimée
- le type de papier utilisé

- le nombre de re-impressions

Selon les différents &léments, le programme de configuration
offre des sous-menus et des explications. Quand 1'utilisateur a
terminé, il doit sauver la nouvelle configuration et quitter le
programme.

Note

Le programme WORKWRITER fourni & 1'achat fonctionne directement
avec une imprimante ASCII normale, avec des marges par defaut,
une sonnerie, sans justification automatique. Néammoins, pour une
utilisation optimale, il vaut mieux le configurer dés que
possible.
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DEMARRAGE DE WORKLWRITER

Aprés avoir demarré votre ordinateur avec une disquette systéme
cP/M Plus, procédez comme suit:

Quand 1'ordinateur est en route avec la disquette CP/M Plus:

- Copiez 1'utilitaire systéme SETKEYS.COM sur le disque programme
- Introduisez la disquette WORKWRITER dans 1'unité disque

~ Tapez SETKEYS WWKEYS.DAT suivi de RETURN

- Tapez WNxxx suivi de RETURN.

ou, alors, si vous désirez disposer d'ume disquette indépendante
avec laquelle vous mettez en route votre micro-ordinateur et
exécuter WORKWRITER:

Avec une disquette compléte et indépendante:

- Transférez tous les fichiers de la disquette WORKWRITER sur une
disquette systéme (cidd une disquette avec CP/M Plus capable
de mettre en route le micro-ordinateur, pour plus de détails,
voir votre manuel du CPC 612B)

Placez sur cette disquette le fichier SETKEYS.LOM qui se trouve
sur votre disquette CP/M Plus,

- Tapez SETKEYS WWKEYS.DAT suivi de RETURN

- Tapez Wuxxx suivi de RETURN

Pour aller plus vite, vous pouvez aussi créer un fichier WJ.SUB
dans le quel vous écrivez SETKEYS WWKEYS.DAT et Wlxxx. Placez se
fichier sur la disquette programme avec 1'utilitaire SUBMIT.COM
et lancez WORKWRITER en tapant SUBMIT WW.SUB.

Lors du lancement, le programme se charge en mémoire avec des
fichiers internes et affiche 1'écran de bienvenue suivant:

WORKWRITER Jr
Amstrad/Schneider CPC 6128
Version CP/M Plus
Copyright 1985

Frapper Barre-Espace pour continuer ...




DESCRIPTION DE L 'ECRAN

Quand WORKWRITER est mis en route 1'image suivante est affichée:

-

ssacalecensccenarsasnvrecssvornasacccasavocssaceDosasccnanss

espace de saisie {20 lignes)

22 siasasssavacsesacccasssssl 12 10iacecsadREDIGER e evsvascses

28 seavseccvsmesuscessrsceacrsasrertsestoerassessrosneseransetse

1ére
ligne:

2¢éme &
21éme
ligne:

22éme
ligne:

23éme
lignes

24éme
lignes

256me
lignes

Ligne des repéres dactylographiques: les marges, (G et
©5 tabulations les alindas et la sonnerie (7, A et
S). Cette ligne contient aussi un second curseur pour

mieux voir la la position du prémier par rapport aux
repéres établis

L'espace de saisie du texte. Quand la derniére ligne est
Eepassee, Te texte défile vers le haut. Bien que les
operations relatlves aux lignes s'exécutent entre les
marges, la saisie peut se faire partout sur 1'écran

La ligne témoin qui confirme 1'opération choisie, la po-
51 lon du curseur (C1: 10) et le nom du fichier en cours
d'usage avec 1'indication de la derniére opération qui a
eu lieu (L ecture ou S auvegarde)

Ligne d'explication. Elle indique les options possibles
et assiste 1'utilisateur dans leur utilisation

Ligne des messages d'erreur. Elle explique 1'éventuelle
Brreur et propose comment y remédier

Ligne des commandes. Elle affiche 1'utilisation des
"%FE de fonction pour les opérations du programme
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EMPLOT DU CLAVIER

WORKURITER utilise les caracterlstxques particuliéres des
claviers prufessxonnels des micro- Drdlnateurs modernes afin de
rendre L' usage du programme le plus aisé possible et abolir
tout effort mnémonique.

L'utilisation du clavier est étroitement 1liée & 1'écran, car
celui-ci 1nd1que tOUJOUtS' dans sa partie inférieure, les
p0551b111tes offertes 3 1'utilisateur et confirme les commandes
sélectionnées a travers le clavier.

Ftat initial lorsque WORKWRITER est chargé en mémoire il est,

du programmes: en mode rédactionnel avec frappe kilométrique et
1! utlllsateur peut directement voir apparaitre sur
1'écran ce qu'il frappe au clavier

Suivent, organisées par type d'action, la description des diffé-
rentes touches utilisables:

Choisir les les dlfferentes opérations de traitement de texte
commandess sont regruupees par groupe de commandes et
attribuées aux touches de fonction:

F1 = Image F6 = Insérer

F2 = Fichier F7 = Systéme

F3 = Format FB = Marche/Arrdt imprimante
F4 = Imprimer

FS = Supprimer ESC = Annulation

*

Choisir uné le choix des opérations correspaondantes 3 chaque

opération: groupe de commandes se fait avec une seule touche:
la lettre qui figure en majuscule dans leur nom
Rpres les éventuels dialogues propres  aux
différentes operatlons. i1 faut appuyer sur la
touche RETURN pour declencher 1'action voulue.
Dans certains cas, dont 1'importance est plus
crlthue, cette precautlon est renforcée et
1'utilisateur est prié d'enfoncer cette touche une
deuxiéme fois
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EMPLOI DU CLAVIER (cont)

I1 est possible de déplacer le curseur en employant certaines
touches ou combinaisons de touches spécifiques.

Ci-dessous les différents déplacements p0551bles sont reprls
selon que ceux-ci affectent la ligne (1'espace d écran ol se
trouve le curseur et sltue entre les 2 marges), 1'écran (ce que
voit 1'utilisateur) ou 1'image (1'ensemble du document présent en
mémoire).

curseur va a droite

curseur va 3 gauche

déplace le curseur vers la
gauche et efface le carac-
tére situé en-dessous
curseur va en fin de ligne
curseur va sur marge droite
Curseur va sur marge gauche

Déplacements Fléche-Droite
sur_la LIGNE:  Fléche-Gauche
Retour-arriére

won o

End
'.' Fléche Droite

'.' Fléche Gauche

wowou

curseur va en haut

curseur va en bas

curseur va en haut d'écran
curseur va en bas d'écran

Deplacements F1éche-Haut

sur_1'ECRAN: Fléche-Bas
o '." Fléche Haut
'." Fléche Bas

(O T

Ueplacements . . = curseur va sur la marge
sur_1'IMAGE: auche de la prémiére ligne

dZFilement de 1'image sur 20
llgnes vers le haut

FO = défilement de 1'image sur 20

lignes vers le bas

F9

[

Note:

Pour compenser certaines limitations du clavier du CPC 6128,
certaines touches typiques des claviers professionnels ont dG
8tre simulées comme suit avec les touches existantes:

. P ur la touche HOME
Fg " UP gui déroule 1'image vers le haut
FO ' E PAGE DOWN qui déroule 1'image vers le bas
CTRL-w " " " ALY
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EN_ROUTE_RAPTOEMENT

- Votre prémier document ....tout de suite
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EN_ROUTE RAPIDEMENT

Si le temps vous manque ou si vous 8tes trop impatient et
ne voulez lire qu'une seule page, alors cette section wvous est
destinée.

Aprés avoir vérifié le bon fonctionnement de votre appareil:

1. Chargez le systéme d' exploitation dans votre ordinateur en
introduisant une disguette systéme dans 1'unité "A",

2. Attendez de voir 1'indicatif du systéme d'exploitation ("A")
et copiez SETKEYS.COM sur la disquette programme

3. Introduisez la disquette programme dans 1'unité de disque A
et repondez en tapant Wxxx suivi de RETURN. Le programme va
se charger en mémoire

4. L'8cran d'introduction apparait, tapez sur la barre espace
et vous vous trouverez dans WORKWRITER. Vous pouvez intro-
duire du texte en tapant au clavier

5. Pour imprimer votre dncument, appuyez  sut la touche de
fonction F4 et repondez ’I' (Image). L'impression commence
quand vous 8tes préts, aprés avuxr tapé sur la touche de
fonction FB (si 1'imprimante n'est pas branchée, reliez-13,
tapez ESC et recommencez).

6. Pour sauwver votre document, appuyez sur la touche de
fonction F2, répondez "S" (Sauver), tapez "N" (Nom)} et 1le
nom que vous désirez attribuer & votre document.

Pour exploiter au mieux votre systéme, nous vous consailluns
d'exécuter le programme de configuration ("WWCONF.COM" voir
"Installation de WORKWRITER"). Si vous avez des exigences parti-
culieres (p.ex. imprimantes couleur, styles de caractéres multi-
ples, marguerites scientifiques etc.), vous pouvez modifier les
tables d'imprimantes avec les utilitaires systéme (voir swvp
1'annexe sur les Tables d'Imprimantes).
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COMMENT UTILISER LE PROGRAMME

Créer un texte, éditer, effacer

Mettre en page, faire des paragraphes
Colonnes, organigrammes, diagrammes en barre
Réviser ou embellir un texte

Lire et écrire sur disque

Imprimer
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CREER UN TEXTE, EDITER, EFFACER

Ods que le logiciel se charge en mémoire vous e&tes en mode
rédactionnel, prét 3 créer un texte. Par défaut la marge de
gauche est positionnée & la colonne 10 et la marge de droite & la
colonne 70.

En général il y aura toujours a 1'écran certaines informations:

. la ligne des repéres avec les marges choisies par 1'uti-
lisateur ou celles définies par defaut

. le curseur sur la marge gauche de la prémiére ligne

. 1'indication (en bas d'ecran) de la position du curseur

Dans ce chapitre, nous allons décrire comment exécuter les
opérations le plus communes de traitement de texte, pour plus de
détail sur chague opération nous vous subjérons de vous référer
au chapitre "Résumé des différentes fonctions" de ce manuel.
Sentez vous libres de sauter les sections qui ne vous servent pas
tout de suite, vous pouvez toujours y retourner.

Avant de commencer 3 écrire, vous aurez sans doute une idée de
7
comment vous voulez présenter votre texte:

Fixez vos marges:

. Paur définir les marges de gauche et de droite, positignnez
5
d'abord votre curseur 3 la colonne voulue avec les fléches
horizontales.

Appuyez sur la touche de fonction IMAGE (F3), puis sur
la lettre 'G' suivi de RETURN. Pour 1la marge de droite,
on procéde de la meme fagon mais en choisissant la lettre
'0'. La ligne des repéres (prémiére ligne de 1'écran) montre
alors la position des marges et le bas de l'écran vous
confirme votre cheix.

Fixez vos tabulations et/ou alinéa:

. Comme pour la définition des marges, placez votre curseur &
la colonne ol vous désirez définir une tabulation ou un
alinéa, appuyez sur la touche de fonction IMAGE (F3) puis la
lettre 'T' (ou 'A') suivi de RETURN.

Un alinéa est une marge temporaire gauche qui indique 1le
début d'un paragraphe. 11 est active en s'y positionnant
dessus (touche TAB) et est desactivé avec la touche RETURN.



o

- 4.3 -

CREER UN TEXTE, EDITER, EFFACER (cont)

Créer un texte:

Vous pouvez & tout moment commencez & appuyer sur les touches
de votre clavier, les caractéres commenceront & spparaitre 13
o se trouve le curseur. En regardant la ligne temoin, vous
pouvez lire 1'exacte position de wvotre curseur dans votre
document. (p.ex. C 17 42 signifie curseur @ la ligne 17 et
colonne 42).

Vous remarquerez aussi gue, fur 3 mesure que vous tapez, un
deuxiéme curseur se trouve sur la ligne des réperes et Meuit"
horizontalement le prémier: il est 13 { titre indicatif, pour
vous aider & comparer la position réelle du vrai curseur par
rapport aux différents répéres horizontaux (p.ex. tabulation,
marges).

Pour aller 3 la ligne:

Ne vous préoccupez pas de la marge de droite. Ouand votre
texte s'approche de celle-ci le dernier mot inachevé de votre
texte est automatiguement aligné sur la marge gauche de la
ligne suivante (cela s'appelle "frappe au kilométre" ou
"yrap-around" en anglais).

Dés que vous avez termine une phrase, tapez RETURN si vous
désirez commencer une nouvelle ligne. Vous verrez apparaltre
un petit triangle et le curseur sera envoyé sur la marge
gauche de la prochaine ligne.

Déplacements divers sur 1'écran:

Vous pouvez vous déplacer partout avec les fléches horizonta-
les et verticales ou les touches FO et F9 (voir aussi section
"Emploi du clavier").
Etant donné que WORKWRITER est basé sur une notion d'image,
vous pouvez aussi vous positionner bien au deld de votre
dernier mot.
Faites attention, si vous tapez RETURN le curseur ira 3 la
ligne suivante (marge gauche) mais tout ce qui se trouve
entre le curseur et la marge de droite sera effacé.

N
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CREER UN TEXTE, EDITER, EFFACER (cont)

Vous désirez effacer ...:

11 va vous arriver de vouloir corriger une erreur dans votre
texte ou, plus simplement, de changer d'idge.

I1 y a plusieurs possibilités & votre disposition. En fait,
chacun, selon son propre style, peut obtenir le méme résultat en
procédant de maniére différente. Le tableau suivant décrit
diverses opérations d'effacement et la fagon qu'il faut suivre
pour les porter 3 bonne fins

Nous faisons une différence entre "effacer" et "supprimer".
"Effacer" opére sur votre texte comme la gomme d'un crayon, c'est
4 dire qu'il remplace les mauvais caractéres par du blanc.
"Supqrimer" enléve physiquement les mauvais caractéres et récupg-
re l'espace gu'ils occupaient.

Pour_effacer ceci: Vous pouvez faire comme suit:

Effacer le caractére en- Appuyer la touche RETOUR-ARRIERE
dessous du curseur ou la touche FS

Effacer de la position Appuyer sur la touche ENTER.
curseur jusqu's la marge Le curseur ira sur la marge gauche
droite de la ligne suivante

Effacer tout le document Touche de fonction IMAGE (F1) suivi
en mémoire de E (Effacer) et T (Tout)

Effacer une zone d'écran Touche de fonction IMAGE (F1) suivi
de £ (Effacer) et des fléches

Les opérations pour supprimer des cargctéres ou des lignes sont
décrites plus loin dans la section "Réviser un texte".

Comme dit plus haut, chague utilisateur posséde son propre style:
par exemple, ceux qui tapent vite au clavier auront plus tendance
3 re-taper ure partie de paragraphe que de supprimer les fautes.
Enfin, plus généralement pour tout produit de traitement de
texte, le temps joue aussi un rdle et peut faire évoluer le mode
d'utilisation de ce programme.
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METTRE EN PAGE, FAIRE DES PARAGRAPHES

Etant donné que la mise en page d'un document est importante, une
touche de fonction a &té spécialement dediée & la définition des
différents reperes: c'est la touche de fonction FORMAT (F3).

A tout moment, 1'utilisateur peut changer ceux-ti en appuyant la
touche FORMAT (F3) et en sélectionmant, a partir du menu qui lui
est offert, 1'opération souhaitée.

Faire des paragraphes

Admettons que vous soyez en train de compaoser un document comme
cette feuille que vous etes en train de lire (les marges de
gauche et de droite sont déjd définies aux positions 15 et 80) et
que vous vouliez commencer un paragraphe 4 la colonne 30:

1. Déplacez horizontalement votre curseur sur la colonne 30,
le compteur sur la ligne témoin confirme votre position

2. Appuyez sur la touche FORMAT (F3), tapez "A" (Alinéa) suivi

7

de ENTER, un A est alors affich& sur la ligne des répéres

wesslocsenonesoBescasisasasnannasncsncsscrscsansrorusrarancssesh
Col Col Col
15 30 80

3. Quand vous désirez commencer un paragraphe a partir de
cette 308me position, vous devez activer 1'alinéa en vous y
positionnant dessus avec la touche de tabulatiun\ (si wvous

Y

8tes au deld de 1a position 30 retournez en arriere

Vous pouvez maintenant écrire votre texte sans craintes et,
automatiguement, votre curseur ira 3 la ligne sur la posi-
tion 30.

=
.

5. Terminez votre paragraphe en tapant ENTER: votre repére
d'alinda sera desactivé et votre curseur envoyé sur la
marge gauche de la ligne suivante. La prochaine fois aque
vous voulez commencer un paragraphe vous devez re-activer
le repére de 1'alinga. A tout moment vous pouvez re-définir
un alinéa en répetant les points 1 et 2.
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METTRE EN PAGE, FAIRE DES PARAGRAPHES (cont)

Mettre en page (cont)

Avec les différents options que la touche de fonction vous offre,
il est possible d'exécuter d'autres opérations de mise en page:

La justification automatique

Si vous désirez que votre texte soit automatiguement aligné sur
la marge de droite, procédez comme suits:

- Appuyez sur la touche de fonction FORMAT (F3) et sélection-
nez 1'option J (Justifier

- La ligne d'explication affiche le mode actuel de justifica-
tion, appuyez sur RETURN pour le changer ou ESCAPE  pour le
laisser unchangé.

Cette opération opgre comme un interrupteur 3 bascule qui active
ou desactive ce mode de saisie du texte

D&finir le nombre de lignes de votre document

1] est possible définir un maximum de 65 lignes par document.

Quand, pendant la saisie, vous vous rapprochez de cette limite un
message apparait sur la derniére ligne de 1'écran et vous en
avertit. A tout moment, il vous est possible de changer la limite

existante en procédant comme suit:

- Appuyez sur la touche de fonction FORMAT (F3) et sélection-
nez 1'option V (Verticale)

- La ligng d'explication affiche le nombre actuel de lignes et
le nombre maximum possible. Répondez selon vos besoins et
appuyez sur la touche RETURN
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COLONNES, ORGANIGRAMMES, DIAGRAMMES EN BARRE

Colonnes

On définit une colonne en fixant les marges de gauche et de
droite avec la touche de fonction F3. Admettons gue vous vouliez
définir une colonne de 40 caractéres entre la position 25 et 1la
position B5. Vous devez procéder comme suit:

- En commencant par la marge de gauche, déplacez le curseur &
1a colonne 25 et appuyez sur la touche FORMAT (F3)

Tapez la lettre 'G' (Gauche) suivi de RETURN pour confirmer

La ligne témoin vous indique votre position et la ligne des

reperes vous confirme la bonne fixation de la marge gauche

Déplacez horizontalement le curseur a la colomne 65

Répetez les mémes opérations pour la marge droite (touche F3,

et lettre '0' (Oroite) suivi de RETURN

La ligne des repéres dactylographiques se présente ainsi:

weeosnesvivessBasscransancnsnarsevasssccaceesenneslocnsicencccaes
Col. Largeur de 40 positions Col.
25 65

Quand des marges existent, la saisie de texte et toutes les
opérations concernant les lignes (p.ex. centrage, justification,
suppression, insertion ...) se font dans la colonne.

Par conséquent, etant donné que WORKUWRITER est basé sur la
notion de 1'image, vous pouvez dé&finir d'autres colonnes et ¥
introduire du texte sans que cela perturbe ce qui existe déja
dans la prémiére. .

Par exemple, si wvous wvoulez une seconde colomne entre les
positions 19 et 59, wvous repétez les opérations décrites
ci-dessus et la nouwvelle ligne des repéres apparaltra ainsi:

sevessslecrasccesccceanasncsonssasscrconseseDacrecvessncsaccccacs

Col. Largeur de 30 positions Col.
19 59

A partir de ce moment, si vous appuyez sur la touche RETURN, le
curseur ira se positionner & la colonne 19 de la ligne suivante.
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COLONNES, ORGANIGRAMMES, DIAGRAMMES EN BARRE (cant)

Organigrammes et boites

WORKURITER exploite la notion de 1'image pour placer sur 1'écran
les différents caractéres repris dans la table ASCII (voir notre
annexe 3 la fin du manuel). Un document en voie de création est
une image qui se remplit progressivement avec des caractéres.

Si vous voulez dessiner des boftes ou des organigrammes, cad
Plusieurs voftes reliées par des lignes, vous allez mettre ou
"remplir' des lignes et des coins sur 1'écran.

Dessin d'une bofte 3 1'écran

_ Choisissez un point de départ, par exemple le coin en haut 3
gauche et placez-y le curseur en utilisant les touches de
déplacements (partie "Emploi du clavier" de ce manuel).

Remplissez une ligne en appuyant sur la touche de fonction
IMAGE (F1) suivi de R (Remplir)

Répondez ensuite en donnant le caractére de la ligne
harizontale en appuyant sur la touche CTRL-W suivi de la
valeur décimale d'une ligne horizontale cid 198

Quand vous cessez d'appuyer sur CTRL-W le symbole de 1la
ligne horizontale est affiché pour confirmation sur la ligne
temoin et le programme demande d'indiquer avec les fléches la
zone d'écran 3 "remplir” avec ce caractére, Déplacez alors le
curseur selon vos besoins et terminez 1'opération en appuyant
RETURN et la ligne sera dessinée sur 1'écran.

Dessinez les autres lignes de la méme fagon: déplacement de
curseur 4 1'endroit voulu et séquence d'opérations de
"remplissage" d'écran. (La valeur décimale de la ligne
verticale est 179)

- Pour faire afficher les coins aux extremités des lignes,
positionnez d'abord le curseur & l'endroit woulu. Ensuite,
puisque le clavier n'a pas de tauche pour ces symboles, tapez
sur la touche CTRL-U. suivi de la valeur décimale du coin en
guestion (coin haut 3 gauche est 21B) et le coin sera affiché
3 1'écran quand vous relacherez la touche CTRL-U.

Notes

Au contraire des equipements sous MS-DO5/PC-DOS, votre clavier
n'a pas de touche ALT. WORKWRITER la simule avec la touche CTRL-W
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COLONNES, ORGANIGRAMMES, DIAGRAMMES EN BARRE (cont)

Pour écrire & 1'intérieur des boftes, positionnez le curseur !
1'intérieur de celles-ci et tapez les caractéres voulus.

Attention que vous pourriez détruire les cotés de vos bolftes:
le mode normal rédactionnel de WORKWRITER est la sur-impression
sur 1'image (au lieu du mode "insertion") !

Pour cela, vous pouvez vous protéger en re-fixant vos marges vers
1'intérieur de la boite, cela vous protégera horizontalement.

Organigrammes, c'est d dire relier les boftes entre elles

Un organigramme est une représentation graphique d'une structure
hierarchique de personnes ou de chases.

Plus simplement c'est souvent une série de boftes dessinées les
unes a cBté des autres et relifes par des lignes.

fpreés avoir fait vos boltes, déplacez le curseur et dessinez les
lignes qui les rélient comme décrit & la page précédente.

Pour "coller" les lignes aux boites tapez les symboles de
jonction en appuyant sur la touche CTRL-W suivie de leur valeur
décimale ASCII (par exemple 195, 180, 197, 194, 193).

Diagrammes en barre (histogrammes et diagrammes de Gaant)

On crée un histogramme en "rempli5§ant" des zones d'écran avec

des caractéres. Par exemple, la séguence suivante affiche une
; A F

barre composée d'un petit rectangle vertical:

- Tapez la commande Image-Remplir (F1-R)

- Appuyez sur 1a touche CTRL-W et le chiffre 176 qui correspond
3 1la valeur décimale ASCII d'un rectangle. Reldchez la touche
CTRL-W et la ligne témoin vous confirme le caractére choisi

- Déplacez le curseur pour visualiser ce dont vous avez besoin

- Terminer 1'opération en appuyant sur RETURN

~ Répétez 1'opération pour les autres barres

Yos histogrammes peuvent Btre horizontaux (appellés alors
diagrammes en barres ou diagrammes de Gaant): on procéde comme
ci-dessus, mais dans le sens horizontal.

Pour faire des axes le long de vos diagrammes en barre vous
dessiner des lignes (pages précédentes) et un coin.
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REVISER DU EMBELLIR UN TEXTE

Cette section explique comment réviser des documents.

Effacer_ou supprimer

Les opérations pour effacer ont été discutées précédemment:
Pour effacer une zone d'écran, comme avec une gomme de crayon:

.Appuyez sur la touche de fonction IMAGE (F1). Parmi les
différentes options du menu gui apparaft, tapez E (Effacer)
Répondez aux questions

Par contre, supprimer est une opération différente, méme si par
fois les résultats obtenus se ressemblent. Elle provoque la récu-
pération des positions libérées par les caractéres undésirés:

.Appuyez sur la touche de fonction IMAGE (F1). Parmi les
différentes options du menu qui apparaft, tapez S (Supprimer)
.Répondez aux questions et sélectionnez la zone 3 supprimer

Supprimez ainsi partie d'une ligne ou des lignes entiéres.

La touche DELETE permet aussi de supprimer les caractéres. Elle
efface le dernier caractére tapé et fait reculer le texte succés-
sif d'une position. Maintenue enfoncée, elle continue d'effacer
au fur & mesure que le curseur recule sur la ligne.

La touche SUPPRIMER (FS) sert 3 supprimer le caractére situé 2a
1'emplacement du curseur. Maintenue enfoncée, cette touche
continue d'effacer les caractéres d la droite du curseur, tout en
déplagant le texte vers la gauche.

Insérer

Comme déja dit, WORKWRITER est par défaut en mode rédactionnel,
Pour ajouter du texte sang détruire ce qui existe on doit se

placer en "mode insertion".

Positionnez le curseur 13 ol vous désirez ajouter du texte
Appuyez sur la touche INSERER (FB). Le texte 3 droite du
curseur sera écarté et défilera vers le bas en ouvrant une
nouvelle ligne pour laisser de la place au nouveau contenu
Tapez le texte gque vous voulez insérer et, quand vous avez
terminé, quittez le mode insertion en appuyant sur la touche
d'annulation (ESCAPE). Le nouveau texte sera reformatté.

.
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REVISER OU EMBELLIR UN TEXTE (cont)

Découper, coller, recopier

Tous ces termes décrivent des modes différents de manipuler des
blocs de textes. Pour ce faire, WORKWRITER offre la notion du
bloc-notes, cad qu'il permet de tout simplement visugliser une

zone de l'écran et la met sur disgue pour ensuite la récupérer:
Copier une zone d'écran sur la disquette:

Positionnez le curseur au début du texte gui vous intéresse
fppuyez sur la touche IMAGE (F1) et parmi les options gqui vous
sont offertes tapez \ (sauvVer)

Visualisez avec les fléches la zone d'écran sur laguelle vous
voulez opérer

Tapez RETURN pour confirmer la fin de cette zone. £lle sera
alors mise sur disque avec un nom que vous devrez  fournir,
par exemple "parat'

Copier de la disquette vers 1'écran:

Rien n'a disparu de 1'écran, vous en avez simplement mis une
partie sur le disque. Pour la récuperer, amenez le curseur au
nouvel emplacement qui vous intéresse et faites 1'inverse:

. Appuyez sur la touche IMAGE (F1) et parmi les options qui vous
sont offertes tapez P (Prendre)

. Donnez le nom de ce que vous voulez récuperer, par exemple
"paral", confirmez en tapant RETURN et 1'ancien texte sera
affiché comme si vous 1'aviez introduit au clavier

Attention, si il n'y a pas assez de place sur la page, un message
d'erreur sera affiché en bas d'écran (chaque page est limitée 3
un maximum de 65 lignes sur 80 caracteres).

Déplacer

Le déplacement est différent de la recopie, car le texte
recopié se trouve aux deux emplacements, 1'ancien et le nouveau.
Pour 1'éliminer, il est nécessaire de le supprimer ou de
1'effacer (positionnez le curseur et utilisez la touche IMAGE
szévitde S (Supprimer) ou E (Effacer) comme décrit aux pages pré-
cédentes.
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REVISER OU_EMBELLIR UN TEXTE (cont)

Changer les marges

Dans les pages précédentes, il a été question de mise en page et
nous avons indiqué que le changement de marges s'opére en
utilisant 1a touche FORMAT (F3) suivie des lettres “G" {(Gauche)
et "0" (Droite) pour la fixation des marges droites et gauche.

Formatter un paragraphe dans des marges plus larges

Modifiez vos marges en utilisant la touche de fonction FORMAT
suivies des lettres "G" (Gauche) et "D" (Droite) et RETURN.

Uous devez éliminer 1'excés de blancs: plagez le curseur 3 la
fin de la Prémiére ligne, tapez la touche IMAGE (F1) suivie de
la lettre "s" (Supprimers et avec la fléche curseur droite
visualisez un ou plusieurs blancs que vous allez supprimer.
Ainsi chagque paragraphe sera reformatté dans les nouvelles
marges plus grandes.

Formatter un paragraphe dans des marges plus Etroites

Cette opération est plus difficile car WORKWRITER n'offre pas de
fonction automatigue de reformattage. La seule fagon est de
diminuer la largeur de chague ligne jusqu'd la fin du mot qui

grécede la nouvelle marge (de droite) plus étroite et ensuite
éliminer tous les espaces blancs excedentaires:

Pour rétrécir une ligne, positionnez le curseur 3 la fin du
mot qui precéde la future marge de droite, tapez sur la touche
de fonction INSERER (F6) suivie de RETURN et de ESCAPE. La
ligne devient plus étroite, le reste du texte défile vers le
bas et se reformatte automatiquement.

Aprés avoir rétréci toutes les lignes, modifiez la marge de
droite vers la colonne voulue en y positionnant le curseur et
en tapant la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre
"o" (Droite) et RETURN.

Placez maintenant le curseur un espace au-deld de la fin de la
prémiére ligne et supprimez tous les espaces blancs en plus,
(Touche de fonction IMAGE (F1), puis la lettre "S" (Supprimer)
et visualisez avec la fleche droite suivi de RETURN.

Rinsi tout le paragraphe sera reformatté & l'intérieur de 1la
marge de droite plus étroite.

Si vous désirez changer la marge de gauche, yous devez "coller"
et "copier" comme décrit dans les pages précédentes.
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REVISER 0OU EMBELLIR UN TEXTE (cont)

Souligner, mettre en gras, cdd 1'usage des "attributs"

WORKWRITER gére aussi les attributs gqui sont associés d chaque
caractére affiché sur 1'écran.
Pour souligner ou mettre en gras des mots, procédez comme suit:

. Positionnez le curseur au debut du texte dont vous voulez
désirez modifier 1'apparence, tapez sur la touche de fonction
IMAGE (F1) suivie de la lettre "R" (Remplir)

Suivez les instructions qui apparaissent en bas d'écran et
2 . " ; ~
sélectionnez l'attribut que vous désirez obtenir

Visualisez avec les fldches la zone d'écran que vous voulez
Al} s | Al : " : "
remplir" avec, par exemple, 1l'attribut soulignement” ou
"gras' et tapez RETURN. Les caractéres de la zone entiére
seront transformés en conséguence

Cette notion de "remplir" 1'image est trés puissante et résulte
directement de la conception "image" de WORKWRITER. Avec 1'opéra-
tion "IMAGE Remplir" (F1 R) il vous est possible de mettre sur
1'écran tout ce que vous voulez, soit des caractéres soit les
attributs "souligné", "gras" ou "gras et souligné" sur ce qui
existe déji. Vous pourriez remplir toute une ligne avec le méme
caractére et éviter de taper répétitevement sur le clavier.

La ligne témoin et la ligne d'explication situées en bas d'écran
vous indiguent toujours ce que vous faites.

Vous pouvez aussi écrire directement avec ces attributs (au lieu
de transformer du texte existant) en procédant comme suit.

. Tapez sur la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre
"al (Attribut)

. Suivez les instructions qui apparaissent en bas d'écran et
sélectionnez 1'attribut que vous désirez obtenir

. Aprds avoir confirmé (en tapant RETURN), les caractéres tapés
apparaissent 3 1'écran avec cet attribut.

Note

A cause de 1'Amstrad/Schneider 6128 et au fait que\h[ﬂKMRITER est
congu en mode graphigue avec des polices de caracteres, le gras
le gras/ souligné apparaissent a 1'écran en video inversé.
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REVISER OU EMBELLIR UN TEXTE (cant)

e e e e e

Centrer le texte

Par exemple, dans le cas de titres, il est parfois utile de
centrer une phrase. Pour ce faire, procédez comme suit:

. Positionnez votre curseur sur la ligne ol se trouve le texte
que vous voulez centrer

. Tapez sur la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre
“C" (Centrer). La ligne sera présentée en video inverse.

. Des instructions pour vous guider apparaissent en bas d'écran.
Tapez la fléche curseur bas pour centrer votre texte. Quittez
cette commande en tapant sur la touche ESCAPE

La commande pour centrer (F1 C) peut agir sur plusieurs lignes.

Insérer (ou supprimer) des lignes vides

Toujours pour amélioreg la présentation de votre texte, il est
parfois agréable d'insérer des lignes vides entre les paragraphes
ou en-dessous des titres. Pour ce faire, procédez comme suits

. Positionnez le curseur sur la ligne ol vous désirez placer une
ligne vide

. Tapez la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre W

( Insérer)

. Des instructions pour vous guider apparaissent en bas d'écran.
Tapez sur la fléche curseur bas pour insérer une ou plusieurs
lignes. Quand vous ne voulez plus insérer des lignes vides,
tapez sur la touche ESCAPE .

Pour 1'opération inverse, cad supprimer des lignes:
. Positionnez le curseur sur la ligne que vous désirez supprimer

. Tapez la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre "S"
{Supprimer)

. Des instructions pour vous guider apparaissent en bas d'écran.
Tapez sur la fléche curseur bas pour supprimer une ou plu-
sieurs lignes. Quand vous ne voulez plus supprimer des lignes
vides, tapez sur la touche ESCAPE
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REVISER OU EMBELLIR UN TEXTE (cont)

Justifier (ou unjustifier) les lignes

Justifier une ligne signifie gue WORKWRITER ajoute entre les mots
autant d'espaces qu'il faut pour alignmer la fin du dernier mot
sur la marge de droite. Unjustifier est 1'opération inverse ol
WORKWRITER supprime les espaces blancs non-requis et provoque des
fins de ligne non alignées.

Les lignes sont toujours automatiquement alignées a gauche.

Pour justifier (ou unjustifier) des lignes existantes, il faut
procéder comme suit:

. Positionnez le curseur sur la prémidre ligne que vous désirez
justifier (ou unjustifier)

. Tapez la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre "J"
(Justifier) ou "U" (Unjustifier)

. Des instructions pour vous guider apparaissent en bas d'écran.
Quand vous avez terming, tapez la touche ESCAPE.

Vous pouvez opérer sur toute 1'image ou ligne par ligne.

Si vous décidez de justifier (ou unjustifier) ligne par ligne
vous devez taper sur la fléche curseur bas. La ligne est mise en
Svidence en video inversé. Utilisez la fleche verticale pour
confirmer et exécuter la justification.

Pour sauter des lignes tapez sur la barre ESPACE.

Notes

Pratiquement, 3 cause de la fréquence de modification d'un texte
en cours de préparation, il est conseillable d'exécuter la justi-
fication en dernier lieu. Les espaces blancs que la justification
introduit en plus entre les mots sont inutiles pendant que vous
apportez des corrections 3 vos textes.

Si vous envisagez de créer des documents avec des diagrammes &
barres ou des histogrammes, ne justifiez pas les lignes o0 ils
apparaissent. Vous créerez beaucoup de confusion. Utilisez la
barre espace pour sauter la justification de ces lignes.

Pour ce type de document, il est aussi conseillable de ne pas
8tre en mode de justification automatique {&tabli avec la touche
de fonction FORMAT (F3) - voir sup
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LIRE ET ECRIRE SUR DISQUE

WORKWRITER acceéde au disque seulement pour accéder &  des
pages ou a des paragraphes que vous voulez fusionner. Dans les
lignes qui suivent nous allons sauvegarder sur disgue un document
composé de deux pages, récuperer urne d'entre elles pour enfin y
fusionner un paragraphe.

Sauver un document sur disque

Quand vous désirez sauvegarder sur disque 1'image ol vous 8tes
occupés, WORKWRITER crée une page sur le disque:

. Tapez sur la touche de fonction FICHIER (F2) suivie de 1la
lettre "S" (Sauver)

Les instructions qui apparaissent en bas d'écran wous indiquent
différentes possibilités d'introduire le nom que vous allez
attribuer & votre texte.

Tapez la lettre "N" (Nom) suivie d'un nom, par ex. PAGE.00T et
RETURN pour placer ce texte sur le disgue

.

Pour continuer votre document sur une deuxiéme page:

Avec le curseur en début d'image, effacez le contenu de 1'écran
2touche de fonction IMAGE (F1), les lettres "E" (Effacer), “T"
Tout) et RETURN pour confirmer)

. Continuez & introduire votre texte au clavier jusqu'd la fin de

votre prochaine page

Tapez sur la touche de fonction FICHIER (F2) suivie de 1la
lettre "S" (Sauver)

Tepez la fléche curseur bas et WORKWRITER va sauver sur disque
cette deuxiéme page en lui attribuant le nom  PAGE.

Lire un page du disque pour récupérer un paragraphe

5i vous désirez reprendre un vieux texte déjd existant, par ex.
VIEUX.TXT car il contient des informations dont vous avez besoin:

. Tapez sur la touche de fonction FICHIER (F2) suivie de 1la
lettre "L" (Lire)

. Tapez la lettre "N" (Nom) suivie du nom et RETURN.

« A 1'écran apparaitra le contenu de la page VIEUX.TXT

Admettons que vous en vouliez garder seulement le prémier
paragraphe. Positionnez votre curseur en consequence et effacez
le reste (touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre "EM
(Effacer) ou "S" (Supprimer) selen votre godt).

Sauvegardez ce paragraphe sur disque avec la commande IMAGE
Sauver (F1 V) et donnez lui, par exemple, le nom PARAT.TXT.
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LIRE ET ECRIRE SUR DISQUE (cont)

fusionner des textes ou des paragraphes

Lisez une page quelguonque du disque, par exemple PAGE.001. Pour
y ajouter le paragraphe PARA1.TXT que vous venez de sauvegarder,
procédez comme suit:

Positionnez le curseur au debut d'une ligne libre 13 ol vous
désirez ajouter un autre texte

.Ta?ez sur la touche de fonction IMAGE (F1) suivie de la lettre
"o (prendre) et du nom du texte qui vous intéresse, par ex.,
PARAY . TXT

fprés avoir confirmé en tapant RETURN, WORKWRITER accéde au
disque et place au curseur le contenu du fichier PARAT.TXT.
Vous disposez maintemant d'une nouvelle page que vous pourriez
sauvegarder sur disgue avec un nouveau nom, par exemple
FUSIONNE 001

Attention

Les opérations de fusion ne sont pas difficiles, néammoins il
faut prévoir qu'il y ait assez de lignes libres. Chague page est
limitée & BS lignes, si vous essayez de fusionner un texte trop
long, cela vous sera refusé.

11 est important de bien positionner le curseur & 1'endroit od
vous désirez placer le texte & fusiomner. 5i vous essayez de
fusionner un texte trop large, par rapport au nombre de colonnes
qui restent & droite de votre curseur, cela vous sera aussi
refusé.

WORKWRITER emploie la notion de 1'image. Quand vous fusionnez un
autre texte, celui-ci est placé tel quel sur votre écran. C'est
vous qui avez la responsabilité de vous assurer de la bonne po-
sition des marges, de la justification et de la définition des
repéres que vous désirez associer avec le nouveau document.



IMPRIMER

WORKWRITER offre la touche de fonction IMPRIMER (Fa) pour
jmprimer soit 1'image en mémoire {qui correspond 3 une page
lorsque elle est lue ou écrite sur disque), soit un document (cad
plusieurs pages numerotées en séquence)

fivant de procéder & 1'impression d'yne image, il est conseillable
de vous assurer que celle-ci ait été sauvegardée sur disque. Vous
&viterez ainsi de tout recommencer si un accident quelquonque
surgit.

Le tableau récapitulatif ci—deS§ous,résume les différentes
passibilités et les opérations a executer:

Inprimer 1'image qui  Imprimer une Imprimer wn
est en mémoire page_du_disque document

JLire sur le disque
avec F2 et le nom
Japer F4 .Taper Fé4 .Taper F4
.Taper I (Image) .Taper I (Image) .Taper D (Document)
Donrer 1a prémiére
page du document

«e« Répondre aux questions posées qui apparaissent en bas ...
.e. d'écran sur le papier (feuille a feuille ou continu) ...
... B8t le nombre d'exemplaires voulus -

11 n'y aucun effort 3 faire pour s'imaginer comment un texte sera
imprimé. WORKWRITER 1'imprime tel qu'il est apparalt a 1'écran.

Afin de garantir un maximum de fléxibilité et un fonctionnement
aisé avec les différentes imprimantes, 1'envoi des caractéres a
celles-ci est géré par des tables gui sont discutées dans une des
annexes en fin de manuel. Elles contiennent les codes de contréle
dont 1'imprimante a besoin pour mettre en oeuvre les attributs
(gras, soulignement). Enfin, elles permettent aussi d'imprimer un
ou plusieurs caracteres pour chague caractére affiché 3 1'écran.
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IMPRIMER (cont)

Puisque certains utilisateurs auront des exigences un peu plus
particuliéres que d'autres, WORKURITER offre les possibilités
suivantes:

La saisie directe de caractéres ASCII:

Pour les cas ol cela pourrait &tre nécessaire, WORKWRITER permet
d'introduire directement tout caractére présent dans la tables
des codes ASCII. L'utilisateur qui le désire peut faire afficher
tout caractére de cette table en appuyant simultanément sur la
touche CTRL-U et en composant le code en guestion correspendant
(par exemple CTRL-W 251 pour la "racine carré").

Notez que WORKURITER a implementé le jeu de caractére ASCII IBM

L'envoi de données spéciales 3 1'imprimante:

En certaines occasions, 1l'utilisateur pourrait vouloir envoyer
3 1'imprimante des caractéres de contrble. Pour ce faire, il est
possible d'introduire des codes décimaux composés de trois
chiffres en appuyant sur CTRL-Q (un petit point est affiché)
suivi de la valeur décimale voulue (par ex. CTRL-Q 027 CTRL-Q 065
envoie la séquence ESC A).

Les espaces qui "collent”:

11 est possible d'empBecher gu'une expression conténant des
espaces ne soit coupée par le mécanisme de la frappe kilométrique
("wraparound") qui déplace sur la ligne suivante les mots allant
au deld de la marge de droite. Pour cela, il suffit d'introduire
le caractére 'accent grave' (CTRL-W 096), celui-ci ne sera pas
imprimé et sera interprété comme un espace inséparable. -



LES DIFFERENTES FONCTIONS

- Vue d'ensemble des commandes

1

Création et édition F1

Gestion des fichiers F2
Présentation et répéres de mise en page (F3
Impression F4
Suppression F

Insertion F6
Opérations de type 'systéme' F'I;
Interruption de 1'imprimante fa
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VUE D'ENSEMBLE DES COMMANDES

WORKWRITER a été congu pour Btre simple a utiliser et ne demande
pas d'efforts mnémoniques. Si, par exemple, on n'utilise pas
régulierment le programme, on ne perd rien en efficacité et on ne
doit pas perdre de temps en re-apprentissage.

F1: IMAGE 000000000000

Attribut

Centrer ligne(s)
Effacer

Insérerer 1igne§sg
Justifier ligne(s
Prendre

Remplir

Supprimer
Unjustifier

sauVler

aoo 009

o

00029 p2e: FICHIER

L T S S

Effacer
Insérer
Lire
Sauvegarder

[

F3: FORMAT 0000000

- Alinéa
~ Droite
Gauche

Initial {(état)
Justifié (mode) :"‘”’" F4: IMPRIMER

cocopoQaooaooooaa

|

- Tabulation
- Vertical ° - Document
(dimension) 2 - Image
0

o
F5: SUPPRIMER °°"°°°:°°°°° F6: INSERER

0
o
F7s SYSTEME nuounoz
- Redémarrer g
- Systéme %
- Table imprimante ©°°°°°° FB: MARCHE/ARRET IMPRIMANTE
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F1-IMAGE: CREATION ET EDITION

Les opérations concernant 1'image de 1'écran s'exécutent avec la
touche de fonction F1. Une ligne est le texte entre les marges

Attribut

Centrer
Effacer

Insérer

Justifier

Prendre

Remplir

Supprimer

Unjustifier

sauVer

des options apparaissent pour choisir une
caractéristique graphique qui sera attribuée aux
prochains caractéres saisis au clavier.

pour centrer une ou plusieurs lignes

pour effacer sans récupéra'}on d'espace: toute la
page (T), ou partie de l'écran avec les fléches
curseur-droit et curseur bas

pour insérer une ou plusieurs lignes en utilisant
curseur-bas

pour justifier ce qui se trouve entre les deux
marges: toute la page (¥) ou certaines ligres
individuellement (curseur-bas et barre espace?

pour placer 3 la position du curseur le contenu
d'un fichier disque de type bloc-notes

des options apparaissent pour attribuer certaines
caractéristiques graphiques au texte affiché 23
1'écran: _ pour souligné, ° pour gras, & pour les
deux, "espace" pour aucune

pour éliminer physiquement: toute la ligne (L) ou
une partie sélectionnée avec curseur-droit ou
plusieurs lignes successives avec curseur-bas

pour unjustifier ce qui se trouve entre les deux
marges: toute la page (T) ou certaines lignes
individuellement {curseur-bas et barre espace

pour sauver dans un fichier disque de type bloc-
notes le texte visualisé avec curseur-droit et
curseur bas



F2-FICHIER: GESTION DES FICHIERS

Un texte que WORKWRITER tranfére de la mémoire au disque et dont
le nom apparaft dans le répertoire est appellé "page" ou fichier.
Un "document" est un groupe de pages numérotées automatiquement,
pour lesquelles 1'utilisateur doit donner une extension numérique
de trois chiffres & la prémiére page

Effacer - pour supprimer un fichier du disgue: en domnant
un nom. Il faut confirmer

Insérer - pour insérer une page dans un document. Les
pages existantes successives sont re-numérotées
automatiguement. L'extension numérigue d'une
page est de trois chiffres

Lire pour appeler en mémoire le contenu d'une page
écrite sur disque: avec un nom ). avec
curseur-haut et curseur-bas pour les pages
précédentes ou suivantes du méme document

Sauvegarder - pour copier une page vers le disgue: avec un nom
(N}, avec curseur-bas pour créer une nouvelle
page numératée du méme document



s

- 5.5 -

F3-FORMAT: PRESENTATION ET REPERES OE MISE EN PAGE

WORKWRITER est congu de telle fagon que ce qui est affiché a
1'écran correspond 3 ce qui est produit par 1'imprimante.

Les différentes possibilités de mise en page ont été regroupées
sousla touche de fonction F3. Elles sont modifiables tout

moment et font partie intégrante de la page sauvée sur disgue.

La ligne en pointillé en début d'écran illustre les différents
repéres existants et contient, pour une meilleure clarté, un
deuxiéme curseur qui "suit" le prémier.

En un moment donné, toute opération de rédaction et de mise en
page se fait entre la marge de gauche et la marge de droite (réf
F1}. Il est, donc, aisé de mettre un texte entre colonnes en
&tablissant les deux marges voulues (pour écrire en dehors des
marges il suffit d'y déplacer le curseur)

Alinéa ~ Cette commande place un "A" sur la ligne des
reperes et définit le début d'un alinéa.
L'alinfa fonctionne comre une marge de gauche
temporaire. L'alinéa dévient opfrationnel dés
qu'on 1'active avec la touche de tabulation et
disparalt dés aprés avoir appuyé sur la touche
"enter" (cdd 1a fin du paragraphe). Un seul
répére d'alinda est permis

Droite - Cette commande place un "D" sur la ligne des
repéres et établit la marge de droite
Gauche - Cette commande place un "G" sur la ligne des

repéres et &tablit la marge de gauche

Initial (état) - Cette commande donne aux répéres des valeurs par
défauts marges a 10 et 70, pas de répéres de
tabulation, d'alinéa ou de sonnerie, un
espacement horizontal de 10 et un interligne
simple
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£3-FORMAT: PRESENTATION €T REPERES DE MISE EN PAGE (cont)

Justifié

Tabulation

Verticale

- Bien que ce mode soit établi inmitialement lors
de 1a configuration, cette commande sert au
moment de la saisie pour alterner entre mode
"justifié" et “non-justifié". Pour le graphisme,
le mode "non-justifié" est recommendé.

- Cette commande place un "T" sur la ligne des
repéres et définit une colonne vers laquelle on
peut déplacer le curseur avec la touche de
tabulation, La méme commande sert & annuler un
répére déja existant

- Cette commande permet de choisir la dimension
verticale de la page en mémoire. Cette valeur
(entre 1 et B5) est utilisée pour combiner la
dimension du formulaire et 1'espacement
interligne avec la dimension de la page



F4-IMPRIMER: OPERATIONS D'IMPRESSION

Les opérations d'impression s'exécutent avec la touche de
fonction F4, Il est possible d'imprimer le texte sur leguel on
travaille (option "Image") ou un document composé de plusieurs
pages numérotées séquentiellement (option "Document ") .

WORKWRITER prévient 1'utilisateur si 1'imprimente n'est pas
connectée et empfche que le systéme se blogue a cause d’une faute
de connexion. Enfin, la touche de fonction F8 (voir) permet

d'interrompre et de reprendre une impression.

5i on 8 une primante particuliére, 1'utilisateur indigue le nom
de son imprimante lors de la configuration du programme (réf.
installation), ou alors, s'il désire exploiter une table
d'imprimante spécifigue (p.ex. pour changer de marguerite) il
indique cette information avec la touche de fonction £7 (voir).

Document - permet d'imprimer un document résident sur
disque (un "document” est une suite de "pages"
numerotées sequentiellement). IL est possible de
préciser le nombre d'exemplaires woulus et le
type de papier (feuille & feuille ou continu)

Image - permet d'imprimer la page qui se trouve en
mémoire. Il est possible de préciser 1le nombre
d'exemplaires wvoulus et le type de papier
(feuille & feuille ou continu)
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F5-SUPPRESSION DE CARACTERES

La touche de fonction FS permet de supprimer physiquement le
caractére en dessous du curseur et de repositiomer en conséquence
le texte situé 3 sa droite. Cette suppression opére dans la ligne
méme ol se trouve le curseur.

Les lignes suivantes ne sont pas "remontées” vers le haut. Pour
cela il est nécessaire d'utiliser 1'option Msupprimer" de la
la commande IMAGE (réf. F1)

FE6-INSERTION DE CARACTERES

La touche de fonction F6 permet de se placer en mode d'insertion
et, déplace vers le bas le texte qui suit le curseur.

Dans ce mode, la saisie se fait normalement mais les touches ‘de
direction sont sans effet, sauf celles de 1'espacement arriére
gui efface, un 3 un, les caractéres vers la gauche et "Enter”

On quitte le mode d'insertion avec la touche d'annulation ESCAPE
et le texte précédemment déplacé vers le bas est positionné et
formatté comme il se doit
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F7-OPERATIONS DE TYPE "SYSTEME®

La touche de fonction F7 regroupe des opérations concernant le
systéme dans son ensembles:
Redémarrer - cette commande permet de relancer WORKWRITER

Systéme - pour repasser le contréle au D0S. Tout texte qui
n'a pas été sauvegardé sera perdu

Table - pour charger en mémoire une table d'imprimante
imprimante {p.ex. pour un changement de marguerite) ’

FB-INTERRUPTION DE L'IMPRIMANTE

Cette touche permet d'interrompre le foctionnement de
1'imprimante (si 1'imprimante posséde une mémoire  tampon,
celle-ci sera d'abord vidée).

Plus exactement, 1'expression "Marche/Arr8t" est affichée &
1'écran.

L'usage typique de cette fonction est le changement de papier
en cas de sélection de papier feuille 3 feuille ou, encore, si on

.

désire, momentanément, ne pas entendre le bruit de 1'imprimante.

On peut remarquer que 1'usage de 1'interrupteur "sélection" situé
sur 1'imprimante a le méme effet (aussi denommé "an-line").



ANNEXES

1- Le jeu de caractéres compatibles IBM

2- Les attributs

3~ Tables d'imprimante

4- Le fichier de configuration

5- La police de caracteres

6- La définition des codes clavier utilisés
7- Messages d'erreur

B- Rapport d'anomalies
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ANNEXE 1: LE JEU DE CARACTVERES B bits, COMPATIBLE 1BM

Etant donné que WORKWRITER travaille en mode graphique et dessine les
caractéres gui apparaissent & 1'écran, nous avons implémenté le jeu de
caractéres étendu IBM.

La table ci-dessous indique les valeurs de cette table ASCII.

Hex Dec Hex Dec
; g None 9
¢ 4
+
' g \ i
‘ 0
t
+
L "
4 v
Space !
' :
% i
: :
¢ ¥ ¥
’
H
: ? [}
| { .
: 7
] ?
nolo
? [ 7
4
R
1
¥
b
; :
; . ]
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ANNEXE 1: LE JEU DE CARACTERES 8 bits, COMPATIBLE T8M (cont)

Hex Oec Rex  Dec

7
9

4

L
9
1
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ANNEXE 12 LE JEU DE CARACTERES 8 bits, COMPATIBLE I8M (cont)
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ANNEXE 2: LES ATTRIBUTS

WORKWRITER donne & 1'utilisateur beaucoup de flexibilité pour
1'aider 3 créer et éditer des textes clairs et élégants.

Toute page est traitée comme une image graphique, par conséquent
tout ce qui est affiché & 1'écran correspond & ce qui est produit
par 1'imprimante et il est possible d'exploiter les différent
attributs permis par l'ordinateur. s

Les tables d'imprimantes indiquent comment 1'imprimante met en
oceuvre ces attributs.

Les options de WORKWRITER S;_J‘i permettent d'opérer avec des
attributs sont "Attribut” et "Remplir", elles font parties de la
fonction "IMAGE' (F1):

Attribut Remplir
La saisie des caractéres peut se A toute zone d'écran on peut
faire avec plusieurs attributs: ajouter des attributs:
0 = Normal ~ = Gras
1 = Souligné & = Souligné et Gras
2 = Gras _ = Souligné
3 = Souligné et Gras

ESPACE = efface 1'attribut
Pour des guestions techniques,

du Amstrad{Schneider modéle I1 est possible de remplir
CPC 6128, l'attribut gras de une zone avec n'importe quel
1'imprimante apparait en video caractére. Pour le choisir
inversé & l'écran on peut utiliser les touches

du clavier ou la combinaison
CTRL-W et une valeur ASCII,
(par exemple avec CTRL-176
ou CTRL-177 on peut créer
une barre d'histogramme)
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ANNEXE 3: TABLES D'IMPRIMANTE

Tables d'imprimante

WORKWRITER gére 1'impression au travers de &4 tables distinctes
qui apparaissent ‘'sur le repertoire de la disquette programme.
Ci-dessous nous indiguons leurs actions:

(e contrSle de 1'impression des attributs

Deux tables indiguent les caractéres de contrfle nécessaires &
1'impression de chague attribut de caractére. Leur nom se compose
du nom de 1'imprimante et d'un suffix de trois lettres:

. ATB pour indiquer 3 1'imprimante 1'envoi d'une séquence de
caractéres d'un attribut avant 1'impression du caractére.
Par exemple, pour souligner un caractére sur le papier, il
faut d'abord communiquer a3 1'imprimante de se mettre en
mode de soulignement (1'attribut soulignement de 1'écran
c'est un 01 et pour une imprimante EPSON le mode
soulignement est ESC - 1

WATA pour indiquer 3 1'imprimante 1'envoi d'une séguence de
caractéres d'un attribut aprés 1'impression du caractére.
Ce type de table fonctionne comme le précédent. Par
exemple, aprés un caractére souligné il faut communiguer
a 1'imprimante de quitter le mode de soulignement.

Les attributs de‘caractéres que mIER permet d'associer 3 ce
qui est affiché & 1'écran et imprimé par 1'interprétation des 2
tables ci-dessus mentionnées, sont representés par les codes
suivantss E

01 = attribut du soulignement
09 = attribut du gras et souligné
OF = attribut du gras
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ANNEXE 3: TABLES D'IMPRIMANTE (cont)

La correspondance entre les caractéres sur 1'écran et le papier

Une table permet, si on le veut, de traduire un caractére affiché
3 1'écran en un ou plusieurs caractéres imprimés., Le nom se com-
pose du nom de 1'imprimante et d'un suffix de trois lettres:

.ATM  pour indiguer 3 1l'imprimante l'envoi d'une séguence de
caractéres dans les cas ol le caractére 3 imprimer doit
8tre traduit en plusieurs caractéres. Par exemple
1'impression des caractéres accentufs sur les imprimantes
3 marguerite, la_ tBte de 1'imprimante doit  d'abord
imprimer le caractére, puis retourner en arriére pour,
enfin, mettre 1'accent. Un autre exemple pourrait 8&tre
la traduction des caractéres graphiques affichés & 1'écran
en caractéres d'une imprimante 3 marguerite

Dans ces 3 tables, la prémiére donnée commence 7 positions aprés
le debut avec le code de l'attribut ou du caractére suivi des
octets a envoyer & 1'imprimante. Chaque séquence se termine par
un FF et la table se termine par FF FF

Ces tables peuvent se modifier avec les utilitaires qui vous sont
livrées avec le systéme d'exploitation CP/M Plus (par ex. SID

La gestion des autres caractéristiques physiques

Cette table, appellée WWCONFIG.CON, contient d'autres indications
telles que 1'espacement horizontal, l'interligne, les codes pour
le saut de ligne, le saut de page etc.

Cette table est crée par le programme de configuration WWCONF.EXE
et est chargée en mémoire au moment du lancement du programme.
Elle contient le mom de 1'imprimante sélectionnée st d'autres
informations nécessaires au bon déroulement du programme.

L'amnexe qui suit traite du contenu de ce fichier, car son rfle
va au deld de la gestion de 1'imprimente.
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ANNEXE 4: LE FICHIER DE CONFIGURATION

L'environment dans lequel s'exécute WORKWRITER est décrit dans un
fichier interne de configuration appellé WWCONFIG.CON qui doit se
trouver sur la disquette du programme. WWCONFIG.CON se charge en
mémoire au moment du lancement du programme et contient les
informations suivantes:

Déplacement Description

17-23
24-27

28-31
32-47

Réservé
Une valeur de 1 pour la sonner®e en cas d'erreurs
Le code ASCII du séparateur numérique
Une valeur de 1 pour la justification automatique
Non utilisé
Non utilisé
Code saut de page. 0 s'il n'est pas utilisé
Une valeur de 1 pour type de pap;er continu
Code retour en arriére. 0 s'il n'est pas utilisé
Le nombre d'impressions ou 0 pour le demander
Code qu:. doit Btre transmis en fin de ligne:

1 pour envoyer un CR

2 pour envoyer un LF

3 pour envoyer un CR et LF
Réserve
L'abréviation qui représente 1'imprimante. Sert A
identifier les tables d'attributs. Par exemple,
si IFBO (pour Epson FX-80), WORKWRITER chargera du
disque IFBO.ATA, IFBO.ATB et si présent IF80.ATM
Réservé
Réservé

Selon les 1mpr1mantes, les octets situés aux déplacements 48 3 B4
sont utilisés par 1'imprimante pour obtenir les informations

suivantes:

48-51
52-55
56-59
60-63
64-67
68-71
72-75
7%6-79
80-83

L' 1nterhgne de 6 lignes par pouce

L! :mterligne de 3 lignes par pouce
L'interligne de 8 lignes par pouce
L'interligne de 4.5 lignes par e

L jespacement. caractéres "pitch") de 30
L' espacement caracteres pltch de 20
L' yespacement caractéres "pJ.tch" de 15
L' Jespacement caractéres ("pitch") de 12
L'espacement caractéres ("pitch") de 10

L'utilisateur peut accéder et modifier ce fichier WWCONFIG,CON
avec tout programne utilitaire capable d'accéder & des fichiers
binaires. Le systéme CP/M Plus qui vous est livré contient un tel
programme dont le nom est SID.
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ANNEXE 5: LA POLICE DE CARACTERE

WORKWRITER utilise la police de caractére 8 bits, compatible IBM.
Cela a le grand avantage de permettre aux utilisateurs Schneider
de ce programme d'obtenir des fichiers compatibles avec les
autres fichiers WORKWRITER faits sous les versions PC-00S/MS-D0S.

Les caractéres qui apparaissent 3 1'écran sont générés a partir
d'un fichier AMNORM.FNT qui représente cette police. Ce fichier
est chargé en mémoire avec le programme et permet un affichage
normal ou en video inversé avec pu sans soulignement.

Ce fichier contient 2043 octets (=801 Hex) il est ainsi composé:

Le prémier octet contient le chiffre 1 (31 hex) pour le type
de fichier, puis viennent 256 caractéres de B octets chacun,
chaque caractére étant composé par une matrice 8x8

Comme dans le cas précédent de WWCONFIG,CON, il vous est possible
de modifier ce fichier. Il s'agit d'un fichier binaire et wvous
pouvez utiliser 1'utilitaire SID qui vous est livrée:

Par exemple, vous désirez modifier 1'affichage du coin bas
gauche, soit la valeur décimale 192 de la table ASCII é&tendue

Déterminez le déplacement de votre caractére que vous voulez
changer. 5i c'est la valeur ASCII 192, ce sera 192 x 8 = 1536
décimal ou 600 Hex

Avec votre programme utilitaire, chercher 1'emplacement
correspondants ce sera le 701 Hex (calculé comme suit 100 Hex
+ 600 Hex + 1)

Créez maintenant votre nouveau caractére, par ex., un bloc,
Procédez de la prémiére ligne de la matrice a4 la huitiéme
ligne. Mettez B octets FF pour chaque ligne de la matrice.

Dessinez d'abord le caractére sur un papier quadrillé 8x8.
Vous obtiendrez B lignes composées de blancs et de points
noirs. Chague ligne représente un chiffre binaire dont vous
allez donner l'equivalent en hexadécimal.

Assurez-vous d'avoir changé toutes les positions concernées.
Quittez votre programme utilitaire (CTRL-C pour SID), donnez
un nom (p.ex. TEST.FNT) et sauvez votre nouveau fichier de
1'adresse 100 Hex jusqu'd 1'adresse 902 Hex (902 Hex= BO1 Hex
+ 100 Hex + 1 Hex)

Enfin, donnez le nom AMNORM.FNT au nouveau fichier (n'oubliez
pas les copies de sécurité !} et redémarrez le programme.
Tapez CTRL-W 192 et ....voila le bloc plein !
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ANNEXE 63 LES DEFINITION DES CODES CLAVIER

Le déroulement de WORKWRITER est contrflé par un ensemble de codes
clavier associés 3 des touches. Celles-ci sont définies dans le
fichier systéme WHKEYS.DAT. Avant de lancer le programme i1 faut taper

SETKEYS WWKEYS.DAT (SETKEYS.COM est une utilitaire de CP/M Plus).

Ci-dessous nous indiquons les codes de contrBle utilisés par
WORKWRITER et les touches correspondantes du clavier
LISTE DES CODES POUR LA SAISIE ET L'EDITION
Lettre gui accompagne Opération/ Fonction Touche spécifique
la touche CONTROL effectuée du_clavier
A INSERTION F6
B Curseur vers le bas Fléche verticale
C nfu -—
3} Opérations de DISQUE F2
E n/u
F MISE EN PAGE 3
G MARCHE/ARRET IMPRIMANTE F8
H Retour arriére DELETE
1 Tabulation TAB
J Page vers le haut F9
K Page vers le bas FO
L Curseur va & gauche Fléche gauche
m Confirmation RETURN
N n/u -
0 Pour se déplacer (1) P
p nfu ———
Q ContrSle imprimante (2) ---
R Curseur va a droite Fléche droite
S n/u ——
T IMPRIMER F4
u Curseur va en haut Fléche haut
v IMAGE F1
W Saisie table ASCII (3) -—--
X Quitter le programme ——
Y SYSTEME F7
z SUPPRIMER FS
Notes:
n/u = non utilisée
1) Les combinaison de cette touche avec les fléches provogue des
déplacements du curseur (veir section "emploi du clavier")
(2) En tapant CTRL-8 on provoque 1'affichage d'un petit point sur

1'écran. La combinaison CTRL-G suivie d'une valeur décimale

permet d'envoyer des codes de contr8le & 1'imprimante directe-

ment 3 partir du texte

(3) En tapant CTRL-U suivie d'une valeur décimale on provogue 1'af-

fichage du caractfre correspondantde la table ASCII
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ANNEXE 7: EN CAS D'ERREURS

WORKWRITER utilise la ligne 24 en bas d'écran comme ligne des
messages d'erreur., Sur cette ligne sont affichés, en langage
courant, les erreurs de manipulation commises par 1'utilisateur
avec, souvent des instructions pour corriger la situation.

Mis 3 part des erreurs concernant directement 1'emplol du
programme, 1'utilisateur doit faire attention aux éventuels
messages d'erreurs dusystéme d'exploitation. Dans ces cas, il
doit contrfler 1'unité en question et répéter sa manipulation.
Consultez le manuel du CP/M Plus pour plus de détails,

Le message affiché par le systéme d'exploitation ne corrompt pas
le contenu de la page en mémoire, néammoins si vous guittez le
systéme (p.ex. CTRL=X) il va perdre les données en mémoire.

Plus en particulier, WORKWRITER envisage la possibilité que
1'imprimante ne soit pas relife et vous en avertit pour corriger
la situation.
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ANNEXE 8: RAPPORT D'ANOMALIES

WORKWRITER est un programme dont le prix est tréds contenu. Il a
ét6 testé complétement dans 1'environment PC-DOS/MS-DOS et donne
des trés bons résultats. .

Cette version sous CP/M Plus est.plus simple que la précédente.

Avec le manuel, i1 y a un formulaire d'snomalies. En cas de
difficultés veuillez 1'utiliser pour nous communiquer vos
problémes. Néammoins, avant de nous contacter, il faut prendre en
considération les éléments suivants:

1. 5i pendant le chargement du programme, le message "File not
found" est affiché sur la ligne des erreurs, cela signifie
que certains fichiers reguis ne se trouvaient pas sur la
disquette. En général la cause est 1'absence des tables
d'imprimantes adéquates (indiquées dans WWCONFIG.CON)

N'oubliez pas gue plusieurs fichiers doivent se trouver sur
la méme disquette gque le programme

2. La version de WORKWRITER sous CP/M Plus pour le Amstrad/
Schneider CPC 6128 est plus lente gue la version PC-DOS/
MS-00S et certaines opérations prennent plus de temps que
sur d'autres systmes. Pour économiser du temps, nous vous
conseillons de faire défiler 1'écran avec les touches
fonction FO et F9 (Page-Up et Page-Down)






