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[ans le ilur, les terrornsies vant avolr la manrise du ciel ef des mers. Lorsgul Taadrs,
cotle que colle ef 2ans bavures, fare fransiter des pagquets speclaux, haudernen
confidentiels tels que des souches de virus de muanl ou aulres lerribies scorels on
ne peut faire appel qu'd un seul messager - VOUS - Nom de code: HYDRA.

MISE EN ROUTE

Dans Hydra, vous deves pileler volre Hydracrall (hydrawvion) a ravers 31 mveaus

divisds on 9 missicns. chagque mission prenant fin avec ia vraisen 22 la cargatson

B oours de route, vous dever detnire toutes les embarcations g essaent de vous
suhilizer vorre cargaison. L'Ombre du diable mene les assaulis des bandis - 3 ure
de vas Hydracraft venait 2 exploser, 'Ombre serai 1a premiers a s'emparer de la
cargalson ejectee. Abatire 'emizarcation de 1'Ombre reste alors la seule aliemaiive
POWr recunerel volre cirgalson.

Chague nivedu est une course, pas conlre le temps meis conire 1 carlarant. Le
carbwrant est I'élérmnent e plus précieux pour VHydra @b s vous en mangues, wous
e POUFr®z R4S mener 4 bien volre mission el recevoir volre récompense. Vous
aves la possibilitg daugrmenter volre réserve de carburant 4 1ous les niveaux, en
ramassan les onstaux de carburant dissemines sur votre passage. A la n de chacue
nivesal, vous 8les récampense pour le carburant en supplement.



Une des principales caratéristiques de 'Hydracralt est sa capacilé a 'démarrer &n
fleche". Ce démarrage donmé 4 voiurs embarcation une accélération foudroyante el
hai peermet réme de voler sur une ceurte distance. Mettez-le & profit pour échapper
& un danger ou semer las hehcopléres ol vous ataogeent.

Bl fn de chagque séne de rols niveaux, vous acceder a IHydradome, un niveau
Ronus, quivous permet de gagnar encora plus d'argent en houclant la séne.

Une [oas UHydradoeme acheve, vous pouves entrer au Ziggy's Weapon Shoppe.
Grace & vos boms d'argent vous pouver ameliorer vorre Hydracrall en augmentant
la puissance de feq et la protecton. Vous disposez des armes speciales suvantes:

Les bizsiles obles: il= vicernt 1a cible la plus oroche o se ixent dessus.

L'amj CGraw: simtlare ae demarrage en lleche, [anli-grav vous
permet d'echappar aux lowx de la gravita,

Les boucliers: s permettent & votre Hydracrail de traverser les

abyets sans &lre crdommans.
Les lanceurs de Jarmmes:  Un tr de few ameloré pour enflammer ennerm.

Lestur & duwrections: Enveie des ganons ordinaires mais dans six
directiong différentes.

Lzl lin tr de canans accelera.

Les bombes: Eileg atemisszent en plein nubeu de 'esu, détrutsant
tous fes ennernis aux alentours,

Le Nuke: Dies ombes nucléares qul baliwent de Vecran tous

les ohijets de ['annerni.

COMMANDES SPECIFIQUES AUX MACHINES
Atari ST & Anniga:

Cormmande — Manche & balal dans le Port |
mtetrrupinon® m d iterrupticn - P
Abandon — Escace



COMMODORE 64:

Commande — Manche 4 balai dans le Port 2 {port arriére)
InterniplionTin d'interruption - P
Abanden — RUNESTOP

AMSTRAD & SPECTRIUM

Commancde - Manche 4 balal ou touches
lnlerruplion/Fin d'miermiphon — T
Abandon - T/Escape

Haut - & Bas - A

Cauche — O Croite — P

Feun-N

DIRECTIVES DE CHARGEMENT

DISQUETTE:

Atari STYAmMIga: Remetire la machine 3 I'état inifiale et mtroduire ks

disguette de jue.

SUR L'EAU EN VOL {Activé par démarrage en fléche]
I | BARRE ESPAGES | @
@ DEMARRER EN FLECHE o
TR ARME VCCELERER T NESCENDERE
- RDINAIRE f‘ ™ ORDINAIRE

—: ‘:; VIRER A
VIRER & > VIRER A VIRER A DROITE
CAUCHE DROITE GAUCHE i

TIE ARME SPECLALE MONTER

[PATER |

SELECTIONNER ARME SPECIALE SELECTIONNER ARME SPECLALE




Privwdntas b cargatson su JEodf de lrsison a la fin de Larsgue vous aballes des enmamis Al e oS rans-
chagque misser paur obferis phes de points of dargeat, DMOrieE e SArgEisTn YOS stangues deety fols pis oe points

Cerfaines embarcalions ennemies ne peuvent &ire Litilisnz vos eptions de démarrage en fdche pour valer af
delruites que par an Br 9o cancns ordinaire, recueiller on I'afr des sacs de pleces

&
ik &

il N

Collaclionres tous los cristony oo corburand ef de Ll e parcimonie de vos aretes fodolalog — allos 2o
demarrage en lache. limitées on Rombre,



Spectrum +3: [ntrocsse 1a disquette et utilisez 'option “LOADER" 4
partr du menu de démarrage.

Commodore §4/128: Tapez LOAD"™" 8 1
Arnsirad: Tapez RUNDISC

NOTE DESTINEE AUX UTILISATEURS DE DISQUETTES:

Etant donné la taille de Hydra, un systéme mulichargement a &té incorparé pour
charger des données supplémentaires 4 cenaine etades du jeu. Veuillez veiller a
¢z gue la disquetie de jeu reste dans le lecteur 4 tout moment pendant le jeu.

CASSETTE:

SpEeCinim: Tapez LOAD" " &t appuyez sur ENTER.

Commodore 64/128:  Maintenez en position enfoncée 2 touche SHIFT et appuyes
sur la touche REUNSTOP,

Arnstrad: Maintener en position enfoncee la touche CTRL et appuyez

sur la touche ENTER. (Pour les machines a disqueties, tapes
| Tape. Appuyes sur SHIFT et la touche @ pour obienr |

NOTE DESTINEE AUX UTILISATEURS DE CASSETTES:

Etant donng ia tzille de Hydra, un systérme multichargement a é1¢ incarpore pour
charger des donées supplémentaires 4 certains stades du jeu. Veuillez laisser la
casselte de jeu dans le lecteur a tout moment. Faites demarrer/arréier le bande
selon les instructions eflichées 4 1'écran.

Frograrnmaton de log Soffware.
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