
IMPERIALIS

llpERlAL|S est un Jeu de slmulatlon €t de stratégle.
Les 2 superpulssances- USA et LJRSS- saffrontent pour la dominatlon de la
planète. Loblectlf de chæue superpuissance est de conquérh des zones
d lnfluences à traveN le monde. Le Joueur gagnant est celul qul possède en fin
de prtle le dlspositif de dorninatlon le plus pulssTrt. IIPERIALIS se Joue à 2,
0u blen seul contre l'o.dlnateuD dans les 2 cas, le loueur cholsl son camp.
Lorcque vous Jouez seul contæ Iodlnateur, ll exlste f, nlveaux de dlftlculté.
La pa'tle se déroule par slmulatlons successlves QUI comportent 3 étapes:
Êtape l- Prlse de déclslons
Êtape 2- Carte mondlale du rappo de forces
Etape 3- lnformatlons et analyse dr rapport de forces-

ETAPE I- PRISE DE DECISIOIIS

C est une étap€ lndlvlduelle: à toul de $le, les 2 Jouetrs vont au clavler taoer
lo(rs déclsl0ns. Chaque Joueul peut, à chaquo période, prendre lusquà 5
dèclslons. lt dlspose au total do I actions possjbles qu ll peut menor dats 24
réglons tu monde.
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I / Les actions

l-Augrnentatlon (tu ootentlel milttalre: cette déclslon conceme I ensemble
des forres et ne s exerce pas dans w lleu particuller. Elle rcnforce I'lmpact
d€s actlons menées sur lê te.raln. L€ rapport des potentigls des 2 pays
appïaît dans la prtie lnfoffmtlon (êtæe 5).
2- Ësolonnage pefliet au loueur qul I emploie de coff\altre dans (lfl lieu,
qu€lle sora l efficacité d me actlon qu'il poura y mener; pour augmgnt$ la
rsceptivité du lleu, et donc l efflcaclté dune actlon, une 'lnflltratlon" est
nôcassairc. De plus, l'sspionnage pemet do connaitre les acuons an co{rs
meaées par son adversal.e dans le lleu. Si I espionnage est mené dar$ I une
des 2 superpulssances, 3 tableaux comparent les potentlels milltairgs, les
sltuatlons économiques ainsi que les sltuations politiques des 2 pays.



J- lnfiltration: action politique clandestine ou subversive qui permet de
"préparer le temain et de renforcer limpact dune action plus directe (aide

au régime ou guérilla..) qul serait menée ultédeurement. Attention quelque

soit son ampleur, elle ne peut suffir à prendre le contlôle d'un lieu.
4- Aide ajx réoimes. permet, selon son ampleur et le rapport de foaces local,
de prcndre le contrôle d un lieu et d en faire un satellite.
5- Q!édlln action de même effet pour des situations locales différentes.
par exemple quand le joueur cherche à détruire I influence de l ennemi (point

clignotant enneml).
6- Ea!g: I implantatlon dune base renforce I appartenance d'un lleu à I une des
superpuissances- Son implantation nest poôsible que si Ie lieu est déjà
acquis au pays (point fixe à la couleur du pays).

7- Ebttg Iarivée d une flotte dans un océan renforce les acuons menées
dans les pays riveralns, mais en contrepartle, son départ atténue l influence
locale dans !a zone d orlgine. Chaque joueur dispose de 5 flottes réparties au
début fu leu dans chacun des 5 océans.
E- LlgClS: il sert à couper les relations dun lieu satellite avec son
'p.otectzur" et réduit fortement I influence de I adveFaire dans celui-cl.
L auter dun blocus doit avoir une supériorité numétique de 2 flottes au
moins, en prenant en compte les flottes des océans voislns du lieu visé.
9- l$!Iyg0l&0lll!!qtS: action miljtaire offensive pour I approprjatlon d'un
lieu. En cas déchec, la pÉsence de I adversaire dans le lieu s accroit.
Attentlon, un intervention dirigée dircctement contrc l autre superpuissance
est un cas de guerre mondiale et clos la partie par destructlon firutuelle.
Dans ce cas, le pedant de la partle est I attaquant sauf si sa supériorité
géDérale est véf ltaôlement écrasante.
lssue de l'lnter!C[U!0; L issue dépend du rapport des forces qui est exprimé
avant le déclenchement de chaque inteavention par un tableau de comparaison
entrc les deux superluissances. Ce tableau apparait dans l étape 3
(lnfofinatlons et analyse du.appo de forces). Le modèle prend en compte 4
éléments: la puissance militaire, les flottes en pÉsence dans les océans
voisins, l implantation régionale (dans les lieux voisins), et l lmplantation
locale (dans le lleu concemé). Ce demjer élément a, bien sur, une importance
dorôle sur l'lssu€ du combat.

ll / Théatre de l affrontement

Dans IMP€R|AtlS, le monde est divisé en 24 lieux:

.U.s.A. Amérique Sud Atlantique Af.ique Australe

.U R.S.S. Arnèrique Sud Pacifique Asie Sud

.turcpe ouest .lloyen o.ient .Asie Sud-Est

.Euîope Est .péninsule Arabique .océan lndien

.Japon .Come Afrique Atlantique Nord

.Chlne .Afrique Nord .Atlantique Sud

.Camibes Cuba Alrique ouest .Pacifique

.Amérique Centrale Afrique Ceôtrâle .Héditéffanée



Etl.op€ de l'tuest et Japon font, dès le départ, partle de la zooe d lnfluellce
amérlcalnc; ItuÎope de IEst de la zone dlnfluence sovlétl$e. ll est donc
posslble dès le dêbrJt dr Jeu d lmplanter des bases dans ces p"/s. Maûnolns,
dans ce Jeu comme dans la réallté, rlen n'est déflnltlvement acquls: la
présence dtne Êilssance dans un lizu teM naturellement à dtmlnwr. ll taut
donc toujotrs soutenh vos actlons drls les lleux qul vous sont ci€rs! De
môme, nhêsltez pæ à'attaqu€r'des llelx conquls par l adversalæ: les
renve$emeots (b sltuatlon sont toujorfs posslbles I

lll / Ressorræs flnfflères

'L arg€nt est le nerf de la $rerre'i chaq{e actlon n&esslte leîgagement dul
hrdget lmpoitant. Celtalne3 actlons ont m budget lmposé, daltms sont
libæs. Les cæacltés dactlon et dlnterventlon des 2 $p€rp{lss cæ soot
llmlté€s pa letrs capacltês tlnanclères: elles n€ pewent coisacner alx
tudgets mllltalrc et extéder plus de 101 de leç hodult llatlonal Brut
(P.UB.), sals mettre en pérll leur é$illbrc écooomlque et, en conséquence,
lelf sltuatlon pol ltiqJe.
De mèm€, un taux (déDenses/P.N.B.) lnférlelr à l0l a tendaoce à anéllomr la
situatloî éconofilque & pays. Ce taux (présenté en encafé {raos la prtle
gauche & l'écrar), évolue en temps réel et gulde le Joq€l.lî da|s ses décisioos.
Srr la partie gawhe, en bas @ l écr4l, rn tableau de bord æns€lgne le Jo{erl
slf sa sltuation économlqJe et polltl+e. L indlce polltlque conditiome soî
malntlen a, powoir et dépend de la sltuatlon écooomlque ainsi W€ du nombre
de lleux possédés. En cas de destltutlon d l'n Joueur, la prtie se temlne.
En outrc, plus |'l pays possède de lleux à trarers le monde, plus son Pt{B.
aJgmente. Le schôma sulvant é$.me les lntefactlons entre les oaiârètres
décrits cl-dessus

lV / Procédures de dÉctslons

La p.océdure à utlllser est préclsément décrlte sl.r votæ écra.t:

Actions à budget variable:
potentielmilitalre
lntlltratlon
alde aJx régimes
gued lla

l,- Cholsir sqla dFlte de l écran l'action décldée en déplaçart la 'matn' avec
les tarcTrsff [ Ouls tæe" eurme
2- Chotslr ensulte de la mèm€ façon le lieu orl se dércllera cette ac on puls
te€r ENTREÊ.

3- Pou' les actions à budget vadable, cholslr le montant du b{dget en
utlltsant les touches

Actions à bldoet flxe:
esplomage
base
flotte
blocus
intervention directe



ETAPE 2- CARTE IX' RAPFOTT DCs FORCES TI)IOIAI

Cette crte (tu monde décrlt les posltlons en pîéseîce.
Elle lndlque
- la posltlon des tlottcs des 2 gran('s.( bateaux bleus et ro{ges)
- les pays convoltès : .polnt cllgnotant bleu clah pour t,SA

.polnt cllgnotmt magenta pojr t RSS

- les pays acquls et sa)s base: .polnt tlxe bleu clalî pour USA

.polnt flxe rose po(r LnSS
- les bases mllltalres: .poht tlxe bleu forrcé pou" l,rSA

.polnt flxe rouge potr tn55
Le o"ocessus de)Oaslon passe donc par ces f, phases successlves:
l' cllgnotefleot, à la coulettr (tu pays en co{rs d'lmplantatlon.
2' polnt tlxe coul6u' pâle, à la couleiJr du pays domlnant.
3' point llx€ coulelf toncée lMlqumt une base lnstallée.
5l'r cette crte appralt également l'tnteryentlon dlrecte symbollsée pal. la
trajcctolîe dul mlsslle Oolnt lane). Po(r passer à la sulte, tapq ENTREE.

ETADI J - II;(NfiATIOT ET AI'ALYSE DI' RAPFORT I'€S FORCES

ûl mcl{, arec J posslbll ltés vous est propGé:
- Cholx n'l (tapêr l): Ce c'hoix conûilt à la pÉsentatlon des rapDorts de
lomca dals les 5 grao&s réglons $lvantes: Atrlque, Hoyen ùlent, AméÎlqu€
dJ S{d, Am&lqre Ceritmle, Æle.
- Cholr n'2 (taper 2): lnfomatloo et sutte. Lécra lndiqle les potentlels
mllltalres r€latlfs &s 2 sr€rDirlssares, et, lorsqu€ la sltuatlon I exlge, des
lntomatloB rtorûc généml concemart la sltuation économlque ou politlque

pays. De plus, sl me actlon desllonnage a été menée par l un rhs Joueurs,
le û, les rapports dæplomage des agents secrÊts apparalssent également.
l'lals attclltloô: TOP SECRET. Cet écran ne dolt être vu que par le loueur qul a

r{allsê l'actlon desplomâge.
- CDol!_o:trll !rJ:) Fln de la pa.tle.

FIII D€ I-A PANTIE

Le gagnart est celul qul possède les plus E aM€s ressorces et le dlspositlf
stratéglfle le plus pulssant, Indlqués par un demler bllan à l'échelle de la
plrÈte. Smt prls ên compte, pr lmpoctance décroissante:

-llolnbÎe de bases
-tlornbre & lleux acquls
-Potentlel mllttalre (noté $r l0)
-Sltuatlon économleJe (notée sl,. l0)
-Sltuatlon polltlque (notêe sul l0)

La patle p€ut s aclEver aussl en cas d€ confllt mondlal (cf 9- lnterventlon
dlrecte) ou loîsqæ la sltuation polltlque de I une des superpulssances devient
d&astæuse-
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