
CAP IIORN

CAP HoRN æt un jeu de simulation et d'ætion. Votre but: acheter
I'un dæ 3 dralutiers fldtùfits neufs qui vous sont pmposés en

début de partie :

- le mini chûlutier à 45.000 F (dloix n'l )

- le dlrlutier à 55.@0 F (ôoix n'2)

- le rnaxi dalutier à 05.000 F (choix n'3)
Après avoir choisi votre objectif (selm votr€ choix, voui tvez
droit ù m norÈr€ donné de sortiæ en mer et dc filets), il vous

faudra pêcher ûvec votre vieux bateat, le plus dê poissons
possible, tout en évitant les mines airci We les orwes, puis
rûmener væ prises ar port porr les vendre 0u tneillellr prix. l1ai5

attefition à la concrrfence !

Vous disposez en début de prtie d'u cçitol de 10.æ0 F.

Le jeu compoi"te 3 piases :

- la navigation

- la pêcie

- la vente.

I - LA NAVIGATOI{
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Aux comrnandes de votr€ navir€, vous partez à la recherche des
boncs de poi3sons. En début de partie, le boteau que vous pilotez
est tu port. Pouî en sortir, suivez les consignes indiquées sur
l'écran choisissez votre vitesse initiale (touches 1,2 ou 3) puis
choisisséz votre dirÊction (touches r ou - ) , puis ttpez ENTREE

PqI démArÎ€r.
Attcntion, évitez à tout prix les digues du port, les côtes de l'ile,
ûimi que les limitæ de la zone de ptche :à chaque collision, le
dépfinage cottera 2.5æ F (tap€z ENTREE porr repartir).
Surveillez également votre jdJge de gazole en cas de panne, le
r€tnorquage jus$' port vous cotterE b somme de 7.500 F (tapez
ENTREE pour r€pd'tir). Les bdques n'ûcceptercnt pæ de vous fairÊ
crédit r delà de 10.0æ F.

Une fois lo gortie fu port rêussie, vous guidez votre nayire ù
travers la zone de pêche. Utilisez les toucheg +ou - pour chlnger
de directionet les tor,rches I et I pouraccélér€r et ralentir.La
vitæ3e maximale de votr€ navire est de ô noeuds.oes indicateurs
(voir l'écrm) gont là pour vous renseigner sur la vitesse et la
directim de votrc navire, airci que sur le niveau de gazole.
Attention. pour faire le plein de gazole et vendre le poisson, il
vous fart r€torner aJ port.
Le sonar vous indique læ bancs de poissons (point rouge) oui
peuveflt se trurver à prcximité. La position de votre bateôu est
toujolr€ 0u centne du sonar. Lorsqu'un banc apprait éur votre
écrm sonar, positionnez-vous juste au-dessus eî pilotant votre
navire de mmière à lrnener le point rouge au centre du sonar. Vous
entrez alors autornatiquement d0n9 h phase de pêche.

Sachez qæ les conditiom météorologi$æ ont une influence $.r lr
difficulté dê la pêche aimi qrei comme nous le verrons plus tard,
Er le coul3 du poigson

2 - LA pECt{

Au cours de cette phase, vous pêchez 5 types de pois3on (rouge:

htrÊ{tg; vert merlar; jaune: tuôot) au moyen de votre tilet noir.
poLr le déplacer, utilisez les touches flêches:



Evitez à tout prix læ orqueg: ils risquent de déchirer votr€ filet
qui sera alors remplacé si toutefois il vous en reste. Utilisez
contrê les orques votre rayon loser (situé 0u milieu tu filet,
touche "bare egpace") pour les empêcher de dévorËr les poissong
qui sont en nombre limité.
Evitez également les mines qui videront une partie de vos cales en
cas d'explosion.
Sur le haut de l'écran, à droite dJ bateau, un histogramrne indique
la qurntité de poissons qui se trouvent dans votre filet. Lorsque le
filet est plein, positionnez-vou! juste au-dessous et à I'arrière de
votne n ir€. La vidange du filet dans les cales s'effectue
automrtiquement et prtnd un certain temps. Eaissez olors le filet
pour neprendne la p&he.
Attention, le nombre de poi3sons èst limité. 5i vous n'êtes pas
ossez rapide, il ne vous en restera plu3l
pour eortir de la phase de pêche, trpez $r' la touche "5".

3 - LA VENTE
pour eitr€r dmg la phage de vente du poisson, il you3 faut
retourner au poft.
Après avoir effectué le plein de carburûnt en utilis tt la touche I
(si vous l'avez décidé, sinon tapez ENTREE), vous vous Fetmuvez
dans la fhase de vente.
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Vous êtes de dos en veît, di milieu des dJtres pêchers verus
vendre ler ca'gaism, Le corrs dr poissott évolue pendmt la yente

et dépênd mtrment de la métér plus la rner est agitée, pllls le
coûr sero élevé. Lû verte g'eftectue scc63iveîËnt polf chaqre
type æ poi3soG.

Au déhrt, le corrs dr hrenq eparait en ha.t, ù gfldË de l'écr .

Le cdrs évolue alo'3 à la halsse. T+ez ENTREE lorsqE volJg

décidez de yenôê. Attentim, si vous trdez trop, tn dJtre pêcheû
venûa sa propre îrctEndise. LorsqJ'ûF vente e3t réalisée, la
coulerr dr pêdætf venderr 4paraft ar (bssls ù prix de vente-
Bien sr, ccttc coulcllî 3cra verte 3i yous êtes lterreu< vender.
Cest ensuite la verte ô mer{m dont le colr3 Tpfait en lnlt, ar
centre de l'écrm. hris c'æt enfin la verûe d, t[ùot (colrs en hajt,
ùdroitedel'éc1 ).

5i à lô lin de ce totr, vous n avez pas vendu torte votre cargoison,
vous avez ùoit à m altre toû corplet de vente et airFi de suite.
l1ais attention, le cotrs initial tu poisson en déùt de duçe tor a

tendûre à dimin er I

Oè3 que yos cales sont vides et si volF navez pas encore dteint
votre objectif, voug revenez dutornati$ernert en phase de
navigation.
Attention, lorsqle votre capital d$cend à rnoins de - I 0.000 F, les
bûqFs ne vous font plus cédit. Vous irez aloÎs tout dmit en
prison.. Vous saur€z certainement éviter d'en arriver ù cette
triste situation I

Bq$E PECTIE I

60 YvELrrEs aRrs GRA*iouEs 13)0565r es


