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Wh€n th€ Univgrse app6aEd, two forD€ of lile were ro 6volw - ths
organtc typeE like buDaD!, aDd ih€ mochanical fonas such a! Bioptons.
Ths Bioptons alo a vsry lrisndly race and they lise on a planet callsd
Pludo8. Unlortunalely a group ofBioptoru vrere on a spac€ outing when
tbsir cpaceship was interc€pt€d by tne hostjle Cratonr. Thsy w€re sI
taxsn ho€tags and guardod clossly on ths Cratons Matrix D6twort. Thi!
sintst€r n€tworl of 'spa€ prjlons' ats vsry well prot€ctd froh artack
and it is impGsible to gst a rescus craft doven to r€trteve the hostag€3.
Ttsrs i! oDly ons wayto !6scuo the Bioptoru - a brave and couag€ous
Biopton Erult approach each Mairix in his spac$btp and th6n adualty
land on the Matdx hiin8su to re$uo i.bs hostages individuaUy.

Poor Nimlodl H€ has be€! cboson by ih€ Biopton covemm€nt as tha
one to r€scu€ €11 tha hostag6s- The task b a difJic!.lt and chalenging
on€ -tor a Etan nobody reallyhrows how nary hostagss there are to
r$cus and thsir location i! atrybody's gus'8l T'h€ only consolation for
Nirdod is that you can h€lp himiidd the holphs BioproB with the aid
ofa spac€ship fitted withthe ultimato in Bioptor navigadon aids -the

Tb6 Psrtavision dilplay shows a map ol the sia$ in th€ Craton galaxy
and also ths Matrilpositiom. As you Eteer rhe sbip ihoughths stars,
you should Eanoeuvrs a Matrix into ths r€d s€ction in the Didalle of
the Pentavilior scresn in odsr to €n€bl€ Ninrod to land upoD rhar
Matrjx. Irvben a Mattn has b€m centr€d in thi! way, press ft6 to €nable
Nimrod to go tbtough with tb€ automattc landing sequence.

Esch Matrix is named and has a defsNiv€ pos€r accordjDg to ths
nubber oftinss Nirnod viaits that panicular Marrix. Obviously NiNod
shouldtryio visit a Matrix oDly onc6 -or i* being debatsrialissdvery
quicklyl Th€ ship's conlob arlo telb NiNod how xdatry ho€tagss havs
b6€tr rcscu€d and how muc[ tin€ is lsft. Ths craton3 told th€ Biopton
Gov€mmantthai ihsy would give th€tn 99 Asons bsfors €iccuriry the
bostsgB! (AtrA€or b an infnnely long Friod of tim€ but you the ptaysr
don't havo to waii that long -your A€oD! at€ apgorimat6ly ons Earth
minuto long).

OnceNiuodhallard€donaMatrir,b6w be€quipp€dwithasinple
w6apon devics. Thb will giv€ a small aEourt of rosistlnc€ to attack
but th€rs ats othsr w€apon units to bo found scatt€r€d arcund the
Matrix- Iils ths pow€rf!.IM€gabolts which can svsn tila.st away h€avy
block-lik€ ohuuctloD!. Ninrod i5 Dormally coniin€d to ih6 grouncl bur
ifh6 fin& a Tbrustpak, hi! w€apon tu€ button b€.ob€s a ihrusit control.
Tlds upwad thlu ir i! limit€d to twic€ Ninrod's own h€ight, bur should
prov€ useful i[ getting arouDd. To obtain atry woapor or tbrwt d€vic€,
Niotod has or y to touch tbs unit. Noio thai ih€ weapoB do use up
tlr ammudtion, and that the tbustas oDly hav€ alimited fusl Eupply!

Wh€rs Ninrod lanals on th6 Malrix ir abo th€ plac€ whar6 he rnust
launch bimseu - hopenrly with the re€cu€d hdtage - back to th6
spac€8hip. To h€lp hib locato tb6 landing porition, th€ displsy !how5
which direction relaiiso to Ninrod th€ t€Ie ofpo€ition is. To r6tum to



the spaceship, po€iiion Nidod
Ninrod wa! Etationsrv. thsn he
tI€ Matrix and go back to the
Nirarod at the take off site,
launch him8sl oII lhe sudace.

The Matrn has a v€ry

sits and prs3s fiIs. Assuming
launch himseli off the surface of

If the hostag€ war nsar to

TV Donitoring sysi8n which was
Ninrod can, bow€v€r,

Fonunately, the Cratons iNralled
never aciually used by rhe hairix
sbnd upon a TV Donitor and
he is oD. The wil also provide with a map layout of ths Matrix.

s€curity syslem and has vaious
meaff ofcoping with Nihrod or

l. Guards.
2. Dbruptors-
3. Min€s.
4. noor pad op€rated door6.
6. H€aly obtructions.
6. Wts framsd antagonbts.
7. Rebound thnst squares.
8. Energy loss squares.
9. D6ady black ica.

Th€ guards patrol cenain pans of iht Matrix aDd th€ir novsDsnt i! in
straight linss which can track Niqod's movsnsnt. Th€y iiril take
poi-shots at Nimrod and de vely qdgerous.

Th€ disruptors ars just thatl They hrc spherical ad fast moving and
they will hock Nimrod otr courss - or anything sls€ for ihat matter -

A mine mealll instanl death tor Nierod or ths hostage.
Doors can be open€d by studing dn a 0oor pad svritch.
Ih€ wils framsd antagonists are a sihisler fonof &l€nce d€vis€d by
tlls Craton8. Thsy don't really do anlding €xcept push Nidod whsr€
h€ doosnt want to go.

The rebound thrust squaies roake rnhnoeudng v€rytricky -watch out
for thernl

Enargy loss squarss ar€ also to be avoid€d unlsss Nirnrod b fe€linS
strong.

Should Nidrcd be positionod on B4ck Ic€, hb €nslgy wil be sappsd
vffy quictly - baDoeuus him io iis n€ar€st lloor to stop th€ sn€rgy
drain. Try to liDd a retuslljDg squa$ to build up his snargy.

One rera6ttable ihiry aboui th€ CrEtoru is that the company which
was re{onsiblo for cor$tructing tis Matr'x nstwor} - Associated
Craton Eui8ryrir€s (A.C.E.) -wsre juet lile any Earth bound coDstruciion
cornpany in that they left all th€ir building mareri6.ls lying eud. A
few miscollaDsous qates h€re and ih€re - sone liUed with cons€ie
and ob€trucling movehont ihtougli ths Matrix, snd a fsvr lightweighl
cratss can in lacr help Nimtod io rqlcue ths hostag€s.

Havlrg locaFd a hostags, th€ hostads wil folow Nimrod and the b3t
now b io rstum to rhe tat€ off sits. The iob wil be hardei now that
you have a hostag€ to prot€ctl

BE O'I YOIN GUAAD AND GOOD LUCT!



I(EYS
Iclt T, U, O, Joyrtid Ltr
RrSht Y,I P, Joyrtid Rtght
Vp O, rY, E, R, Joynid Up
Down A, S, D, F, Jorrtid Doyrr
Fir€ SPACE SIIIFI, z, x, C, V, A, tf, rr, Joyntcl Ftr.
Paule 'Ir
EtrectsCtn/Off Prs€s nI'lER ro roggls
ResetGams Pr€$BnEAX
Reset Computer Pie8s't'th8nthe BREA.tr }ey

Th€ joFtick can b€ eith€r ths Sinclair Intsrfac€ 2 vercion (as standard
oD th€ Sp€ctrul! + 2), or a K€mFtoD compatibl€ t!?€.

ll('!v T(, L('AT'

AIISfRAI'

c,|!a-ttr
IDa6n c€ss€tts inio ca$€tts unit. Prea! COXIROL (CTRL) and smatl
EltlER taya simultaneously. Prsss PLAY on th€ cs8sstte unit and tben
pr€ss any t€y. Th6 progran will load and run automaticaly.
uar
IDB6i th. dist into dbk driv€, lab€l aide up. Typ€ ICPX and ptess
EI{IIR Th€ proqam will load and ru autohaiicnlly.

APECTRUU
Typ€ IOAD"" andpra$ ENTXR. Pro$ PLAY on tho calsstte r6cord€r,
ths program wiU load and run automatically.

GrlEUn Gralbilr Softwu. LiDft.d
ArFa Hou.., t0 CatY.r Str..t Sh.ffl.ld El ars.
@ 199r. AI rtgtlt r...riql U.Nthori..d opybg, l.rdhgor I.d.
Dy any b.r!| .trictly prohibit.d,



THE FINAL MATRI><
par S. Marsden & D. Coote

Lors ds la creahon de I'univers, deu formes de vie 6vo1u*ent, d'ue
pari dss 6tres organiques teUe que I'espece humaine et d aute part

de! fomes m6caniques tels que les Bioptons. Ler Biopions sont une
race pacifiqu€i ns habitent ue plandte appel6e Pludos. Un groupe de
Bioptons se d6plaqart daE I espa@ lorsque, rnalheureusement, leur
v€hiqrle spatial tut intercepte par des Cratons hostiles. Tous l€5
Bioptons fuent pds en otase et plac6 sous une suweillance etroite
dans le rsseau e Datrices des Clatons. Ce siniste r€seau de pnsons

spatiales €st extraDeDeni bi€n protegd csntre les attaquss st il €st
irnp$sible d'€nvoyer un v6hic'te pou lib€rer les otages. ! existe un
seul moy€n de Uberer les Bioptons - un Biopton courageu doit
s'approcher de chaque matrice a bord de son v6hicul€ spatial et anern
sur la matrice ele-meme pour Uberer chaque otags individuelement.

Le pauvre Nimrod a 6te desrgiD6 pu le gouvemeioent Bjopton pour

liberer tous les otagss. Il s'agnt d'une rache bien dfficile potrr

commoncer Dersome ne sait exactemeni combien d'otagss doivent 6tle
Uber6s et encore moins ou ils se trouventl La seule consolation pou

Nimlod c'est que vous pouvez I arder a trouver les Bioptons d€seDpd€s
a I aide d'un vehicule spatial muni du dispositif de nartgation le plus

sophistiqu€ - la 'pertavision'.

LarisualisationeD'pe avision reprosenteunecartedesetoilesdans
la galaxis Craion ainsi que les posiiions de la malrice. Aux comroardes
de voire v6hicul€ dans l'espace, vous devez roanoeuvrer une matrics
dars la section rouge au rnilieu de I ecran a pentavision afin d€ perDelte

A Niuod d'attedr su cette matrice. Lorsqu on aura ceDtr6 un€ matrice
de cetle faeon, on appuiera sur le bouton de rir pou pemettre e Nir&od
d efieduer la Eequence d art€mssage auromat'quE.

Chaque mairi.e porte un nom et possede une capacit€ d6fensive en
fonctron du nomlre de fois que Niorod se rend dans la mamc€ en
question. Bi€n entendu Njtrod s'etrorcera de ne visiter une mafice
qu'ue seule fojs - ou bien il risque d'6tr€ tris vtte d6sintegr6 | Le pupitre

de @|Mede du v6hicule indique egalement a Niffod le nobbre
d'otages lib6res et le temps qu'il lui reste. Les Cratom ont avsni lss
membres du souvemement Biopton qu'ils leur accordent un delai de 99
eons avanr d'€x6dter les otagesl (un eon est une p6riode inlinment
longue mais, en tant que joueur, vous n'awez par a att€nd€ aussi
lonstemps - vos eons conespondent env[on a une minute t€nestre).

D6s que Nuod aua arbm sur utre mahce. il se|a equpe avsc une
seul€ arme. Ceci lui pemettra de resisler legerement aux attaques mais
d'autr€s ames ont et6 dispers€es dans la matrice par exempl€ les
puissetes M6sa-foudes qui sont en nesure d an€antt m€me des
obstades epais en fome de blocs. En general, les activit6s de Ninlod
soDt liDit6es au sol mais s il trouve un'Thrustpak ou groupe pupuls€ur,

ls bouton de tir de son ane devient une cornmande de propubion.

C€tt€ propdsion en haut est limitee e deu fois ta hauteur de Nimrod
nais cela pounait quand m6me lui 6tre utne pou ses depLacements.
Pou se procuer une arme ou un dilpositif de propulsron, Nitrod n'a
qu'd les toucher. Il convient de pr6ciser qus les ames 6puisent les
munitions et que les propulseurs ne d'lpossnt que d'une quartit6 de



Le lieu d atbdssage d€ NiNod sur la hatrice sera egajemenl I endioii
d'on il d6colera - si possibl€ av€c un otage lib6r€ - pou resagrer son
vehicule spatial. Pour I aid€I a rep6rer le lisu d'att€lrissage, l€ dispositif
d'affichage jndique la direction du lieu de d6collag€ par rappon a
Nimrod- Pou penettre a Nimrod de regagner son v6hicul€ spatial,
positiomer-le sur ce sit€ puis appuyez sur le bouton de tir. En $pposant
que Nirnrod 6tait iinnobile, il se lancera lui-meme hors de la sudace de
la Matnce et retoumsa dans son vehllde spatial Si I'otage 6tait pras

de Nirnrod au lleu de decollage, il fera comme Nitrod et il se lancera

Heureusement, les cratons ont irutalle un systdDe d'6dos de coDtrole
qui ne tur imais utilis€ par les habttants de la Matrice. c€penddt
Nimrod esr en mesure de se tenl sur un ecran de talevision et d'obtenir
des renseignements importants sur la roatrice sur laquel€ il se trouve.
En ourre 1'6datr loMira d Nirnrod un plan de la matrice.

La Datrice dispose d'un systeme de sicunt6 sophistiqu6 €t de plusieurs

moyeG de s'occuper de Nimrod ou le tout aute visiteur 6tranger, e

1. Des gardes
2. Des ponurbateurs.

4. Des pots a colmade p& patin.

5. Des obstacles de grade raile
6, Des antagonjsEs e bati en frl de fer.
?. De, carcs rebondrssents.
8. D€s cdr6s n perte d'energie.
9. Du verglas meu$ner

Les gades patrourlent certaines panies de ia matnces i ils se d6placent
sur des lign€s droites qui peuvent rep6rer les ddplacements de Nimrod.
n! tirent au hasard sul Nimrod et sont ertrCmement dangereux.
Comme leu! nom I'jndique, les pedurbateuis sont des objet€ spheriques
et raptdes $n feront ddviei Njmrod ou, d'aileurs, n'importe qul

Les mines representent la destructjon hmediate de Nimrod ou de

On poua ouvrir les pones en se tenani sur un commutat€ur a conlact
a plession des le plancher.
Les antagoDistes d bad en fil de fer sont une fonne de d6feru€ sinjstr€
mjse au point pd les Clatorc. [s ne fo nen de bien prscis mais ils
pousseni Nihrod ld on il ne veut pas allei.
Les cees rebondissants compliquent enom6ment les

Njmrod doit €viter dgalenent les cares a perte denergrie - a noins qu'il

ne se sente en Pleine fome.
Lorsque Nimrod se trouve su du velglas, I d6pensera son €nerqi€ trss
rapidebent - dirigez-le vers le plancher le plus proche pour areter ceite
perte d'6nergre. Essayez de trouver uD carr6 d€ raviianbDent pour fane

Un des aspects extraordinailes des Clatons est que la soci6t6 qui fut
charg6e de la construction de r6sea! a Datrices - Associated Craton
Ente4rises ('A.CE.') etait tout a iait comme une sntreprise de
construction terlestre, c'est a dne qu eue laissa tous s€s mateiaux de



coDstruiron irainer un p€u partout. on trouv€ra d€s caisses d€ tous
g€rues ici et ln, renplies de bebn et entravant l€s d6placemsnts dans
la Matrics, ainsi que quelques caisses legaes qui, en fait, pouront aid€t
NiNod d lberer les otages.

Lorsqu'un otage aura 6tC lo€.Its6, il suiwa Nimod et leu lAche est
maint€nart de revenn au Ueu de d6collage. Votre mission sera plus
.lifficjle Daintemt que vous avez un otaqe a plorcgerl

SOYEZ SI/n VOS GANDES ET BONNE CHA'ICE!

LES TOUCHES!

Enhaut
Erbas
Tir

T, U, O, ioyttict d gauctrG
Y, I P, ioynicr i drola
O, W, E, R, ioy.ticl 6n htut
A S, D, F, ioyrtict erba!
BASRE D'ESPACEUENT, IOOCTIE IIAJT'SCT'LES.
z, x, c, v, B, x, rr, Bourou DE nR Du JoYstlcr
'tr

--::- ----.- ADDUv€z lur EmER Don basolrer

:::-':':::-- - ADDUv€z su BREAf,

I ordinateur e Appuyez su'l'puis sur Ia touche BREAf,
l'6tar intial

Sn cs qui conceme le joystick, il pouna s agir loit du modCl€ Sinclair
lnterfac€ 2 (noddle sianddd su le speclrum + 2) ou d un modale
compatibl€ avec (9npston.

C('Ml/tEltIT CI|ARGER LE
PROGRAMME
AI/IATRAI)
c,taSEtTE
lDtroduisez la cssetle dans le magnetophone. Appuyez simutta$ment
sur CONTROL (CTRL) et su la p€tite touche EltlIA. Appuyez sur la
touchs de leciure (PLAY) du Dagratopbone puis lrappe2 n impone
qu€le touche du clavisr. Le plogratMe se charge el demarre

DISOUETTT
Introduissz la disquette dsrs le lecteur. Tapez iCPu et appuyez sur
ENTER. Le prograDne se charye et d6mare aulomatiquement.

SPECTRI'U
Tapez LOAD"" et appuyez sur ENATR. Appuye2 sur PLAY de l€clsur
de cassette. Le piogr8lme se charge et ddmJre automatiquem€nt.

cr6blt! Graphld Softxrts LiDitod.
Arphr Houra, 10 Cawor Strsot, Shsfliold Sl {FS.
@ 1987. Tour &rtt. r6.6rv6!,loua. clpis ou rovortsoutout pr€t pa.
d.r moyen. qualconqua. lori rtdclomort htsrditr.


