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Vorvor È

Sehr geehr t er Kurde !

Sie haben soeben eines der besten DâlenfernijbertragungspakeÈe
errorben, die es fùr die Schneider CPCrs gibÈ und geben wird.

Sjcher verden Sie diesen "Spruch" in arlen Bedienungsanleit-
ungen von Progrânoen und llardvare-Artikeln gefunden haben, die
Sie bisher erworben haben. Genauso sicher diirfte ;rber auch
sein, dâ0 sich der "Spruch" Ihrer Meinung nach schon des
iifteren nicht berahrheitet hat, da sich die als besonders
leistunBsfâhig angepriesenen F€atures âls unbrauchbar eruiesen.

Unsere Produkte sind dâgeBen alle thren Anrendungsbereich so
angepaBt, daR der Nutzeffekt naxinal isl. Bei uns kann es nicht
vorkommen, daR Sie z.B. ein S t a È i s t i k - P r o g r a m tn erl./erhen, in das
Sie zuar DaÈen einSeben und slch diese sehr schôn anschaùen,
aber in keiner verniinftigen Art und Weise xirkLich statis!isch
âusuerten kônnen.

Und so verhâIr es sich mir UNIC0N:

Da sir einer der ers!en Anbieter ftr die Schneider-CompuÈer
(uenn nichL ùberhaupt der erste Anbieter fiir ProBramme in
reiner li{aschinensprache) sind, bauen alle Produkte unseres



llsuses âuf elnefi sehr groBen Erfah.ungsschâtz âuf, Dâher r€ren
,1r be1 der EntricklunB von titlICOt{ nicht an proBrammiertech-
nische Crenzen Sebunden sond€rn konnten alles 1n dieses Pâket
lntegrieren, ljâs uns als sinnvoll erschien.

Kùnde : "Tarua sollte ich gerade UNICO|,1 kaufen ?'l
Verkâufer X : "tJeit dieses Pâket keinen Anschlo0 lhres CPC's

vollstândi8 abschlie0t, xeil nur UIICON ùber
eine ItOUSE-SimutâÈion zur marimalen Bedienungs-
freûndlichkeiÈ verfûgt, weil UNICOI{ Ihneî iomer
pràzise AnS6ben oâcht, râs nun zu ton ist, ueil
UllICOl{ 8erâde âuf Ihrem CPC lâuffàhiB ist, weil
UNICON alle Arten von Prograrnmen ùbertragen
kann, veil es kelne B u f f e r b e I r e n z u n I bst, vei I
eine Textbearbeitung mitSel ieferÈ uird, t,ei1
eine B^SIC-Ereeiteruns ebenfalls zurn Lieferun-
fsnS 8ehôrt, YeiI ... rl

Vtelleicht hat slch âuch das Gesprâch, daB zu lhrem Kauf von
UNICO{ gefiihrt hst, so oder âhnlich 6bgespielt. J€denfâlls
eerden rir âl1e Verksufsversprechen unserer Verkàufer einzu-
I ôsen versuchen,

Die BedlenunSs6nleltunS {sL so geschrieben, daR auch DFÛ ileu-
11n8e UtIICOI nsch der Lektùre perfekt âusnuLzen kônnen. tlenn
Sle dâher schon ErfâhrunBen auf diesem Gebiet gesâmnelt haben,
kônnen Sie vâhrschelnlich einige (spiLel 

'lieses llandbuches
'ril ber f 1ie8en" .
l{enn Sie 6ber lrgendselche VerstândnisschwieriSkeiten hâben
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oder weitere Inforna!ionen benôttBen, so venden Sie sich bitte
schriftlich oder telefonisch an uns. Dieses Angebo! gilt âuchl
venn Sie UNICoN bei einem Hândler von uns gekauft haben, denn
unser Service isÈ Ihnen in jedem Fâ11 sicher.

Bitte beachten Sie in Ihren eiSenen Interesse, datJ Sie di€ nit-
gelleferte Registrierkârte âusgefÛ1lt 6n uns schicken, da ù1r
sonst keine Carantlebearbeitungen vornehmen kônnen.

Denn uenn stch ân lhren UNICOII innerhalb von 6 Honaten Hard-
varemânBe1 benerkbar nâchen, die auf herstellungstechnische
Fehler zurûckzufiihren sind, ùbernehmen vir die Reparatur bzr.
den Ersalz kostenlos. Bltte gehen Sie bei diesen Xulanzbear-
beitungen nicht den Ueg iiber Ihren Fâcbhândler sondern eenden
Sie sich dlrekt an uns, da Sie sonst lànger auf Ihr UNIC0N
rrarten niisslen und der Fachhândler unnôtiBe Arbeit bereiten
ttrden, dâ dle Arbelten soxieso von uns durchgefiihrt rerden
miisBen,

lJir sind sicher, daû Ihnen UNICON viel Freude bereiten rird I

14it fre'rndltchen Grt0en

gez. Die Ceschiif tsleltung
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Zur Beachlunq:
AIle Teile, die sich im Lieferumfâng des UNIC0N-Datenkonnunikâ-
tionspâketes befinden, ùnterliegen den Urheberrechtsgesetz. Dâs
bedeutet, da0 kein Elenent des Pâketes viderrechI1i.ch kopiert
und veltergegeben bzr. getaùscht rerden dârf. Zuuiderhândlungen
werden strafrechtlich verfolgL. V€rôffentlichungen ohne
schriftllches Elnverstândnis der Fa. GERDES sind unzulâssig !

Copyriehr (c) 1985/1986 by GERDES, l{ard- & Sofr!âre - versând
HeideBartensLr, 36
5300 Bonn I
Te1.: 0228 / 25 24 74
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l. Bestandteile des UNICoN-Paketes

Das vollstândi8e UNICoN-Pâket enthà1t:
l. Die Ihnen nrn Serade vorlieBende Dokufientation.
2. Dle Adapterplâtine nit den Ânschlu0kabel fùr den Koppler.
3. Elne (âssette (464-versron) oder eine Disketle (664, 6128).

Àùf der fâssette:
Seite Àr UtlLBIN / TIT.BIN / UllIcoN,BIN / UNITExT-BIN /

HET(ON.BAS / UNISTO.BAS / UNISIO.BIN
Seite Br UNICOPY.BAS / UNI.BIN / TIT.BIN / UNICON.BIN /

UNITEXT.BI}I / BOLD.BIN / IIEXKON,BÀS / UNlSIO.BÂS /
UI{ISIO.BIN

^uf 
der Diskette:

Je nach UNICoN-Vers1o.r sind die versionen fùr den 664 oder
den 6128 âuf der Di ske t te e n tha 1te n. Es sind die Files wie
suf der Xasse!te, Seite B, vorhanden (a'rBer UNIC0PY.BAS).

Sollte ein leiI dieser BestandÈeile fehlen
dies bitte sofort bei Ihrem Fâchhànd1er.

so reklânieren Sie

2. Anschlu0 von UNICON

Ul.lIC0 vird an den Druckerport Ihres CPC's angeschlossen, Damit
Sie auch veiterhin ohne UnsÈecken einen Drucker betrei ben kôn-
nen, rird der Druckerport i'durchgeschleift", d.h. dâ0 der Àû-
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schluB verdoppelt rlrd. U ICON tst f iir staÈionàren Elnsâtz kon-
2lplert, 60 daR es ni-cht sinnvoll ist, ttNIC0N lnner nach den
Binsstz zu en!fernen.

l, Schslten Sie Ihren CPC aus (l(onsole, l'lontror, Floppy,
Drucker ) .

2. Falls ein Drucker ân deD Colrputer ânSeschlossen tst, mu0
der Stecker von di€seo aus der (onsole Sezogen rerden.

3. Einsteckeh des Interfâc€s:

464, 664r Ân der UNICoN-PIatine befindel sich ein flacher
Stecker, Dieser ou0 suf den nit TTPRINTER'r be-
zeichneten 

^ùsgarlg 
Ihres CPCts gesteckt ,erden.

Dabei muR die UNICoN-Plâtine nâch oben zeigen. Ein
ver6etzles Einsêtzen tst '!nnôBl1ch. Falls Ste
einen Druck€r besltzen, nuB dieser nun sn dle
Platine anSeschlossen ïerden. Dazù brâuchen Sle
nur den Stecker Ihres Druckers oben âuf die Pla-
tine zu schleben. Beâchten Sie hierbei:
l{enn dss Fâbel Ihres Druckers bisher vofi SÈecker
aus nach unten vegfiihrte (Iormâlfall), so nùB dâs(âbel nùn nâch hlnten (zum Honitor hin) wegfiihren,'
Falls das l(âbel sber nach oben !,egfiihrte, so ouB
€E 6uch ln Anschlu0 an UNICOI{ nach vorne fùhren
(auf Sie zu).

6128: Stecken Sie zùnâchst dle P 16 t I n e n s t e c k e r s e I t e der
Ul{ICON-PIatine in den Druckerporr Ihres CpC's. D6-
bei mu0 die Schriftselte nach oben zeigen, Der An-
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schluB an den Drucker ist eindeutlg, d.h. da0 ein
falsches Einstecken unmôg1ich ist .

4. Von der UNICoti-Platine fiihrt eiû Kâbel veg, das an seinem
Ende einen V24 - (R5232 -) Stecker hat. Dieser Stecker eird
nun in Ihren 

^kùstikkoppler 
gesteckt. BiÈte vervenden Sie

nùr 
^kustlkkoppler, 

deren Betrieb am Postnetz zulâssig ist
(erkennbar an einer FTZ-Nùmner ), Wir empfehlen den bekânnten
Àkustikkoppler "Dataphon s2ld", den Sie fast ûbera11 i'n
Fachhandel oder von uns beziehen kdnnen.
Bitte lesen Sie die Anleituûq Ihres A k u s t i k k o p p I e r s , um
Bedlenuncsf ehler suszuschlieten.

5. Auf der U ICoN-P1âtlne befindet sich ein Umschalter, mit
dessen lIilfe Sie zvischen Druckerbelrieb (PTR.) und UNICON-
Belrieb (UNI. ) vâhlen kônnen.

3. llas ist DFÛ und uie fùnktioniert sie ?

DFÛ bedeutet: Datenf er nii ber tragùn8.
In engeren Sinne versteh! mân darunier dle MôglichkeiL, zui-
schen Conputern nlt!els des TelefonneÈzes Verbindu:rgen herzu-
stellen, ûber dle man niteinander konnonizieren kânn,
Es bestehen dabei verschledene Môglichkeiten der Konnunikâtjon:
l. Sie rufen bei einer Uâilbox an, um sich d ie âk!oellsten

Infornâtionen ùber dle Conputerszene ânzuschauen, un sich
iiber neue Progranmiertricks zu lnformieren oder lhren
eigenen Progrâmmschat z zu erveitern.

2. Elne wel!ere, sehr schône MôglichkêiL ist die direkte Kon-
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nunikation mit anderen DFÛ-Benutzern.
3. }Jeiterhin kônnen Datenbânken (2.B. [J n i v e r s i t â t s c o m p u t e r )

legaI I'angezapft" werden.
4. ttit einer Aûsrijstung vie z.B, nit Ihren UNICON kôûnen Sie

aus technischen Criinden und auch aùs Kostengriinden nicht
â11e Datenbanken auf der I'lell direkt an'râhlên, Hierzu gibt
es spezielle Datennetze (vie z.B. Datex-P), die einen Zu-
griff auf solche Datenbanken kostengiinstig erfiôglichen.

Jeder einzelne (omnunlkatlonspartner bietet Ihnen wieder ver-
schiedene Môglichkeiten beziiglich der auszutauschenden Daten.
Bei Mailboxen kôûnen Sle im RegeIfalI sol{ohI Informâtlonen, dle
Iûr den allgeneinen Z'rBriff bestlmnt sind, als auch solche, die
an Sie privât gerlchtet sind, abrufen, Zu den der ôffentlich-
keit zugângigen "Informationen" gehôren neben Anzelgen und Hlt-
LeilunBen des Mâilbox-Belreibers oft auch Programme ùnd neùer-
dinBs sogar Bilder.
Rufen Sie dagegen einen anderen DFÙ-Benutzer direkt ân, Êo sind
Ihrer ErfindungsAâbe keine Grenzen gesetzt. So kônnen Sle slch
z.B. rie niL einen Fernschrelber gegenseitig schriftllche,
evt1. mit eineûr Drucker zu protokollierende Mi!teilungen schik-
ken. Dârijber hinaus kônnten Sie sber auch Programme direkr
-ohne den llmweg des ASCII-Fornates- austâuschen oder sich ge-
genseitiB schône Bildspeicherdunps schicken. l,lan kann aber auch
n€hrere (bei einer Telefonleitung nur 2) Rechner nitelnander
"vernetzen", d,h. aùch ijber BroBe Strecken hinùeg an einer ge-
meinsamen Aufgâbe ârbelten lassen. llle Besagt, b€i einer sol-
chen VerbindunBsart ist praktisch a11es denkbar.
Der Reiz reBelrechter ôffentlicher Dâtenbanken liegt âuf einen
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ganz anderen Gebiet. tliermit hsbe Sie Zxganp, ztt einem prak-
tisch onbegrenzten lJissensschatz. Sie kônnen meist die Infor-
lrâÈionen dlrekt âbrufen, robei gerisse Suchfunkùlonen eingebaut
sind; oder âber bel einigen Systenen kônnen Sie sich âuch z.B.
ein koaplettes Literâturverzeichnis fùr einen bestimnten Be-
Sriff (Gebiet) zusannenslellen lassen, und die Textstellen dann
rnelst noch direkt ein6ehen.
Datennetze rie Datex-P erneitern die Zahl der môglichen Teil-
nehûer betràchtlich. In diesen Datennetzen Uerden dle Inforna-
tion€n 3o trlckrelch iibertragen, da0 selbst Cesprâche mit aus-
1ândlschen Benutzern und Dâtenbânken (2.8. in den ùSA) noch
relstlv billig ausfâllen. Zudem iibernehmen die Datennetze neist
eine Foro6tanpassunS. Dies lst nicht zu unterschâtzen, denn dâs
1n der Bundesrepubtik iibliche Ùbertragungsformât (3OO Baud -
Bits pro Sekunde) und die zuBehôri8en Modulat i.onsfrequenzen
vlrd bel velÈen hicht ûberall ill| Àusland vervendet. Zodem j.sl
elne TelefohverbindunS lns 

^ùslând 
mejst so schlecht, daB ca.

50l der Zeichen falsch iibertragen verden.

Doch ù1e funkllonlert nun die Da t e n f e r n ù b e r t r a I u n g nittels
Tele fon ?
ln der Bùndesrepublik isi es nicht erlaubt, die TelefonleitunS
der Post direkt 6bzugreifen, Der Teilnehner mulJ also seine Da-
ten irSendt.ie ln den Telefonhôrer reinkriegen, d. h. er muB Sie
in Tiine verrandeln, Dâzu xird ein soSenânnter "Akusttkkopnler"
verrândt. Dieser rânde1! die vom Conputer iiber ein (abel
kollDenden Dâten 1n Tonsignale un, Àm anderen Ende der Leitung
rerden dlese dhnn vieder zurÛckverrandelt und ân den anderen
Conpu ter â1s Daten weiterSeBeben.
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Besonders bil1ig ',rird die DateniibertraBunB natûr1ich, uenn Da-
len gleichzeittB in beide Richtungen ùbertrâgen rerden kônnen,
denn dann rird die Leitùng doppelt âusgenutzr. Eloe solche
doppelte Ausnurzùng der Leltung kann aber auch dâzu verlrendet
werden, ein enpfangenes Zeichen glelch rleder zuriickzuschicken,
um den Absender ùberpriifen zu 1âssen, ob es korrekt ijberiraBen
ùurde. lst dies nicht der Fa11, so rird er metst das Zeichen
erneuÈ iibertrâgen, Jedenfalls ist eine solche bidirektionale
Verbindung nlcht ganz unproblenatisch, da Êogenânnte Echosper-
ren bei der Post nur einen D6tentransport in eine Rlchrung er-
laub€n, danit bei einen normalen Ferngesprâch keine 'rEchos"
od er Ùber sp r ec h en âuf Lr e ten, Zur Ûber"indung d ieser Hindernisse
mull eine Zelt lang eine ganz bestinmte Prequenz (ein hoher
Piepton) g€sendet rerden. Dies tun die Akustikkoppler flelst
automatisch.
lleiterhln nut] man bedenken, daB der Conputer nicht einfach ein
"4" ùbertragen kann, 1n den er ein "4" ins Telefon quâkt, Er
tîuB dies â1so trSendele kodieren. Zur Xodierung rird verein-
barungsgernâ0 der ASCII-Code verrândt, der jedem Zeichen elne
Zâhl zvischen 0 und 127 (255 beirn errdeiterten ASCII-Code) zu-
ordneÈ. Mit dieser Zahl kann der Compoter immer noch nicht viel
anfangen, es geht also reiÈer mit dem (odieren. A1s Nâchstes
wird die Zahl in dss Binàrsystem ungerechnet, ein Zahlensysten
in dem es nur Nullen und Einer (0 und l) gibt. Diese zvei un-
terschledlichen Ziffern lassen sich nun relativ €infâch â1s
zwei verschieden hohe Tône ausdriicken. Die ÙbertrâBung nu0
allerdings noch lrgendïie synchrooisiert rerden, denn vie
soIlte slch sonst der arme l(onnunikatlonspartner in einel' Ce-
uirr von Einsen und Nullen zurechtflnden. Dazù uerden vor jeden
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Zetchen (Byte) eine llu11, das sogenannLe Startbit, und am Ende
des Zeichens ein oder zvei soSenannte Slopbits, d.h. Einer zur
llârkierung des Zeichenendes, ùbertraBen. Zuden lst es auch môg-
11ch, elne sogenannte Priifsumme zur uberpriifùng der UbertrsSung
trritzusenden. Dlese t.llrd dânn vor den Stopbits ûbertrâgen. Diese
Priifsumne ernittel! man, indem..nan feststellL, ob das Byte eine
8erâde Anzahl voo Einern hâ!. Ubertràgt mân in diesem FalI eine
Elns, so heiBt dies "Parlty even" (ParitàÈ gerade). ÛbertràgI
man daBesen ein Null, so spricht ntân von IParity oddrr (Pâritàt
ungerade).

Nâch dieser kurzen Einleitung in die DFÙ vol len uir Ihnen noch
elniSe ganz grundlegende Hinreise zur Bedienung der llailboxen
geben, llach den AnriihLen nelden sich die Mailboxen neist nit
elnen Tltelbild und einer Stârtânveisung. Erscheint dieses
nicht, so ist dâs Ûbertraguogsfornât rahrscheinlich fâlsch ein-
Beste11t. Standard isi:8 Dâtenbits, I Stopbir, keine Paritât.
Bei den neisten llailboxen kann man die tibertrâgung mit folgen-
den Tasten kontrolliern:
*CTRL*-:rS:r hâlt die Ein/AusSabe solange an, bis *CTRL*-*Q*

gedriickt rird. Dies ist z,B. bein Lesen vom 1ànBeren
Texten sinnvol1. Dies helBr ijbrigêns "XOFF".,'CTRLT-*Q* fâhrt nit der durch *CTRL+-+S* ângehâItenen Ein/Aus-
gabe fort. Dieses Zeichen nennt sich lXON".

*CTRL*-*C* brlcht oft die Ausgabe eines einzelnen Unterpunktes
ab,

*CTRL*-rX:* bricht meistens die Ausgabe ab und springr direkt in
dÂa letzte Menue (Âustrâhlnôglichkeit).



_ 13 _

4. Kâssettenversion

Fâ1ls Sie eine UNIC0N-Version fùr den CPC 464 erworben haben,
so haben Sie damit eine Nassetten- und elne Diskettenve!sioo
erhâlt€n. In dieser Anleitung bezlehen wir uns imner auf elne
D i s k e t t e n v e r s i o n . Die Diskettenversionen sind alle von der Be-
dienung her identisch. Die Bedienung der (asse!tenverslon
reicht allerdinSs in etn paar Punkten von der der Diskeitenver-
sion ab. ttienn Sie dsher eine 464-VerÊion erhalten haben, so
sollten Sie die Hinveise in Abscbnitl l2 beâchten.

5. llerstellunq einer Diskettenverslon âuf dem 464

l{enn Sie eine UNICON-Version f ii. den 464 errorben hâben und
stolzer Besitzer eines DlskeDtenlaufwerkes slnd, mûssen Sle
sich zunâchst eine lauffàhige Diskettenverslon erstellen.
Dies geht folgendermallen vor sich:
l. Fornâtieren Sle eine leere Diskette nittels des CPlM-Befehls

"FORMÀT D" ( s. D i s k e r r e n h a n d b u c h ) .
2. Drijcken sie *cTRL+ - *s IrT* _ *Escr,.
3. Leeen Sie d1e DiskeLte 1n das Lârrfrerk.
4, Spulen Sie die UNIC0N-(assette âuf der Seite B gânz zùrùck.
5. Tippen Sle ITAPE und driicken Sie anschlieBend +ENTER*.
6. Driicken Sle *CTRL* ûnd das kleine *ENTER*,
7, BefolBen 3ie die Ànxeisungen Ihres CPCrs.
8. llenn die Diskette fertiS besplelt ist, rird UllICoN auto-

nâLisch gestartet.
9- V€rvahren Ste dle OriSinal-l(assette BuÈ, denn uenn Sie ein-
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tr61 elnen Diskettenschaden haben kônnen Sie sich so gut eine
neue fople ânfertiSen lassen.
ACHTUIIC: fopieanfertlgunten, die nichÈ ausschLieBlich dem

elBeoen Bedârf dienen, ge!"ten âls Raubkoplen und
verde[ stlafrechtlich verfol8t.

6. Einladen und StÂrÈen von tillICol{

Dritckên ste *CTRL+ - *SHIFT* _ j*ESC*.
Tlppen Sle RUll ÙUllI.BIl{" und ânschlieBend *ENTER*.
l{achden deE TitelbiLd 6uf den Bildschiro erschienen 1st, 8e-
lan8en Sle durch einèn Druck auf elne belieblge Taste in dâs
Hsuptûenue.

7. Bedietunasstruktur 1n UN ICOI{

^11€n 
Teilen Ul{IC0Nrs l.iegt eln festes Grundscheoâ zugrunde:

1. 
^t 

der Blldschlraoberseite steht iEoer die âusgerrâhlte
Funktlon bzr. dea ausgevâhlte Funktlonsbereich.

2. Uo unteren B11d€chlrûrand erfahren Ste 1rûer, eas und vooit
Sie etsâs errelchen kôtrnen.
In der Anlel.tunS serden l,lr uns also nur noch

3. Die Ausrahl bzl.. die Anrâhl In den Menues erfolgt - soveit
ûô811ch - ùber eire MoUSE-Sinu1âtion.

I Bedlenunr der HOUSE-S 1ûu lat 1on
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un einen Senz besonderen BedletuûSskoofort zu errelchen, hâben
sich unsere Progrâodierer elne neue EinSâbeDethode elnfallen
lassen. I6 Gegensatz zu Itnortalenrr Menuesteuernngen kônteo Si,e
hi,er dl.e âûvâhLbsren EleDente la KLARTEXT sehen, ohne âufgrund
der TastenbelegunS an den Hâ6ren herbelgezoSene Textfetzen vor
slch zu Eehen. Durch den (1ertêrt konntet tlr auf s08. HELP-
SCREEIIS verzlchten, denn solchê llelpscreens tâuschen rêlsiens
nur iiber eine schlechte Menue-Struktur hlnreS.
Iuoer, renn ln der unterster Bilddchlrozeile steht, daB Sle
ntttels IIOUSE vâhlen sollen, ao erachelnt 6uf deD Bildschlrr
ein klelner Pfei.1, den Sie auf den gevttschten Begriff einstel-
1en l!ûssen, uû dann durch den Druck einer Taste die Funktion
anzurâhIen.

Sie steuern den Pfeil iIl die verschiedenen Rich!unBen (selbst-
verstândllch auch schrà8) nl.ttels des CURSORTA S T EN BLoC( ES oder
elnes ângeschloasenen JoYSTICI(S.
lJeitere Funkt lonen be1 Joyatlck-Benutzuns:
1. taenn Sie BleichzelttS ln elne Rlch!uo8 und auf den f,nopf

driicken, êo bevêgt slch der Pfell schneller.
2. tJenr der Pfell steht und S1e auf den Knopf drùcken, Bi.1t dle

Bildschiropositlon â1s âng€eâhlt,

Bel Tâs tat ur benu tzùng:
l. Da dle Bedienùng dadurch st6rk verelnfacht l{urde, k6nn

analo8 zur JoystlckbedienunS Iiitels *SHIFT* und einer
Cursorsteuertâête die Pfellgeschvlndt8keit erhôht rerden.

2, Àngerâhlt rird bei steheode! PfelI durch elnen Druck auf dle
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+C0PY+-Tas!e.

In den an unteren Bildschirmrând stehenden Anweisungen wird von
(N0PF und von RICIITU G Besprochen. I'Xnopf" bedeutet die Feuer-
taste des Joysticks bzrr. die *CoPl*-Tâste. "Richtung" bedeutet
eine belleblge Richtungsângâbe mittels Joystick oder Cursor-
ateuerlâsten-

D1e HoUSE-Bedierung komnt neistens in zwei Menue-^rteo vor:
l. Die "norrnale" Menue-Àusrahl. Auf dern Blldschirn stehen d1e

verschiedenen, zur Ausrshl stehenden P r o I r a m m u n t e r p ù n k t e .
Sie bratchen nùr in die 8ewùnschte Bildschirmzeile zo fâhren
(Pfeilspttze lst entscheldend) ùnd dânn auf den (nopf zu
drûcken.

2. Die Ausvâh1 eines Flle-Nanens. Aùf den Bildschirm erscheint
der von "CAT"-Befehl bekânnte Bildschirmaufbau. Nun brâuchen
Sie den Pfeil nur auf den gewunschten Filenaûen zu fahren
und auf den Xnopf zu drtcken. FehleinSaben von File-Nâmen
und danit verbundene Syslemabstùrze enLfâ11en dadùrch vôl-
118, Achten Sie bitLe dsrauf, da0 dieser l'todus, $enn Sie
elnen Diskettenfehler haben (âuf dem Bildschirn sichtbar),
unbedingt mit der +ESC*-Taste verlâssen uerden rnu0, da sonst
aufgrûnd der Bildschtrnvelschiebung falsche Namen âusgewiihlt

Unâbslchtliche Fehlanïâhlungen r,rerden in diesen beiden gàh1-
ârten dsdùrch aùsgeschlossen, dat nach dern Knopfdruck der
identlfizierte B i 1 d s c h i r m b e r e i c h invertiert uird. lirst renn Sie
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zur BestâtlgunS nochnals âuf den Xnopf drûcken, ùird dss l(on-
mândo âusgefiihrÈ bzr, der N6oe endSiiltig âusgewàhlÈ.

Sie kônnen jeden ltod'is verlaêsen, lndem Sle enlreder - soreit
vorhânden - den entsprechenden ilenuè-Punkt ânrâh1en, oder aber
auf dle *gSC*-Taste drûcken.

9. Das Hauptnenue

Dâs Hauptnenue erkennen Sie ân der Ùberschrlft "Ul{lversal COll-

Die Bedeutung der einzelnen llenue-Punkte so11 an dieser Ste1le
in Eiîzelnen geklà r t xerden:

9.1 Direkt-t(omnùnLkation mtt ltÀILBoX/IJSER

Dieser lloduê lst der el8entllche Dtâ1og-l,lodus, Venn Sle di.e
Telefonnûnner einer !lâilbox oder eines Users anSeeijhll haben,
legen Sie den Hôrer Ihres Telefons in die |lùscheln Ihres ange-
schslteLen Akusttkkopplers. AnschlleBend kânn die Koomunikâ-
tion beBlnnenr AlIe Etngaben Ihrerseits rerden iibertrâ8en und
sl1è enpfanSenen Dalen verden dargestelLt. Sie verlassen diesen
Modus mlt einem Druck auf die *ESC+-T8ste.

9,2 Àufzeichnunr der qesamten Koônunikâ!ion

lrenn Sie diesen Punkt engesiihlt haben, so eird die gesante (om-
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sunlkation, slso slles, ïâs Sie eintippen und empfângen, auf
Dlsketre un!er den elnzuSebenden l{ênen abgespeichert. Da diese
Abspelcherung nicht speicherorienliert is!, kdnnen belieblg
lâo8e Konounlkâtlonen bzr'. ProSrâmnûbertragun8en âufgezeichnet
uerden. Da be1 Jeden Àufruf des Dlâlog-Betriebes das Fi1ê neû
eaôffnet urd eLn eventuell unÈer diesem Naoen besÈehendes File
geLôscht vlrd, so1lte unfli!Èe1bar nach erfolgter Aufzeichnung
der nàchste l,lenuepunkt ânBevàhLt rerden.

9.3 leine Âufzelchnuna der Koonunikation

Dleser llenuepunkt hât nur die Aufgâbe, die autoDatische Auf-
zelchûung der (oollunlka!lon âbzuschâ1ten, Der abgeschalte!e Zu-
6taûd lst dêa Elnschôltzustând von UNICo .

9.4 Text/vorbereltetes Ploqrânû iibertrasen

l.llttels MoUSE kônnen Sle eln File auslrâhlen, welches ân eineo
ânSeschlossenen User bzï. elne anBeschlossene Mailbox ûber-.
trâgen verden 60!.1. Bei deo File kânn es sich um einen z.B. nit
deo nâchsten Henuepunkt erstellten Text handeln. HâufiBer ïtrd
sllêrdings se1n, daB Sie ein Progranm iiberiragen woLlen, rrel-
che€ (falLs es sich uo ein BASIC-Progrâom handelt) nlt !!y!
"Nane".A abSespêichert oder (fâ11s es sich un ein lla schiiËi-
Drorrans handeLt) oir HEXK0I bearbeite! sein nuB. Sie eelânspro8rans handeLt)..oir HEXK0I{ bearbeite! sein nu0. Sie SeLangen
nach vollendeter Ubertrâ8un8 in den nornalen Dlalog-|lodus.
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9.5 Textbe6rbeitung âuf r uf en

IIaben Sie die Sesam!e Kostrutlkâtlon sufBezê1chnet, uû elne
lÂdefàh1ges Prograûû zu erhâl.ten, 9o ist es De13È nôti8, d1ê
iiberfliieslBen Telle zu 1ôschen uo ein relnes ProSrâûmf1le zu
erhalten. 0ft ireten âuch Fehler in deû Daten âuf, dle von Hônd
nâchkorrigi.ert rerdeû. llelterhlD [ôchte aân lenSere Texte, tlê
z.B. Briefe oder 

^nze18en 
oft fert18 vorbereLten, daû1t oan

nachher beis Ionline-Betrieb" Zelt (und daût Telefongebthren)
sparen kânn. Fiir ôlle dlese Zsecke braucht iatl ei.n ProBr83o,
das es eroôglicht, Texte und ÀSCII-F1les bequeb zu erstellen
und zu ve!âûdern. DesreSen hâben vlr in unser Datenkooûunt-
kationspsket UUIICOÙ" eine êlgene TextverarbeitunS intetrlert.
Dlese ist âuf die spezlellen 

^nl.endungen 
der Dstenfernûbertra-

gung abSesti[nt. So hat sle einen sehr gro0en Buffer von câ.
25kByte und bietet bequeme MôSlLchkeiten zuE Edi.tieren von Tex-
ten, rle z.B, Zeichen einfûBen und 1ôschen und auch Textblôcke
âuf Tâstendruck verschieben.
Hân Selangt in dle TextversrbeitunS, inden Gen 1n den H6uptfÂe_
nue den Punkt ITextbearbeitung aufufen" 6nvâhlt und zur Be_
stâtiSunB auf den Feuerknopf oder dle *COPY*-Teste drûckt.
Beachten Sle bltte, daB die Textverarbeitung von Disketie n6ch_
geladen rird, â11e1ôe schon d6[1t der Textspelcher 6ôSlichst
groB seln kann. Sie Eiissen also in Jedeû F61l dâran delken, dle
oti81nâl-Diskerte vieder 1n dâs Laufrerk zu sEecken, !99! Sie
zur BestâtlgunS âuf *COPY+ bzr. Feuer drùcken, Bei deû Aufruf
der TexÈverarbeitung blelben Scenotâstet, der Jeweils anSe-
vàhlte Z€icheûsatz, die TastenbelesunB und das Druckerlinefeed



-20-

erhallen. Ste kônnen âlso Text mit den Zeichensatz 'rBo1d", ei-
,rer deutschen lastenbelegUng und hâufig vorkommenden Phrâsen
s!f den Funktionstasten bearbeiten. Achten Sie bitte daratf,
daB â1lerdin8s bein RûcksprunS ins Hâuptnenue a1le Parameter
und Zeichendefinitionen zuriickgesetzt xerden. Die deùtsche
TâstenbeleSunS €orie die der Stenotasten bleibt dageBen er-
halten. llach dem RûcksprunB ins Hauptmeflue mii0ten â1so
Paranreter und Zeichensatz erheut einSestellt verden.
In der llenue, das nâch den Starten der TexÈverarbeitûnB auf dem
Eildschlrn erscheinen sotlte, haben Sie folgende Uâhlmôg1ich-
keiten:

lext beârbelten

Text von Dtskelte ein16den

lext auf Diskette âbspeichern

Speicher lôschen

F11e drucken

Zuriick irls Hauptnenue

Dle Art der Ausvahl BûÛLe Ihnen bekânnL sein, so daR rlr direkt
eln paar âusfiihrlichere ErlâuÈerungen zu den einzelnen Punklen
Seben kônnen. Beâchten Sie bitte nur, daB beim Start der Text-
verârbeltung ihr Textspeicher leer ist,
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9.5.1 Text bearbelten

Uàhlen Si€ diese 0ption an, so rerden erst die ersten 25 Zeilen
des in Speicher bêfindltchen Tert€s auf d€m Bildschirm darSe-
stel lt. Danach erscheint In der llhken oberen Ecke eln soSenân-
nter 'rCursorrr, der Ihnen angtbtj an nelcher Textstelle Sie mo-
nenÈan schreiben. Uar der Textspeicher leer, so lst der Bild-
schirm Dit Àusnâhnre dieses Cursors dunkel. Von jetzt âb re-
aglert der Conputer auf einzelne Tâstendrûcke. Zum Tetl nerden
diese âls Textzeichen, zum Têtl als SteueranveisunSen inter-
preÈiert. Einen unzulâssigen Steuerbefehl wird die Textverâr-
beitunS nicht durchfûhren, sondern sich nittels eines Pieps-
tones be6chveren. Dies 1st genau vie irn 8ASlC, lJie iiberhaupt
dle lertversrbeitung soneit rte môglich ân den BASIC-Editor en-
Selehnt r.urde, dâolt Sie nôglichst ueniS Einge'riihnungsschrrie-
rigkeiten hâben. Die meisÈen Tâstendriicke rerden 61s Textzei-
ch€n in!erpretlert: Dâzu gehôren âl1e Buchstâben, die Zahlen
sorie die iiblichen Sonderzelcher (l/"/-/+/t/,/./2...). Fùr die
Verârbeitùn8 dieser lextzelchen Slbt es zl.ei verschiedene llodi:
entreder rerden dle Zelchen "elnSefiigt" oder die al!en verdenI'iiberschrieben". Beim Aufruf dleses Henuepunktes befindet sich
der Compùter 1n Modus Iiiberschrelben". In diesem Modus rrerden
âlle lextzeichen di.rekÈ an der durch den Cursor markierten
Slelle eingesetzt, ohne Riicksicht aùf ein evt1. vorher hier be-
findliches Zeichen. Die â1Een Zeichen verden also in diese$
l,lodus vergessen. In den anderen llodus, den t'Einfiige-Modustt, be-
mÛhl sich der Computer, nôSlichst keln Zeichen zu 1ôschen.
D.h., daB ab der Cursorposition bis zum Zeilenende â.lI€ Zelchen
um eih Zeichen nâch rechts benegt rerden, bevor das neue Zei -



-22-

chen eingesetzt rird, Dâs neue Zeichen l.ird also an der Cursor-
poaltion eingefû81, Itr dlesem l.lodùs kônnen allerdinBs Zeichen
am Zellende verlorengehen (beim nach rechts riicken).
So verden also â11e "normalen" Zeich€n behandel!. Dâzu gl bt es
noch die sogenannien ttSteuerzeichentt, dte eir kurz in elner Ta-
belle erklâren volten. Besonders wichtiS ist hier das *ESC*,
das Sie zum Edltorrlenoê zurùckbrinSL, und dâbei den TexÈ f iir
veitere Verarbeltung in de6 Romentanen Zustând in den Buffer
zvlacheospelcher t .

*BNTER*

*85Cr

*cLR {,

*DBL*

bevegt den Cùrsor eine Zei le nach oben,
bereBt den Cursor eine Zeile nâch unten,
aber nicht iiber das Textende hlnsus.
bereSt den Cursor ein Zeichen nach rechts.
l{ach dem Zeilende springt er in die nâchste
Ze7l.e.
bereSÈ den Cursor ein Zeichen nach llnks.
Vor den ZeilenanfanS springt €r in die
niichste obere Zei 1€ .
beregt den Cursor an den Anfang der nàchsten
ZeiIe. Diese ksnn aùch hinter den bisherigen
TerÈende l iegen ,
bringt Sie ins llenue der TextverârbeitunB
zuriick.
Lôscht d6s Zeichen, das sich ùnter dem
Cursor befindet und riickt die Zêichen bls
zuo Zei lenende nâch.
Lôscht das Zeichen links neben den Corsor
mit dem Sleichen N a c h r ù c k v e r f a h r e n wie



*cAPS*
+cTRL*+*TÀB*

+ cTR L++ + 1*

*cTRL*+*j *

+cTRL*+*CÂPS*
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r,cLR*.
Schâ1tet zvlschen GroB- und Kleinschrlft um.
Scha1tet zlJlschen "einfùgen" und "iiber-
schretben'r ulI-
berJegt alIe Zellen ab derjenigen, in der
sich der Cursor momentan befindet., un elne
nach oben. Die nàchstobere Zeile vlrd also
ge1ôscht.
beregt â1le Zeilen ab der Cursorzeile ulE
eine nâch unten. Dadurch enÈstehl an der
Stelle der Cursorzeile eine Leerzeile. So
kônnen 8rô0ere Textleile eingefiigt l{erden.
schaltet den "SHIFT-LoCK'r-Zustand ein bzù.
aus. In diesem Zustand vlrd die TaslâÈur so
bearbeiteL, t'ie wenn *SHIFT* gedrûckt nâre.

9.5,2 Tex! von Diskette elnladen

Bei diesen lt{enuepunkt ntssen Sle den Nanen eines ASCII-Fi1e6
nâch Bewohntem Schena âusl{âhlen. Der Textspeicher rird dann Be-
1ôscht und das betreff€nde File von DlskeÈte eingeladen. Da-
nach Belangen Sie vieder in das Menue zurûck. Ein Sonderfall
tritt nûr ein, lJenn das F11e nicht 1n den Speicher paBt, Dies
uird nur âu0erst sellen auftreten, da 1000 bis 2000 Zeilen nor-
nâler (ommunlkation ohne Problene 1n den TexÈspeicher: passen.
Tritt es daBesen doch einnal auf, so teilt der Computer lhnen
di-es dr.rrch fTextspeicher voll - trotzden bearbeiten ?rr mlt und
ïartet auf eine Anveisung Ihrererselts. Uollen Sie den unvo1l-
sLàndlgen Text dennoch bearbeiten, so miissen Sie âuf *J+ drii-



cken. 
^ndernfalls 

drtcken Sie bitte auf *N* und der Textspei-
cher vlrd erst noch gel.ôscht, bevor Sie ttieder in dâs Henue zu-
rtckLooEen.

9.5.3 Text âuf Diskette absoelchern

l{achdeû Sle d1e6e 0ption ôn8evâh1t hsbeû, ntssen Sie einen
Filenanen eingeben. Dleser dârf âuch Filetyp, Lâufïerk (^r oder
B:), dle Benutzernunner rie âuch ein "Passvord" enthâ1ten. Un-
ter dieseo llaoen rlrd dann der in Speicher befindliche TexL
6bBespeicher!. Diesèû kônnen Sie dann je nachden als Progrann
einlâden, durch "Hexkon" in eine Blnârdatei vervandeln lassen,
ihn âusdrucken, eenden .. , .

9.5 .4 sgel.cher lôsc he n

8el der lln!.ahl dieses Menuepunktes 1{ird der gesânte Textspel-
chei 8elôscht. Dann kônnen Sle z.B. beSinnen, einen Sanz neuen
lert zu schreiben.

9 .5.5 File drucken

Nâchdeo Sle "F1Ie drucken" 6nSevrihlt hâben, uerden Sle û1t der
Ihnen bekânnten Ausvahl eines Filenanens konfronÈiert. Slnd Sie
dânlt fertiB, 6o erschelnt eine BedlenunSsânveisung: Vor Alleo
niissen Sle daran denken, den Schalter auf der UNIC0N-PIatiûe
auf {PTR.r' zu stelLen. Dsnâch niissen Sle den Feuerknopf bzv.
dle *CoPYr-Taste driicken und der Conputer beSlnnt, das Fite
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zeilenveise âuf Bildschire und Drucker ânszuSeben. Hierbel be-
riicksichtigt er âuch die Einstellun8en "doppeltes" und t'ein-
faches'r Linefeed. Bel de6 Druckèn des Files rird kein Buffer
verl{endeÈ, die Fi1ê1ânBe ist hier â1so unbeSrenzt. Hâben Sle
Ihren Drucker "on11ne" geschâ1Èet, so kônnen Sle das Drucken
des Files jederzelt oit *ESC. âbbrechen.
Vergessen Sie nicht, den Schdlter âû Ende des Druckvorgârts
vieder âuf "Ul{I." zurilckzustellen !

9. 5.6 Zuriick 1ns llsuptpêtue

Dieser Menuepunkt brlnSt Sie vieder zurûck 1n das Hauptnenuê
von UNICoN. Das Prograon rrUlll" uuo dabê1 erneut gestartet eer-
den. Denken Sle also blite daran, d1e ProSralnodiskette eLnzu-
1e8er, bevor Sie Ihre Wahl bestàtigen.

9.6 UebertracuncsDara[e!er 6end er n

Auch 1n dleseD Unterprogradûtej.l, kônner Sle bequetn rittels
M0USE râh1en. Sie brâuchen den PfeIl nur in dle entsprechende
Zelle des zu âddernden Psrsneters zu fÂhren und auf den Xnopf
zu drijcken. 0hne nachfoLSende ÂbfraSe vird der Paranet€r sofort
geândert. l{enn oehrere Eirlsteli.unSen nô911ch sind, Eûssen Sle
eventuell Dehrfâch den Xropf dritcken, b1s die 8evùnschte Eln-
stel1un8 erreich! 1st. l{enn Sie "Rueckkehr zuD Hauptoenue" 6n-
râhlen, Sel6nBen Sle vieder in dâs Hâuptllenue.

Folgende Parâùeter kônnen verstellt rrerden:



Anzahl der Dstenblts:

Pari taet-l(ontr o11e:
PaÈ1tât-St6tus:
Anz6h1 der Stop-Blts:

Baud-Rate:

Voll-Duplex,

TED^S-Fornât:
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Hler legen Sie..die sogenannte l{ort-
1ân8e fûr die UbertrâBung fest. I.â.
t ird mlt 8 DaÈenbits geârbeitet. DATEX-P
aber arbeitet z.B. mit 7.
s,o. l{ur JA oder NEIN môglich.
s.o. Nur EVEN oder 0DD nijglich.
s.o. Ein oder zuei Stopbits sind môg-
Itch -
CCITT-Standard (normales Ubertraguns-
fornat) ist die 30O Baud-ElnstellunS.
Fiir Spezial-Fornate kônnen hier noch
75, l0O und 150 Baud gewâh1L uerden.
lllernit ksnn z-8. bei der Komnunika!ion
zvischen z1.ei Usern die Datensicherheit
bei e lner schlechten Telefonverbiûdung
erhôht rerden.
tJâhlen Sie die Einstellung JA, wenn Sie
fi1t elner Hailbox ko,nûunlzieren. genn
Sie mit elnem ânderen User arbelten
vollen so niissen souohl Sie â1s âuch der
ândere User die Einstellung NEll,l wâhlen.
l{enn Sie 'nlt TEDÀS kommunizieren l.olleri,
sollten Sle hier J^ anuâhlen, dâ TIiDAS
eine etvss eigensinnige Art der CTRL-S
(s.o. ) BehandlunB hat und die Verbindung
soDst unierbrochen ne r den kann.

Doppeltes Druckerlinefeed I Die SCHNETDER-Conputer geben nâch
jedetn ENTER (Carriage Return) auch
noc h e inen Zeilenvorschub ân den



Linefeed ergânzen:
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Drùcker aùs. I"enn Sie Segen diese
unschônen doppelten Zeilenvorschiibe
eine llardxâre-MaBnâhme er 8ri f fen
haben, so miissen Sie hier JA einBe-
ben, 

^nsonsten 
dûr fte EinsfeLLung

tlEItl die richtiSe fiir Sie sein.
Die NornalelnstellunB ist JÀ. Sie be-
deutet, dâB UllICoN nach jeden CR (e,o.)
eln LINEFBED ân die andere Seite der
Verbindung sendet. lJenn Sie allerdings
DAÎ8X-P anrâhlen ro1len, so mûssen Sie
hier tIEIN snBeben, eeil eine (onmunika-
tion sonst nlcht zuatânde konmt.

9,7 Sonderbefehle auÊfùhren (C^T. erc,)
Unter dieser ilenuepunk! steht Ihnen eine Vielzâhl von ver-
schieden Hllfsroutinen zur VerftjSung. Sie BeIanSen ins Itaupt-
menue mit der lnrahl von tRueckkehr zun llauptnenuert.

9,7.I Proqranne/Texte auf Diskette loeschen
llenn Sie kein FiIe 1ôschen ro1len, so sollten Sie schnelt auf*gSC* drûcken. l,renn Sie aber ein Plle lôschen roIIen, so kônnen
Sie dieses nit!e1s der bekanntets lloUSE-Auseâhl ânyàhlen.

9.7.2 Proqramne/Texte auf Diqke!!e umbenennen
Fl les lôschent' ,allerdings mût der neue Nsme eingegeben l{e!den. Dieser Befehl

ârbeitet vie der BÂSIC-Befehl REN.
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eh1

9.7 .4 Stero-Tâsten belepen
lllt dleser Option kônner Sle die Funktions!asten 0 btE 9 Dlt
Terten bel.egen. Der al!e Text vird jeveils anSegeben. Driicken
Sle auf *Et{ÎER*r so tird dieser jeeeils unverândert ûbernoooen.
Jede andere ElnSôbe trtrd a1a neue Definition der TasLe aufSe-
f60t, ÀD Ende der TâstenbeletunS ûûssen Sie noch ângeben, ob
dlese Tastendeflnition auf Diske!!e âbgespêichert rerden so11 ,
oder ob nlcht. tJollen Sie dle Deflnilion abspelchern, so oijssen
Sle noch dle lluooer (0-9) anSeben, unter der diese BeleSunB
16ufen sol l.

9.7 .5 Einl6den einer Sleno-lasten-BeleRuna
genn Sr.e dleseo Punkt anSevâh1t hâben, kônnen Sie die llunner
der gevûnschten.T6stenbelegung elngeben. Danach stehen Ihnen
alle vorher definlerten Kûrze1 (2.8, Psssl{ôrter) zur Verfû8un8.

9.7.6 DIt{-Tastâtur
Sres;;-B;Ï;ÏÎ=;fi;lrer dle aEerikânische Tasrarur auf DI -Nor$
ud (deutsche U[1âute, z und y vertauscht, Sonderzelchen liegen
z. T. snders, slehe Abblldun8).

9.7,7 Aoêtlk.nlache l{ord-Tnstatur
lliÈ dLese6 l(oooando lachen Sie den DII{-Zeichensâtz und die
Dlll-Tastatur-Belegun8 rleder riickgângig.



-29 -

9.7.8 Ânderen Zeichen6atz einlesen
lrit dtesen Befehl sorSen Sle f iir etras Abwechslung in BezuB auf
den ZeichensaÈ2. 

^11e 
Bildschirnâus8âbett verden vor deo Zeit-

punkt der AùsfilhrunB dieses Befehls ab 1n B0LDFACE 8emâcht.

9.8 UNIC0t{ v er 16ssen
Fiir da;; Tal1, dâB Sie ,lder Er$arten keine Lust nehr zur DFtl
haben oder Ihnen der Cedanke âû die nâchste TelefonrechnunS den
SpâB verdirbt, sollten Sle diesen Punkt anvàh1en. Er verlâ3t
UNIC0N unviderruf lich -

10. Dâs Hexkon v er t 1e r p r oq ran0

Binàrf11es in Schnelder-FormAE kônnen nicht direk! an andere
Benulzer iibertrsgen rerden. Dazu tr|ûssen Sle vor den Senden ln
ASCII-Ftles, die einen llexdunp des Speichers enthal!ent uû8e-
wandelt verden und nâchher zuriickverwandelt rerden. Hierzu
dlent das PrograDs ttHEX(0t{tt. Das Besondere ân HEXK0t{ tst, daB
es llexduops in bellebiBen ForDâtên behandeln kânn.
IJir Sehen bel der BeschreibunB davon aus, daB Sie dss Hexâdezl-
naLsyste6 kennen, wenn nlcht, lnfornieren Sle sich bltte 1n den
enÈsprechenden (apiteln Ihres Hêndbuches. "HEX(oN" k6nr Blnèir-
files behandeln, die slch 1o Bereich von &3000 bi-s &A6FF it!
Speicher befinden, Gestartet elrd das Programrn, inden nân den
Cooputer erst Dittels *CTRL+-*SHIFT:*-*8SC* zurûcksetz! und dann
RU r'HEXXoN eintlppt. Nach erfolSteo LadevorSanS 8e1ângen Sie in
eln l,lenue der schon bekânnten Art.
Das Menue erthà1t folgende Punkte:
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Lesen einer Hexdatei

Schreiben einer He xdst e i
Einladen von Diskette

Abspeichern auf Diskette

l{1e Sle sehen, gibt es keine Optton zum Verlâssen von HEXK0N.
llierzu mùssen Sie â1so +CTRL*-:TSHIFT*-*ESC* veruenden.

Zu den einzelnen enuepunkten Sibt es folBendes zu saBenl

lO-I Lêsen etner Hexdâtê1

AIs erstes Eilssen Sie hler ein FiIe âusvàh1en. Achten 3ie da-
rÂuf, dâ0 es ein 

^SCII-Fi1e 
lst ! Dieses File vrird dann einge-

lesen und 1n den Speicher geschrleben. Das Format des Hexdunps
xird d6bel vom CoopuLer autonatisch erkannt- D.h., vierstellige
llexadezinâlzâhl€n rerden â1s S p e i c h e r a d r e s s e n lnierpretiert und
zt,elstelliSe âls deren Inbalte. Eine zreistellige Zâh1 wiid
also 1n den Speicher Beschrleben und der 

^dresspolnLer 
um I er-

hôht. Schlietllch Sibt der CorpuÈer noch die hôchste und nie-
drlBête der in diesem File aufBetretenen Adressen in Hexâdezi-
lllâl sn. Diese kônnen Sle solange 1esen, bis Sie auf eine Tasie
driicken. Nach dem Tastendruck konmen Sie ln das Menue zuriick,

10,2 Schrei ben einer Hexdatei
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Diese 0ptlon macht 8enâu dâs unBekehrte der vorherSehenden: Sie
liest eln Programrn aus den Spelcher und schreibt es âls Hexdunp
auf Dlskette.
Haben Sie sie angeeâh1t, so rerden Sie nach den Fortnat des Hex-
dumps gefrâgt. Dazu elrd Ihnen erst ein vorschlag gemacht, vo-
bei "AAAA" der Platzhslter fiir elne Adresse und "BB" der PIatz-
hâlter fùr ein einzelnes Byte ist. Alle anderen Zeichen rerden
unverànderL aûsBegeben. Ho1len Sie das angegebene Format iiber-
nehmen, so driicken Sie einfâch 6uf *El,lTER+. Jede ândere Elngâbe
\rird vom Conpùter âIs âbrelchendes Format interpretiert. Dsbei
bedeutet elne Gruppe von beliebig vielen "Atts eine Adresse und
eine Gruppe von beliebiS vielen "8"s ein Byte. Dieses neue For-
mat rtrd von Compuler ùberarbeitet und Ihnen erneut zur Dis-
kussion gestellt.
Haben Sie dles abgÊschlossen, so niissen Sie soeohl die nie-
drigste a1s auch dle hôchste Speicheradresse des Hexdumps in
hexadezimâl eingeben. Zum Àbschlu0 nûssen Sie noch einen giil-
!igen Filenânen eingeben. Danach rechnet der Conputer eine
Veile und springt nâch BeendigunS seiner Âufgâbe in dâs l'lenue
zurûck.

10. 3 F11e in den Speicher laden

Diese Optlon liest ein Binârf11e von Diskette in den Spelcher,
um es nachher zu konvertieren. Achten Sle bei der Auseahl des
Filenânens darauf, da0 es auch rirklich ein Btnàrfi1e ist !

l{âch erfolStem LâdevorSâng so11te der CoDputer unverzû81ich in
dâs llenue zu r iicke pr I nge n.
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10.4 Âbsreichern auf Diskette

lIi€rBlt kônnen Sle einen 1n den Speicher Selesenen Hexdump âls
ladefâhiges Btniirfile aùf Diskette abspeichern. Sie mûssen â1s
Erstes 3 Hexadezinâlzah1en einSeben, die den âuf Diskette zu
schrelbenden Speicherbereich beschrei ben, Die ersten bej.den
Zahlen Seben dle unterste und die oberste Adresse des FtIes in
hexadezinal an. Die dritte Adresse ist die EinsprunBsâdress€
fùr das Laden |!ittels "RUNi und sollte im Zrei felsfall mit der
Startadresse Sleichgesetzt rrerden.
AbschlteBend Seben Sie noch einen passenden t'i1e!1â'llen (evtl.
oit L6uflrerk, BenutzerrumDer .. . ) an, unter den dann der Spei-
cherbereich auf Diskette geschrieben uerden kann.

11. Die BASIC-Be feh I serve i ter un s

Bei UNICO rird mlt re1âtiv geringen H â r d ' a r e - A u f v a n d dle
Dalenferniib€rtrâ8ung ermôglicht, Es ist k1ar, daB dabei die
SerislislerunS der Daten nicht dùrch eine spezielle Hârdrare
erfolBen ksnn, sondern von der Softrâre mit ijbernommen verden
muB.
DIe Hârdrare von UNICoN beuerkstelligt nur folgendes:

l. Der Druckerânschlu0 rird durchBeschleift -
2. Die Hasse des Conputers vird mit. dem Pin I des RS232 (V24)-

Steckêrs verbunden -
3. Dle DatenleitunB rrD0tr des Druckerpories xird direkt mlt den

Pin 2 des RS232-Steckers verbunden. llit dteser LeitunS ùer-
den die Sendedalen iibertragen,



4. Das Enpfangssignal, das zrischen -12 und +I2 Volt schwanken
kânn, vrird nlt einer Zenerdiode 5.lV ùnd einem lliderstand
von 470 0hm auf einen Bereich -0.4 bis 5.3 Volt b€grenzt, so
dâfl der Druckerport !or Beschâdigung geschûtzt ist. Das En-
pfângssiBnal lieg! iibrigens am Pin 3 des RS232-Steckers an.

5. Das SmpfanBssignâ1 kânn ihlÈtels eines Umschalters âuf das
"Busyi-Bit des Druckerportes 8elegt eerden,

Sie sehen a1so, daB a1le AufgabeD der Serialisierung von der
Softçare iibernomnen werden nûssen, Dazu gehôren:

l. Das Serlalisieren der Daten.
2. Das urn ca, l; zeltlich genaue Senden der elnzelnen B1ts.
3. Die sichere Erkennung einzelner Bits ùnd des Byteanfsngs.
4, Die Zusammenstellung eines ernpfangenen Bytes.
5. Das gleichzeitige Senden, Enrpfangen und 

^barbeiten 
von

Tas ta tu r, Bildschlrn, Progtann ...

Dies çird vohl kaùn einer 6e1bst proBrammieren kônnen. Trotz-
den môchte nan oft eigene Programme zur DâtenferniibertraSunS
schreiben. So 2.B., wenn nân elne Mâi1box betreiben vi1l, oder
besondere (onmunikationen direkt mit einen ânderen Benutzer
durchfiihren vil1. Deswegen enthà1r UNICON auch eine Befehls-
erIr€iterung, die das al1es bewerks!e11lgt.
Dieses Befehlserreiterung arbeitet iiber Interrùpts. Dies ist
oôg1ich, da der Schnetder genau 300 lnterrupts in der Sekuode
hat, die 300 Baud lassen sich âlso rech! einfach genau ein-
halten. Der Vorteil dieser I{ethode 1st, daB gleichzeitig sorohl
gesendet, enpfanBen rte such ein BASlC-Programm abgeârbeltet



- 34 -

l,erden kann. Aullerdem hat dâs BÂSIC-Progrâmn aûfBrund eines
BroBen Enpfangsbuffers mehrere Sekunden Zeit, ânkomnende Bytes
zu verarbeiten. Selbst bei Hardrâre-SIOs muR dies mindestens l5
nâl pro Sekunde erfolgen !
Dabei muR nân âl.lerdings in I(auf nehnen, daB dâs BASIC-Programm
Dur eÈr.a halb so schnell ist. t]âhrend des D i s k e t t e n b e t r i e b s ist
ùberhaûpt keine Ausvertung der ankonmenden Bits nôg1ich, da
hier die lnte!rupts ausgeschâltet sind. SchlieBlich gilt es,
darauf zu achten, daî sonst nôBlichst wenig in den InLerrupt-
routinen zu verabeiten tst (MulLitaskinS ist also strikt verbo-
ten ! ), veil sonst die BearbeitunS eines Interrupts mehr als
1/300 Sekunde in 

^nspruch 
nehnen kônnLe und der Conputer sich

dann aufhânBt. Aùfgund der Da t e n s i c h e r h e i. t muBte die A bf r aBe-
zelt so lang gehalten uerden, da0 im ungijnstiBsten FaIl âlleine
dâs Behandeln blinkeoder Farben oder einer I n t e r r u p t r o u t i n e des
DoS zun Ab6turz fiihren kann. Sie mùssen beim Ein"ârz dieser Be-
fehlsernelterung also âu0erste Vorslcht wâ1ten lassen !
Die Befehlserreiterung wird gelâden mit:
RUN'IUNISIO
Danach stehen Ihnen einlge neue Befehle zur Ver fiigung. Eine
BescbrelbunB von Ihnen bleibt in der oberen Bildschirmhâ1fte
stehen. Doch wahrscheinlich bedùrfe einige genâùer Firklârung:

I RESET

IBAUD, N

1ôscht Sende- und Empfangsbuffer, sopie die
Errorbits (siehe !ERR0R). Das l'ornat der
By Les rird nicht verândert.
Setzt die Baudrâte fest. l{6gIiche gerte f iir
n sind 1,2,3 und 4. Sie ergeben folgende



Baud-Ra!en i
ller È

TDATEN, n

'PARITY,nl,n2

Bâudrâte
I 300
2 150
3 r00
4 75

LeBt die Ânzah1 der D6tenbits pro By te fesÈ.
Môg1ich sind I bis 8 als lJerte fiir n, vob€i
neistens nùr die ['Ierte 7 ùnd I sinnvoll
sind,
Le8È die Pâritât fest. In jedem Fall nûsseh
belde Parameter anBegeben eerden. IsÈ nl
Null, so rird ohne Paritât ûbertraAen, lst
es dâ8eBen EinE, so 'rird nit Paritât ùber-
traSen. lst n2 'r11, so vird die Parii:ir
â1s rrPârity oddi behandelt; is! n2 daSegen
Eins, so rlrd die Paritât â1s rrPariÈy evenrl
betrachtet,
Legt die Anzâh1 der Stopbits fest. SinnvoIle
!terte fûr n slnd I und 2-
Sende! dâs Zeichen, dessen ASCII-Code ange-
geben ist, in den nomentan BûItigen Formât.
Der Sendebuffer ist iibrlgens genau I Byte
groB. lst dieser nlcht leer, so rârteÈ
! SBYTE, bie er âugêgeben ist.
Priift, ob eln Zelchen zùr verfiigùng steht
und liest dies, wenn môg1ich nâch VartableZ.
Ein Iert von -l Bibt an, dâû kein komplettes
Byte zur Verfiigung stand. Jeder andere l'rert:

TSTOP, N

lSBYTE,Zeicheo

iLBYTE, Var ia bleZ



isÈ der 
^SCII-Code 

eines empfângenen Zei-
chens.

IERROR, VariableZ Ltest den Errorcode nach variable und setzt
aufgetretene Fehl.er zuriick ("Error-Reset").
Ein 9ert von Null bedeùtet, dâR kein Fehler
aufSetreten xsr. Evtl aufgetretene Fehler
slnd bi trel se codiert:

0 Rx-0verr un ( Empfengs-
bù f fer war voll und
Zeichen sind verloren-
BeBângen )

I Parity-flrror (Dâs Pari-
tâts-Bit stimnEe nich!)

2 Format -Feh 1er (Ein Byte
rar nicht nâch dem ange-
gebenen Fo rna t zu ent-
schlûsseln),

lllt folgenden ProBrâmm kônnte nan z.B. schon Daten ûbers Tele-
fon Ûberlragen:

IO I RESEl
20 al-0
30 ILBYTE, al:rF alo-l TfiEI PRI T CHR$(aX);
40 â$-I KBy$:IF aS()"" THEN lSBYTE,ÂSC(a$)
50 GOTO 30

I t



12. Besonderheiten der fasgettenversion

Die K â s s e t t e n v e r s I o n ueicht in folgenden Punkten von der Dis-
ke ! ten vers ioh-An 1e I t ung ôb:

l Bei den verschiedenen Ksssettenoperationen isl die *ESC*-
TasLe besonders sensitiv, d.h. daB Sie onnôtiges Driicken
dieser Tâste nôSlichst verneiden sollten.

2. Bel allen Fllenânen-Ausrâhlen eûtfâllt die OUSE-Bedienung.
Es Hird einfach dâs nâchste File auf Xassette Seladen. Die
lleldungen des Be!rlebssystens rrerden nicht unterdriickt, so
dâ0 Sie jederzeit iiber die 0perâtionen in Bilde sind.

3. Bei den Prograonâufrufen der etnzelnen ProBramnteile 
'luB 

die
Kâssette an der richtiSen Zàhlnerksstellung stehen. An
Besten gehen Sle einnal mtt CAT die gesante XasEette durch
und notieren stch dte ZiihlrerksstellunBen von UNI.BII{,
UIIITEXT.BIN, tlEl(0ll.BAS und UNISI0.BAS. |lenn die Textbe-
arlteilunS âùfSerufen rerden so11, mu0 das Eand ân den AnfRnS
von UNITEXI.BIt{ stehen, beiE RiicksprunS zum Hauptnenue muB
die l(assette Sanz sn den 

^nfan8 
zurûckgespult verden.

4. Folgende Opt ionen entfallen:
ProBramne/Texte âuf Diskette lôschen (9.7.1)
Programne/Terte âuf Diskette umbenennen (9.7,2)

^nde!en 
Zelchensatz elnlesen (9.7.8)

5. D i s k e t t e i I n h a 1 t s v e r z e i c h n I s bezieht stc h s è I b s t v € r s t â n d I i c h
auf die (assette, Es wird ein CAT âusgefthrt, bts *ESC+ ge-
drûckt wird.

6. Bel den Pâraneterànderungen ist auch noch ein Pùnkt ent-
halten, durch den Sie die AbspeicherungsgeschHindigkeit
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râh1en kônnen (1000, 2000, 3000, 3600 Band).

flE E trIE E trl EItrl ElE trl E1 N N
f]trEtrEEltrlEElEEtrElI---lr-lEtr1E]E]tr]EEEE1EEElI I

r--l E1 E1 tr] trl E E E EI E El tr] r-----1
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13. ilailbox-Nunnern

o20r - 23 73 96 R^DIO SCI|oSS^U
0201 - 27 46 25 E.lt.S.
0202 - 44 82 04 t{. }t. S.
O2O2 - 44 12 36 UUPPERTALBR BOX
o2O2 - 46 63 27 ROIISDORFER (ori8inâte)
O2O2 - 55 6t 36 TOBLLETURH BOX
0203 - 7A 24 97 fi8RCAToR-lt^IL8oX
0208 - 40 t7 63 RIF-BOX
0209 - 27 t6 66 VoLLR^TH COI|PUTER
02rl - 4t 45 79 SoFTI{^RE EXPRESS
o2ll - 32 a2 49 RCPtt
o2ll - 59 34 53 BPSoil DUESSELDoRF
02ll - 45 20 52 IP-SHARP
02151 - 80 !3 39 r.I.S
o2t5l - 20 13 0 KoPPLBR-D0X-(REPELD (itOELLEltD)
o2t6t - 20 09 2a sYfrc
0216t - 18 75 t stltlc volcE c^LL
o22t - 16 16 28 4 SÀÎURN È,r^rl8ox
o22t - 23 65 34 UITDBRCROUND n^rl8ox
o22l - 37 l0 76 lrDR COIiPUTER CLUB
02202 - 50 03 3 CoIiPUTER CEI{TER
02234 - 58 60 3 I{AILBOI FRECHE
o226t - 20 09 2a StllDIC
o22A - 2t t7 37 fiPF BO N

o22A - 31 60 5l INF^S (HoST)
o23l - 75 52 54 I rBH 370



0231 - 77 96 20
0231 - 65 07 86
023t - t7 04 L4
0234 - 70 04 023 - 1 UNr BOCHUM

_ 40 _

YT 0S
CEBS
DOT}IUNDER HB

KOBRÂ BOX
RECXLI NGHA USEN
DAÎA VOIGT
UEDING ELEC'IRONIC
SHÀRP IC
ÎH AACHEN
A.I.S.
lJ.I.S. - AILBOX I'IESEL
TIUPPERTAL-BOX
ESPR I T

02331 - 16 40 I
02361 - 72 92 a
02366 - 38 53 6
02313 - 66 a1 7
02383 - 50 86 6
o24t - 81 08 I
o24t - 87 05 55
o2at - 65 46 66
o2a2 - 44 l2 36
o2a4t - 66 24 1

O3O - 30 52 63 5 HAILBOJ( BERLIN
030 - 4t 44 93 5 CARELLI
030 - 7l t5 07 8 Tlc
030 - 74 66 A5 0 BERÎ
030 - 78 23 35 0 llCC (ca. 15-22 Uhr)
030 - 78 68 17 8 C.C.S.

040 - 30 94 4t I XARSTADT / Hl
040 - 41 23 30 96 UNr HAHBURC
040 -52463A 7 $S
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040 - 49 16 lr ? H.I.S.
040 - 75 40 59 8 H^nBURC-USER CLUB
040 - 63 2t 60 8 T^B
040 - 65 23 4a 6 H.C.S.
04r0r - 23 7a 9 flANG INFO SYSTEH
04r4r - 23 a6 Sltc-STADE
04348 - 75 13 N.C.S.
05tl - 21 06 0l I RRzN-tliedersachsen
05121 - 45 79 2 

^qUILA05361 - 23 35 3 UUB

06081 - 96 77 TAUNUS I{AILBOX
06102 - 51 77 5 Ll[]tY-BoX
06136 - 87 88 7 D^TOS
06154 - 51 43 3 DEC^ÎES
06181 - 48 88 4 0TrS
06227 - 59 6s I HOST CONI{ECTIoI{ (DÀVE (ERT)
06434 - 72 9l CC CÀl.lB8RG
0681 - 50 2I SAARBRUBC(ER TAGESZEITUNG
06826 - 63 44 C+H 2
069 - 81 67 87 TBCOS - PTC
069 - 49 42 Ot A.U.C.E. (onTSGRUPPE FFlr-CrÂCS)
069 - 74 t7 24 - 7 SoFÎïARE EXPRESS
069 - 72 45 t3 RN-irB
069 - 83 sO 39 rBt{ PC



07031
07033
07ll
072t
0791

-27
- 33
- 5l
-68
- 42

82 96
l0 I
90 08
26 07
91 9
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ELIAS
DATSTR EAM-EC 1Y 2 A L
NORSÀI(
MCS XARLSRUIIE
M I C ROSOFT

089
089
o89
089
o89

55
59
59
59
90

18
65
22
23
13 0

73
64
64
84
36

CF-COMPUTER
CODA
FRANZIS ( TEDAS )
FRANZIS ( TEDÂS )
MA Ï I,BOX NËIJ

091I
09363

- 5741 800
-5329

14. DATEX-P Telefonnummern

sltuRF-0-B0x
MÂlLHOUSE

0rt
Aù8sbùr8
Ber 1in
Bielefeld
Brernen
Dor tnund

0821 4640tr
o30 240001
o52 t 5901I
0421 3l o l3l
o23t 570I I



D0sseldor f
Eaaè n
frankfurt
llarbur8
llannover
Iar lsruhe
lùln
Ntrnnhel.
llll nc h€n
llllrnberS
Searbrllcken
Stuttgârt

02t I
020I
o69
040
05l I
012l
o22l
062l
089
09tI
068l
otl I

_43_

3293tA
787051
2928r
{4t 231
326651
60 241
29t I
39931
?.2A7JO
:0571
Slooll
299 t71


