Fabrice PESIN

tempdéte cosmique et rejetd sur une plandte inconnue.
Pour survivre, il s‘est installé sur une falaise ol
viennant nicher des giseaux, ayant pour seule nourriture leurs

Tnmmv. misérable Terrien, s'est trouvé pris dans une

ceufs.

Les Bugbears, trés friands de ces osufs, viennent s'en saisir ;

a4 vous de les en empéchaer.
La ragle du jou vous sera donnée par |'ordinateur.

Bonne chance |

10 REM ##4sssasisanssspi
>0 REM # FARBRICE PESIN =

30 REM = PRESENTE #
40 REM = TOMMY «
50 REM # POUR AMSTRAD =
&0 REM # CPC 464 *
70 REM = CPC &b64 "

90 REM #%####4%uusidsnets

100 GOSUR 1010

110 GOSUR 1320

120 GOSUER 249(0)

130 GOSUR 1630

140 FOR T=1 TO 2

150 AS=INKEY®:1IF AS=CHR®(122) THEN Y=Y-1
ELSE Y=Y+1

160 1IF Y48 THEN Y=B:EN=38+PE:LOCATE 2+PE
23 :PRINT"ENERGTE 2 30330300 M MM K M KM RO NN M
MUK

170 IF Y>19 THEN Y=19:FL=24+PE:R2=0:L0OCAT
E 24PE,29:PRINT"FLECHES:vw vw vw vw vuw”
180 IF A$=CHR%(92) THEN GOSUE 520

190 LOCATE X,Y—1:PRINT"ijk":LOCATE X,Y:P
RINT"1mn" :LOCATE X,¥+1:PRINT"opqg”

200 LOCATE X,Y-2:PRINT" e ":LOCATE X,Y+.
s PRINT" "tNEXT

210 EN=EN=-1:1F EN<10 THEN GOSUEB &50

220 GOSUR 260

230 GOSUR &20

240 GOTO 140

250 REM #+# DEPLACEMENT MONSTRE ##

260 Yi=Y1+1:IF Y1>20 THEN Y1=20:G08UE 30
0:GOSUE 450

270 LOCATE F,Y1:PRINT"stu”:LOCATE F,Y1-1
tPRINT® )

Z2B0 RETURN

290 REM ## QEUFS-1 #=*=

300 FOR T=F TO 30:LOCATE F-1,20:PRINT"

310 LOCATE T.,20:PRINT"stu":LOCATE T-1,20

stPRINT" " :NEXT

320 IF OEUF=20 THEN T=20:G0T0 380

330 LOCATE 29,20:PRINT" "

340 FOR T=20 7O OEUF STEP -1

350 LOCATE 30, T:PRINT"stu”

360 LOCATE 30, T+1:PRINT" "

370 NEXT:LOCATE 20, T+1:PRINT" "

380 FOR J=30 TO 35:LO0CATE J,T:PRINT"stu"
:LOCATE J-1, T:PRINT" ":NEXT

290 IF OBEUF=20 THEN OEUF=0EUF-3 ELSE OEU
F=0QEUF -4

400 IF OQEUF <7 THEN VI=VI-1:FOR U=8 T0 21
STEP 4:LOCATE 35,U:PRINT" £ ":NEXT

410 IF OEUF<7 THEN LOCATE 6,25:PRINT VIE
:OEUF =20

420 1IF V1<l THEN 740

430 RETURN

440 REM ## CREATION MONSTRE +#+#

4590 Y1=5:F=(INT(RND(1)#21)+6&6):RETURN

460 REM ## PONUS #+#

470 LOCATE 11+PE,15:PRINT"BONUS:1000"

480 FOR O=1 TO 300:NEXT:LOCATE 10,15:PRI1

NT n 1]

490 SC=SC+1000

500 RETURN

510 REM #+ TIR #+#

520 IF B=1 THEN RETURN

530 FOR T=28 TO F+1 STEP =-1:LOCATE T,Y-1
tPRINT"vw" :LOCATE T4+2,Y—1:PRINT" "

540 IF T=F+1 THEN LOCATE T-1,Y=1:PRINT"

550 NEXT

560 FL=FL-3

9570 IF Y=Y1+1 THEN SC=5C+50:C08UE 450
580 IF SC=5000 THEN GOSUR 470

590 LOCATE FL,Z5:PRINT" ":IF FL<1O0 THE
N B=1

600 RETURN

610 REM #% VARITIABLES ##




HZ20 LOCATE EN,23:PRINT® ":LOCATE FL,Z25:P
RINT® ":LOCATE 19,24:PRINT SC
&30 RETURN
540 REM ##% MORT ##%
650 VI=VI=-1:1IF VI<L1 THEN V1=0:LOCATE 2,2
4:PRINT"WVIE: D" :1GOSUB 740
H6O LOCATE &6,24:PRINT VI
670 LOCATE 14,15:PRINT"PLUS D’ENERGIE" :F
OR O=1 TO 200:NEXT
680 LOCATE 2,23:PRINT"ENERGIE s xsnsir sy
MMM MMM MMM RN N"
690 LOCATE 2,29:PRINT"FLECHES:vw vuw vw Vv
w vw"
700 EN=38:FL=24:LOCATE F,Y1:PRINT" ey
1=7
710 LOCATE 13,15:PRINT™ "
720 RETURN
730 REM =+ FIN DE PARTIE #+#
740 FOR V=7 T0 21:LOCATE 6,V:PRINT"stust
vustustustustustustu” sNEXT
790 FOR V=7 T0O 20:FOR 0O=1
LLOCATE 6,V:PRINT"

tNEXT
760 IF SC>HI THEN GOTO 8%0
770 LOCATE 7,7:PRINT'LES BUGBEARS WVOUS O
NT"
780 LOCATE 7.,.8:PRINT"VAINCU.VOTRE SEJOUR

TO 100:NEXT O:

790 LOCATE 7,9:PRINT"SUR AKRAS N'AURA PA

g *

B00 LOCATE 7,10:PRINT"ETE TRES LONG.

R O=1 TO ZOO:NEXT

H10 As=INKEYS:IF A%="" THEN B10 ELSE 820

820 FOR V=7 70 10:LOCATE 7,V:PRINT"
"INEXT

830 LOCATE 7,7:PRINT"VOTRE SCORE EST DE:

"JLOCATE 26,7:PRINT SC

840 LOCATE 7,8:PRINT"LE HI-SCORE EST TOU

JOURS™

B850 LOCATE 7,92:PRINT"DE:":LOCATE 10,9:PR

INT HI

860 LOCATE 16,9:PRINT"POINTS"

870 LOCATE 7, 1D PRINT"ET EST DETENU PAR:

880 LOCATE 10,12:PRINT NOM&:FOR 0=1 TO 5

OO0:NEXT:GO0TO 950

890 LOCATE 7,7:PRINT"BRAVO!VOUS AVEZ BAT

TU"

900 LOCATE 7,B:PRINT"LE MEILLEUR SCORE Q

JI":LOCATE 7,9:PRINT"ETAIT DE"

210 LOCATE 16,9:PRINT HI:LOCATE 23,%9:PRI

NT"POINTS™

920 LOCATE 7,10:PRINT"ET QUI ETAIT DETEN

U PAR:"

930 LOCATE 7,11:PRINT NOM$:LOCATE 7,13:F

RINT"VOTRE NOM, CHAMPION:

P40 INPUT"bbbbb " jNOM$:HI=85C

950 LOCATE 7,16:PRINT"UNE AUTRE PARTIE (

O/NY 7"

960 AS=INKEY®H

970 IF A$="o0" THEN VI=3:5C=0:EN=38:¥1=7:

QEUF=21:1FL=24:X=30:¥Y=20:G0T0O 1630

980 IF AT="n" THEN GOTO 1000

990 GOTO 960

1000 END

1010 REM ## DEFINITION DES CARACTERES=#

1020 SYMBOL AFTER 97

" O

1030 SYMROL 97,247,147 ,157 245,135,249, 1

70,222

1040 SYMBOL 98, 181,255,159,254, 183,238, 1
87,238

1050 SYMBOL 99,253,22,18,259,10,251,20,2
48

1060 SYMBOL 100, 246,28,244,24,24,224,0,0
1070 SYMBOL
1080 SYMBOL
1090 SYMBOL
255

1100 SYMBOL
255,255
1110 SYMBOL
1120 SYMBOL
1130 SYMPOL
99,243

1140 SYMPOL
1150 SYMRBOL 109, 31,
1160 SYMBOL 110,251,251,
227,227

1170 SYMBOL 111 17,31,29,17,17,8,8,4
1180 SYMBOL 112,255,7,255, 255,255, 255, 31

101,0,3,3,3,0,3,3,3
102,0,8, 28,28, 62, 62,562, 28
103, 18, 36, 36,94, 255,255, 295,
104,255,255, 255,255, 255, 259,
105,0,0,0,1,3,4,8,8
106,7,31,259,255,259,0,3,15
107,224,248, 252,254,254, 31, 1

108,16,16,16,16,16,16,31,24
99, 63,7,31,15,39,255
251,251 ,243,227,

;
L .

1190 SYMBOL 113,227,231,255,254,294,252,
248, 240

1200 SYMBOL
1210 SYMBOL
1220 SYMROL
0,12

1230 SYMBOL
, 0

1240 SYMBOL
1250 SYMBOL
1260 SYMROL
1270 SYMPOL
1280 SYMPOL
1290 SYMBOL
1300 RETURN
1310 REM ## INITIALISATION ##
1320 SC=0:HI=0

1330 VI=3:0EUF=20

1 340 EN=38

1350 FL=24

1360 X=30:Y=20

1370 Y1=9:F=20

1380 NOM%="PERSONNE"

1390 RETURN

1400 REM ##% DESSIN TABLEAU #%

114,63,97,59,29,27,14,15,3
115,0,7,31,62,3,0,0,0
116,299,259, 259, 30,255,255,3
117,192, 248,294,31,240,192,0
118,0,8,24,63,24,8,0,0
119,0,0,7,254,7,0,0,0
120,0,63,63,21,42,21,63,63
121,3,15,14,27,29,59,57,63
122, 224,240,248,28,14,6,7,3
123,35, 23,47,40,16,32,0,0

1410 CLS:PAPER 4:PEN 1

1420 LOCATE 1,1:PRINT"aaaccacaaaccaacaca
ccacacaccaacacacd”

1430 LOCATE 1,2: FHINT"aaca:cacacaccacacc
aacaaacaccacacd"

1440 LOCATE 1,3:PRINT"accaacacccacaacaca
ccd”

1450 LOCATE 1,
o

1460 LOCATE 1,5:PRINT"aacacacd”

1470 FOR T=6 TO 21:LOCATE 1, T:PRINT"bbbb
b":NEXT '

1480 LOCATE 1,21:PRINT"hhhhhgggoggoggggg
0gggggaogaggggaggggggh”

1490 LOCATE 1,2Z2:PRINT"hhhhhhhbhhhhhbhhbh
hhhhhhhhbhbhhhhhhhhhbhhh"

1500 LOCATE 2,23:PRINT"ENERGIE s ststsssssin

G:PRINT"accacaccaccaccacac




MUMEM MM "
1510 LOCATE 2,24:PRINT"VIE:3":LOCATE 13+
PE, 24 :PRINT"SCORE:0"

1520 LOCATE 2,25:PRINT"FLECHES:vw vw wvuw
v viw"

1530 FOR H=5 T0O 20:LOCATE 38,H:PRINT"b":
NEXT

1540 FOR T=5 T0O 20 STEP 4:LOCATE 33,T:PR
INT"ybbbb" :NEXT

1550 FOR T=6 TO 20 STEP 4:LOCATE 33,T:PR
INT"rbbbb" t NEXT

1960 FOR T=8 T0O 20 STEP 4:LOCATE 36,T:PR
INT"f" :NEXT

1570 LOCATE 32,4:PRINT" (2"

1980 FOR T=4 T0O Y:LOCATE 31, T:PRINT"e":N
EXT

1590 RETURIM

1600 REM #% MENU ##

1610 REM #% SCENARIO =%

1620 REM #+# REGLE DU JEU #4

1630 CLS:PAPER 0O:PEN 3:PRINT

1640 PRINT® M E N U "

1650 PRINTY  =———————- "

1660 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1670 PRINT® ~1-SCENARIO" : PRINT

1680 PRINT® -2=-REGLE DU JEU" : PRINT
1690 PRINT® -3-DEBUT DU JEU" :PRINT
1700 AS=INKEY%:IF A®="1" THEN GOTO 1740
1710 IF A%="2" THEN GOTO 2110

1720 IF A%="3" THEN GOSUBR 1400:GOT0O 140
1730 GOTO 1700

1740 CLS:PAPER 0D:PEN 2
1750 LOCATE 10,1 :PRINT"

'i"i“

1760 LOCATE 10,2:PRINT"# S CE N AR T O
'i'“

1770 LOCATE 10,3:PRINT"###&##4sdusiusnusas

& a"

1780 PRINT:PRINT

1790 LOCATE 2,5:PRINT"

S TOMMY , UN HIEEHABLE"
1800 LDEﬁTE I 6H:PRINT"HUMAIN QUI SURWVIT

DIFFICILEMENT SUR®
1810 LOCATE 3,7:PRINT"LA PLANETE AKRAS."

e E X S 2 2L L 2 5 5 k8 B L 8 3

VOUS ETE

1820 LOCATE 3,9:PRINT"VOUS FAISIEZ UNE T
RANQUILLE L1AISON"

1830 LOCATE 3,10:PRINT"

5 VOTRE VALISSEAU®

1840 LOCATE 3, 11:PRINT"LORSQUE VOUS AVEZ
ETE PRIS DANS UNE™"

1850 LOCATE 3,12:PRINT"ENORME TEMPETE CO

SMIQUE QUI Vous A"

1860 LOCATE 3,13:PRINT"ENVOYE SUR CETTE
FPLANETE INCONNUE"

1870 LOCATE 3,14:PRINT"ET MYSTERIEUSE. "
1BB0D LOCATE 4,16:PRINT"AYANT ETE LE SEUL
A SURVIVRE A "

1890 LOCATE 3,17:PRINT"L*'ATTER1SSAGE FOR
CE.VOUS VOUS ETES"

1900 LOCATE 3,1B:PRINT"ORGANISE TANT Rl1E

N QUE MaAL POUR "

1910 LOCATE 3,19:PRINT"SURVIVRE."

1920 LOCATE 3,20:PRINT"PAR CHANCE, L ATMO

SPHERE DE CETTE
1930 LOCATE 3,21 :PRINT"PLANETE EST RESPI

TERRE-PLUTON DAN

RARLE ET wOUS Vous*®

1940 LOCATE 3,22:PRINT"ETES INSTALLE SUR
UNE FALAISE OU"

1950 LOCATE 3,23:PRINT"VIENNENT NICHER D

ES OISEAUX."

1960 AS=INKEY®:IF A®="" THEN 1960

1970 CLS:PAPER Q:PEN J3:PRINT:PRINT:PRINT
1980 LOCATE 3,4:PRINT"LES OEUFS SONT VOT
RE SEULE RESSOURCE.

1990 LOCATE 3,9:PRINT"MALS IL VOUS FAUT

LA PROTEGER CONTRE"

<000 LOCATE 3,6:PRINT™

2010 LOCATE 3,7:PRINT"EN EFFET, CES

UX QuUl VIVENT "

2020 LOCATE 3,8:PRINT"DANS LES ARBRES SO

NT FRIANDS DE CE"

2030 LOCATE 3,9:PRINT"MET."

2040 LOCATE 3,10:PRINT"IL VOUS FAUDRA,PO

UR SURVIVRE,LES" |

2090 LOCATE 3,11:PRINT"EMPECHER DE WVOLER
LES OEUFS ToOUT"™

2060 LOCATE 3,12:

TRE RESERVE °

~070 LOCATE 3,13:PRINT"D'ENERGIE ET VOIR

E STOCK DE FLECHES."

2080 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
tPRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

2090 AS=INKEY®:IF A%="" THEN 2Z0%0

2100 GOTO 1630

2110 CLS:PAPER 0O:PEN |

2120 LOCATE B, 1:PRINT"*#skdrdssnnidsisnn
& & u e eaaw"

2130 LOCATE 8,2:PRINT"# R E G L E D U

J E U =

2140 LOCATE B, 3:PRINT"##sdanssdiduihadisns

L T T

2150 PRINT:PRINT

2160 LOCATE 3,5:PRINT"
DE L'ECRAN "

2170 LOCATE 3,6:PRINT"PLUSIEURS INDICATE

URS: "

2180 LOCATE 3,8:PRINT"

ECHES(vw)OQUI SONT"
2190 LOCATE 3,9:PRINT"AU DERUT AU NOMERE
DE CINQ."

2200 LOCATE 3, 11:PRINT"

NERGIE (xxxxx).

2210 LOCATE 3,13:PRINT"
NOMBRE DE WVIES(3)."
2220 LOCATE 3,14:PRINT®
RESERVE D'ENERGIE"
2230 LOCATE 3,15:PRINT"VIENT A O,ALORS V

OUS PERDEZ UNE VIE"

2240 LOCATE 3,16:PRINT"POUR RECONSTITUER
VOTRE REEERUE | I

2290 LOCATE 3,17:PRINT"VOUS FAUDR& REVEN
IR EN HAUT DE LA 7

2260 LOCATE 3,18:PRINT"FALAISE AVEC VOTR
E NACELLE.

2270 LOCATE 3,19:PRINT"VOUS DISPOSEZ DE
5 FLECHES AU DEBUT."

2280 LOCATE 3,Z0:PRINT"A CHAQUE TIR VOUS
EN PERDEZ UNE."

2290 LOCATE 3,21 :PRINT"
EN AVEZ PLUS,VOUS"

2300 LOCATE 3,22:PRINT"NE POUVEZ PLUS TI1
RER.POUR RETROUVER"

LES BUGPEARS.
ANIMA

PRINT"EN SURVEILLANT VO

VOUS AVEZ,EN BAS

-LE NOMBRE DE FL

-LA RESERVE D'E

-LLE SCORE ET LE

51 JAMAIS VOTRE

LORSQUE VOUS N’




2310

LOCATE 3,23:PRINT"VOTRE STOCK WVOUS

DEVREZ DESCENDRE EN”

2320
2330
2340
2350
SSIT
2360

LOCATE 3,24:PRINT"BAS DE LA FALAISE

AS=INKEY%: IF A%="" THEN 2330
CLS:PAPER O:PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT
LOCATE 3,4:PRINT"SI UN BUGBEARS REU

A ATTEINDRE"
LOCATE 3,9:PRINT"LE SOL MALGRE VOTR

E VIGILANCE,ALORS"

2370

LOCATE 3,6:PRINT"IL VIENDRA INEXORA

BLEMENT MANGER UN"

2380
VOUS
2390
EARS
2400

LOCATE 3,7:PRINT"DES 4 OEUFS(f)IQUE

PROTEGEZ. "
LOCATE 3,9:PRINT"

REUSSISSENT™
LOCATE 3,10:PRINT"

SI JAMAIS 4 BUGE

A STINFILTRER DA

NS VOS RANGS, "

2410 LOCATE 3,11:PRINT"VOUS PERDEZ UNE V
1E. "

2420 LOCATE 3,13:PRINT"VOUS DISPOSEZ DE
LA TOUCHE (\) PQUR" |
2430 LOCATE 3,14:PRINT"MONTER ET DE LA T
OUCHE (Z) POUR "

2440 LOCATE 3,15:PRINT"TIRER."

2450

LOCATE 3,16:PRINT" TOMMY ,JE TE

SOUHALITE"

2460 LOCATE 10,22:PRINT"E O NN E CHA

N C

2470 AS=INKEY$:IF A$=""

E !
THEN 2470

2480 GOTO 1630

2490 CLS:PAPER O:PEN 1

2500 LOCATE J3,4:PRINT"bbbbbbbbbbbbbbbbbb
bbbbbbbbbbbbbb”

2510 LOCATE 3,5:PRINT"bbbbbbbbbbbbbbbbbb
bbbbbbbbbbbbbb"

2320 FOR T=6 TO 12:LOCATE 3, T:PRINT"

bb e" iINEXT

2530 LOCATE 3,13:PRINT" bb hh h h
H h h h e"

2540 LOCATE 3,14:PRINT" bb h h hh hh
hh hh h h e” '

2950 LOCATE 3, 15:PRINT™" bb h h h h h
h h h H e

2960 LOCATE 3,16:PRINT™" bb h h h h
h h h a"

2570 LOCATE 3,17:PRINT" bb hh h b

h h h e
#5980 LOCATE 33,1B:PRINT"e":LOCATE 32,19:
PRINT"1  jk":LOCATE 32,20:PRINT"1mn" :LOCAT
E 32,21:PRINT"opq"
2990 LOCATE 32,2Z2:PRINT"ffff":LOCATE 31,
Z3:PRINTY"FFFFfF" :LOCATE 30,24 :PRINT"Fffff
fFree”

<600 LOCATE 29,25 :PRINT"fffffrefff”
2610 AS=INKEY®S

2620 IF A%=CHR®(13) THEN 2640

2630 GOTO 2610

<2640 RETURN

2650 REM == FINI! &% @

ABONNEZ-VOUS ...

Vous-8tes un passionné

de micro-informatique ?

AUTEURS

Vos propositions seront examinées avec soin, quelle
que soit la présentation de votre manuscrit. Prenez
contact avec M. Marcel LEJEUNE ou 99 .52.98.11.

Collection Poche ou collection plus importante, nos
collections sont réalisées avec une équipe de collo-
borateurs compétents, aptes & vous aider et & vous
conseiller.

Editions SORACOM
Lo Haie du Pan - 35170 BRUZ
Tél.: 99.52.98.11
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