
CONSPIRATION
NOTICE

INTRODUCTION

Les faits, rien que les faits,
- 21 ianvier 1793, 10 h 10: execution de Louis XVI sur la place de la
Rdvolution.

- 20 ianvier 1988, le dyptique de la Ddclarat ion des Droi ls de l 'Homme
et du Citoyen (acte de d6cAs de l'ancien rdqime) a 6t€ vold...

- 20 ianvie|I988, actualites tdlevi#es (19 h 55) : Des passanls ont vu deux
voitlres ddmarrer en trombe, l 'une immatriculde dans le Loiret, l 'autre
dans le Maine.et-Loire...

- 2-l ianvier 1988 au matin : Votre enquete commence A Orldans dans
une chambre d'hotel non loin de l'Cslise st-Patern. Un de vos amis a
aussi relev6 le ddfi de retrouver les vo-leurs. ll a un pr6cieux renseigne
ment a vous communiquer par ldldphone et cherehe i vous loin-dre.
- 21 ianvier 1988, 10 h 10 : Provoquez donc ce coup de tdldPhone qui
va vous plonger dans l'aventure, une aventure au 18'siacle au pays des
Chouans !

UTIIISATION DU PROGRAMME : VERSION DISQUI

Comrirent charger le jeu :
Avant d'insdrer la disquette, vdrifiez que la face 2 n'est pas ProtdS6e
en ecriture.
Ins6rez la disquette dan5 votre lecteur, la face 1 vers le haut. Tapez UB I
(') au clavier puis en maintenant la touche controle enfonc€e, appuyez
sur la flkhe de direction sauche puis sur Detit ENTTR et lachez tout.
Au message Ready tapez SOFT et CONIROL + fleche et ENTER.
Pendant oir apras la musique de ddbut, appuyez sur une touche pour
commencer i iouer.

(*) Pour les non-habitu6s tapez I RUN "UBl" puis validez, aprCs le mes-
sage Ready tapez RUN "sOFT" puis validez.



VERSION CASSETTE I
Meftre la cassette face 1, rdembobinez, compteur l000, dans le-lecteur
puis appuyez sur les iouches CONTROL + Petit ENTER ei conformez-
i/ous iJx instructions de l'dcran.
Notes: l l  est conseil ld de rep6rer les num6ros du compteur pour la
reDrise d'un ieu antdrieur, Pciur cela, rdpondez "O" e la question qui
vous est oosde, et suivez les instructioni de l'6cran. Durde I h 15 mn.
Aoras le PACT12.8IN le Drogramme retourne au PACT2.BIN puis au
PACB.BIN qui sont sur la faice 1 pour en finir avec l'6ni8me.
. PENDANT LE IEU : Des mots prdprogramm6s sont A votre disposition
sur le Davd num6rique: . F1 : BAS. F2..... . F3 | DISPUTE AVIC ' F4:
HAUT i' F5 : ..... ' F6 JCHARGE ' F7: PRENDS ' f8: EX.AJVIINE ' F9 : SAUVE
. FO I Mot e mot (la phras€ prdc6dente) . . (le point) : Toute la phrase
Dr6cddente.
Les lliches de direction : NORD EST SUD OUEST
La touche COPY donne parfois de l'aide ! F5 et F2 vous seront tras utiles...
si vous Dloneez dans la d6prime. une gentil le souris vous donnera des
tuyaux iuppTdmentaires. (i'en abusei pas, le leu en serait fauss6 !).
La quasi tbialitd des phrases sera formulde ainsi :

- ve.be + (article) + obiet ou p€rsonnage, (princip€ traditionnel des leux
d'aventure). Les verbes sont l employrer e l'imp€.atif, les articles sonl
facultatifs, les obiets et personnaS€s sont Prdcis.
EXTMPLE : SOULEVE LE TAPIS - DISCUTE AVEC (l-A) CONCIERGE
N'ometlez Das detourner le bouton du volume de votre AMSTRAD, c'est
Darfois trai imponant d'entendre ce qui se passe. A certains moments
le fait d'attendie ddclenche des actions... N'appuyezlamais sur la tou-
che ESC.
Conformez-vous aux instructions du protramme. Pour la version ca$
sette, sachez aue le PACTo.BIN est le premiet, quand vous commencez
le ieu. A chaqle fois ou'un acces cassene vous est autorisd, c'est que
voirs avez toui fait dan3 cette partie et que le prochain chargement sera
PACTI.BlN elc... Vous comprendrez aisement que ie vous consellle tor-
lement de faire une sauvegarde sur une de vos cassettes apres chaque
chansement de PACT. Da-ns la version cassette, la mort, n'existe Pas,
vous n'aurez iamais i.eptendre le ieu au ddbut, (sauf si ..).

CONSEIL: N'h€sitez pas A faire parler plusieurs lois les personnaSes
renconlres.


