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Amstrad moniteur

REM #HEHHEEHEHHEHE R R R R R R S SRR R R R

REM ## H##
REM ## moniteur de code machine #3
REM ## copuright E.charton et amstrad magazine ##

REM ## amsmoniteur 4
REM ## 24
REM s Ha S8 B da g b dh S B R B R R

REM H#sHHHES AR R R RS F R S R R R R

Mous allons vous permetire ce
mois-ci d'examiner plus én pro-
fondeur la mémoire de votre
Amstrad grice au programme
Amstrad moniteur,

Ce moniteur de code machine
vous donne des relevés du con-
tenu des cases memoires sous
diverses formes qui sont :
Adresse en décimal (de 0 &
63535).

Adresse en hexadécimal (de 0 a
FFFF).

Contenu en décimal (0 a 235).
Contenu en hexadécimal (0 &
EF).

Contenu en binaire (ex :
00001001,

Contenn sous forme de caractére
ASCII,

Plusieurs options concernant

I'examen ou la modification de

la mémoire vous sont offertes.
Loption 1 concerne 1'examen,
elle vous indigue dans la fenétre
dn hant de 1’écran le contenu de
la mémoire de la maniére sui-
vanie : premiérement |'adresse
en décimal puis en hexadécimal
{précédeée par la lettre b minus-
cule). Puis le code machine en
décimal, hexadécimal, binaire
(précédé par b), caractére gra-
phique (précédé par CHRS), il
est important de noter pour le
caractére graphique que si le
code est inférieur a 33, il s'affi-

REM ## H
REM ## initialisation #i
REM # H##
REM H&é4HE4HEaHEE R S R
MODE 2

WINDOW #145+62:%, 14:PENSL,0:PAPER#1,1:CLSH1

WINDOW #2,5,50,16,17

WINDOW #3,3,68,19,23:PEN#3,0:PAPER#3,1:CLSH3
LOCATE 2241:PRINT ® -—-—-——--moniteur de code maching-————
OM BREAK GOSUB ZGODODO

GOTO 10000

REM S8R EHERHE R R R R R R R
REM ## #8
REM ## gxamen memoire #4
REM ## Eid ]
REM ##3#4888 B R EHNEEERRREEREEEREERE
INPUTHZ, "adresse de debut®,adr

CLS #1:PRINT#L,"-———debut—-—-> " jadr:PRINT

adr=ABS(adr): PHINT#IH.}HI‘;' fh"sHEX${adr)§"——> "3;PEEK(adr}i® / h "SHEX®(PEEK (adrl})i" / b "j
1

270
EIN$EFEEh{adr‘H 1" /chr$

IF PEEK {(adr)>32 THEM PRINT#1, CHR®(PEEK(adr))i

PRIMT#1

adr=ARS(adr)+1

IF INKEY$="m" OR IMKEY$%="M" THEN GOTC 10000

a0TOo 270
O REM H4#idaadaddiainis s S a S e R R
0 REM #3# H#it
0 REM ## modification de la memoire #4
0 REM ## 4
D REM H##844848448 048 Bt AR R R R B SRR
5 CLS#1
0 INPUT #2,"adresse de depart a modifier? *,adr

5 IF ade :43533 THEN 3030

2050 PRINT #1,adr3" /h *"jHEX$({adr}3® ——2"3
3080 INPUT #1,al%
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IF al$="" THEN 3095
IF al$="n" OR al$="M" THEN 10000
IF VAL(al$)>255 THEN 3040

POKE fadr),Val (ALS)
adr=adr+1
GOTO 3060
REM H4#HESEHAHHSHEHAESHEHBRIH LGRS H AR H RS H SRR
REM #3 i
REM ## menu G
REM ## i
REM HEHHEHHSHHBFHRFHHEFBFHHSHHEHHBH HESH RS ESHR R R
CLS#3
FRINT#3," i menu e =y
PRIMTH#3I," 1—7>examen memoire"
PRINT#3," Z——=ymodification de la memoire
PRINTH#3," J-——>retour au basic
PRIMT#3," 4===Cexamen memoire et sortie sur listing®

REM ###3i8## saisie du choix #HEHHHHSHERREHRERRRE
INPUT#2 ,®"menutvotre choix?7®,a%

IF as="1" THEN 200

IF a%="2" THEN 3000

IF a%="3" THEN MODE Z:5TOP

IF a$="4" THEN GOTO 30000

GOTO 10110

REM #irdHHEHS R R R R R i

REM ## #H

REM ## on break #H

REM ## #H

REM ###EHaRaddiaadddid i idia i i i iaaa i i aaaa

LOCATE 2424:PRINT "pause"

IF INKEY#="" THEN 20040

LOCATE 2424:PRINT " 5

RETURM

REM ##HEHESREHREREER R R R R R R
REM ## B
REM #& ExXamen memoire #8
REM ## et sartie sur listing ##
REM ## #H

REM #H###HHERHRHSHEFHETHEHEHHHYHHH IR HAHE R H RS H S
INPUTH#Z, "adresse de debut",adr

CLS #1:PRINT®#14"=——=debut--=} "jadr:PRINT

CLS #1:PRINT#8,"————debut-——> "jadr

che un espace derrigre CHRE,
puisgue les valeurs comprises
entre (et 32 correspondent ades
caractéres de controle (voir pour
cela le manuel Amstrad, page
A3.1). Pour sélectionner
I'option | tapez | lorsque vous
étes au menu, 'ordinateur vous
demande ['adresse de depart
entrez alors une adresse en (0 et
65535 décimale, oun entre 0 et
FFFFE, pour une valeur hexadé-
cimale, {n'oubliez pas de |a faire
précéder par le code & afin de
stipuler gu*il s’agit d'un chiffre
hexadécimal : ex &TFFF). Pour
interrompre le déroulement de
I'affichage, 4 tout moment, il
suffit d'appuyer sur « ESC » et
de rappuyer pour faire repartir
le déroulement. Pour revenir au
menu il suffit d*appuyver sur la
touche M.
L'option 2 vous permet de modi-
fier le contenu de'la mémaoire,
par exemple pour entrer des
tables de données, éventuelle-
ment faire de courtes modifica-
fions ou bien entrer des pro-
grammes machines de faible
IMpPOTLETICE.
Du menu, tapez 2 afin d'accéder
4 D'option, puis a4 la question
concernant 1’adresse de départ,
entrez "adresse 4 laguelle doi-
venl commencer les modifica-
tions,
Wous allez voir apparaitre a
I'4cran 'adresse en décimal et
hexadécimal, suivie d'un point
d’interrogation’. Trois possibili-
tés s'offrent & vous, a4 ce
moment : Vous pouvez entrer
une valeur comprise entre 0 et
255 suivie de ENTER, appuyer
sur ENTER directement, ce gui
ne modifiers pas la mémaoire ou
[EI.].']ET « M- pour revenic au
men.
L'option 3 vous permet lé retour
au Basic par exemple pour tes-
ter un programme ou effectuer
une sauvegarde.
L’option 4 est dédiée aux posses-
seurs d'imprimante, elle possede
toutes les caractéristiques de
I'option 1, mais effectue en plus
une sortie des informations sur
imprimante.

E. Charton

adr=ABS(adr) :PRINT#1,adr;" /h"jHEX$(adr);"—=3 "{PEEK({adr)i" -/ h ";HEX$(PEEK (adr))i" / b
1

$(PEEK{adr)ii" /chrs

PRINT#Byadri® /h®jHEXS(adr)i"——=> "jFEEK{adr}i" /
ety At n | ok T ]

PRINTHEBEPRINT#1:adr=ABS(adr)+1:IF INKEY$="m" GOR INKEY#="M"
G0TO 30270

"SHEXS(PEEK (adri}i" /

"FBINS(PEEK(a

THEM GOTG 10000
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