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I. ÂY.nt-propor.

Ch.r pose!sscur d'un AISTRAD cPC.
Eû chol !l sgtnt DAIAi^I vou! rvlz opté pour un

progrur? dc gcltlon hrutÊrcit perforrrrt.
DATAiAT elt dél r dl ffuré à Pl u! d' un .l I I l.r

d'rrcrplrlr?! sur drrutre3 ordlnrtaut!. L!! cxpérlcncca rlngl
frl tc3 I ul ont profl té ?t oût rrané I ' rrél I oratl on de bl cn
dca datil 13.

Cclr ûou! plrilt d! rlttrc à votrc dl3posltlon unprogrur! d'un rrnlcrant !lrpl. .t prrf.ltcrrnt tu polnt.
Ca rrnoal !c cotpoa? da dlur partler. une, noriéa

'Exarclcca' !t l'!utrc 'Appllc.tlon'. sl vou3 vou3 donnlz l!
pÊlûe drry.[c!r prs I pr! dang l'étud! d!3 exlrclccs, Yous
rrrlyercz à utlll3.r 0AT^i^I 3rn! rucunr dlfftcult,.
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II. CHAPI TRT 'EXERCICES'
1I. 1. lNTRo0UCII0l{

Le chapl tre '[rercl ces' vou5 I ndl que contient
utlllser le progremne. Èous fôl3ons 3ouvent âpPel à des
représcntatlons lmagée! pout glnpllfler ie5 €xPllcâtion3.
Itèhê sl vout n'ête3 pa3 un débutant dân3 l'utilisatlon des
0rdlnatelrs, ll vous est recoirnandé drétudler solgneusenent
c€s eret'clce5. Voirs apprendrez aln!l les techniques
fondânentales pour votre trava{i ultérleur ôvec 0AfAùAT.

Le chapltre 'Appllcatlons' vou5 donne un cla33enent
systénat{que de toute3 les fonctions du progrànfie et dolt
vous 3ervlr de référence Pour augnerter vo5 aonnâis3ôncês.

0!n3 l'appendlce, vous trouverez toutes leg annonces
d'erreur3 et de3 lndlcatlons quônt à leur3 slgnlflcâtlons
alnsi qu'un plan d'utillsâtlon du clavler.

Très gouveît, les débutônts éProuvent des
dlfficulté! pour Dettte en pratique les lndlcatlons données
ptr les mânuels. Pour faciliter votr€ entrée dôns le nonde
d€s ordinateurs, nous âvon3 e3sayé de llniter autant que
f.lre 3e peut tout Jâr9on lnformatique.

te chapitre sulvant 5radre55e spéclalement aur
débutant3, il etpllclte les expres3ions technlques qu€ vou3
rencontrerez constâmment dan3 I a suite de ce nanuel . Sl par
contre, vous aver déJ à une c€rtâl ne habi tude de3 Ël cr0
0rdlnateurs er 9énéral, et de votre CPC en Particulier, vous
pouvez sauter ce3 chapitres et conilencer directe'1ent par le
chap i tre 4.
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II.2. L'APPARTILTAGT
1I.2.1. Le Clâvier (voir croquis)
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ll.2,2, I r Itprl n.llt.
0ATAilAT e3t p.éYù.n st.ndart

lès lrprlr!nt.3 
^iSIlAD 

0ËP-1 et tPSot{
vou3 eI poa3édèz une. vou! nravez Pas
raô'lada- Sl oâr contrê. you3 Do!sédet
tl"fâùt y rlÛ.ter vot'^è DAlÂltÀT. D.ns
dê servlca' voua trouverez toote3 lar
aJ u3teraût.

pour fonct I onter svac
de type lX-RX-FXi 3i

be3oln de proaadet à u[
une autre lDPrill.nte,
le chlpi t rê 'progrâmne
i ndi cât I o[9 pour cêt

LolE IllPoRTAt{TE: - ilou! 3lgn!lon3 iux Pose.sseur3 de
i'lllprlir[te AÉSTRAD otlPl, que cÊlle-cl ne P.ut lnPrlmer
.ôir.ct.rÊîi I ê3 cârrctàra3 racentué! âvec I 'lccant
clrcoôflaxe. Ce défâut e!t Jllhérêtt à la tach'lne, ?t non lu
Pro9rtnra.
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II. 3. l.t .laR00r{ tNr0Rr'lallquE.
II.3.l. il'ayez pas peur des expresslons technlques

CoDme dans toutes les .lndustries spécialisées,
l'Iûforriâtique a développé son propre vocabulalre. Cela
fecilite la trânsnlsslon de concepts compliqués, pour
legquels ll faudrait de longues et fa5tidieus€s explicâtlons.
Voo5 avez certainement utillsé, dans votre propre branche,
des notions dont voLrs 5eul et vos collaborateurs connâissent
I e sens.

Ce manuel n'a pas 1 a prétenti on de
connâltle toute5 I es explessi ons rel ati ves aux
Conne il veut cependant être à la portée des
chapi tre sui vant est desti né à expl i quer toutes
uti I i sées dans ce llvre.

0rd i nateurs.
débutants I e
les notions

apprenent ce vocabulâire spéciâlisé, vous évitere2 un
In

grand
nombre de malentendu5.
1L3.2. Les notions les plus iriportantes.
llémolre centrale. c'est la pârtle de l'0rdinâteur destinée à
recevolr le progrâmne et le5 données.
Cursêur: c'est un petl t cârré I uni neux servânt à défl ni r
I 'endrol t où ser a pl acé 1e prochai n caractère.
Touches de curseur. ce sont les touches avec flèches qui se
trouvent en haut, à droite du clâvler. Illes seivent à
dépl âcer le curseur sur I 'écren.Fichier: il s'agit d'un groupenent de caractères sur une
disquette. Cela peut être un texte, une adresse, une
liste...etc.
0isquette de donnée5, ll s'a9it de ia disquette qui servira à
stocker les données de 0ÀTAl'lAT.
Enregistrenent: ll s'agit de la Fiche électloniqu€. Conne
pour !ne fiche c o n v e n t i o n n e I I e , vou5 pouvez agencer votre
en.e9l strement coDme bon vous seùbl e.
Plage de données: c'est un élênent sinple de
l'enregistreneit, tel que le code postÂl rl'!ne adresse par
exenpl e.
Plôgè d'entréel c'est un espace linité sur l'écran, dans
lequel vous pouvez fâJre entrer une indlcatjon quelconque. Il
est prévu, pat exemple, pour marquer le nom d'un nasque,
asque dracquisitlon: plusieurs Plages de données à l'écran

donnent un nasque d'acquisition. Vous pouvez y déplecer votre
curseur dans les diver3es plages pour les conpléter. Le
rempl i s3age d'un masque peut etre i nterrompu à I 'ai de de I a
touche 'ESC' . 0an3 ce cas, I e progra$De revl ent au pol nt
précédent.
Lâ touche 'ENTER' , ou 1 a conbi nai 50n des touches 'SHIFT' et
'tilTER' terni ne I a sai si e en bonne et due forne.
llenu: c'est un choir d'ordres, qui sont présentés sur
l'écran, soit côte à côte, soit en forne de cojonnes.
Fichier de Paranètres, ll contient toutes les infornatlons
nécessai res à un progranfte pour I ui permettr€ de travai I I er
evec I 'i npri hante.
Di3quette prog.anme: c'e3t la disquette sur laquelle ie
trouve le prograrme 0ATAllAT. 'essôyez jaDÀis de mémoriserquoi que ce soiÈ sur cette disquette: elle serait
i rréné.ii âhl enent I nûti I i cehl e
II.4. l.IISE EN ROUTE D€ OÀTAIIAT
Il.4.l. I ntroductl o n de la dlsquette

Si vous avez branché tous I es appôrei I s comm€
lndlqué pâr leur-notlae respective, vous por.rvez introdulre la
disquette Progrômne dâns le Floppy.
Celle-ci peut ètre utilisée sans tarder après introduction,
1I.4.2. 0onner l'ordre de dépârt
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!Ql!: Que votr. ordlnatêut solt ùn A STRA0 CPC 464 ou un
AIISTRA0 CPC 664, oAlÀnAT s'âdâptera autoratl quenent à I 'une
ou l'autra de ce3 nschlnês sâns lnterventlon de votre pârt.

Après ârolr il3 en place li dlgquette, vous tapez
I'ordre de ûise en route de oAIA'IAT
RUI{'OATAIIAT'

Après 8vol. rentré cette 3équence d'lnstructlon3,
votre écrân doJt se pré3enter de la renière 3ulvante:

Schn? !d.r 64X iic.oco.puter (el)
r 198{ tÀsirrd Con3a.r El.clFonrca plc

.nd Loco-o! re. Sofle.r. Ltd.
BâSIC l O

rqn-De1âllô1-l
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lctlonnlz mlntenant l. touchr rEilTEl', Lc progrlra. vr atrc
chirga et début?rr ru àout dÊ l5 3lcondcs ?nvlron
II.4.3, ChlrgC..rt du flchl.r dca Ptttràtt.!.

lprè! t !nccrrnt d? 0ATAiAT, I 'acrrn Prér!ntêr.
'| 'lrrgc aulvrntc cn crr!.tlre! Jrunes 3ur fond blêu!

*rt* Itttlllfilfi3t*r*tlllttll*txilt*lltl
tl I

It
I

DSTffIRT

I T98I iIICRO PPLICBTIO{/DÊTÊ BECKER I
tlI ÊUTRn ' l.loLFÊS|C SC]IELLEI{BERÊER *

I

*t
I
It
I
I
*
t
I
I

LECflJRE PÊRÂI'iETRES

I
I
I
*
Itt
I
I
I
IOJI

r COI{:ITGN PÊR <ENTER> 8
ifrt*ll tltrfittlt*rfltt*t*tllt**llfitr
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Dtns ca tt3que, vou3 pouvez, gelon baSoln, ftlrê entr!r l?
flchl.r de prrriètre3 à partlr d'unc dlgquett..
Sous le nor da flchlcr dc ptrr'lètre3 on conprlnd toutca les
donnéas que vou! pouvaz fslre antrer, à ptrtlr d'un
utll ltrlre, rfln de donn!r à DAIAIIAT toute3 lee lnfort.tlons
néce33âlrca pour I'utlllsatlon de l'lrp.lnBnte. l{ortaleient,
vou! pouvez conflrict ce polnt du progtsrra svec 'tÎ{1tR'.
DATAIIÂT ?st âutoirtlquerent ré91é 5ur les Inprltantê3:
AtISIRAD 0llP - 1
tPsoil 3ér'l e3 iX-RX-fX
Plus tlrd nous tppiendrons coDrent contlnuer ce ProgràDDe 9i
yous po33édcz una l|lprliânte dlfférente, ou 9l vou3 voul€z
llodl fl er le3 prrôrèÈre3 d'lllpresslon.
I I.4.4. Le ltenu prlncipâl

Sl, cotDe nou3 I ravons lndlqué cl-de93us, vou! âve2
cholsl la fonctlon 'lntrodulre le paranètrc de châ-îie
él érentrl re par ' EÎ{TER | | voua entrez dans ce que nou3
appel ons I e renu prl nci p!l ,

DâIâI'FT

I985 IIICRO ÊPPLICÊÏION/DFTR BECKER

AUTEUR, l,l0LF68NC SCHÊLLENSERCÊR

*
*
*t
I
I
I

I
tI
It
*
*

II
*
*
i
*
I
*t
*
I
*t
I

*
*
I
I
*
I
*t
't
*
*
*tt

CREf,TION DU FICHIER

lRIER LE FICsIER

EXPLOITER LE FICHIER

TERI'IINER LE PROCRRI'I!'Ê

PROGRRIII'IE DE SERVICE

CONFIR}IER PBR <EHTER>
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C! ranu gcre I prrtlr da rrlntanrnt la plerre
ân9ul El rr de tou! vo9 trrvrux rvcc 0AIAtlAT. A p.rtl r dê I à
voua pârylcndrez à toutcS le! fonctlon! d! ca Progrrrne àl'aldê de qoelque3 touchc! !ur le clavler.
Cor ent 3a 3art-on d'un tèl ranu?
Rlen de plu3 3lùplei sur yotre écr!n, vous voyez le3 6
fonctlon3 de Yotre nenu:

Cré8tl on du Flchler
Trat tefienÈ de3 donnéeg
lrl er le Flchler
trpl ol ter le Flchler
Ter'tl ner le Prograhne
Progrri rê s de 3ervlce3

vous pouvez chol gl r chaque fonctl on de ce Progranne en
utl I l3rît I â touche cur5eur rhautrr re3pectl veDent I a touche
curseurrbâsr ou encore en âctlonnant lâ barre d'especerlent.
Chaque fol3 qire vou3 arrlv€re2 à ce Denu, vous verrez
apparôltre lâ rubrlque 'Irâltenent des 0onnée3' en vidéo
tnve.3é4. Cela veut dlre que ce fonction est choiri à
I'avônce. 6rtce à la touche de curseur vou3 po0vez falr€,
onter ou de3cendre cette vldéo lnvêrsée Jusqu'à l'lndlcatlon

que vous avez chol sl .
0ans le ca3 paésent, nou3 opterons pour lô fonctlon 'Créatlon
du Fichler'. Faltes donc en Sorte quravec l'aide de la touche
du ct/rscur, vous la fa33lez apparaltre en vldéo inversée.
Pour fâl re effectuer cette fonctl on du Progrânfie, I I suffi t
d'appuyer une foi 3 sur I a touche 't1{TtR' , Si pour une ral 3on
ou une autre, vous vouiez revenir au nenu principal , vous
enfoncez une ou pl usl eurs fol s I â touche 'ESCr . Cette touche
a I ô propri été de vous ranener chaque foi s dans I e ùenu
précédent,(par action répétée, en fin de .ompte dôn3 le henu
pri nci pal . )II.5. CREATIOi] OU FICHITR
ll.5.l. A quoi sert cette pârtle du progrârîne?

Arrivé à ce fonction du Traltenent de vo3 données,
i I fâut connai tre I es donîées que vous dési rer ménorj ser.
Vous saveT qu'âvec 0ATAllAl, il est po3sible de nettre en
mémôlre toutes gortes de donnêes, teller que: edre3se9,
disque, livres, stocks de metière5, et blen d,autres. Si, pâi
eteûpl e, vous décl dez de créer un Repertoi.e d'adresses devos ânl s ou de vo3 partenei res, I I fâut connencer pâr
détermlner les données que vous voulez retenir pour chaiue
Personne et lâ faç co n dont vous âlle? le3 p.ésentel^.

0ans .etfe pârtle du ProgranDe,vôus déternlnez le
'plan' d'une fiche type. Celul-cl flxé, ou comme le dit leprofesslonnel rfixé'le nasque', ii ne vous est plu3 posslble
d'en modl fi e. I a teneur sans perdre I a total i té d€s données.

Vous devez donc, avânt de cholalr cette fonction du
Progrâlirne, détermi ner âussi eractement que possl bl e ce que
vou5 voulez nettre en Dénolre. l)ans le côs présent, nous nou5
liniton3 à dénontre. le fonctlonnenent de 0ATAÈlAT et à laire
queiques e,(erclces. Nous allons donc contlnuer et ettaquer le
châpl tre 3uivânt.
I1.5.2. tectur€ du masque d'acq0isltlon

Iorsque vôus ave? étudié le chapitre 4, volts vous
retrouvez, après avoir denandé 'Créâtion du Fichier' dân3 un
nenu oir vous pouvez mani pul er un nâsque eri stant.
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Vou3 pouvlz donc utllls.r lc rPl.n' d'un Flchler
crlstrat pout cn créar ur nouvctt. hl! nou! !t aePlrlaroÎ3
pl u! trrd.' Pour noug cattc forcti on na prélentc auère
d'tntérêt, ?t nous conflrion3 la répon9. P.r la touche
.ETTÊR'.
II.5.3, Cholr du typc dè c.ractères.

Cettc fonêtlon du Progt.tre nc nour lntéras3e P.3 à
ce 3tade da l'étude. Vorg avcz l. Polsfblllté de cholslr
entre dlut tyPr3 de ctrlctère3'

&arttttllll*lllfi *it*ld**l*18**i*ll**lll**
*8i onrernt *
**i rres rrcm fPfLtcÊTIo /DÊTR BEcJ<ER *
r** RJreuR, Hx-FcÊ.G scllELLEltrERcER *r*
irr*****r***ruut*fidr*************ll*
1ltt
1li ororx ELoc DE cRRBcTERÊs *
g*
tti 

-i

,ti sraxoano t
t*tt
i 

"oror".R 
PÊR <ENTER) I

i:su*rrgg*rrutt**l*rt*t&r$t***lttxtl
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0ans le prenler ponit, vous dispo5ez de tous les
caractères qul 5e ttouvent sur une mâchine à écrjre noanale.
Ln teneur exôcte des touches (positlon det âccents) est
i ndl quée en annexe r 

B 
r .

ilotaz qu'après le choix du tyPe de cârâctères,
toutes lê5 données du fichier peuvent être, en princjpe,
âffichée3 et entrées dans ce tyPe. 0ans ce but il 3uffit de
confi rner cette foncti on pâr I â touche 'ENTtR' . Cel a i mPl i que
le choix automôtique du type de carectères.
II.5.4. Chojx de la couleur et de la largeur de 1'écran.

Avant de nous occuper de I a réal I sâti on du masque
d'âcqulsjtion définitif, vou3 evez lâ po3sibiiité, comme
l'indique le nenu .i-aprè5, de choitir la couleur et lÂ
I ârgeur de3 ca r actère s qul doivent aPParâ1t.e sur lrécren.

************tf *t(*****t****x*f 8*r******l*
**
* oETFt'lÊT *
*t
* T985 I'IICRO ÊPPL ICBT ION/DÊTÊ EECKER *
1*i aursun' {oLFGÊNc ScHELLEHBERÊER *
**
x*****tt********t(*l*****l******x*******r
**1**** uanceuR D'EcRlruRE *
**

-

**
* COUL€UR DU FOND *
1** COULEUR OES LETTRES T
g*
1*1lt* CONFTRMÊR PÊR <ENTER> *
rx***x**************x*******{*l*l*t*****

CH0ISISSEZ ÊVEC I -'LES CoULÊURS
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Aprè3 I 'appel de ce nenu I e foncti on 'coul eur
bordure' est pratlq!e$ent firé (vous âve7 lâ Possibilité de
vou5 dépl âcer dâû3 I e menu grâce aux touches 'haut-bôs' du
cur3eur).

L'0rdinateur dlspose de 27 couleurs différentes
permi lesquelles vous ôvez la Possibllité de fai.e votre
chol r pour les lettres, le fond et le cadr€.

Lâ nomencl ature de ces coul eurs e5t donnée dans I e

mânue l d'utillsâtion'A STRA0' .

Sl vous avez l'lntentlon de changer la couleor du
cadre vous déplâce2 le curseur drolte et gauchê dâns lâ tabie
des coul eur5 pour obtenl r I a tei nte dé5i rée. APPU!ez sur I a
touahe curseur bas, et vous ârrive? eu fonction 'Fond' .

Procédez dan5 ce câs ain3i que pour le choir du colori des
lettres, de 1a mèDe hanlère, jusqu'à obtenir les couleur3
choi si es ci-des3Lr3.

Si ce5 couleua5 ne vou5 conviênnent Pe5, vous
connâisse2 maintenant le chemin à pârcoutlr Pour obteiir lâ
conbi nai son ad hoc.

En ce qui concerne lâ lôrgeur d'écrltute, vous
pouvez chol si r entre 40 ou 80 ceractères Par I i gne. A I 'âl de
des touches curseur 'droi t I ou 'gauche' I vous avez I a
pos5i bi I i té 4e choi si r entre ces deur I argeuts- Restons Ên à
la largeur 40 côractère3. Après avoir réâllsé ces différente3
opérâtions, acti onnez la touche 'EliTER'.
1I.5.5. Réali5ation du fiasque d'acquisition.

Pour I 'i nstônt vous €t€s surPri 5 de voi I devant vous
un écran pratiqueilent vjde, Seui, dans le coin suPérleur
gsuche, on voit briller un petit carré. le curseur (voir
châpi tr€ IJ.3.2. ).

Vous âv ez enfi n l8 possibillté d'éditer votre ProPre
masque d'acqulsition, (c'est à dire Platiquenent la
composl ti on d€ votre flche).

Coûme nous l'âvons indlqué au châpitre II.5. 1., ll
vous faut réfléchlr à lâ $ânlère dont votre Fichier doit etre
constituéi et celô evant I ' é t â b I I 3 3 e rle n t du masque
d'acqui 3i ti on.

Là se po3e I a questi on' que voul ons nous mettre en
énoi re?

Ce qui nous amène à savoi r:

- quel les données voul ons nous mémorj 3et (ôdre5se3,
dlsques, dlsquettes, stocks etc... ).- quel I e9 formes dol vent avol r ce5 données ( non, numéro
de tél éphone, nunéro de cohnande, ou renârques ) .

- dâns quel I e succe33i on et à quel endroi t ces données
doi vent-el I e3 apparaltre à l'écran.

Prenons un exehple sinple: un Répertoire.
Pouî ch8quê personne, noug voulons noter les lnfornatlons
sul vantes:

ilon
Prénom
Rue
Code-Postâl
Ville
lél éphone
Pa3se -tenps

Cela .uff'lt pou. un début. Afln d'obtenir un dénomlnateur
comDun, ll eat recoDmandé de s'en tenlr à cet exenPle, et de
constituer le Flchier conforne aut indications proposée5,
qui tte à reveni r pl us tard âu Fl chl er corre5Pondant à vo3
propres be30ln3. l{ous avons donc flxé qu€lies informôtions
dolvent appar8ltre sur une flche, re3pectlvement 3ur notre
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rarque d'lEqul!ltlon, Aprè3 rvolt détrlrlné cc gue ûou!
voulon! ieètre ên nénolre, ll reste à concevolr l! ntnlère
!clor lsquallc ce! donnéa3 dolvGnt tppatrftta aur la flche et
I 'éctrn. Pott cclâ, rou3 dl3Poao[3 du ulqua d'rcqulrltlon'
II vou! ôpp.rtlent da détêrilner ll pllcc à Iaqu.lI. dolv.rt
!pprrtitre le nor, l'âdra3!a, lr nuréro da téléPhon!. En nanê
teip3, vou3 décld?rez de lt longucur itrlnr qua P!uY!nt tvolr
lar dlfférent!! lndlcltlon3. Vou! pourrc2, Par €reùPla'
réserver 25 côr!ctèrês pour la3 troll! et saularent 5 Pour la
côdc postrl ,

l a foi.e de cê ra3que pourrâlt être lô sulysntc:

x
* PiÊtlott '*
* Noa'l
** RUE

****g*tlt***t*f **********8*f **l******T*

t 1

I c,eosral'f
T VTLLÊ
*
* TEL.tI passE-rerps, + +
^--*tt*t**t**tt****t*t8*t*l*****1*******l**

COHFEI]TION DU I'IfiSOUE

T
*
*
*
*t
*
*
*
*
*
I
*
*
*
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Corlent crécr c? ntsqte et que veulent dlrc ce3
fl êchè.?.

Le cur3eur qul !e trouve toulours drn3 le coln
3upéil aur qeuchê peut se dépl acer I { bretcnt 3ut toùt€ I r
3qrface du ilsque grâce sut 4 touch€3 de cursaur que vous
cornal !3ez bl en n!l ntenrnt.

[. llste sulvânte lndique toute3 les touche3 qul
3ont pourvue3 de fonctlon3 Partlculière9.

- loucha de curseur: pernettent da déplacer le cur5eu.
9ur toute l! surfâce de l'écran.

- Touche 'tl{TER': Perfiet de placêr le cur3eur ôu début dê
la I lgne 3ulvônte.

- Touche 'CLR': Elle efface le csrectère plscé sou3 le
curseur. Le reste de la llgne dens lôquelle 3e trouve le
curseur 9ll9se et conble le vide âinsi crée.

- Touche '0El-' : El l e efface l e c8ractère 3l tué avant l e

curseur. Le reste de la llgne 91133e Pour conbler la lscune.
- Touche 'SHIFT/CURStUR GAUCH€', Ëlle a pr!tlquenent la

lllame fonctl on que I a touche '0EL' .

- Touche 'SHIFT/CURS€UR 0R0IT" A l'alde de cette touche,
il vous est posslbl€ de créer un espece libre à lrendroit oi,
se trouve le curseur. Lô partle drolte de ls llgne êst à!or3
décal ée d'un caractè r e ver s la droi te. Le dernler carsctère
de I a I i gne est el or3 petdu.

- Iouche 'SHItl/CURSEUR HAUT'. ti actlonnant cette
touche, voua effece2 la llgne où se trouve le cur3eur.
Attentlon: toutes les inforBatlons contenues par cette ligne
sont définitlvenent perdues. Le5 li9les lnférleures
remo nt ent.

- Touche 'SHIFT/CURStUR BAS': En actionnânt cette touche,
on provoque la fii5e en plrce d'une ligne vide à I'endroit où
se trouve le curseut, Le5 lignes qui sont en_dassous
descendent d'un cran. Attentioni 1a ligne du bas est
i rréméd i ab I ene n t perdue.

- fouche 'SHIFl/CLR': Attention! l-'utlllsation de cette
touche provoque I 'effacenent conpl et et i rrémédi ôbl e de I â
totalité du masque.

- Touche 'SHIFl/fSC'r Cette touche i nterrompt I a mi se en
place du hasque et vous conduit dans le henu Précédent.- louche 'SHIFT/tllIER': Cette touche â pour but de faire
savolr au progranne, que vous ete5 satisfeit de lâ
présentation do nasque, et que vous avez l'intention d'en
mùnjr toutes les fiches encore vierges.
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Avant de coDû!ncer I ê ir3que, fal t€3 quel que3
expérlence3 3ur votre écrsn, !fin de Dleux conntitre toute!
lea foBctlon! po3slblea.
II.5.6, Ls fltche vrrs le h.ut.

Vou! pouvaz donnet à votre écr!n I a confl gutâtl on
que vouS d,slrê2. Pour celâ, vous dl3Po3êz de la totsllté de
st surface, sauf dc l! dern'lèrê llgne (llgne da coitûândê)
al n3i qus de tou! I e! câtâctères et chl ffre3. Le cârectère
'Flèchê en l'âlrr fâlt êrceptlon. ll r une slgnlflcatlon
partlcullère. Il lndlque le début et l. fln d€5 plag€3, c'eet
ù dire l'espece de l'écrân 3ur lequrl dolvent aPpârâ1tr€ le3
lnformâtlons contenues dan3 les fichê3.

Le3 conmcrtsl res, c'€3t à di re I e terte qui e3t
élôboré dans Ie lna3que d'rcqulsitlon, 3e trouvent 3ur chsgue
flche,et lndlque à l'utlll3ôteur ce qurll y a lleu de mettre
dans le3 plsges dc salsle. En p]u3 de3 f]èche3, ll e3t
reconmandé de carectérlser le3 Pl89ea de 3alsle, P!r eremplê
en les sou'llqnant afin que I'utlllssteur pui33e connaitre la
t8llle d€ la piege de s.isle, câr les flèches ne servent que
de repère3 et sont appelée9 à dl3parôltre ultérleurenent,

Les flèches dolyent être conptées lor3 du calcul dê
lâ longueui de la plegê dê sâlsle. La plus petite plag€
po33lble est donc de 2 côractère3. La longueur narina est
celle d'une ligne. 0n pêut donc déflnlr un noùbre quelconque
de plages pâr llgne, sâns cependant que celui-cl ne dépôsse
50. La longueur nôrlma d'une chalne de donnée3 est de 512
carâctères. tlle se dédult de la 5ohne des longueur3 des
dlffÉrentes plages de srlsle. Aprè3 la théorie, pa3son3 à la
prâtique et consldérons le nôsque de sâl3ie 3uivant.

Après le création du mesque, actionne2 1â touche.SHIFT/EI{TER"

***tt*xt****:********1*x*T*x*****r**x*xr*
*
*
*
*
* ,+

'* t :** i* i*t*t *:****:i****tt****t**tt*x**t*t*
corlFEcrloN 0u ltffsouE

*
I
t
I
I
I
*

I
A*

*
*
I
*t
'4

l
*
*
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I I. 5,7. Po3!lblllté3 d'erreur3.
Lc proErrnne procède à une véaiflcstlon pour

déternlner 31, lors de lâ créstlon du Dô3qire, vou3 avez fslt
des fâutes. Il p.ut 3'en produlre de plqsleur3 typê3 que nous
al I on3 étudler cl-âprè3-

- TRREUR DAI{S iASqUt. l'apparltlon de cette renârque
dôn3 lr d!rnlère llgne vou3 slgnrle que vo!3 fvez conùi5 unê
erreur dan! le po3ltlonnerleIt de3 flèches. 0u blen vous ên
avez oubllé une (le nonbre de flèche3 utlllsées dolt Être trn
nohbre p.lr).

- PAS Dt PLAGE DEFIilIE: cette erreur ne 5e prodult que
dan3 le seul cas ôu vou3 nrrvêz po3é ôucune flèche. Une
fiche, dôns lâquelle on ne peut îien falre entrer, n't âucun
3en5,
- ïRoP Df PTAGES: l'appsrltlon de cette rett!rque indlque que
vou3 avez dépr3sé l. llilte de 50 p]8ge3 de salsle P.r
enregistrenert, donc par nagque. l{oineleûent ce nonbre de 50
plôges dolt sufflre dân3 pre3que tou3 le3 cas. Sl ce nonbie
nre3t pa3 3uffl 3ânt i I faut 3ol t Srouper pl u!i eurs pl â9es de
donnée5 en une 3eule, 3oit créer 2 Flchlers dlfférents.
Pensez-y: pl u3 I e3 enregl straoent3 sont I on9s, no{ ns vous
Pourre2 en gtock€i sur ùne dl3quêtte

- tl'lREGISTREIIEI{T TRoP L0l{6: cette phrese vous lndique qu€
vous âvez dépassé unê âutre ilnltê. Le noirbre de caractères
que vous pouvez sei 3i r dans un enregl strenent est I i mi té à
51?.0an5 le câs présent, il vous faudra raccourclr quelques
pl ages de sâl sl es.

Sl vous n'avez pas provogué l'ôpparltion d'un
nes3rge dreraeurr soyez en félicité, et ettôque? le point
sulvant.
I I. 5.8. Choix de l'inder.

Après âvolr éliminé toutes les erreur5 dan5 votre
nasque et aprè3 avoir actlonné lô touche 'SHIFT/Eî'/TtR', lâ
dernière ligne vou3 3ignale que vous devez indlquer lâ plage
i ndex.

*
* PRENOf'
*
* Nott
*
* RUEt

**f *x***********t***r*****x***8*****8Tr*

+,n
+

c. PosrÊL , 
+_-_+

VILLE , +
+

PBSSE-TEI4PS. .. ôl.---------------------l
*******8r****t****xfr ****************;***

IHOI&UER LF PLÊÊE INOEX

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*r
*

+
_____-_______-___--____t

+

+

*t
*
x
*
*
*
I

I
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ta plrge lnder e3t l! pltgc d. !8l.le drlprè!
1âquelle le Flchler ê9t c1.33€ p!r ordre llPh.bétlque !ur l!
dl3quettê lor3 de la 3alsl..

vous pourrez en3ulte clr93èr votrê flchler drsprè!
n'lrporte qu.lle plâ9e de 3al5le. 0ATAIIAT retrouve chaque
€tlregl3trenent be!ucoup plu3 vite, P!r 3a Plage lndex, que 3l
you! rêchcrchez prr une autre plô9e dê 3âlale. Voyon3 celô à
l'elde d'un erenple:

Prenon3 notre Flchler d'adre33e3. Loglqu.nent, cre3t
1e nor de fanllle qul sera chol3i conmê Index, crest à dlre
que touts I e3 enregl 5trefients seront c] as5éês sùr I a
dlsquette d'eprès le noû de fônille. Sl donc vou3 rech€rchez
une certôlne personne, vou3 3al3ire? le pluS 30uvent 1e non
de fanille. L'0.dJnôteur pourra alnal trouver rapldeDent
cette personne sur I a di squette. Sl vou3 ne demandez que I e
prénon, lô recherche durerô plos longtenPg.

llous donnerons donc colrne plage d'lnder cetle que
nous utl I I 5erons I e pl us 30uvent dsns I a recherche de
certai n3 enregi sttafients.

Pour en revenir à notre plâge lndex établie avec le
nom de femllle, l1 vou3 sufflrâ de vous déplacer à l'âlde de'lô touche du cur3eui à trôver3 les plsges de saisle. 0è3 que
vou3 serez sur lâ plâge dé3lrée, vous actlonnere2 la touche
'StlIFT/El{TER'. Et ù!eintenânt, voyon5 le point sulvant.
II.5.9. i/onbre d ' e n r è g I s t r e ne n t 5 ,

Dès que vous âve?, coilne indiqué plu3 haut, choisl
votre plage d'index, 8ppâialt un nouveau mâsque
d'acqul!ition, vous ptésentânt le nonbre mâxlmâ
d'enregistrenentg gue peut avoir votre Fichier. Ceci nérlte
une erpl{câtlon, l\lous porrvons nous reprégenter un b8c à
fiches, contenânt un grend nonbre de cârte!. ce bâc ne peut
contenir que l€ nonbre de fiches néces3aire pour le renPllr.
Reporté à notr€ progrânûe cela signifie: l€ nonbre
d ' e n r e g l s t r € De n t susceptible d'€tre stocké per progrânhe
dépend essentl el l eDent de deur facteurs.

1) [a longueur d'un Inregistren€nt: plus elle est courte,
pl us vous pouvez en stocker.

2) le longueur de lô plage de I'index: selon la taille de
celle-ci, le programûe contlendra plus ou no1n3
d'enregl streoents.
De ceci découl e un certâi n nonbre de poi nts. llel ntenez votre
plâ9e d'index aussi petite que po5sjble. Il est parfois
préféreble de substituer à un nom, un nunéro de code plus
aourt: cela vous permet de atockel plus de données. Sl le
nonbte drenregistrenents est très élevé, vous serez ânener à
créer un nouveau Fichler. Dâns ce câs, il suffit de sclnderle Fjchler en deux, lâ première contenant Jes nons de A à X,
le deurième ceux allant de L à Z, per exemple. Dans tous les
câs, i I faut vous demÂnder de quel I e qrândeur devra être
votre Fichier, cer 0ATÀllAT réserve sur lâ dlsquette le place
nécessâlre pour stocker tous le5 enreqi strenents. Celâ dlt,
vous verr€z apparaltre à l'écren un messô9e voug demandônt le
nonbre d'enregisttenents de votre fichlet, en tenant cofipt€
du nombre naxj nun possible.

DATA AT vous i ndique ce dernier, sous le c0rseur. Ii
est cal cul é en foncti on du mâ3que que vous avez créé. lle
tapez donc pas un non bre pl us 9rând.

I I vous feut cependânt bi en réfl échi r à ce que vous
faites, côr un changement ultérierrr n'cst plus possible.

Porrr plos de simplicité, nous laissons ie nombre que
l'0rdinaterlr nous propose êt ô(tionnons la tou.he 'EI,JTFR'.I1.5.10. Sâuve9ârdê drun nâsque de saisie.

Pour que notre travall ne soit pas inutile, et efin
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quc DATAIIAI pul33e à tout llstalt repraldre ce r83que, noug
pouvon! l? gtock?r 3ou3 un non !lgnlflc.ùlf.

t! l-oglclel rou! dgn!nde ca d!rnler dtns ur nouvclu
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Nous I e confi rmons pâr I a touche 'tNTtR' .

A cet i nstant, I 'ordi nateur vous deitande
d'introduire une disquette vierge, neis pâs né.essalrement
fornatée. Vous préi evez de votre Fl opPy I a di squette
progiamm€ et vous y lntroduise? la Prenière. ApPuyez âlors
sur la touche '€l{TEll'.Attention: le contenu primitif d€ la dlsquette de données
serô entièrement et irrémédlablement effacé. t a disquett€
sefâ fornatée, le mesque stocké et !e Fichier PréPôré.

A la sulte de cela, le Loglciel revient dans le nenu
pri nci pal.
ll. 5.11. Qu'ave2-vous fâit?

Eh bien, nous âvons tout préparé pour notre Fichier.
Poul cel a, nous avons tout d'abord déterni né I e

masque qui définlt l'aspeat de I ' e n r e g i s t r e ne n t . llous avon5
réservé la ptace nécessaire au Fichiet sur lâ disqLrette.

Ces opérations ne sont néce53aire3 que lors de la
créstion d'un nouveau Fichier. l{ous pouvon3 naintenant
débuter avec le trôvall proprenent dlt, à savoir lô (ài<le
des adresses.

Ul téri eurenent, I e togi ci el vous denandera d'entrer I e
nom du na5que. Dâns DATÂ AT, le masque et le Fichier gont
ldentiques, c'est à dire que l€ noû! du masque est en m€me
temps le non du Flchier. vous deve2 noter le nom du mesque,
en l'inscrlvânt sur la disquette. Vous pouvez évldemment, à
l'aide du Logiclel de service tppelé 'Contenu de la
di 5quette' , nontrer I e câtal ogue de
ai nsi I e non du fiasque.

cel I e-ci, et retrouver

II.6. TRAlTûrFr{T 0tS D0ilr'rtES.
II.6.1. A quol sert cêtte pôrtie du progremne.

Pour débuter vous pâs3erez probabl ement I a pl upârt
du tenps dans cette partie du progtâome. consiste à saisir
I es données, I es Dodi fi er, I es effôcer et nâturel I enent I es
rechercher. Vous pouvez reporter toutes ce5 opéaati ons sur
I'imprimante, pour obtenir ce que I'on eppelle une
'HAROCOPY' .

I I. 6.2. Sai si e de données.
Choisissez dans le nenu prlncipôl la deuxièrie optlon

à I'aide de la touche espace et actlonnez la touche 'fNTtR'.
Sur I 'écran, vous voyez epparaltre I e masque de

saisie que vous avez élaboré. Il luj nânque cependônt, conme
indiqué, 'les flèche! qul limltent les plages de saisie.

0ana lâ llgne inférieure, vou3 pouvez choisir entre
4 options: sêislr, .echercher, nodifier et effâcer.

Le foncti on pour obtenl r une HAR0CoPY de I 'écrans'obtient par la comblnslson de3 touches 'SHtFT/COPY'. Cele
ne narche que 3l l€ curseur est dân3 le ùa5que de ssirie et
non pa3 quand vou3 cholsi33ez un point du menu dans le bes.

Iout d'âbord, nous voulons ssl3lr des données. 0ptez
pour le prehler polnt à l'alde de la touche 'ESPACF' ou celle
de 'CURSEUR DR0ITT et actionnez la touche 'IillER'. Le curseur
ôppôralt dan3 la premlère plage de ssls{e. Vous procédez à lâ
3ai sle sui vante.

Sl vous avez tout convenabl ement effectué, vous
acti onnez l a touche 'SHIFT/EtiTtR' . Lradre!3e e3t 3tockée sur
di squette.

tnsul te , le cur3e ur se trouve À nouveau dens lâ
prefil ère pl age de 5al sl e.

Renarquez que les plâges de 3al3le3 ne sont pa3
effôcées. Cecl e3t très utile, quand vou3 avez à sai!ir de
[onbreu3es rdre3ges serblab]e5, Par erênPle toute3 vo3
connalssônce3 dan3 une nême vllle. Vous n'aurez p83 à
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iéécrire chaque fois le non de c€lle-ci, nais vous pouvez lâ
reprendre sur I I e n r e 9 i 3 t r e me n t précédent. ôls filtes
âttention de ne pas repaendre, par lnâdvertânce, d'âutrê3
données. A l'aide de le touche 'SHIFT/CtRr vous pouvet
ef facer toute 9 1e3 pl ages de seisie.

Vous pouvez hâi ntenant sal st r autant
d'enregistreDents que ie Fichier peut en contenir.

Cheque sâl si e, peut !tre I nterronpue pâr I a touche
'fSC' sans que I renregi strenent ne soi t stocké sur I a
di 3quette.

Lors de 1a sâisle, essayez de ne pas indiquer les
données dan3 I'ordre elphebétique de lrlndex.

Pour vous permettre de revenir ultérieureDent sur
une base comDUne, vous devrez saisir les deux âdresses
suivantes.
Act i onnez lâ touche 'SHIFT/ttiTERr.

Vou3 ôvez ai n5i 5tocké 3 ôdreises. Si vou3 I e voul ez
vous pouvez encore sâi 5i r quel ques données avant
d'entreprendre le chepi tre sulvant.
II.6.3. Reche r che des données.

0ans cette parti e du programre, vous pouvet
reprendre le3 adre3ses déJà sôi3ies. Qulttez lâ 3al3ie, à
I 'aide de I a touche 'tSC'. Chol si ssez avec I a bârre d'ESPACE
I'option 'rechercher et âctiônn€? la touche rEltTER'.

t'écran îe pré.ente plus que le derîier
enreglstrenent. Celui-ci peut être effâcé à l'âide de lâ
touche'SHIFT/Cl.R'.
II.6.3.1. R€ch€rchê à 1'âlde de 1'lndex-

Voyons d'abord, parnl les possibilltés de recherche,
celle qui est ia plus rapide: La recherche à l'âide de
I 'i nder.

Avec cette fâçon de procéder, vous nrutilisez qurun
critère de recherche: le plage de l'lndet.

oans notre exempl e I Â pl ege d'i nder est I e nom,
saisissez le donc conme indiqué ci-âprès.
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^ctlonnrz 
!n!ultè l. tou.h. 'SilFl/EItER'. Aprèt

quel que3 3ccondc! vou! varrcz lpplrtltrc I I tdra33a 3ur vottc
éc.rn. In bâi, à droltc, ll you! 3?rt lndlqué corbl?n
d.'enrrgl strenents ont été trouvéi.

vou3 àv.z nâlntcnrnt l. po!3lblllté dr chol!lr
I 'anragl !traîrnt sul varta corra3pondrnt à votr! crl tèra da
|^echcrche. Sl vou3 voulrz cc'l! ll vout !ufflt dr!ctlonn!r la
touche rEl{TERr. Sl !ucun enraglrtr?rcnt r'.!t dl!ponlbla,
vou! voyez 8pp.r.ltre l'lndlcttlon sulv.ntc! Fln d. Flchlêr,
que vou5 davrez coDflrDer pra I rrppul de la toucha 'EilTtR'.II.6.3.2. Rêcherch€ par I'lndGr.vêc lc Jokar.

Il irest prs touJour3 nécassrlra d? rlchcrch!r en
lndlquant ch.que fol3 le non corplat. Il 3ufflt d'an !8lslr
une pôrtle €t d€ plâcêr drrrlère ur lokcr (.). Ccl. !l9nlfl.
qu'aucuIe vérlflcetloLna re fâlt à prrtlr de lrandrolt où 3c
trouvê l€ Joker at peu lnporta ca qul ae trouvc à cat androltêt à la sulte.

Sl vous voulez recherchêi touta3 la3 Dar30nna3 dontle nom conmence per 'ltlr, vous t!pez ca qul !ulii
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Actl o nnez ensulterSHIFl/EilTtR'.
Tout c. qul cat rprè. l. touch! rr' nr.3t Plu! prl!

an consldérrtlon. Sl vou3 na ftltes êntrcr qua lc
crr!ctèrer.' seulr tout le Flchler vou! sêr! Préaenté. 6rtcc
à celr, vous pôuvez congt!ter corblcn drcnregl!trci!nt9 ll
contlent.
II.6.3,3. Recherche 3âns lnder.

Il e3t évldent que vou! pouvaz consultaz la Flchlêr
non 3eul eùent pôr I r pl rga de I 'l nder, rll ! égl'l!i?nt Ptr
toutes I es rutre3 pl a9e3. L8 recharche dutêra capand!nt un
peu pl u3 I ongtcmpa, crr al I e 3a fll t à trlv?rs tout I !
Fl chl er !e tiouvrnt 3ur I r dl !quêtta. Lâ rach!rch! 9crt
drautrrt plu3 longue qu€ la nonbra d'êôrcgl!trcrcnta !ert
crand.- Pre nez I'exenpla sulYrnt.
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Vou3 pourrez tlrrl racharcher toutc! le9 pcr!onna3
hrbltrnt 'PARIS' et qul, prss.nt leur t.ûpr âvec leur AIISTRAD
cPc 464.

Dan3 chrqua plân, voua pouvez rotar une notlon de
recherche et llmltet etacteDent la cercle da Perlonhes
daslré.
1I. 6. 3.4. Rcchcrch. conblnée.vcc lnder.

Cettê optl or e!t I r pl u3 confort!bl e. Âv?c I â pl rge
d'lndêx, vou! pouv!z c!rncr trè3 étroltcûênt le ccrcle das
pcrSonneS, 5l blen qua lê3 Plâ9e3 tcgtânter na ront Pl!
comPrl3e3.

Cel! 3a pré3erte de l! nânlète !ulY!nte:
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Le '11.' d. l! pltge d. l'lnder llilte énornéI|ent le
norbra de per3orne3 consldérée3. 0ATAIIAT recherche tout
d'rbord I es rnregl3trenent! qul correspondent au prl ncl p. d.
recherch€ dsr3 la châÎna d'lnder, et ne coDpare plu3 que
cal l a-cl !vec I e3 pl tge3 r€stânte9. Cel a 3e pâs3e beaucoup
plus râpldenent que la rechÊrchê s6n3 lndex.
I I. 6.4. iodlfl.r le! donné.3.

Aprè3 chaque stl3le ou recherche d'un enreglstrenent, ll
yous ast po3slblê d'y apporter de9 nodiflcation5, Vou3 entrez
dân9 cette partle du progrânme dlrectenent âprè3 la racherche
ou la 3alsle, c'est à dlre quând elle se trouve 3ur l'écran.
Pour fâlre une nodlficat'lon, II vou3 !ufllt de thol3lr Ie
trolslène polnt âvec la bârre dTESPACtËEliT.

lout I e reste 3e déroul e exacteDent conDe dens I a
plrtl e '3rl 3l e' du nenu. lernl nez par I r touche
'SHIFT/tilTtR', et I'enregistrenent est nodlfié.

II.6.5. t ffâcer le3 donnée3.
Aprèa la salsie o! l! recherche d'un enregistrenent,

ll vou3 est posslble de l'affecer. Vous ne pouvez êntrer dans
cette parti e du progranne que I orsqurun €nre9l str€nent se
t rouve sur I 'écrrn.

Pour cela, ll sufflt de choi3ir le quatrlène point
(effôcer) à lrrlde de la barre d'ESPACEnEilT, Appsraft slors
une questl on dê sécurl té quê volr3 devez acqul tter pâr un
'oul ' . L'enregl strenent s'effâcera. Cel ul -cl e3t perdu, et I I
nrerl3te âucune posil bl I I té pour I e rattaaper.

Sir à la questlon de !écurlté vous répondez 'nonr,
| ' e n r e g I s t r e De n t ne sel^ â pas effàcé.
I I.6.6. Herdcopy.

En prl ncl pe, durant I a sal sl e, I a recherche ou I â
nodlflcâtlon vous pouvez fôlre pô33er le contenu de i'écran
sur l'lDprlnrnte. Vous actjonnez slnultanénent les touche3
'SHIFT et 'CoPY' . lout I e masque et I 'enregi strenent
pesseront 5ur I'lnprlnante.
I I.6.7. Qu'avons nou s feit?

0an5 ce ahapl tfei vous avez âpprl s à sai sl r,
fiodlfler et effacer des chafnes de donrée. De pius, votrs
pouvez revenir d'une nânière très s{mple 9ur les divets
e nregl st r€me n t 3.

0ATA AT a encore beauco!p d,âutres possi bi I I tés
d'expl oi teti on des données.

Vous pouvez tr'ier, choisir, lmprlner dans diversfornâts di ver3e5 I i stes sel on di ver5 cri tères. Dans I e
prochâin chepltre, nous allons nous occ0per des différent3
iloyens de trier et sélectlonner le Flchler, c'est à dlre,
dans notre ca3, de falre ressortir certÂlns groupes de
peisonnes.
II.7- TRITR TT FICHIÊR.
Il.7.l. A quol seît cette pôrtie du t.oglclel.

,Il est certiln que la sâlsle de beeucoup d'âdresses,
de nonr, de nùnéios de téléphone, leur re.helche, leur
modlflaatlon ou leur êffâcernent comne nous I'avon3 vu ilân! le
châpi tre Èrécéde n t, est très I ntéressânte, vol r très ùti I e.

t.â ge3tl on d'un Fi chi er ne devi ent
réelle que iorsquril e3t possible de le trier, de le
sélectionner et de le repérer.

0ans aette partie du progrâmne vous pouvez choigir,
ordonner,et stocker sur disquettes toutes les données que
vous ôvez si pénlblenent salsies.
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lilâls connençons Par le connencel'lent.
It.7.2. Choli des donnée5.

Actionnez à plusleurs .ePtl3e3 la touche
revenl r au llenu PrlnciPel.

Chôlsissez de )â manlète hâbltuelle la
'TRItR Lt FIcHIERT et âctlonnez la tou.he 'ttilFR'.

vous entrez inmédietenent dans un nasque
qui vous demândera al vous voulez utill5er
Poi nteur.

'ESC' pour

de sât si e
un .Fl chi er

I
*t
I
I
IUTILIsER
I
*
*t
*
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Co$nte nous ne dlsposon3 pas d'un tel Flchier nous
âctionnong tout slnplehent )ô touche 'ÊtlltR'.llsis avâni tout, nous voulons expllclter une
nouvel I e notl on sut I âquel I e vous venez de ttébucher: qu'e3t
ce qurun Fichier Polnteur?

C'e3t un Flihier qul contlent virt0ellenent sous lâ
forne de Pol nteurs, I es enlegi strenents que nôus avons
s€l ecti onnés et tri és sel on no3 propre3 cr{ tères sur
dlsquette.

Ce Fichler sert ultérieurenent à explolter (Pâr
erenple à inpriner) le3 données trlées et cholsies.

De nêne, on lndlque dans ce Flchler Polnteur quellea
données doi vent €tre t rl ée3 sel on que l crltère.

En sonme, ls fonctlon 'TRIER Lt FIctllER' sert ôu33i
à conpléter un Flchier Polntêuî.

Itals revenons en à notte prograDne. Sl vou3 avez
bj en 3uivi les I ndi catl ons cl -de55us, vous vo u3 rettouverez
dan5 le Desque de sâl3le que vous connalssez blen.

llous en sommes nal ntenânt arri vés au poi nt où nous
devons lndlquer à l'0rdinateur les critères selon lesquels
nous devons plocédet.

Pâr pri ncl pe, nous
sel on I eiquel c l'0rdi nateur

- Sélectlonner

devons di fféienci er deux procédé3
dôi t trevâl I ler,

- Trler le3 données cholsies
Sélectlonner veut dire cholsir pâroi un 9.ônd nombre

d'Enregistrenent3, ceux qul nou! lntéressent.
Ils Deuvent alor3 ètae classés selon différent3

critèrps. Pour lô sélection I veulllez Prendre le fonction
'CH0ISIR' et a.ti onn€z I a touche 'El{TtR' .

Le curseur ve dens la pre ière Plsge de donnée, dôn3
notre exenpi e I e prénon, et DATAIiAI âttetd vo5 ordres.

€n prlnclpe, vous procédez dê la nêne façon quê pour
Ie polnt'RECHERCHTR' cl-des3us.

vous ilettez 3inplerent les différent3 critères dâns
les dlverse3 plage5 de donnée3.

voyon3 cohnent cel â 3e prâtl que grece à ùn exenpl e.
Voici notre hypothè3e de trevsll:

Falre lô llste de toutes les psr3onnes dont le nom
commence par un rtl', hâbltant dân3 la zone des code3 postaur
75000 à 75018 et p.33ant leur tenps avec un AIISTRAD CPC.

Travall compllqué, dlrez-vous? Pour DATA AT un Jeu
drenf ant.

Celâ dlt, nous nous trouvon3 dans la premlère 2onê
du nasque d'acqul3ltion. Avant tout, fai3on3 en sorte que
DATAIIAT ne choi3155e gue Ies personnes dont Ie non connence
Par '|Ii'|.

Pour celô, vous plâcez votre cur3eur de lâ nânlère
habituelle dsns lr plâge noti et écrlvon3 ril.r.

Actlonnez la touche SHIFl/tl{TtR. vérlflez que le
curseur 3e trouve blen dans la plâge dan3 lrquelle nous
venons de falre entrer ' rr. La3 salale3 3ulytntes 3e
rapportent touJours à lâ Plage où !e trouve le curseur.

0an3 la llgne du bâ3 âppar8lt un nouvêl ôvl5:
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Vous pouvez choisir un certain nombre de critères,
pour linlter les diverses données. Ies différentes options
ont ies 5i 9ni fi câti ons suiventes:

option < : Ie cholx se porterÂ 5ur toutes ]es données
qui, dans l'âlphabpt. se trouvent avant lâ lettre de seisle
0ani notre câs donc tous les noms de A à l-

option > : le choir 5e fait sur tous les nont se
trouvânt aprês 'tl' dâns I'alPhâbet donc de N à 7.

0ption <= : 0n choisirô toutes les chalnes avent et
lnclusivenent 'l'4', c'est à djre de A à .

0ption >= : 0n choisira toutes les (hafnes âp.ès 'l!',
nais 'il' compris, donc ll à Z.

option = : Le cholx se portera sur toutes les chÂlnes
de doinées âyânt ls nene lettre que celle sâisie, donc dÂns
notre câs, tou5 les noDs commençant par 'll'.

option de-à : Ceci est une fonction sPéciâle, une
partlculâaité qu'on ne rencontre que dani des cqs
axceptionnels. tlle permet de cholsir un domeine dâni la
llnite duquel doivent se troovea les chalnes de données: nous
y reviendrons pl u3 tôrd-

CoDne nou3 voulons, sélectlonner tous les noms
comnençant pôr I â I ettre 'li' , nous chol sl rons I 'opti on '=' et
acti onnons lâ t ouche €ilTER.

Innédi atement nou5 voyons âpParaltre un
dens la ligne du bas de l'écrân.

Incl usi f - [xcluslf
l.es critères d'Inclusivlté et d'Ixc]usivi

rol es sul vant3:
- Supposons q0e vous devi ez 5él ectl onnet tou5 I es geni dont
lâ première lettre du non 50it différente de it, vous allez
donc vous posltionîer 5ur Ia zone de sâl3le du 0ll et y
nettre: ll*, puis cholslssez le critère "=".

A lô question, qui vous serâ en3uite po5ée! Inclusif ou
fxclu3lf. comme vou5 ne voulez que le3 pel3onne3 dont le non
ne conmence pas pâr riN vous répondez 'EXCLt,SIF" pour Erclurejuitenent tous les nofis connencant par il, Ie calôctère
Incluslf est le contralre de I'Excluslvlté.

Actionnez nslntenant la touche 'E TER'. lious nous
tetlouvons de nouveâu dan3 notre nasque de sei 5i e et nous
pouvons cholslr un nouvêau crltère de 3élection.

oéplacez le curseur dens lâ plage de sâl3le.
Rappelez vou3 que nous âvon3 lrintention de sélectionner
toutes les personnes hsbitent dâns lâ 2one des codel po3tâur
75000 à 75018.

Tapez I a va! eur d'ori 9l ne 75000 dens I e pl age de3
code3 post.ur. Actionnez la touche 'SHIFT/tilItR' êt
cholsi33ez dan5 le nenu de la llgne du bâs I'optlon 'de'.

Cei I i nd{ que à 0ATAI{11, que cette val eur est cel I e
de début, Actlonnez ensulte 2 fols ta touche 'EllTER'.

Insulte vous faite entrer dans le masque de selsle,
sur la plô9e 'code postâl', le vâleur' 75018, actlonnez lô
touche'SHIFT/ENïER' et cholsls.êz l'optlon'à'.

Vous donnez alnsl âu ptogrânne I'lndlcâtion que ce
nombre e3t le nolllbre fln!l (inclusif).

Actl onnez à nouveeu à deux teprl ses I a toucherE TtR'. ltalntenrnt, nous voulons sélectlonner toutes les
per3onne3 qul ne 3'intéressent p!5 âu CPC. Voùs entrez dan3
la plôg€ 'pâ3ae tenp3' et 3sl3l55ez CPC.

conne I I'hebJtude nous actionnons la touche
'SHIFT/EliTER' I chol sl g3ons I 'optl on '=' , 3ul vl de l8 touche
't TER' , el I rnt sur I e not 'Excl u3i f' , pul sque nous nc
vouion! pa3 !électlonner cette pôrtlculârlté.

Vou3 trouvez peut être que I a pl ôi santert e est de

eutae me nu

té ont les
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nauvai3 gott, côr âucune deg ttol3 petsonneS que nouS evons
3ri si dans le Fi chi er ne répo nd à ce3 conditions.

C'est la rôison pour lsquell€ ll faut modlfler la
plâge 'pes9e tenps' ce qui est po33lble.

tntrez à nouveâu dâns I e pl age 'pÂsse teitps' ,
rctionnez un€ fols lâ touche 'SHIIT/UilTÉR' et, après âvoir
cholsl l'option'='la touche rEl{TtR'. Si vous transfornez
'[rcl usi f ' ên 'Incl usi f' vou3 avez choJ sl ] es pe.sonnes
avint comrDe oâssê temDs I 'AI4STRAD CPC.' t_i ni 3sez cetie partl e du Ptogrâmne en Poussânt 'ISC I

et vous entlez de nouveau dÂns le fieIu.
I I.7.3. Choi r du tri

Pour fixer les diverses pos5ib{lltés de cholr,
choi313sez lô fonction 'fRIER' et actlonnez lô touch€
,tirTER,.

0ATA AT vous donne I a possi bi I i té de tri er d'après
cheque piege, ft non 5euleDent cala: vous pouvez trler en
âutânt de degrés qu' i I y n de pl a9e3 dôn3 I e mâ5que
d'âcquisition. Qu'est ce que cela 5ignifie? Que veut dire
trler en plusleurs degrés? Cele veut dlre que volls pouvez
trier votre liste d'adresses, pâr erenple tout d'ôbord
d'âprès I e3 nuî!éro3 de code postal , pui 3 drôprès i es noDs de
famille, et pour châque nefie non d'après les prénoDs, etc..

La fi xati on de chaque degrés ne présente pâs de
di f f i cul tés.

Après le choir de cette option, vous voyez
apparaitre i e nasque de sai sl e 3ur I 'écran, et dôns chaque
pla9e, un chiffre. Si vous nrAvez pas 3âi5i un Fichier
Polnteur tous )e3 chiffres seront des 0, sauf dans Ia plage
d'index qul paésentera le chiffre 1. vous potvez d'âilleurs
mod I fl er ce chiffre.

Déplecez 1e curseur vers lô plâ9e qui doit servir
d'origine de trl et actionne2 1a touche 'SEIljT/Fl,lTtR'. Dans
la llgne du bôs vous verrez epparàltre une p1a9e de sâisle
dans lôqueile vous pouvez choi3ir ia valeur d!r tri (nunéro de
degré). Vous cholslssez '1'. Ceia veut dlre que le tri
coûrnencera par I â pl âge portônt ce chi ffre. Après i 'appuj sur
lâ touchp FNfFR vous voycz âpparaltre 1e 'l' dans )a pt69ç
chol si e.

Intrez Dôlntenint dans ls plsge sulvsnte, et
procédez de nèite en y pl açant I e chl ffre 2. De cette fâçon,
\rous pouve2 donner un nunéro à toutes les pla9e3 du masque de
5âlsle. Veuillez vous assurer qurâucrn chiffre, sâuf ie 0,
nrappâraisse deux foi5. 0'ailleurs 0ATAIIAT vérlfie et
l'Jndique.

Si tous les degrés de tri sont lndlqués, actiônnez
la touche 'FSC', pour terniner cette partie du prograrnme.

Volci ies erreurs qul peuvent être connises dens la
ssisie d€ degré de trlâge.

PLAGT 0E TRMoE. Sl toute3 les piâges de données
sont nârquées '0' ce qui signifi€ qu'aucun tri ne doit etre
fôlt, vou3 verrez âppârâltre cette indlcatlon.

0EGRE Dt TRI 0f00UBLE. Cette indicetion apparait si
un m€fiê degré de trlage est mentlonné deux ou plusleurs fois.
I1.7.4. Erécutlon.

Sl vou3 avez chol si ce poi nt du progranne et que
vous avez âctlonné la touche El{TER, on vous posera I â
que!tloni 3l vous voulez que le trl de9 données 9e fa3se de
façon crol s3ânte ou décrol ssante.

ïrl crol3sant 3lgnlfle dan3 i'ordre alphabétique, de
A à Z. Au contiâlre trl décrols3ânt s'opér€ drns le sens
opposé à c€lui de l'ôlphâbet,de Z I A.

oans le trl crol!lant la sultê 3ê fâlt dtns l'ordre
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3ulvsnt: chlffres, ûinùscules pul! DlJ!scules. Quônd, à
I 'rl de de I â touche d'esPâcement vous avez chol si votre
optlon, lctionnez lô touche 'EliTER' et le tri débutera.

Conra pour ce genre de tri, ls Dénoire dê l'écran
est utillsée conne lllterûédlalre celui-cl sere cffacé dutant
tout e cette opérôtlon.

Selon l'lnportance et la co'|plexlté de3 opérôtions
de trl, cels peut durer quelque3 nlnute3, 3oyez donc pâtlent.
1I.7.5. Sauvegarder le Flchler Pointeur.

Aprè5 I e trl , on vou3 d€mandera de donnea un noli à
votre Fi chl er Poi nteur, de fâçon à ce que DATAI{AT Pul sse I e
net t re sur la dlsquette.

Actl onnez I a touche 't TER' ce qui aure pour
régultdt le stockôge du Flchler Pointeur.
I1.7.6. qu ' âvez-vou3 fait?

0ôn3 cette partle du Prog.anlre nous âvons à ]'8lde
du masque d'acqulsltion recherché certalne3 donnée9 dans le
Fichler et opéré leurs trls selon divers dPgrés.

Le ré9ultôt 5e trouve dâns le fichier Polnteur.
Celui-ci serâ utllisé ultérieurement, Par exenpl€ dân3 le
châpitre 'Erploltâtion du Fichler'. Renârquez qu'il vous est
pogsible pour chaqr,€ Flchler, d'éteblir autant de Fichlers
pointeua5 que vous voudrê2, Si vou5 introduisez, guPPtimez ou
modifiez des enregistrements il faut évl.lemment â.tualiser le
Fi chl er Poi nteur.

Celâ ne vaut pas di re que vous devez refai rc toutes
le5 opérations de sélection de tri. Vous pouvez introduite,
un fi chl er Poi nteur eri stant eu début du poi nt du proqrânme
'Trler le Fichier'. Il vous suffit alor3 de choisir l'option
'Tri er' .

II.8. EXPLOITFR TI TICHIER.
II.8.l. A quoi sert cette partie du programne.

Cette fonction nous pernet d'exploiter les résultats
obtenues au chapi tre précèdent. Pour cel a, il eri ste troi3
possibilités différentes: l'édition sur écrôn, I'inpresslon,
ou la créôtion d'un nouveâu Flchier qui peut €tre employé par
ItXToHAT poùr I a réal i sati on de textes 'cl rcui ai res' . Pour I e
nonent, nous ne nous intéressons qurâux deux preniets ca3, Le
troisième sera vu au chapitre I1.8.5..
11.8.2. t ecture du ljl chi er Pointeur.

vou3 êntrez dens la partie du programne âppelé
'tXPt0lTtR I E IICHItR' el cholsissânt le quôtriène point du
me nu Pri nci Pal.

I e Fl chi er Poi nteur a été réal i sé dans I e chapl tre
'TRI€R tE FICHIER'. Lorsque vous âppele2, tout de suite 8près
le trl, le chôpitre 'txPtolTtR tt iIcHlÊR' 1€ Fichier
Polnteur se trouv€ en mémoire dans l'0rdinateur, et il n'Êst
pes nécessai re de le relire.

vous pouvez éviter ce point en ectionnant simplement
la t ouche LNTER.
II.8.3- enu d'édition.

vous entrez maintenânt dans le menu d'édition.
vous avez le cholx entre le5 3ou5_progrannes dont

nous evons déjà parlé. Conne d'habit{rde, vous PouYe2, à

| 'a i de de I â barre d'espôcenent choi sl r I es di fférentes
options, et les réaliser ôvec le touche 'Û{TIR'.

Nous no us i n tére s 5e.o n s d'âbord à I 'opti ol 'tcran'.
Cholslssez donc le premier polnt et tâpe2 lâ touche 'El'lTtR'.
1I.8.4. Edition sur écrân.

Pour ] 'édi ti on sur écrân, vous uti I i sez I e masque de
saisie déJà réâlisé. Les enregistreûents âPPirsftrons aPrà3
action sur lô bârre d'espâcenent dans 1'otdIe du claSsement.

Vous pôuvez faire uûe HAROCoPY sur l'imPrimant€
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9râce à lâ touche 'SHIFT/CoPY'. €n âppuyânt
'ESC' vous pouvez arrêtez lréditlon.

Supervi 3ez votre Fi chi er à I '.i de de
Après I'apptrition du dcrniêr enreglstrement,
âu nenu drédl tl on.
1I.8.5. lfipr i fier la ll3te

sur I a touche

cet te fonctl on.
DATAIIAT revi ent

vous déslrez lmprimer une slnple li3te. Choisi3sez
ld deuriène option du nenu d'éditlon: 'ImprlDanter.

Comme vous pouvez I e vol I, vous !vez de nombaeuses
possibilités. En réâllté, le form.t de la lJste peut se fâire
à volonté. L'inportance du trevâli d'édltlon de la llste e3t
évldemment proportlonnel au fornat. HeureuseDent que vous
nrôvez à fâl re ce ttaval I qu'une seul e foi s, car vous pouvez
stocker toutes ce3 indlcâtlons drns un Fichi€r 'Foroat de le
liste'.

vous n'âvez qu'à lrapp€ler et il vous est po5slble
d'imprinel inDédirtenent une nouvelle li3te de mene fotoat.

0ans ce qul sult, nous Âllons éditer une llste a5sez
simple. Vous devez pour celâ div.jser voi plages en deur
rangées, nénorlser ce fornât et enfin, impriner 1a li3te. Les
aut.e3 pâraûètre5 seront étudi é5 dans un chapl tre sul vant.
1I.8.5.1. Déte.$inatlon du forfiat dê la liste.

Cel a sert à modi fi er I 'ordonnâncenent des dl ver3e3
plages. Vou3 pouvez pour chaque pldge lndlquer lâ llgne et la
colonne oil celle-c1 doit être inprlnée. Supposon3 que vous
voui lez édl ter 1a liste suivante.

Nom Rue
Code Postal Vll le Téléphone

loutes le3 plages seront divisées en 2 lignes, le
plage 'pôsse Tenpsr ne serô pa3 inprimée.

Lorsque vous choi si rez I 'opti on, 'oetermi ner I e
forfiat de Ia Iiste', vous verrez Âpparâltre Ie ûôsque 3ur
l'écrân.

Vous pouvez donc I ndi quer à quel I e po3i tl on I â pl âge
dolt ètre lnpriné€. Votre curseur se trouve malntenânt dâns
la plage 'Prénon'. Actionnez la touche SHItl/ENTER.

Vous pouvez donc choisir la ligne et la colonne.
Avec la l,arre d'espacement vou3 ahoisirez 'l-lgn€' ou
'Colonne' I'exécution se faisant par la touche 'ttlltRr.

Vous voyez appârâltre une pl a9e d'édj ti on dans
I aquel I ê vou s pouv e z fi x€r la position.

Si vous choi sl ssez d'abord 'l i 9ne' vous I ndi quez '1 'et actionnez lâ touche 'ElllTER'. Prenez ensuite I'option
'colonne'. Indique? derechef '1' et eppuyez sur la touche
'filltR, .

Ainsi vous indiquez que le Prénom doit être lnpriné
dâns lô ligne I et dans la coj onne 1.

Pou. ler autres plsges, vous ô9isse7 de nème selon
lpr I ndi.âtiônc <Div^nt.r

Prénom

* Plage r tigne * Colonne I

* l{om de Famille * 1 . 18

l Rue
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€ô fâl3ant entrer un '0', vous anpcchez I'llllPra!slon
d'une plôge. Le3 pogltlon3 des llgnê! ne !e raPPortent
nrtureila;ênt pa3 6ur posltlons ab!olue3 3ur la feullle, Del3
plrtent de lâ posltlon de 'l'lnPrlDrnte. Cêle vêut dlre que
ah6que chô1ne de données connence P!r la llgne'l'.' torsque vou! av€z felt celô, tôpez 3ur lô touche
'tsc' .

On vous deftrnde nll ntensnt combt en de carsctères I I
dolt y avolr dans chsque llgne. 0n en Prévoit 79, c'est le
ronbrà de caractères que I'lmPrltsnte peut Plscer. Il vou3
3ufflt de le confJrn.r à l'aide de la touche 'Et{TtR'.

Aprè3 cel d, vou3 pouvez décl der 3l vous voul ez
I ftDri lre r des étlquette3.' Pour I'inrprcsslon de liste3 ordlnôlre3' on lnprlite
ôutoit.tlqueûent une llgne vlde au début et à la fin de chaque
feullle, afln de sauter le Pll de3 Page3. Celt n'e3t
cêpendant pss néce!3âlre qusnd on lnpriDe de5 éttquette3.

CoDne nouS voulon3 nalntenânt lhpriDer une li3te,
vous choisissez 'non' et actionnez ls touche 'EllTER'.

Infln, vous pouvez encore fiter le nombre de lignes
qui dolvent gtre lnprlmées pour chaque chelne de donnée3.

Ci -dessus, vous âvez réparti 1â chaine de données
pâr 2li9ne!.

Si vous voule? encore inpriner une llgne vide après
chaque enregistrement, ll vo!3 f.ut en fâlre enttei un
trolsième. Fôltei le et appuyez 3ur '€ilTER'.

Vous ave2 al n3l forDsté I â I I ste. ilous ltous
abstenons en cet endroi t de trâl ter I e3 tl tres et I es Pl ages
de cal cul.

ilous al lôn3 à pré3ent nénoriser ce fornet.
II.8.5.2. Sauvegirde du fichier d'erploltation.

Pour cela vous choisissez le point le plus bô3, et
enSuite,'sauvegerder'

voici ce que nontre l'é(rân:

f *****8********t*x**r*r*r*l*f ****t(*****r
l*
I
*
*
'*
*
*
x**t8*t******8t**8tt;*r***t***l***l***t*****

08T8i4RT I
*

I98S TICRO ÂPPLICSTION/O8TÊ BECKER *
I

SUTEUR, IIOLFI:ÂNGSCHELLENBERÊER *
I

HOI'I DU FICHIER . *
*
*

COHFIRI'IER P8R <ENTER) *

Cod. Postrl

VllIe

lél éphorr

Pâsse TeDp3

*r
*
*
x*****t*x*rll*rr**t*t*i*t*t*********t***
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Le forD8t de la li3te e3t stocké dans ce qu'on
appelle rFlchler d ' e r p 1 o I t a t I o n ' . Cel ul -cl contlent tous le9
Ptrrmètre3.

Pl us tard i I vous suffi ra dê charger ce Fl chi er,
pour'!n iFpriner un de îêrle forfiat.

Vou3 entrez I e nom par ererpl e: I l3te I, ectl onnez
la touche 't1{TER': le Flchler est sauvegardé.
I I.8, 5. 3. Iûpriûer.

Pour lfip|lùer voug chot3lssez l'option 'Imprimer'.

**1*X(*******1*****************x*********
**.

DÊTÊI'IÊT *
*

*
*
* 1985 I'IICRO BPPLICBTION/DÂT8 BECKER *lg
r ÊUTEUR, II0LFGÊNC 9CHELLE||BERÊER *ttt*tttt**t***ttf *t***tt********&*t**t****

*
*
*
*
*
*t
*

tt
*
I
*
I
*
I

COI.,!BIÊI{ D' E'GT'PLÊIRÊS ?

*** voTRE DoIINEE, I I*g
l*
* CONFIRf'IER PÊR <ETITER) **tt*ttt*tt*ttttt**tt**t*t*t***rifi t*t*t*
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Vous pouvez faire lfiprifter votre liste er plusjerrs
fols, Inâls poD. l'instent, une fois suffit.

A.tionnez tout iimpiement la toll.he 'El,tTFR' et
l'irirpriirente re met au travail. Vêillèz à.e quÊ lô disquettp
de données se trouve dâns le tl oppy-
IL 8.6. Qu'avez vous fai t?

Ainsi, voui âvez inprjmé votre premlère ljste avec
OATAIIAT,

t)âns I e nanuel, vous trouverez encore beâucoup
d'autres ôppli.âtions. llais en âttendent, expérimentez .e que
vous avez âpprjs: c'est de cPtte façon que vous feaez
connai ssan(p ave( votr. nATA AT
I' I. P A R T 

' 
E ' A P P L I C A T I O N 'III. t. l,tISE tl{ llARCNt 0E trATAl'14T.

IIL1.1. Feire démarrer le Progrânne.
Après la mise en place de la disqueite, tapez

I 'ordre de mi se en marche du 0ATAftAT.
etiil " 0al atla T

Votre écaan se paé5ente de la manlèae suivânte,

Schn" rdÉr 6zlx tlicroco.puter (vt )
.1944 Aâstràd Cônsn.r flèct.osrca Dlc

.rd Locdôt re. Sof!Y... LÈd.
DâslC l O
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Actl oInez rrl ntcn!nt I r touchr ' ÉllTtR' .

Lc progrtnac se chlrge at dé.lrrc
bôut d. 15 3.cônd.3-
1II.1,2, E[tr.r le flchlêr d. p!rlnèùrc!,

Âprè! !on déiârrâgr, le Loglcl!l
l'écrtn I'lrNge !ulvante !n éctltuia Jâùna

tutorttl quaiant âu

frl t rpprrsi trc aur
3ur fond blêu,

tIttttt

DÊTT'IÊT

I'8!' NICRO âPPLIDRTION/DRTÊ BECIGR

flJTEln | !0-FCff{G SCTGLLEtsEnoÊn

i
*t
It
*t

ttI
II
It
*
It
It

LECTUNË ffKÊIIETR€8

I {Ut

COT.FINIGR PFR <ENTER)

It
It
*tItt
aIt
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I npri Dentes suivantes:
ailsl RA0 0t'tP - 1

€PSoil séries X, RX, FX
Au châpltie 6, on voLrs di ra ce qu'i I y a
vous utilisez une inprimente différente
souhai ts parti cul i ers.
III.1.3. Le llenu principâl

Dan5 ce masque, vous pouvezi en cas de besoin, feire
entrer le Fichier des paramètres de I'Imprlnante à partir de
lâ disquette.

Un Fi chi er de paranètres conti ent toutes I es données
que vou3 fâl tes entrer âu chapi tre rProg.anne de 5ervt cer ,âfin de donner à DAIAI'IAT les infornations néces5aire3 pour lô
nise en oeuvre de lrimprlnânte.

llormal enent, vor.rs pouvez confi rner ce poi nt par
'tilTER' . DATAIIAï est ré91 é ôutonôti quement pour I es

lieu de fai re si

Si, comne indiqué dans le chapiÈre pré.édent! vous
âvez terminé le point du progrenDe appelé 'tditer le Fichier
des paranètres' par I rôcti on sur I a tooche 'tl,lT€R' , voùs
entre2 dans ce que l'on eppelle le llenu principô1.

Celui-ci est 1a clé de vo0te de tout votre travall
avec 0ATAl'lAT. A partir de là, vous pouve? obtenir toutes les
foncti ons de ce prosrâmine par quel q!es âcti ons sur certei nes
toucbes.

Comment se sert-on de ce llenu? C'est très 5imple.
Sur votre écfân vous voye? les 6 fonctiôns du flenu principal:

- Créâtl on du Fi chl er
- lral tement des données
- Tri er le Fichier
- txpl ol ter Ie Iichler
- Teri!l ner I e progranne
- Progtannes de servi ae

Vous âvez I a possi bi I i té de .hoi si r chacune dê ces
fonctions du llenu en manipulant la barr€ d'espacement ou ên
dépiaçant le curseur vers le haut ou le bas ôvec les touches
corre 5po ndante s.

Chaque foi s que vous entrez dans ce l{enu, vous
verlez i€ point: 'TRAlTEltEl{T 0ES D0tll{ttS' en vidéo inverse à
i récran. Autrenent di t ce chol x est châque foi s i mpl i ci te. Ai'âide des touches d! cutseut, vous pouvez pousser cette
inverslon vidéo ver3 le haut ou le bas, pour choislr une
sutre fonction.

Pour effectuer une fonctlon du prograDne, vous
appuyez sur I ô touche rtl{TER' .

III.1.4, La Touche 'tSC'.
Cette touche provoque châque foj s f i nterrupti on

d'une action. Elle vous ramène chaque fois drun pas en
ârrlète, Sl vou3 vouiez entrei, en un ronênt quelconque, dôns
le ûenu princlpal , il vou3 sufflt dractionner une ou
plusleurs fols Iâ touche tSC,

Cette touche vous ranène chaque foi 5 dan3 I e henu
précédent (par touches répétées, en fin de conpte dans le
ienu prl ncl pôl ).III.1.5. 0ccupatlon des touches pâr les selsle5.- Touches du cur3eur : Illes servent à déplacerle cur3e0r d!ns le nasque de 3alaie.

- Touche 'EliTER' . El I e provoque I e
déplacenent du curseur dan3 la plôge de salsle suivônte ou,
s'll n'y en ô qurune, le sai5le.

- Touche 'CtR' : tlIe a la nêne fonctlon
qu€ dôn3 I 'édi teur BASIC nornal , et effôce I e slgne qul se
ttouve goug le cur3eui,

Le re3te du texte dans lequêl 3e trouvê le curseur
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se dépl âae et conbl e I a pl ice
effacé.

Touche '0t[ '
EASIC eile 3ert à effacer le signe
cufseur.

I ôi ssée pâr le câractère

: Conme dans I 'édi teur
se trouvant en avint du

- louche 'SHIFT/CURSoR' à gâuche: Cette touche effÂce le
car ôctète se tto uva n t 3o! 5 le cutseur.

- Touche 'SHIFT/CURSoR' à droite: À i'ôide de cette
touche, vous pouvez plôcel un espâce vide à l'endroit où se
trouve le curseur. Pour cel a, tout le testânt du texte de la
plage se déplace vers le droite d'un caractère. Le dernier de
cette pl a9e est perdu.

- louche 'SHIfT/CLR' Attention: cette touche â la
propriété d'effâcer toutes les plages de iaisies.

- louche '€SC' : I€ Interrompt Ia saisie
et vous ralnène dans le nenu précédent {conme dans toutes les
partl es du pro9ramne)-

- Touche 'SHIFT/EI'/TER' : I a fonction de .ette
touche est d'avertir le programme que la sajsip est terminée.
C'est 1e point final normal du nasque de saisie.
III.2. TD I T ION.
I1I.2.1. A quoi sert cette fonction.

0n 3ait qu'avec 0AlAllAT, il est possible de gérer
n'lùporte quelles données, que ce 3oient de sirnples ôdresses,
des dlsques, des livres, des stocks de $a9asin9 ou ce qùe

Supposons que vous ôyez pri s I â déci sl on de
némori ser I e9 adres3es de vos ami s ou cl i ent3 pour I es
exploiter pl!3 tard. Il vous fâut, dès à présent, faire le
cholx pour savoir quel le5 donné€s vous voulez mettre en
mé$olre.

0ans cette pârtie du progranne, vous détermi nez ce que
l'on pouirâit appeler le 'visâ9e' de votre fichler.

Sl ce visage, ou comne disent les profe5sionnels, ce
mâsque est défi ni , et que vou3 âyez déJ à sei si certôi nei
donnée3 (par exemple les noms), il ne vou3 est plus possible
de modifier l8 compositlon de ce Fichier sans perdre toutes
I e3 données.

Il est donc nécessai re, avant d ' ôppel er ce poi nt du
progrômmê, que vous âye? réfléchi à ce que vou3 voulez
nénoriser.
I1I.2.2. tntrée du mâsque de saisle.

Vous pouvez utiliser un Dôsque €xistsnt pour forDer
un nouveâu FichJer. ll n'est pa3 nécessâlre dan3 ce cas de3al3lr à nouveau tout l'ensenble.

Pour llre, il vous suffit d'indiquer le nolll du
nâsque et d'âctlonner iô touche 'ÊNIER', Sl ce mô3que doit
être prl. dan3 le deuxlène floppy, i l fâut nettre avant le
non lô lettre '8', so{t I adre33e9.
III.2.3. Chol,( du clâv{er.

Vou3 pouvez trâvalllez soit âvec l€
frsnçals, solt âvec le clavier américaln.

L'âftérlcrin corlespond à la tôbulstion
ôfiérlcàine de I'AiSTRA0 CPC. Le clàvier françeis
tou3 les ctractères avec âccênts.

Lâ dl3positlon eracte est donnée en
noter gurune fois le cholr effectué, tout
dâns les caractères correspondant.

Cholr de la couieur et du type d'sffich.9e.
Vous pouvez, aù cholr, travsiller en 40 ou 80

Pour modl fl er ce nofibre, et âprès avoi I choi si I e

cl ôvi er

nor$al e
comPrend

ânnere B.
le Fi chlerVeul I I ezgera fâi t

ltt.2.4.
colonneS.
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type de caractère3, vou3 prênez 1'optlon 'laageur d'écrltore'
et ôctl onnt2 I a touche: 'C0rseur à drol ter . Al nsl , voug evez
falt le chângeùent.

Sl 1ou3 voulez rodlfler lr coùleur, von3 dépltcêz le
cur3eur à l'!lde de3 touches 'Cur3eur haut et ba3' pour
cholslr le3 dlfférente3 optlons et avec le3 touche3 'Cur5eur
droite et gaucher nodlfiêr la couleur.

Après ôvoir fait toute5 ces opératlon3, vous
act I onnez la touche '€l{ltR'.III.2.5. Confection du nesque de 3ôi3le, Lor sque vou3
âve? cholsl la couleur, vous pouvez confectlonner un nouveau
n85qu€ de sei si e.

Pour ceci vous di spose2 d'un certai n nonbre de
f oncti on3 3pécl ales,

- Touch! ! de cutaeur
de déplacer le curseur 3ur 1'écrân.

- Touche 'tl{ÎER'

cur9eur.
- Touche 'SHlfT /CURStUR 6AUCtlE I

carâctère pl acé rou 3 le curseur.
- Touche'SHIFl/CURSEUR DR0I T E' :

| [] I es vous perDettent

: Avec son ai de vous

: tlle éffôc€ le

A I 'ai de de cette

nettez 1e curseur au début de la prochalne llgne.
- Touche 'CLR' : Eile a lâ m€me fonctJon

que pour I'Editeur SASIC normel.
- Touche 'DEL' : Comme pour I 'édi teur

BASIC, elle sert à effacer le caractère s€ trouvônt devant le

touche, i I vous est posgi bl e de créer un espace vi de à
l'endrojt précis oir se trouve le curseur. Cele provoqoe le
glissement vers la droite du reste du terte de la valeur drun
€space de cârâctère. Le dernier câractère de cette ligne est
Perdu.- Torrche 'SHIFT/CURSEUR HAUT' : Si vous âctionnez cette
touche vous provoquez I 'effâcement de toute I a I i 9ne dôns
lâquell. se trouve le curreur. ATItNtl0N: I'lnformàtion de
toute cette ligne est alors irrénédiablenent perdue.

-Touche rSHIFï/CURStUR BÀS' : L'ection de cette
touche provoqte à l'endroit où 5e trouve le curseur, la
créâtion d'une ligne vide. Celles se t.ouvônt en degsous sont
déplâcées ver. le bas. ATTtNTl0N. la dernière ligne du t€xte
est perdue déf I ni ti venent.

- 'r ouche 'SHIFT/CLR' ATTtI'lTI0l{:
I'utilisation de cette touche provoque l'effecenent complet
et définitif du nâsque de'sâlsie.

- louche 'EsC' : Cette touche i nterrompt
I e confecti on du $asque et vous recondui t dan5 I e nenu
précédent (comme dans toùtes les pârties du programme).

- touche 'SHJFT/tiJTtQ' , Cette touche a poor
fonction d'indiquer au programme que vous êtes sâtisfait de
la forme du nasque du Fichier.

1I t. 2. 6. Flèche en l'air.
I I vous est possi bl e de donner à votre nÂsque une

conflguration quelconque. Pour celâ, vous disposez de toute
la surface de I 'éaran, et de tous les carôctères et signes
sauf de la dernière ligne réservée Âur ordres. tlne erception
est faite pour le slgne 'f1èche en l'air'. Lâ f1èche en l'air
a une signifiaatiôn pârtlculière. Elle désigne le début et 1â
fin des piages de saisie, c'est à dire les parties de l'écran
sur lesquelles seront plus târd 3ôi3ies et affichée5 vos
infori!âtions.

Le terte qui est placé dans le mâsque de sai 5ie est
reproduit sùr cheque fi ch€ et i ndi que à l'utiIisateur ce
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qu'll dolt nettte dân3 le3 plrge! da 3âl3le.
0c pl u3, 'l I e!t rccoûhtndé de 3l gnal er I e! pl t9ês dc

!rl3la en plus des flèchê3, en las 3oullgnant.
L'utl I i 3ataur 3€ rend Àl or3 conPte de I s dl Dan3l on

de5 zones de 3alsle, car lêl flècheg ne sont là qurà tltre
I nd'l catl f, et dl3prrôi 33ent aprè9 coup.

Dans I e câl cul de I a I ongueur des pl !9e3 de 3al3'l !,
ll faut tenir conpte de! flèche5. Aln3l, l. Pltr3 petlte plage
dr sll3le a une longucur de 2 ceractère3. La longueur
marlnale est celle drune llgne. 0n peut déflnlr uô noùbie
quelconque de p)âge! dan! une llgne, 3ân3 qurll PUi33.
cependant dépas3er I â vôleur de 50,

Lâ loDgueur nâtlûale d'un enregi3trelient e3t de 512
câractère3. El I e ré3ul te de I â sonme de toutes I es I ongueul's
de3 pl ô9e5 de sdl3le.
III- 2- 7. Pôssibillté d'erreur.

Le programDe vérl fl e qu'aucune erreur n | à été fâi te
dâns toutes les opér6tlons. Plusleurs erreur! sont posslble3'
nou3 âlions les étudler cl-de55ous.

- TRREUR DAI{S LÉ I'IASQUE.
Sl cêtte annonce âppôrâ1t dans 'l â dernl ère I I gne dê
comnunj câtl on, el I e vou3 I ndl que que vous vous €tes t.onPés
dan3 la ni3e €n place des flèches, ou bien vou3 en avez
oubl I é une, ( I e nonbre de fl èche3 P.ésenté 3ur I 'écran doi t
être un nombre pâlr) ou bien une plage dè données sort du
câdre du ma3q ue.. PAS DE PTAGE OEFIT{IT.
Cette faute 3e produit, sl vous n'âvez p1âcé âucune flèche
dâns votre nasque. Un Flchier, dan3 lequel vous n'avez rien
nafqué! nrâ Pr5 de sen!.

- TRoP 0E PLA0ES (r'lAX 50).
Cette indicâtion d'erreur appâraft dans la ligne inférleure
quônd vous avez dépâssé la llmite des 50 Pleges de sâlsle p8a
chafne de données, c'est à dfre pâr nasque, l{ormalenent ces
50 plages doivent sufflre. Sl cependant, par erceptioni vous
avez besoi n de pl u3 de pi ages, i I vous reste I a possi bi I 1té
d'en grouper plusi€urs 3ur unei our tout slnplement de créet
un deuxiène Fichlei.

l{'oublJez pâs que plu3 le3 enreglstrenents 3ont
grand3, rioi n9 I I vous est possi bi e dren gror.rper sur une
di squette.

- Er,rRt6tsTREfiEi/T rR0P t 0riG.
Cette renarque vous indique qu'une fois de plus, voùs âv?7
dépôssé une llmite. Le nonbre de câractères, que vous pouvez
faire pntrer dâna un enreqistrenant est limlté à un tota! de
512 -

Si cette faute vous est si 9nâl ée, i I vous faut
raccour(ir quelque3 plâ9es de sâisies,
I11.2.8. Choix de la plege inder.
III.2.8. l. Qu'est ce que lô plage drlndex.

[e plege lndex est 1â p]age de seisie d'après
laquelle ie fichier est classé par ôrdre alphabétiqrre iors de
la sai si e sur lâ disquette.

L'accès aux enregistrenents, à l'6ide de cette plâge
se fai t parti cul I èrenent vi te.

Pius tard, DATAIIAT trouverô châq!e châ1ne de données
pl us rôpi dement, 5i vou3 I ui donnez I e contenu de I â pl age
lndex, que 3l vous recherch€z à pârtlr d'une autre plage de
5âi3ie.

sur lâ dlsquette, les chslnes de données saisies
sont clâssé€s selon iâ p1â9e index- Si donc nous cherchons un
Inregistremênt déterniné, l'0rdinateur ]e troLrveta rapidement
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lur l! dlsquette, crr il peut explorer l'lndex clâ33é
beaucoup pl us rapl dlDant. vou! !vez I ntérêt à chol !i t comhê
plrge lndex, cellc à laquelle vou3 devez accéder le plu3
30uvent.
111.2.8.2. Cholr dê i. pl.ge lnder.
Après I r con3ti tutl on du Dôsque, vou3 avez l a pos3l bl I I té,
grtce à la touche cur3eu., de déplacer celui-ci entre le3
dlfférentas plagas de sâisle. Lor3que vou3 3erez arrivé sur
!â p1lge de votre cholx, l1 vous 3uffit d'àctionner la touche
.SHIFT/€NTER.
I I I.8. 3. Teille du Flchl€r.

Le nonbre d'enreglstre ênts quJ peuvent être
réhori3é3 pâr Flchler, dépend essentiellehent de deur
fôcteursl

1) Longueur de ceur-cl: plos lls sont court3,
pouvez en rettre 5u. une dlsquette.

pl u3 vous

2) Longueur de la plag€ index! Plus lâ plage index e3t
courte, pl u3 grând est I e nonbre drtnregi 5trements que voù!
pouvez caser dlns un Flch{et.

Ii en découle un certalns notibre de palnclpes gue
vous devez connaltte.

Rlccourcissez votre plage lndex au po39jb1e. Il vaut
peut être nleux noter le nuliéro d'un artic]e plutôt que d'en
donner le nom ou la déslgnat{on complète, par ereûple: celB
vous perûet de ménorlser un plu3 grand noDbre de données.

Si vou3 devez Iiénolirer beaucoup d ' E n r e g I 9 t r e ne n t t ,
vous pouve? créet éventuellenent un deuxiène Fichier.

0ôns ce detnier cas, on pourrait créel, par erenple
un Fichier avec tous le5 nons de A à K, et un âutre de L à Z.

Dâns toLts les câs c'est Dâi ntenent qll'il vous faut
prendre la décision quant à la grandeur du fichier, câr
DATAiAT réserve sur I a di squette tout I 'e5pece nécessai re à
I a récepti on de tous I es enregl s!rements.

vous entrez donc dan3 un hasque d'acqui3itlon qui
vous i nvi te à i ndl quer I e nonbre d'Enregi streitênts, qu'âu
plus votre Fichier peut adnettre.

0ATA AT vous donne, sou3 le curseur, le nonbre
oari Dun d'enregi strements dont vous pouvez encore dl sposer,
conpte tenu de lâ 9rôndeua du nasque de sâisie que vous avez
cholsi. l{e donnez donc pes un nonbre plus élevé.

Réfléchissez bien à le seisie que vou3 voulez
effectuer, côr ll ne vous est plus possible, postérleurement
de procéder à des nodlfications.

Sl vous utl I i sez pl el neûent ce nohbre, vous pouve2
loger en plus sur votre disquette le nâsque, un Fichier
Pointeur, un Flchler d'exploltatlon et un Flchier de
paranètres. Pour d'autres Fichi€rs, il faut utillser I'eutre
fâce de I a di squette, ou en prendre une noirvel I e.
I1I.2.9. Créât i on du F I chl er.

Après que vous ayez fi xé I e nombre
d ' E n r e 9 I s t r e me n t s , yous procédez à la créatlon du Fichier,
c'est à dire qu'i1 faut réservei la place nécessaire sua la
d{ squette.

Dan5 ce css, la disquette va ètre formatée. Cela
veut dire que vous devez prendre une di squette neuve, ou une
dont vous ne voul e2 pas conserver I e contenu. Ce contenu
di spôraft de toute fâço n I ors de cette création.
III.2.10. Sauvegarder ie nâsque de sajsie.

Après ôvoi r formeté I a di squette, on sauvegarde I e
nasque. Vous pouvez donner n' l nporte qu€l non,

vous pouvez utiliser un deuriène Floppy, en nettânt
un'8'devânt le nom. Le premier lloppy est appelé lor5que
vous nettez un 'A' dev.nt le nom. Le Fichier reçoit

III CRO APPI.ICATIOI{ Page 38



SutomâtlqueDent le Dême noû que le mesque.
tlI. 3. TRAITt ET,IT Dt D01{r{€ES.
IIL 3.1. A quol 3ert cette pârtle du progrârme.

Cette partie sert à 9ai5ir de3 donnée3, à l€s
modlfier, à les effâcer et nôturellenent à le9 chercher. De
plus, vous pouvez pendant toutes ce3 opérôtlon5, fâlre une
èople de ce que voirs voyez à l'écrôn sur trlnprlmante, crest
à dlre fslre un 'HARDCoPYT.

Vous entrez dans cette pârtl e du programme en
chol3issant, la deurième optlon du llenu prlnclpâ1,

ll vous serâ âlots denandé le non du naSque. Rentfez
1e su clâvler, lntroduisez la bonne disquette et âctlonnez le
touche 'EtTERr à lâ suite de quol le nesque epparalt.

A perti r de I à vous ne deve2, sous âucun préterte,
chân9er de disquette, du noins aussl longtemPs que vous vorls
trouv€2 dâns cette partie du programme.

0ATA AT a crée, sur cette di squette, 3a proPr€
orqanisatJon. Sl vous introdui5ez une âutre disquette, et
es;eyez de mêmori5er un enreglgtrement, volrl perdrerz
certàinement des données. Le deuxièhe Fioppy est ePpelé,
I orsque vou3 pl ecez I a ) ettre 'B' devant I e noii, par erenpl e

'8:Adresse'. Sl vous fÂites cele, toute la saisie passe sur
lâ deù x I ème di3quette.

acti onnant I a
Quand

sur I | éctân.

II1.3.2. Sâi sl e des donnée5.
Cette pôrtie du prog.amne sert à salsir de nouveaux

Inreglsttenent5. Pour les sâl5ir vous choislssez ]e prenier
poi nt de I a I I gne et acti onnez I a touche 'IiJT[R' .

Le crrseur âpperalt dân3 la première Plâge de
sal si e- L'enregi strenent qui se trouve encore sur 1 | écran
n'e5t pa5 effâcé. Vous pouvez lreffacer pâ. la conbineison
de3 touches 'SHIFT/Cl R'.

Iors de I â sai 9i e, i ] fâut véri fi er qurel I e ne se
fâsse pas d'âprès I e cl assement de I a pl a9e i ndex.

La recherche est po3sible dans toutes les plâqes.0n
peut fâire entrer une notion de recherche dens chaque plaqe
de sâisie. [.a recherche dure cependânt d'autânt p]ns
longtenps que le nonbre de notions est plr,s grand et que le
Flchier est pl us lnportônt.

Une recherche pratiquement jnstantanée n'est
possibl€ que per le truchenent d'une plege inder.

Pl us I a noti on de recherche de I e pl aqe i nder est
préclse, plua ylte on trouverâ les enregistrements.

Comme une I i ste de tous I es Enregi strements
cortespondânt aux noti ons de recherche est coastanDent
établ i e, une recherche dôns I ô I i mi te de 5 secondes n'est
possi bl e que 3j âucun J ockel nrest uti I i 3é.

Pour une seule étolle introduite dâns lÂ plâ9e
i ndex, i I faut compter avec une durée de recherche de 40
seco nde s poLrr 100 enregistrements.

Àprès la saisi€ d'un enregistrenent, vous actionnez
lâ touche TSHIFT/ENTER'. Vous provoquez la ménorisation de
cet enregi staenent sur I I di squette.

Le curseur se troove de nouveau dâns I a prenièle
plage de sal3ie et vous pouvez 3ôisir, puis enregistrer le
orochal n enreci strement.' VoLri'pouvez quittê. cette partie du progranme, en

quitter cette partie du progranDe en
,FSC'.

âvez I u I e nasque, ce derni er âppâralt
touche

I!ICRO APPLICATIOI{ Page 39



â.tionnant lÂ to uche 'fSC' .

I11.3.3. Recherche de données.
Cette pa.ti e du progremme sert à rechercher des

enregl3trements. Pour effectuer cette opération, vous
choisissez la deurième fonction de ie liqne de Conmande, et
actionnez la touche 'FiJlÊR' .

Le curseur âppâraft dang la première plâ9e de
sai3ie. Si lrécran présente encore un enregistrenent,
cêl ul -cl ne serâ pa3 effacé. Vous pouvez 1 'effâcer en
actionnant la comblneison des touches 'SHIFI/CLR'.vous pouvez miintenant saisir le critère de
recherche. C€lle-ci s'effectuera plus rapidenent en utiiisant
lô pl âge d'l ndex.

Pour chercher à lraide de cette dernière, vous
saisissez un crltère de iecherche, si vous le déslre2 avec
une étolle (*) comme Jocker et âctionnez la touche.SHIF]/TI{TÊR'.

DATA AT étâbl i t al ors une tabl e de tous I es
enregistrementa qui correspondent à ce critère de recherche,
classés d'âprès la plage index. Cette tabie servlrâ pour
retrouver les e n r e g i s t r e De n t s . tlle peut aussi servi r, à les
inprirer triés selon le table, per example comne étiquettes
d'adress€ (voir chapitre I1I.3.6.2. ). l. ' e n r e 9 i s t r e me n t
recherché €st affi ché. In appuyant sur El,lTtR, on recherche
I ' e n r e 9 i s t r e De n t suivent. Le nonbre d'enreglstrement,
cor.espondant à l8 .echerche et re5tant à vi 3ua1 i 3er, e3t
ôf f i ché en bâ3 d'écrôn.

L.'introduction d'un critère de recherche, âuquel ne
correspond âucun enreqistr€ment, provoque l'8ppârition de
I'in3cription'Donnée de fichie|lnconnue'. Cette lndlcâtlon
doit ètre, cohne toutes les e.reLrrs, conflrûée par la touche,E tFR'.

Un cri tère de recherche décl aré da ns une
que cel i e de I 'I ndex nécéssi te un bal ayage
fichier. Ceia dure, environ 5 hinutes
enregi strenents-

pl age âutre
compl et du
po ur 500

Vous pouvez i nterrompre I es lechetches en acti onnânt
I ô touche rtSC' .

6râce à la combinaison des touches 'SHIfT/C0PY' onp€!t fai re un 'HAR0CoPY' du contenu de I récrân durânt I â
5aisie des crltères de recherche.
IIl,3.4- l,ilo d i f i c a t I o n s des données.

Cette partie du programne sert à modifier des
Inregi 3trements erl stânts.

Il vou3 est toujours possible de modifier un
Enregl streûent pendânt I es opérati on9 de sai si e ou de
recherche. Vous ne pouvez entrer dâns cette partle du
prograrnhe que si un enregi strement se trouve âffi ché à
I ' écran.

Pour toutes modi fl câti ons I I vous suffi t de choi si r
la troisiène fonction à l'ôide de la touche 'ESPACt'.Tout le re3te fonctionne comme pour la saisie.
lernlnez en appuyânt sur 'SHIFT/Fl{TER' et la modiflcâtion est
f âl te.
I I1. 3. 5. Effâcer un enreglstrefient.

Il e3t po3sible d'effacer (suppriher) do flchler un
enregi3trement aprè3 que celui-ci .lt été affiché.

Pour ce f8i re, sél ecti onnez I a quatrl ème foncti on du
nenu de coDnende, à l'aide de l8 touche 'ESPAC€'. A ia
questlon rEtes vou3 sur(e) 0ui ou l{on', 0ui entrôlne ia
iuppré9sion, llon lô con3ervation. Il nre3t plus posslble de
récupérer un enr€gl gtrerent supprlmé.
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III.3.6. Impresslon dei enregi3trements.
nATAHAT vous offre deux possibilités d'inpregrion.

Lâ prenière est la recopie de l'écran (HAR0CoPY), lâ deuxième
est lrimpresslon d'une liste.
III.3.6.1. HARDCOPY

Vous pouvez fâi re un 'tlAR0C0PY' pendant I a sai sl e,
ia recherche ou la fiodlflcâtion. tn âppuyânt simultanénent
sur les touches 'SHIFl' et 'C0PY', vous iûprlûere? 1e contenu
de l'écrsn sur pâpier. Le nesque dans sa totôlité, y compris
I ' e n r e g i s t r e ne n t , est recopi é.
III.3.6.2. Inpression de la liste.

Après cheque recherche, I 'ordi nateur conserve en
îréfioire, la llste des enreqlstren€nts selectionnés. Celle-ci
est utilisable dans la pertie du progremne 'EXPLoITtR tE
FICHI€R' pour imprimer une liste ou des étjquettes
dradresses.

Pour cel e, vous procédez tout d'abord à I a recherche
des enregistrenents néce55aires. Faites ceci comûe indiqué au
chapitre III.3.3.. Vous pouvez terniner le3 recherches, en
répondânt 'non' à la question qui vous demande si elles
doi vent 3e poursùivre.

Vous qui ttez l8 parti e du progranne 'TRAITEtlElil 0tS
001'l EtS' ei âctlonnant plusleurs fols la touche 'tSC'.
Choi si ss€z 'tXPL0ITER Lt FICHIER' , chargez I e Fi chi er
d'erpl oi tâti on correspondant et pas3ez à I 'l mpress{ on. Vous
trouverez drôutres détai I s au chapi tre I I I. 5. 5. .

I I I.4. TRITR LE FICHIER.
lll.4.l. Utilité de cette fonction.

Dans cette partie du p.o9rômne voui pouvez trleri
chol sl r vos données sel on toutes so.tes de cri tères et 'l es
némor i ser sur disquette.

Pôur cele, il fôut établir un fichier pointeur.
Celui-cl contient une nonenclature de tous les critères dÊ
tri , et une I i ste de tous i es enregi strenens correspondant à
ce3 cri tères.

Ce Fi chi er Pol nteur est uti I i 5é pour I mprl ne. I es
donnée3 tri ées.

Il doi t etre âctual i sé chaque foi s que I'on veùt y
introduire de nouvelles données. Vous pouvez utlliser uit
Fi chi er Poi nteur déj à établ i . I I vou3 suffl t de fsi re
effectuer le tri.
III.4.2. Choi x des données.

Cetèe fonctlon pernet drextrôire du fichier un
9roupe de données blen déterminées. Pour cela, vous pouvez
donner un certâl n noDbre de .cri tères.
I I I.4. 2. l. Saisie de3 c.itère3.

Après âvoi r opté pour I â foncti on 'Chol gi r, I e
curseur appârâ1t dans la preniè1e plage de votre fiasque
d'acqui5ition.

Vous feite5 conme 3ous 'Recherche' dan3 lô partie
'TRAlTEtltt{T 0ES Dolll{EtS'. Vous iâi3l33ez slmplehent les
crltères dâns Ies différentes plage3 qul dolvent correspondre
aux enregl stre|ient3 recherchés

Lorsque vous aurez 3ai si un cri tèt€ dans une pl aqe,
vous actlonne2 1a touche 'SHIFT/El{TERr. Vou3 pouie2
nal ntenant dél i ml ter I a zone de recherche.
111.4.2.2. Cholr de lâ zone dê recherche.

08ns lâ ligne du ba3, vou3 voyez apperâltre une
nouvel I e I ndl câtl on. Vou3 pouv€z sel ectl onner un choi t de
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critères pour âfflner votre recherche. [€s différel!tes
optl ons ont les si gni flcations suivantes:

- 0ption < : Selection de tous les enregistrements
qul dâns l'âlphabet, sê trouvent ôvânt lâ lettre salsie.

- 0ption > : Sélection de tous le3 enreglstrenents
qui dâns l'ô)phabet se trouvent derrière la lettre saisie.

- option <= : Le choix se porte sur tols les
enreqistrements qui, dans 1'alphebet, se trouvent avânt ou à
la nêne position que la lêttre saisle.

- 0ption )" :0n choisit tous les enreglstrements qui
5ont derrière ôu à lâ mêne position que la lettre saisie.

- option = : 0n cholsit tous les enregistrenents
é9au x au cri tère donné.

- opti on 'de-à' : Permet de 5el ectl onner une zone de
recherahe dôîs lôquelle doivent se trouver les
enreg i 3 t r eile n t s.

Pour uti I i ser cette fonction, vous devre? salsir
deux cri tères dans une nêne pl a9e: d'abord I 'opti on 'de' ,
ensuite l 'opti on 'à'.

A 1'aide de la touche 'FSPACt' , vous pouv€z cholslr
iei différente3 options.

Aprè9 avoi r fai t votre choi x, acti onnez i a touche
,û{rER | .

Ii/cruslf - Excr.uslF
Ap.ès I e choi r de I a zone, vous pouveT encore

décider 3i celle-ci doit compter ou non.
Cela veut dire que sl vous âve7 sâisi lÂ lettre 'K' pâr
erenple, tous les enregiStrement5 commençant pâr'K' 5eront
recherchés, si vous choislsse? 'Il{CtUSIF'. Pour 'EXCLUSIf'tous les Enreglstrements seront recherchés, sauf celles
cofime nçânt par '|K'|.

Aprè s le choi r de ce tte opti on, le cur seur se trouve
de nouveâu dans le nasque d'âcqui3ition. Vous pouve? âlors
choi3ir irn autre crltère dans une autre plage ou quitter le
ûasque en acti onnent I a touche 'ESC' .

1II.4.3. Sél ecti on du tri.
Pour fixer les divers degrÉs de tri, vou5 utilise?

lâ fonction 'lRIlR' et actionnez la touche 'tNlfR'.
0ATAIIAT vor-rs pêrnet de trler sulvant n'inpo.te

quellê plage. l{on seuleitent cela, m6i5 vous pouvez encoretrier en autônt de degrés qurll y a de plages dans le nasque
d'âcquisition. A quoi celâ correspond-t-i I ?

Vous pouvez trier votre li5te drôdresses par exeople
d'abord selon le code postal puis pour châque code postal
d'après le nott, ou pour chaque notn d'âptè3 les divers prénoms
e tc...

Le cholx des divers degrés 3e fâit trè3 slmplenent.
Sl vous avez choi si cette optl on, vous voyez âpparaftre I e
masquê drâcqulsltlon, êt sur cheque plsge un chlffre.

Sl vou3 n'âvez pes lntrodult un Fichler Polnteur, ce
chlffre sera un 0 pour toute3 le3 plages sauf la plâge lnder,
dâns lÂquelle ll y âurs un '1'. Vous pouvez naintenant
changer ces chl ffre!.

0éplacez le curseur dan3 lô pl.9e d'après laquel)e
le clas3enent dolt Be falre, et âctloînez ia touche
'SHIFf/EilTER'. 0ens la l{9ne lnférleure epp8ralt ls plrge de
!al3ie.

Vous pouvez y I ndl quer I 'ordrê ou I e degré du
clssseDent (numéro du degré) ettez unrlr. Celô veut dlre
que I e cl ô33ement se fers drrprès cette p1â9e. Àprès 6cti on
sur la touche 'EilTER', ce chlffie '1' app.ralt égalefient dan.
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not.e pl age de sôisie.
Êntrez malntenant dans la plage suivânte. Vous

procéderez de nê$e que ci-desius, en nettant un r2r. Vou5
pouvet ai n3i numéroter toutes i es pl ages de votfe na5que de
sâisie. Il faut seulenent velller qu'aucun chiffre, à part le
0, n'appârâi sse deur fois.

lout cela, oAlAiAT le vérlfle et le note.
Sl vous avez sâisi tou5 les degrés de classenent,

vous ôctionn€z le touche 'FSC', pour sortir de cette
fonction.

Si tout a été fai t sens erreur, vous tetournerez
dans le nenu de lâ llgne inférieure.

Les erreurs sui vantes peuvent se présenter à I â
sai <i e dp< degres de cl Âssenent:

PLAGT 0E fftM0E' Aucune pleqe de tri n'a été
selectionnée.

DtGRt DE TRI 0tDoIJBt E: Deux plages possedent le
même degré de tri.
III.4.4. €O I TTR,

Une fois cette fonction 3électionnée, vous devez
chol sl r I e 3en3 du tri , croi ssant ou décîoi ssant
(respectivement de A à Z ou de Z à A).

0ans le prenler cas, le tri se falt dans I'ordre
suivant: Chi ffresr minuscules, oajuscules.

Voù3 choi si ssez I 'une des deu)( opti ons par I e
truchenent de lô barre d' TtSPACE'. Ceci fait, vous confirBez
par Ia touche 't TER'.

Le tri vâ do na s'effectuea.
Sel on I â g.endeur et I a conpl exl té de vos degrés de

tri , cette opé.ati on aura une du.ée veri 8bl e.
Soyez petient, et représentez vous le trevei I que

vou3 aurl ez à fâl re pour cl âsser 1000 enregl strenents draprès
4 ou 5 c.itères et I ou 9 degrés dê clôgsetnenf.

0'une mônière 9énérale, on e3time quê pour t000
enregi strements chaque degré de cl âssement demande 7 à I
nlnutes.

Cel â dépend évi deDment de I a forîe de ces données.
Dans le câs ou de nonbreux enregistrehents ont la memÊ forme,
il e3t évident quê le tri dure plus longtenps.
III.4.5. Sauvegârder le tichl€r Pointeur.

Âprès le tri, on vous demânderô de donner
votre Flchler Polnteur, de façol à ce que 0ATAIIAT
I auvegarder su. lâ dlsquette.

un non à
pui sse le

Acti onnez ai ors I Â touche ,EltTÊR' . Ce tâ ôura pour
effet de gauvegarde. le Fichier Pointeur. En choisissent desuite le point du prog.anDer rttploiter le fichier', vous
nrôurez pas à le llre, puisquril se trouve encore dâns lâ
iénol re de I '0rdl nôteur. Sl vous avez f i ntenti on d, i fipri Der
une I i 3te pl us tard, vou3 pouvez à châque i n3tônt I I re et
utl I I ser le Fi chi er Polnteur.
III.5. EXPLOIT€R Lt FICHIER.
III.5.l. Utilité de cette fonction.

Il 3'aglt d'édlter le résultat du trl.
A cet effet, vous pouvez uti I i ser I

-L'écran, I'lmprimante ou le Floppy.
Cette fonction peut 3'utiliser après le tri, nâis

aussi après I a recherche de données dans I a partl e du
pr09ranme appel ée TTRAITEfiEl{T DES Doltlil€tS' .

Après I a recherche des enregl strements , ceux-ci
Peuvent etre lhnédlatement inprinés sous forne de liste.

Pour cela, on quitte ie fonction 'TRAITtfltilI DtS
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001{I{EES' à l'r'lde de ls touch. 'tSC' et on lpprll. lr
fonctlon 'tXPLoITER Lt tICHIERT.

0n répond 'l{otl' à l. que3tl on conc.rn.nt
l'utllllation d'un flchler polntcut. 0n peut ralnterant
procéder ôu chdrgafiÊnt d'un 'fornât de I I ste' êt à 3on
lipresslon. 0n peut aln3l très r!pidenent lrlprlùer de3
âdre5ses su. das éti quettes.
1I1.5,2. Lecture du Flchier Polnteur.

Pour entrer d!ns I a partl e du prograûnê 'tXPL0ITERLt FICHIER', chôlsl9se2 lâ quatrlèoe fonctlon du nenu
prl nclp.l .

Le Flchler Polnteur ô été con3tltué dâns la partle:
TRI 0U FICHIER. Sl eprè3 la trl, vorrs âppel.z d. sulte le
polnt du progrâhne noIntllé: 'EXPL0ITER LE FICHIER', le Fichier
Pol ntêu. se trouve encorê dans ! a néDoi re de I '0rdl nateor et
une nouvelle lecture est inutile.

Vous pouvez donc ignorer cette que3tion en
actionnant tout 3inplenent la touche 'tl{1[R',vous pouvez cependônt I I re un âutre Fl chl er
Pol nteur. La I l3te 3era al or3 ordonnée et édi tée d'8prè3 ce
Fl chi er Poi nteur.

ATTtllTIofi: vous n | âurez pa3 accès à cette fonctl on
si I 'on des cas sui vents est véri fl é,

a) vous venez j u3te d'utl I i ser
TICHI TR '.

lâ fônctlon 'ïRItR LF

b) vous venez de rechercher quelques enregi streitent3 dan3
la partje 'lRAITElttt'/T DtS 00lll{EES',

I I I. 5. 3. Le nenu drédi ti on.
Aprè9 lecture d'un fichier Polnteur, ou âprès avoir

sôuté ce point du progranne, vous entrez dans le nenu
d'édition. voLrs pouve?, au chojr, édlter sur éaran,
lnprinante ou dlsquette. Vous cholsissez I'une ou I'autre de
ces options à l'aide de le touche 'FSPACÊ' Vous confirnez,
à I 'ai de de I â touche 'EilTtR' .

1I I.5.4. tdi ti on sur écran-
Pour cette fonction, on utilise le nesque de saisie

que vous avez ctée.
Par action 3ur lâ torrche 'E TtR', les dlfférents

enregjstrement3 sont afflchés suivânt l'ordre du classenent.
Avec la toqche 'SHIFT/CoPY' vo!s réâllsez Lrn

'HARDCoPY' , al ôrs qu'avec I a touche 'ISC' vous i nterrompe?
I 'édi ti on.

Grâce à cette possibilité, vous pouvez obtenlr une
vue 9énéra1e sur I e fi chl er cj âs3é, 3ans Âvol r à utl I i ser une
feul I le de pâpl er.
I1I. 5. 5. lmpriner lô liste.

Si vous evez choisi de procéder à l'édition sur
papier, vous pouvez défl[lr ]e forDôt de lâ li3te ou lire un
lichier d'erploitation eristant.

Celui-ci peut aiors Être utlllsé dlrectement pour
l'imp.ession. Vous pouvez égeienent le nodifier.
IIL5.5.1. Déterniner le fornat de li liste.

Cette foncti on sert à préper€r I e format d'édi ti on.
Pour cal e, vous pouvez i ndi quer pour chaque 2one du nasque de
salsi, les lignes et les colonnes euxquelles elles doivent
€tre inprimée5. Le curseur ie trouve au début, dans I n
prenière p'lâ9e de sai sie.

Actionnez le touche 'SHIFf/ÉNTtR'. Grâce à la touche
'ESPACE' , portez votre choi x sur 'I lglle' ou 'coi onne' , et
confi rner à I 'ai de de I ô touche 'tilTtR' . Vous verrez
âppareltre une plage de saisie sur laquelle vous pouvez
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i ndlquer la positloî d'lhpre53lon.
En plaçart un '0' votr3 pouvez .tpacher l'lnPae33lon

drune plâge. Les posltlon3 de3 llgnes ne re râPPortent P!9 à
leur posltion sbloluè sur la feullle, mals comptert à Pârtlr
de la po3ition d'lnpre33ion, creit à dire que châque
enreqlstrement est lmprlûé psr rapPort à la llgne'1'.

vou3 devez indiquer lâ position d'lmpresslon Pour
chaque pl age.

Après avolr salsl toutes le3 po3ltlon3, vous
actl onnez i e touche 'ESC' . 0n vâ vo!3 denander I e nohbre de
siones ou cârectètes par liqne.' Le nombre prèvu pâi défsut est 79. Avec I ô touche
'E TtR' vous confl rDez cette vâl e{ir.

Sl ceDêndânt. vous âvez réqlé votre lnprl ânte 3ur
de9 côractères coDpreôsés ll fôut- lndlquer un noltbre de
caractères plus 9rand. Les imprli!ânte3 'EPSoN' admettent
lusqu'à 132 (ôractères per llgne.

Pour I'irpres3lon d'étiquettes, il est reconnôndé de
saisir un nonbre plus petlt, de I'ordre de 40.

Après cela, vou3 ppuvez décider d'imPrimer des
étiquettes.
Pour l'iopression norhâle de liste, ll est Prévu

autotnatiquenent, une ligne vide âu début et à ia fin de
chsque pa9e, afin de pouvoir sautel le plls de pale. Pour la
confection d'étiquette ceci nrest pas néce3sâiae.

Ênfl n vous pouvez encore déci der du nonbre de I I gnes
qul dojvent être inprlûées pour chaque enregistrenent.

Si vo3 données dol vent etre répartl es sur deux
lignes et que vous voujez nettre une ligne vide aPrès chaque
eniegistrenent, ll faut 3eisir 'le nombre '3'. Saisissez le
donc et acti oniez Ia touche 'E TER'. Pour Ie3 éti quettes iI
faut saisir au moin5 un'9'. Alnsi vou3 avez déterminez le

un ti tre,
poi nt du

râsque de

Pour définir un titre, vous fôites tout d'ebord
entrer le texte du titre dans la plâge de saisie. Ce title
aurâ âu marinum la longueur de cette plage. Vous prenez en
compte ce titre à I'alde de 1ô touche 'SHIFl/EiiTtR', et
pouvez, comme pour le déterninetion du fornât de liste, fixer
ses lignes et colonnes. Cette indication se rapporte
dl rectement à 1 â posl ti on sur I ô page- si vou3 sâi si ssez
naintenânt le chiffre '1' pour la ligne, le titre sera
lnprimé sur la prenlère ligne de châque pa9e.

Jl e5t reconmândé de choisir pour chaque plage la
$Ême colonne, conne pour le format de la liste. Le titre,
qul, en falt, doit indiquer le contenu de châque plige, se
trouverâ ai nsl exâctement au dessus de cel I e_ci .

III.5.5.2.2. Nombre de lignes par title.
si vous âvez lndlquez le titre, vous actlonnez la

touche 'ESC'. Il vous sere elors possible de firer 1e nonbre
de iignes du tltre. Pâr exemple, 5i vous prévoyez de faire
inprinÊr tou< ler tltres dân3 l8 premièrp liqne et desirer
encore deux lignes vides, il fâut 5ai5i1 le.hiffre'3'. Celâ
fait, vous aglssez 5ur la touche 'El{ÏtR'.
II1.5.5.3. Définition des plâges de calcul.

ll est possible d'additionner chaque Plsge lors de
I'inpression de la llste. Pour cela, vous devez signeler au

fornat de 1a liste.
III.5.5.2. 0éfi ni tl on des titres.

Pour chsque plaqe, vous pouvez définir
celui-ci sere imprimé au début de chaque pâge-

Pour cela, vous choisiSsez le deuxiène
programme, vous verrez de nouveâu apPâr81tre le
sâl si e sur I récren.
I1L 5. 5. 2. 1. Saisie du titre.
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progrlrne quelle3 plrgas vous voulez rddltloIrer.
Lorlque you3 tvez choi!l I'optlon rDéflnlr les

plage3 de ctlaul', vou! vcrrêz une fols de Plus aPpârâltte le
rrsque d I acqu l 3l tl on 9ur votra écrtn.

Vous 3él ectl onnez chaque pl age désl ré€ âvêc I â
touchê'SHIFT/Et{TER'.

0rn3 la llgne lnférleure il vou! elt demândé 3l la
ptage e3t tffecté tu calcul . Sl vous réPondez Pâr oul cette
plôge 3ert co prl3e d!na l'Sddltlon.

Le résul tat sert I npri né en fl n de I l3te, et Pour
ch.que pls9e, à le po3ltlon à ltquelle e3t Placé le contenu
nornal de cettê pl a9e. Sl I e ré3ul tat e3t Pl u3 grend que l8
dlûenslon de la plage, ll 3erâ quand nêrne édlté. Tout€fol3,
sl la plage 3ulvônte 3e trouve dlrectetnent derrière la Pl89e
de (alcul; son contenu 3erô en surlnpresslon sur le3 chlffres
en excédent,
III.5.5.4. Llgne3 p8r pâge.

Sl vôus utillsez du pepler 38ns fln du forDst 44, ll
n'e3t pa3 nécesselre de chol3ir ce polnt.

Le chiffre hâbltuel est de 72 I Ignes par p8ge. Si
vous rodlfiez la dlStânce entre les lignes (llgnes Par
Pouce), ou sl vous utlll3e2 un autre format de paPler, il
vous fau t sj u3ter cet te vâleur.

Pour ce fsire, vou3 choislssez tout siriplenent lc
polnt 'LJqn€s Pâr Page' et vslldez ce nouveau chlffre. Vous
confl rnez conne d'hebl tude psr I s touche 'E TER' .

III.5.5.5. Inprliler.
Pour lrinpression, vou3 choi5issez l'optlon

'Inprlner'. Vous pouvez fâlre une lnPression multjple de
votre I { ste. Pour cel a. vous repondrez à I â que3ti on rel atl ve
eu nolnbie d' erenDl rl re3 dé5lré3.

Dès quë vou3 âvez âcti onné I â touche 'tt{TER' ,
I'lnpres3ion comoence. veil lez à ce que la disquette de
données se trouve d!ns le Floppy.

L'iûrpîe33lon peut être interrompue à chaque lnstant
pôr lractlon sur lâ t ouche 'tSC' .

III.5.6, Cherger le Flchler d'exploltstlon.
Pour ce char'ge$ent , vous chol sl ssez I e Poi nt du

henu rCharge./Sauvegârder/IûPritner' et innédiatenent ÂPrès,
I e poi nt, 'charger' .

S3ôi sl s3ez I € ti tre, Pâr eteitPl e 'I I ste l' .

Actl onnez ensui t€ l a touche 't TER' . Le Fi chi er serâ chârgé.
Vou3 pouvez ôiors modlfier, un ou plusleurs

psnètres, ou jmprlmer directe$ent une nouv€lle li3te.
1II.5.7. Sauvegsrde du Fichier d'erploitation.

Pour cela, vous choislssez ie nêne point du menu,
cohme précedeûent, pui s I a fonctl on 'Sauvegarder' .

Tous I es pâraftètres 5ai si 5 den5 cette parti e du
progran$e seront sâuvegardés. Plus tard, vous nraurez Pius
qu'à rêcharger ce Fichier, pour obtenlr une imPresslon dans
un formât i dentique.

Pour 3auvegarde2, vous 3ôi3i33ez le non, pâr exetple
'liste t'. Vous actionnez 1a touche 'ElitfR', le Fiahier 5era
sauvegârdé.
I I I. 5.8. Confectlon drun Fichier 'TEXToIIAT'.

Dans lô pârtie du progrânûe, 'Exploiter le Fichler',
vous avez la posslbillté de créer un Fichier 'T€XToitA-l'. Ceis
peimet evec le Logtclel 'TEXToI4AT' (Trôitenent de tertes), de
f âl re des circ0lâires.

0es ci rcul ai res so nt des I ettres dont le conte n u est
touJours le nême mais oit l'âdtesse chsnge (ce que l 'on
appel I e un I'IAILING).

0n obti ent Lrn Fi ch{ er 'TtXT01'lAT' en choi sl ssant dans
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le ûenu d'édltlon, le polnt du prog.6nne 'FlopPy'.
Frlteg d'abord unc ll3te de toute3 le3 PlEge3 qul

dolvent app!rrltre daî3 la clrcùltlre. Le no!|bre dê pltge3 et
le classeinônt de cel le!-cl !ont tré3 lnPortant. Une tel le
ll3te peut âvolr la forfie 3ulvant€:

- Plâgc 00 ! ilon
- plrge 01 ! Prénon
- plaEe 02 , Rue
- pl age 03 ! Code Pottal
- plage 04 . ville' Ôans la partle du p!"ograûne 'Déternlner 1e fornÂt

d'édltlon' vou3 pouvez regrouper le3 Plrge3 et éviter que
celles-ci solent éditées isoléDent. Cela 3e fâit etactenent
de lô DêDe iânlèae que pou. lâ déterDinâtlon du fornât de
I I ste Dour lrlmoression.' Sl voul mettez un '0' dan3 ls ll9ne et la colonne lâ
piage ne ser! pas éditée.- Le3 pi sqes sott I nscll tes dôns I e Fi chi er 'TEXToÎ{AT'
dens I'ordr€ dani lequel ll5 apparâlssent drns le llste en
partant du hâut à gâuche verg le bâs à drolte. Pour obtenir
l a I i ste ci -dessusi vou3 pouvez 3al si r:

* Pl âge { llgne

l ilon

; Prénoh

' Rue

I Code Posta I *

* Ville

1*1.

2t1*

311*

4,1r

5*1a

Pour I es pl eg€s qui ne sont pâs uti I I sées pour I â cl rcul ai re,
vous nette2 un'0rdans llgne et colonne,

Ce forrât de liste peut être 38uvegardé comne un
Flchler d'€rploltâtlon. Il peut au33i être iDprimé. 0e men€
des Fichier3 d'inpresslon peuvent être utilisés po!r 1a
confectlon de Fichier'TtXl0llAT'.

Pour prodùi re un Fi chl er 'lEXTollAT' , vou5 chol si ssez
le polnt 'tdltion du Flchier de terte'. 0n vous denande alors
le non du Fichier 'ïEXTo AT'.

Introdulsez un non et actionnez ia touche 'tt{TER'.
Quand I a di 3quette de données et enti èrenent renpl I e pât I e
flchler prlncipâ1, il vous faut cholslr le deuriètne Floppy,
en écalvant âvant les nom, la lettre 'B'. Pôr congéquent, si
votre disquette est entlèrement utilisée pour le Flchier,
Vou3 ne pouvez fai re des cl rcul al res que 3i vous possédez
deu x f I oppy.

L'actlon sur la touche 'tl'JTIR' provoque ]a création
du Fichier. Le nom de celul-ci doit €tre mentionné dens ie
prograDne 'TtXT0l{AT' quând on denandere I e nom du Fi chl er
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d ' adresses.
III.6- PROGRÂIIIIE DE SERVICE.

Votre travai I avec 0ATAIIAT est sl mpl I fl é grâce à un
catteln noDbre d! progrôDDe5 de service.

Vous pouvez, par êrenpler fotnater des disquette3,
tfflcher le catalogue de celleg-ci, et adapter le prograùùe à
votre I 

'lprl 
iinte.

Vou3 pouvez entrer dâns cetta pârtle du progranne en
cholsis3ant sur votre nenu principal, la dernlère fonctlon
pul s en acti onnant I a touche 'EilTER' .

Vous voyez apparaitr€ sur votre écran I e menu
euxl I I âlre sul vant.

tttlltttttt tll**tl*tlll**ltlx;llllt*ll
t* t

*

*
*
I
*
I
*t
*t
*t
I

tt

I,
*
I
It
*
tt
t
tt

D8TÊt!âl

t t9st ntcRo EPFLtcerloH/DâTn BECTER *
t*
r nUTEUR, llol-FÊÂllc 6CHÉLLEI{EERGiER t
t*
ufirllr tltillrtllllll**t*r;lllltlitlt
t*

CONTET{IJ DE LÊ DISOI'ETIE

FORiNTNCE DS LR DISOUETTE

T C$FIRIIER P8R <ENIER) *
itttr*rt*t*lrtllll*******llt*l*t*****tlll-
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Le! dlverges optlons p!uvent êt.e choi!le5 cohne
d'habltude à l'alde d. la touche 'tSPACE' et valldée! grâce à
l. touche 'tllTÉR' .
11I.6.1. il!e en corcordônce de l'lnprlnânte.

L'adrptatlon à diver!e3 liprlrentes est rêlatlvenênt
3litplê. 'l)AlAtlAT' est réglé pour les Irprlù8nte 'EPSoil' et
'AnSTRAD DttP-1', Fn cs3 drutilt3!tlon de I'ure ou de l'autre
d! ces irprlnsnte3, âucun ré9lage n'est néce358lra.

Aprè! rvoir choisl c€ polnt, vous rurez 'le menu
sul vant 3ut votte éctan.

r*ltl*tlÎ*lltrr*rrttrrtrttrttlltt**tr***It
DâTÊI'Ê1

* I98I I'IICRO RPPLITÊTION/DÂÎÊ gECKER *lt
I ruTEUR I I€LFGtr{G SCHELLENEERCER *It
ll1fi fl **tt*llltttttlttt*t*tttf t*tt**tt*

tt

I
t
*
*

*t

*
*t
I
*t
It

ItttIt
aII
I
ItI

IIIITIÊLISSTION DÊ

sâul 0Ê

ÎR8LEÂU DE CORRESPONDÊHCE I}'PRI IIRNTE

S8T'VECSRDE/CHiRCEI'EI{T TFELEÊU

T CONFIRI'ER PFR (EH'ER) *llfirrlrrlllrttt* trrrtl*rrtrfi,lt*lttt

L'lllPRtf,tÊ TE *
PNCE
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poi nts
III.6.
ou sl
val eur

llormôlenent, vous ne devez nodifier que la donnée du
saut de llgre. €n ce qui concerne le retour chariot et cela
pour toutes le5 imprinentes existantes, on ne dolt pas en
modi f i er la vôleur pré-établle.

Seul I e saut de I i gne peut être éventuel I ement
nodifié. Le réglage d'orlgine est fixé à '10'. 0n peut
effacer cette valeur, c'est à dire nettre la vôleLrr '0',

Pour cel â, vous choi sl ssez à I 'ai de de I e touche
'ESPACE' I e '10' et appuyez sur I a touche ' FTJTER' . Cette
opération se trouve aiors conflroée. Une question voos
demande alors d'indiquer la nouvelle valeur. vous confirmer
c€tte opérati on avec I a touche 'Et{TER' . vous qui ttez cett€
psrtle du programme en actionnant ia touche 'ESC'.

Si votre iûprinante contlnue à fâire un sâut de
ligne double et que le fait d'effacer la plage saut de ligne
n'ererce aucune influence, il est nécessalr€ de couper le
conducteur du câble de l'iBprimante partant de celle-ci et
allant à la b.oche '14' de votre 0rdlnâteur.

Sl vous âvez coupé ce conducteur, lrlnprlnante ne
pourra plu5, provoq.uer autonâtlquenent un saut de liqne.
III.6, 1,2. Initiali5stlon de l'lnprlhânte.

Ce pol nt du progrâhne pernet de défl ni r dès I â ml se
en route une certalne nânlère de trâvalller. Ainsl. il vous
e3t pos3ibie d'lnpriner votre liste en caractères gras ou

Si vous evez chol sl cette opti on, vous voyèz
apparaltre 3ur l'écran 11 plâ9e3, contenant toutes la vâleur
, 255, .

Admettons que vous disposiez d'une inpr{mânte
'EPSoli' et que vous voullez inpriDer votre liste en
câl"actète 3 noafiaux.

0an3 votre mânuel d'utillsâtlon, vous voyez que vou3
deve? envoyer I votre lnprliante les norbres'27'et'15'.

Placez le curseur sur la p.enlère plôqe, ectlonnez
I â touche 'Et{TER' et entrez I e nonbre r27r . Chol sl ssez
nalntenânt, à l'âlde de lâ touche 'tSPACt' la plage suivânte,
actlonnaz lâ touche r[l'l1tRr. Jntrod']{9ez le nohbre rl5' et
appuyez à nouveau 3ur la touche rE TERr.

Pâr ces âctlons vous av€z lntrodult iô 3équence de
commânde voulue. A chaque début d'lDpre3slon, cette séquence
e5t trânstlllse à l'lhprlrânte €t celle-cl est réglée sur lea
cttactète3 notmâux.
III.6. 1.3. Saut de pô9e.

Vous ne devez ftlre entrer une donnée que dans le
côs où vou3 déslrez opérer un sSut de p89e rutonôtlque.

ch !q ue
fln, ll

L! 3équ.nce prévue, est envoyé€ à I rlùprinante à
début de page. Lor3 de lrutlllsation de paplêr 3ans
n'y r !l or! pi u3 rl en à frlre,
La !équence de colrande e5t I ntrodul te de I ô nêûe

nrnlère que pour I ' I n I t l a I I s a t I o n de l 'lfiprlhÂnte.III.6. 1.4. Confectlon du tsbleôu de correspondânc.
I rpr I na nte.

Chaque s'lgne eat représenté, dan3 I 'ordl nôteur, par
un nohbre. c'ê5t c. qu'on rpp.lle le code 'ASCII'. Alnsl le
carâctère 'â' correspond tu nonbre r97r. L'lûprir!nte reçolt
ce ronbrê et I e transforre en ra' . llal heureusement, i I peut
arrlver quê d'autre3 lnprlrônte3 30lent réglée3 3elon un code

ilous âllons voir le5 uns eprès les autres, les 6
de ce menu.

1.1. Retour charlot/Saut de I igne.
Si votre imprinente ne falt pas avancer 1e papler,

cette âvânce est trop qrande, vous devez $odifier ie
af f i chée à ce poi nt.
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dlfférent. Le nonbre '97' peut alor3 corre3pondre à autre
chose. A ]'alde du tableôu de corre3pondance d'lnprinante ii
est possiblê de donner à chaque caractère un code quelconque
€ntre 0 et 255. Vous pouvez ainsi envoyer à votre inPrittante
le code exact.

Si donc certei nes I ettres n'apparai ssent pas
correctenent sut votre lnprimÂnte, vous pouveT à l'alde du
nânuel de cel I e-ci trouver I e code qul correspond à ce
caractère (ilolE, tes âccents ci rconfl exes ne Peuvent être
iDprimés correctenent avec I'lmprim.nte Al{STRAD ollP-1).

Vous trouvez ce5 code5 dan5 I e tabl eeu appel é

'ASCII'. Il y a, pour chaque lettre, le code co.respondant.
Pour sal si r un code, vous chol si ssez dâns I ê nenu de

l'lnprlmônte, I'option 'Tebl eeu de correspondance' .

Sur I 'écrân vous voyez appârattre une pl age de
sâisle dân3 lâqueile ll y a un 'A'. Introduise2 la lettre
désirée. tlle sera édltée à l'écran. Apparalt une nouvelle
plâ9e dâns lâquelle l1 y a un certain chlffre. Celuj-cl
rêpaéiente I e code qui , j osqu'âl ors étâl t transmi s à
l'imprinante pour ce caractère. Vous pouvez le renplacer per
la valeur corrêspondant à votre impriDsnte. 0ès que vous avez
salsi le nouveau nonbre, vous actionnez la touche 'EtlTER'-

Après cel a, vous pouvez sâi 3i r I a I ettre 3ui vante à
nodifier. Pour quitter ce proqraûme vous appuyez la touche
'tsc'.III.6.1.5. Sauvegarder et charger le Fichier des paramètres.

Tous i e5 enregi strements peuvent être sauvegardé5
sur disquette. C'est le dernier point du nenu d'inprimante
qui sert à cela. Le tichler des p8rafiètres peut etre lu à
chague départ de '0ATAl,lAT' .

Pour sauvegarder ou chârger, vous choi si ssez le
dernier polnt du henu. Vous voyez apparôltre un nenu
auxiliaire, dans lequel vous pouvez choisir entre charger et
sauvegatder.

Quend, comme à I 'habi tude, vous avez opté pour I 'un
des deux points, vouç pouvez indlquer le nom du Fi.hipf
paranètfe.

Lô pl age de sai si e est occupée pÂr '4, SIANDARD' .
Ceci peut Ctre repris par sinple âppr-ri sur la touche 'El'/lER'et 5auvegarder ou châr9er I e Fl chl er pâranètre sous ce nom.
Il n'est alors pas nécessaire d'indiquer un non.
III.6'.2. Afficher le conten0 de la disquette.

Cette opti on vous permet de savot r ce qui est
sauvegardé sur une di squette. Si vous di spose2 de deur
Floppy, vous pouvez choisir entre eux.

Les types de Fi chi er peuvent etre dl fférenci és à
l'âlde des trois lettrer venant aprè3 le polnt.

- Flchler prlncipal , 'dat'- ilesque
- Fl chi er pol nteur
- Fl chl er d'expioitetlon: 'âus'- Fichler paranètre . 'drk'S'll y a d'autres Fichiers sur lâ disquette, ils ne sont pa3

de ' DÀTAËAT ' .

Ce type d'opérâtion peut €tre arrêté pâr ia touche
'ESPACE', et renis en route pâr cette nêne touche.
lIL6.3. Fornatô9e de la disquette.

Avânt de pouvoir utlllser une disquette, pour la
p.eDlère foi5, il faut procéder à ion formatâge. Celâ veut
dlre que lâ dlgquette est divlsée en secteurs et pistes.

l,lêne une disqùette déJà utllisée peut être fornatée
à nouveau. Celr entrilne le dl3parition de tous les Flchlersqul se trouvalent sur celle-ci. Sl donc vous voulez effectuer
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ce polnt du progrrnne, ll fâut velller à utllller une
dl squette neuve, ou une, dont you3 ne voul ez pa3 grrder I e
cônteru,

Le foiûâtage s'effectue d'une nanière trè3 3liple ên
choi sl sssnt dang I e prograûne de servl ce I 'optl onr 'Fornâter
le disquettê'. Il s'en sult une questlon d. sécurlté qul doit
évlter le fornstsge per erreur. Plscez lô dlsquette à
forrrtcr d8n. le Floppy 'A' et cholsissez 'oul'. Actlonnez la
touche 'EIIcR' , lr dlsqu.tte va €tre for[rtée. Ênsulte
'0ATAiiAT' rèvlcnt âu nenu de servlce.

En ca9 d'erreur, '0ATAIiAT' le nontre dans lt
dernlère llgne de l'écrsn. Cèci dolt être confirltlé par la
touche 'tilTtR' . E3sayez encore unê fol3, ou changez d.
dl squette.
llI. 7. lle33aqê3 d'erreur3.

'0aTat'laT' slgnâ1€ les er.eurs systéDttJqucment dan3
lr dernière llgne d'écran. Ch!cune de ce3 lndicatlon3 doit
êtie confl rnée par I â touche 'Et{Î€Rr .

- LISTE DE CHOIX VIDE.
Dans le choir de5 crltère3, vous avez fôlt en sorte qurâùcun€
chô1ne de données ne les 5rtl3fâlt.

- TRoP DE PLACÉS (l'lAX 50).
Vous ne pouvez définir que 50 plages au Daxlmun.

- FICHIER t Co ilu.
0u bien vous qv€2 lndlq0é un nom eironé âu Flchier, ou le
Floppy contlent une fau33e di3quette.

- FII{ OF FICHIIR.
Il n'y a pl!5 de chelne! de données.

- OOIII,IEE DE FICHIER II{COI{Î{UE.
Aucun enreqistrenent ne correspond à la recherche sai3ie.- €trRtGt slRE EtrT rR0P r0r{G.
L a I ongueur narl d'un enregJ strenent de donnée3 est de 512
cârectères. Vous ave? dépâssé ce nonbre I ors de I a défl nl tl on
du nâ3que. vous devez, solt râccourclr certalnes plages, solt
en éllniner d'ôutres.

- OI SqUETTf ABSTI{IE.
Il n'y â pas de dlsquette dôn3 le Floppy.

- t)ISQUETTE PROTTGEE.
La dlsguette ne peut etre utilisée. Il fâut déplacer lâ
ferlt|eture rouge de l8 dl squette.

- vf.RI F I tR L'ItlPRll,!All1E.
['!mprioante n'est pa5 reliée, on n'est pas sous ten3lon.- tRRtuR 0ar{s r € Î'rasQUE.
0ans châque zone de seisie, il dolt y âvoir deur flèche5.

- Pt- a6€ 0'It{0Ex vt0t.
tô plsge d'indei doit, à châque selsle, êtrê pourvu d'un
enregl5trenent, car ie tr'l 5'effectu€ selon cette pla9e.

- PAS OE PLAGE OIFITII.
vous ave? onls de déflnlr une plage lorg de la confection du
na3que. Remarquez que chôque plage de sâl5le dolt ètre plâcée
entre d€ux 'fl èches vers I e hôut' ,

- TXECUT IOtI IlIPOSSIELE.
Il vlênt de se produlre une erreur de disquette. Cettê
annonc€ e3t donnée, pôr exênple, quând vou5 esseyez de lire
un f i chi er Poi nteur conDe nâsque.. ERREUR OE LECTURE.
Le forùâtâ9e de la dl3quette n'est pas correct. Utillsez une
autre di 9qu€tt€.

- FRREI.JR O'ECRITURE.
Le fornatag€ de 1a disquette n'est pâs correct. Utillsez une
aut re dlsquette.

- PI A6T DE TRI VIOT.
Vous n'avez pâs donné de degré de t.l. ll faut en donner eu
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nol ns une,
- D€GRE DT TRI t)EOOUELE.

vous âvez donné pl usl eurs fol s un nêne degré de tri . Châque
nombre ne dolt parrltre qu'une seule fol3 (excepté le zéro).
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ANl{EXE A.

Cl â3senent
Sl vou3 voulez clâ33er Yotre Flchler, vous dêYez

tanl r corpte d'un certàl D nonbre de Pol nt3 que nous âl I on3
.rôl I cl ter cl -aDrè3.' Avrnt iotrt, nous ellon3, P!r quelque3 tarnes clé,
erpllquer lr llléthode de cla3seieût.

Pour I e trl, I â nél'ol re d'écrôn è3t utl I l3é coitne
némolre lnterDédlalie. BJen que !â câPaclté âvec 16000
c!râctèie3 seible lârgenent dltdnslonnée, elle 3ufflt tout
Ju3te pour trava'lllei âvec une ll3te dQ polnteur. Pour
èffectuer l€ trl il est néc€sselre de lire châque
pnrêolstremeît Dlusleur! fol!. Le t.l utlllse le ptocédé de
l'arÉorescence blnôirp. Ainsl .hÂque ênregist.pnent n'.st
conpiré qu'à 8 ou 10 eutres ôvônt d'être pl acé.

Cette l'ânlère d'agJr à deux eventeges: .ile
n'utl I I re que trè3 peu de némoi te et chRque pl age est tri ée
evec ur€ .omplète piécl5ion. Ce.i v€ut dire pe. exenPle que
pour un prénôD d€ 30 cârsctères ces derniers sont entièrefient
prl s en cornpte pour I e tri Cette avantâge a été déci si f
ooua obtenir un ttl 9Âns etreur.' Conme dit, le nénoite d'écran, lnalgré 5e teille
Iriportante, nous llnltâlt à 16000 carâctère3, le reste de lâ
riéhol re vl ve étânt utl I i 3é psr '0ATAiAT' Pour I e Plogrenne et
le Fichier. D'âutre3 p.océdé utilisent Plus de néDoire nais
ne perDettaient pâ3 une précision au35i .igoureuse.

Il est entendu que notre manière Possède au33J 3€s
défauti. Ainsl, le trl s'opère que Pour des valeuri
sionificatlvet. ConcrèteFent 3i vous clâ3qez un répertoire
suivant I e code postel , pour toutes I es ôdresses Possédent I e
Dêne code, le tri sera éninennent Plus lon9, nals
f onctl onneta.
0uel oues chi ffre5r' j Trl de 500 enregistrements (slgnificâtif3) âvec degré
de choir à volonté -----t €nviron 40 minute3.

- Tri de 100 e n r e g i s t r e nte n t s ( n o n - 3 i 9 n i f i c a t i f s ) avec
degré dê choix à volonté -----> envlron 40 nlnutes.
Pâr'non signiflcatif' on €ntend des enregistrements é9eux.

Iors de l'opération de tri vous vous rendrez coDpte
qu' à l'écran âppers{ssent des points. Chaque rangée
corre5pond à envi ron 20 enregi strements tri és et fi ni s pâr
'ÙAlAl,lAl' . Ai n5l pouvez vous vi suôl i ser I e degré de travei l
de vo tre Logl cl el.
Que se passe-t-i I lorsque..-
Prenon3 conne hypothèse qu€ votr€ fi chi er conti ennent tout€s
vos connâissan(es répârties sur deux vilies, Vô[s désire?
imprimer une liste clessée d'Âprès lâ viiie et .onDe second
critère drâprès le non dè famille.

ll est conseillé d'effectuer ce travail en deur
étapes (surtout pour des Fichiers inportents, Âu-delà de 500
enregistrements). A I'aide d€ la fonction rchoisirl
étâbl I sse2 une I I ste âvec vos conia i ssances de I a premi ère
ville. Procédez de nanièr€ identique pour lâ seconde. Vous
di 3pose7 al ors de deux Fi chi ers poi nteura qui vous
perDettront d'édi ter deux I I stes une derri ère I 'âutre. Vous
évlterez alnsl une perte de tenp3 aonséq0ente.

Iilf 0Rl!À1I0ilS Tl,lP0Rf Ai/TFS-

LT LO6ICIEL iIE ST CHARGT PAS.
Cette disqrctte a été copiée sui une
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installationt les plus nodernes au nonde, utilisant un
natériel très performant. De nonbreux contrôles Permettent
d'élininer des natériâux défaillânts. Il Peut pourtant
arr{ver qurune diSquettê ne se charqe pôs, l-es prenièrPs
rechercha3 devront se Porter 3ur I e t loPPy I ui nêne. In
effet. ce tvpe de périphérique relativement bon narché peut
3e dé;éoler"ietatiùemeit fôcileoent. Le3 disquettes réallsées
iur du ùatêriel de 9.ende PrÉcision ne pêuvent en qénérâl Pes
etre I ues par une uni té dont I a tête de I ecture est
déréoi ée.' Àlous vous consel I I ons donc surtout en câs
d'uti I I sdti on i ntensl ve de procédé à des contr6l es régul i er3
de cel I e-ci.
C OPYR I GH T.

L'obtenti on de pri x bon narché pour de tel s
toglciels dépend du noobre d'unlté verduea. Evltez donc la
prôpâgation irâuduleu5e de cette disquette. ll est entendu
àue tôute t€ntati ve de copi e e3t i I I i ci te et peut endonnâget
Ia dl3qoette orlginôle. le détenteur d'un tel fec-slmllé
s'expose à des poursultes iudiclaires.
l{tttPtACtilEtlT 0'UltJE 0ISqUETTt 0EFtCTUEUSE.

Si pout une rai 5on ou une âutre I ô di gguette est
détérlorée, ious en obtiendrez une nouvelle 3ur envoi de lâ
dl squette ori gi nâl e accottpsgnée d'un chèque de 50 franca

LIRE ATT€iITIVEIIEI{T IE ItAIiUEL D'UTILISATlOII.
ltslqré l'âide fournle à l'écran pour progres3er dens

ce Loglciel,' il est lnportânt dè iire ce llanuel. Vous
évlteiez alnsi de nombreu3es erreurs. Il est inPortant de
connaltre lr signlflcation sPéciflque des carsctère5 de
conhand€5 d€ votre 0rdlnâteur, Pour cela lePortez-voÙs âu
llanue] d'utillsation de votre ôpPareil.

Pour d'éventuelles défectlons. ou réclamttJons, nous
vous demandons de blen vouloir nous !9LLIS en indiquant trè3
précisénent la nsture de votre ptoblè[e. llous ferons pirvenir
ce courrl ei aut auteurS.
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AITBIB B: Le6 ÂccêDts.

Claactèae à obteDlr Séqueùcê de touchê6.

cTlL â
CTnL e
cTnL u
CTnL c
CTRL E

Ca
Ae
ot
Oo
0u

SIIFT 0 e
sglFl 01
SHIFT C o
sHIFl A u
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