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I. ÂvrIt-propos.

Char por3.sseur dr{n 
^ISTRAD 

CPC.
En chol sl sglnt DATAiAT vous tvez opté pour un

ptograùùe dC gestlon hluteient perfornrnt.
0ATÀiAT est déJa dlffusé à plu3 d'un itllterd'erelpltlre3 3ur dreutreg ordlrtteurs. Ias expérfenc€! rln3lfrlte! lul ont proflté et ont arené I'enalloratlon de bl.n

dê3 détâl l.
Cela nous perDèt de iettre à votre dlsposltlon unprograllie d'un nânlCient 3lrple et prrfrlten€nt au polnt.
Ce ranual 3e corpo!e de deut prrtle3: une, nonnée

'ExÊrclce3' et l'autre 'Appllcâtlon.. Si vous vou! dônnez ta
Pêlne d'avancer par à p8s dir3 l'étude de! exerclces, vou5
arrl verez à uti I I sêr 0ATAiAf sNr3 rucune dl ffl cul té.
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II. CHAP I TRt 'TXIRCICES'II.1. I I{TROOUCTIOI{

Le chapltae 'Exerclc€5' vous lndlque conhent
utlli3er le progrsnne. tous fal3ons souvent appel à des
représentatlons imâgées pour slnpllfler le3 erPlications.
ene si vous n'êtês pas un débutant dans l'utilisatlon des

0rdl nâtêlrr3, I I vous est recoirnindé d'étudi er soi gneusem€nt
ce3 ererclces. Vou5 apprendre? âln3l les t€chniques
fondanentale3 pour votre trôvai I ultérleua avec DAfAllAT.

Le chapltrê 'Appllcatlons' vous donne un clessenent
systématlque de toutes les fonctions du prograDme et doit
vous geavjr de référence pout ârlgDenter vo5 connôi5sônces.

0ans I 'sppendl ce, vous ttouverez touteS I e5 ônnonces
d'erreurs et des I ndi catl ons qu6nt à 1 eurs si 9ni fi câti on3
ai nsl qu'un pl ôn d'utl I i 58tl on du cl avi er.

Trè3 souvent, les débutânts éprouvent des
di ffi cul tés pour rettre en prati que I es I ndl câtl ons donnée3
pâr I e5 mânuel s. Pour faci I i ter votre enttée dan3 I e nonde
des ordi nateurs, nous âvons essayé de I I nl ter autânt que
falre se peut tout jargon lnforDâtlque.

Le châpl tre sui vant 5'adre55e spéci al efient aur
débutants, il erpllclte les expres3lon5 techniques que vous
rancontrere2 constamment dans I a 5uJ te dê ce mânuel . Sl pâr
contre, vou3 aveT déJà une cêitalne habitude de3 lticro
0rdl nâteurs en général , et de votre cPc en parti cul i ei, vous
pouvez sauter ce5 chôpl tres et connencer dl rectenent per I e
chapl tre 4.
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II.2. L'APPÀRIITLAGE
1L2.1. Le Clavier (voir croquls)
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ll.?..?. l'Irprln.nte
0AIAËAT e3t prévu ên 3tindart Pour fonctlonner !vec

les lip.lrarte! AIISTRAo DiP-l ct tPsoil d. tyPe iX-RX-FXi 3i
vou3 er po3sédaz unG, volra n'ave? Pat basoln de Proaédar à un
réolroe. Sl Der contie. vouS to!sédaz ure eutre 'ltptlnante,
ll-fâÛt y.lir3ter voètô DATAiÀT. Dir3 lê chrPltre 'Pto9rânDe
de 3ervlaar-vou3 trouvrrlz toutes lca lndlcitlons pout cet
aJu!teirnt.
1l0T€ lllPoRIAtlIEr - Xout tlgislon! âur Po3!e!leut3 d.
I'lnprlirntê A1'lSTRA0 ol{Pl, que celle-cl ne P.ut liPrlier
côrractêrênt 1.3 cartatèra3 tccantués âY.c I 'accant
clrconflare. Ce déflut a.3t. lnhétênt à la .echlna, et non eu
Ptogrttr!. :ri

:'.
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II. 3. r.t .raR60r{ rirt0RllATI0u€.
Jl.3.l. il'ayez pâ3 peur des erpresslons techniques

Conile dans toute5 I es .l ndustri es spéci âl l3ée3'
I'lûfornatlque a développé 30n propre vocâbulalre. Cela
facll'lte la transmlssion de concepts compllqué5, pour
lesquels ll fâudaait de longues et fastidieuses èxpllcâtlons.
Vouj avez certâinement utllisé, dan5 votre propre branche'
des noti on3 dont vous seul et vo5 col I âboaateurs connai ssent
I e sens.

Ce manuel n'a pâs lâ prétention de
connaltre toutes I ès expressl on3 rel ati ve5 aux
Cooile ll veut cependânt atre à la Portée de3
chapl tre 5ui vant est destl né à erpl i quer toutes
uti I i sées dâns ce llvre.

0rd i nateurs.
débutants I e
les notions

ôpprenant ce vocâbuialre spécialisé, vou5 éviterez un
En

grand
nombre de nal entendus.
1I.3.2. Le3 notions les plu5 itnportantes.
llênolre centrale: c'est la partie de l'0rdinâteur de5tinée à

r.ecevolr le prograllme et les données.
Curseur. c'est un petlt carré lumineur servant à définlr
I 'endrol t oi, Berâ pl acé I e prochai n caractète.
Toucheg de curseurr ce sont l es touches avec fl èches qul 5e
trouvent en haut, à droite du clâvi€r. Llles servent à
dépl acer le curseur 3ur I | écran.
fl chl er: I I s'agi t d'un groupenent de caractères sur une
dlsquette. Celâ peut etre un texte, une adresse, une
I i ste... etc.
0isquette de données: ll 3'âglt de !a disquette quj serYira à
stocker I es données de 0ATA|IAT.
Fnregistreùent: Il s'r9it de lâ Fiche électronlque. Conne
pour une fiche conventlonnelle, vous Pouvez agencPr votre
enregigtr€ment conne bon vous 5emble.
Plage de données, c'est un élément sinPle de
l'enreglstrenent, tel qre le code poatal d'une âdresse Par
exenDle.
Plsgë d'entréel c'est un espâce llmité sur l'éaran, drns
lequel vous pouvez falre entrer une lndicatlon quelconque. Il
est prévu, par erenple, pour narquer le nofi d'un nô3que.
asque d'ôcqulsltlon: plusleurs Plâges de données à 1'écran

donnent un nâsque d'acqul si ti on, Vous pouvez y dépl âcer votre
curseur dan3 l€3 dlverseg plages pout les conplét€r. Le
remplls3ege d'un ma3que peut être lnterronpu à l'ôida de !a
touche 'tSC', 0.n! ce cas, le prograhh€ revlent âu polnt
précédent.
L. touche 'tilT€R' , ou I e combl nql son dès touches 'SHIfT' et
'Ê TER' teralne l6 5al5le en bonnê et due forme.
llenu: c'e3t un choir d'ordra!, qul sont pré3enté5 3ur
l'écrân, solt côte à côte, 5olt en fotme de colonne3.
FJchier de Parânètre3, ll contlent toutes les informâtlon3
néces3alrqs à un progrânie pour Iul p€r ettra de trâvâlIIer
âvec I 'lDprlnante.
0l3quett. progr.rner c'est l8 dl3quett! gur I aquel ! e 3e
taouve le progranne 0ÀTAllAI. il'cs3ây€z Janal3 de nénoriser
quol que ce 3ol t 3ur cette dl3quette. el I e setal t
I rrélréd I eb I clnent lnutll l srble.
II.4. ITISE EII ROUTT OE t)ATAI'AT
I1.4.1. IntroductloI de la dlsquctte

sl vous âvez brânché tou3 I es apprrel I 9 comfie
lndlqué prr leur notlce respectlv!, voug pouve2 tntroduire la
dl.quètte Progr!trlre dan3 le Floppy.
Celle-cl peut ètr. utlll3ée ssn3 tltdar âprès lntroductlon.
II.4.2. Donner lrordre de dép!rt
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!glg. que votre otdlnâteur 3olt un AI'ISTRAD CPC 464 ou un
AIISTRA0 CPC 66{, DÀTAiAT 3'rdaptelâ ôutonltlqueiert à I'una
ou I'autre de ce3 ll|achine3 38n9 lnterventlon de votre Part.

Aprè! âvolr tl|!3 ên place lâ dlsquette, vou3 tePez
I 'ordre dê Dl se en route de 0ATAËAT
RUI{'OATAIIATi

Aprèi Svolr rentré cette séquence d'lnrtructlon3,
votre écran dolt se Pré3enter de la fianlère 3ulvante,

Schn. !d.r 6tX iicroco.put.r (vl)
.1984 a^ltràd Conruè. El.ctÎontcs r'lc

.rld Loc60t i vc Softeàr. Ltd.
8âSrC t.O
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lctlonnlz .rlntentnt lt touche 'Êt{IER', Lc progttl.. v. êtrc
ch.rgé at début?rr ru ôout dr 15 3econdcs cnvlron
II. 4. 3. Châroarant du Fl chl ar das Prrrrètt.3.

AprËs I tnccient dr DATAËAT, I 'écrrn Prés?nt.r.l'l.rg. luiyant! en crrrctèt!3 Jtunc! 3ur fond bl!u:

*
I
I

I
I
I

DÊlâlsT

LEETINE PÊRÊNETREE

' 
t94' }IICRO PPLTCNTIOH/OfITÊ BECKER I

tlt H'TÊUR, t{tLFOFiG SCHÊLLE}ËERCER I
tlIrt**tt*ttllltltllttllltlltl*rll l*llrl

*
I
I
I
I
I
I
I
I

f
I
t
*
x
*I
*t*IOJIT
*tr CIIFTRI'ER PNR <ENTER> I
lf rrgrr*rrrll**tt*ttlttlttllltt*lllltlll
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0!n9 cc tlsquc, you3 pouvaz, lalon be3oln, ftlrr entrer la
Flchler de p$lrètrer à prrtlr d'une dllquett.,
Sous le lor de Flchlar da plrrnètae! on cotPrend toute3 le3
donnée3 qu! vou3 pouvaz ftlre entrer, à prrtlr d'un
utllitalre, rfln d. donner à oAfAiAT toute3 le5 lrfornatlon!
néce3sâlre3 pour I'utlllstt'lon de I'lDprln!nte. tormâlement,
vou! pouvaz confl rrer cê pol nt du progrâûùe avec I EI{TER ' .
DA'AIIAT cst tutoistlqueùent ré91é sur le! I'lPrlnônte3:
AIISIRAD ONP-1
EPSoil !é.1e3 ix-Rx-FX
Plus taad nous apprerdrons comnênt contlnuer ce Progrâmne 5l
vou3 po!!édez ure lrprliante dlfférente, ou si You3 voulez
modl fl er le3 pâramètre! d'lnpresslon.
I I. 4.4. Le ienu prl ncl pâl

sl, comne nou3 lravons lndlqué cl-de33usi vou!t avez
cholsl lr fonctlon 'lntroduire le parrnètre de châ1ne
él éûentsl re prr I EI{TER' , yous entrez dlns cc quê nous
Àppel on3 le ùenu pl.lllclpal.

DÊTNNRT

1985 I'IICRO âPPLICSTION/DATÊ BECKER

FUTEUR' tloLFGfiNG SCIIELLENEERGER

I
*
*,t
*I

a
I
I
I
*tt

II
I
JI

I
t
It
I
I
*
*
I
*

*
I
*
I
*
I
*
I
I
I
t
*
*t

CREFÎION DU FICHIER

TRIER LE FICHIER

EXPLOITER LE FICHISR

TERI4INER LE PROCRÊI'II'IE

PROCRNNTE DE SERVICE

CONFIRIIER PFR <ENTER>
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Ca ienu serô à part'lr da ialntenant la Pierre
sngul al re de tous vos trâveut avec 0ATAtlAT. A P.rèl r de I à
vous parvlendrez à toute5 le3 fonctions de ce Progrsrne à
l'slde de quelques touches 3ut le clôvler.
Conûent 3e sert-on druô tel nanu?
Rlen d€ plu3 sltrplei 5u. yotte écran, vous voyez les 6
fonctl on3 de votre menu:

C.éat i on du Flchler
lral tenent des donnée!
Irl e. le Fl chl er
trpl oi ter le Flchlei
Terni ner le Prograûùe
Proorannes de servl ca3

vous pouvez '<holslr chaque fonctlon de ce Ptogrâlrne en
otllisent lâ torche curseur 'hrut', re3pectlvenent lô touche
curseur'ba3' ou encore en ictlonnônt la barre d'e3pac€ment.
Chrque fols que vous ârrlv€rez à ce ùenu, vo113 verr€z
eppsreitre I e rubrl que 'Trsl teilent.r de3 Donnée5' en vl déo
I nver3ée. Cel a veut dire que celu fonction e3t choi slè à
I'avance. Grâce à la touche de cur3eur vouS pouvez falre,
ilonter ou de5cendre cettê vldéo lnvar!ée Jusqu'à i'indlcation
que vous avez chol sl.
0ans le crs pré5ent, nou3 opteions pour la fonctlon 'Création
du Fichler'. Faltas donc ên soite qu'avec I'alda de l. touche
du cur3eur, vorrs la fas3lez apparaltre en vldéo lnversée.
Pour fal re effectuer cêtte fonctl on du Progran|lle, I I 3uffl t
d'eppuyer une fola sut la touch€ 'tt{TtR'. Sl pour une râlson
ou une eutr€, voui voulez tevenlr âu meru prlDclpâ1, vou3
enfoncez une ou pl usl eurs fol3 I s touche 'ESC' . Cette touche
a i a propri été de vous renener chaque fol 3 dan3 I e nenu
précédent, (par action répétée, en fln de .onpte dan3 le nenu
pri iclpâ1. )II.5. CREATIOI{ DU FICHITR
II.5.1. A quol sert cette partle du progranne?

Arrl vé à ce fonctl on du 1r8J tenent de vos données,
I I fâut connai tre I e3 donnée3 que yous dé5i rez DéDori ser.
Vous sâvez qu'avec 0ATAt'lAT, il est possibl€ de nettre en
néhoi.e toutes 3ortes de données, tel les que: âdre3ses,
disque, livres, stocks de nâtlères, et bien d'eutres. Si, par
exenple, vous décldez de créer un Repertoire drâdresses de
vo3 ani s ou de vo5 pôrtenai res, i I fôut conDencer pâ1"
déterml ner I es données que vous voul ez aetenl r pour chaque
perSonne et | ô façaon dont vous al I ez i es pré5enter.

0ens cette psrtle du PrograDne,vous déterninez le
'plân'd'une flche type. Ceiui-ci firé, ou comhe le dit le
profes3i onnel 'fl xé ' I e nesque' , i I ne vous est pl us possi bl e
d'en Dodlfier lâ teneur sans perdre 1a totallté des données.

Vous devez donc, âvânt de cholslr cette fonction du
Progrâmhe, déÈernlner aus5i eractement que pos5ible ce que
vous voulez lllettte en ménoire. Dans le câs présent, nous nous
I lniton3 à déùontrer le fonctlonnement de DATAfiAT et à falre
quelques exercice5, llous allons donc continuer et âttaquer le
châpi tre sul vânt.
I1.5.2. tecture du masque d'âcqulsltlon

Iorsque vous aver étudié ]e chapitre 4, vous vorrs
retrouvez, aprè5 avoir demandé 'Création du Fichier' dan3 un
menu où vous pouve2 nanipuler un mâsque exlstant.
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Vous pouvez donc uti I I ser I e 'pl8n' d'un Fl chl er
exlStant pour en créea un nouveau. llals nous en feparlerons
pl u3 tard.

Pour nous cettê fonctl on
drl ntérêt, et nous confi rno[s I a,EilTtR' .
II.5.3. cholx du type de csractères.

Cettc foncti on du Progrânme
ce stâde de I 'étude. Vou3 avez I a
entre deux types de côractères,

ne présente guère
réponsc par la touche

ne nous i ntére53e pas à
possi bi I I té de choi si r

****t****x*ll****8*****t8l***********l**
*t* DFTÊI'IÊT *
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0ans le prenier poLlt, vous dfsposez de tous 1e3
caractères qul se trouvent sur une machine à écrlre nornôle.
L8 teneur eracte des touches (positlon des accents) est
i ndi quée en ônnexe ' B 

| .
l{otez qu'âprè3 le choir du type de ce.actères,

toutes les données du Fichier peuvent ètre, eî principe,
sffichée5 et entrées dâns ce type. 0ans ce but il suffit de
conflrner cette fonction par la touche 'E ftR'. Cela inplique
le choir autofiatique du type de caractères.
II.5.4. Choir de la couleur et de la largeur de l'écran.

Avant de nou3 occuper de I a réâl I sâtl on du nasque
d'acquisition définitif, vous avez lô po5sibillté, connê
I 'i ndi que I e nenu ci -âprès, de choi si r I a cool eur et I Â
largeur des côractères qul dolvent âpparaftre sur lrécren.

*8t*8*rl******tt*****)*************tti****l *
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LÊRCEUR O'ÊCRITUNE
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COULEUR DU FOHD

COULEUR DES LEITRÊS
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Aprè5 I 'appel de ce menu I e foncti on 'coul eur
bordure' est platiq!ement fixé (vous âvez la pôssibilité de
vous dépl acer dans I e ûenu 9râce ôur touches 'haut-bas' du
curseut).

l.'0rdinâteur dlspose de 27 couleurs différentes
parnt I esquel I es vous avez I ô possi bi I i té de fôi re votre
cholx pour le3 lettre3, le fond et le cadre.

La nomencl ature de ces coul eu.s est donnée dans I e
Ds nuel d'uti l i setl on 'A STRAO'.

Si vous avez I 'l ntentl on de changer la couleur du
cedre vou3 déptacez le curseur droJte et gauche dâns la tâble
des couleurs pour obtenlr la teinte désiré€. Appuy€z sur la
touche cursêut bas, et vous arrivez au fonction 'Fond'.
Procédez dans ce câs âi nsl que pour i e choi r du col ori de5
l€ttres, de la riêne manlère, Jusqu'à obtenir ies couleurs
chol si es ci -dessus.

Sl ces couleuls ne vous convlannent pâs, vous
connaissez ralntenant le chemin à parcourlr pour obtenir la
coùbl nâl son ad hoc.

En ce qul concetne I a I argeur d'éctl ture, vous
pouv€z chol !l r entre 40 ou 80 caractère3 par I l9ne. A I 'el de
de5 touches curseur rdroltr ou 'gauche', vous avez lâ
possl bl I I té 4e chol sl i entre ces deux I âr9eurs. Re5tons en à
I a l srgeur 40 câractère3. Aprè5 avol r réa) l9é ces dl fférentes
opérst'lons, !ctl onnez le touche 'tl{TtR'.1I.5.5. Ré!lisation du nesque d'acqui3itlon.

Pour I 'l n3tant vous €t€s surprl s de vol r devent vous
un écrân pratlquenent vlde. Seul, dan5 le coln supé.ieur
geuchê, on volt brlller un petit côrrér le curseur (voir
châpl tre 1J.3.2. ).

vous .vez eôfln l. pos3lblllté drédlter votre propre
iasque d'acqulsltlon, (c'est à dlre pratlquenênt l8
co'lposl tl on de votre flche).

CoDie nou3 l'ôvon3 indlqué âu chapltre 1f.5.1., ll
vous fâut réfléchlr à la Danlèr€ dont votre Fichier dolt être
constl tué, et cel ! avant I 'étsbl I Ssenent du ô3que
d'acqulsltlon.

Ll se posa I a questl on, que voul ons nous ûettre en
néno I re?
Ce qui nou3 anène à savoirl

- quel le3 données voulon3 nou3 néDorl ser (adresser,
d l sque s, dltqu€ttes, 3tock5 etc...).

- quelles fornes dolvent avolr ces données (nor, nunéro
de téléphone, numéro de cohnande, ou reûôrques).

- dan3 quelle succesgion et à que) endroit ces données
doi vent-êl I €3 apparsTtre à I 'écrân.

Prenons un exenple slmplê: un Répertolre.
Pour chôque personne, nou3 youlon3 not€r les lnfornôtfon3
3ul vante3:

ilol'
Prénon
Rue
code-Po!tal
Vllle
Téléphoie
Pa!9e- tenp3

Cela 3ufflt pour un début. Afin d'obtenlr un dénomlnâteur
commùn, ll est rêcobmândé de sren tenlr à c€t erenple, et de
con5tituer le Flchie. conforre aur lndlcatlon3 proposée3l
qultte à revenlr plu5 tard au Flchler corre5pondant à vo3
propras be3oin3. Loqs avon3 donc flré quelles lnforrâtlon3
dol vant apprrtltra 3ur una f,l che, ra3pectl veDent !ur not.e
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ù!3que drâcqulgltlon, 
^près 

âvolr détarrlné ca que nous
voulons rettra ea némolre, II reste à conceyolr 'lô ânlère
selon laquellè cÊs donlées dolvent opparaltre sur ia flche et
l'écran,

Pour cela, llou9 dlsposons du rssque d'rcqulsltlon.
Il vous appartiert de déèerrlne. lâ plrce à lsquelle dolvent
apparôltre 1e noh, lradre3se, le nlnéro de téléphone. En rÊre
têDps, voug déclderez de la longueur raxl r que peuvent avolr
le3 dlfférentes lndlcetlons. Vous pourrê2, ptr êxenplr,
régervar 25 caractère3 pour le3 nol!3 et seulêrent 5 pour 'lê
code postôl .
lr forùe de ce ra3que pourralt €tre la 3ulvânte,

*
*
*
*t
i
*
*t
a
I
*t
*
*+

I

+

*
*
*.t
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*
*
*

***lt*rrt************f;*f **f *r****x*x****
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*
* Mllt
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t-____________-___-______t

t_-_-__-___________-__-__t

A
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PÊ5SE-TEI'IP9. A
******tl******r(***********8*****8**t(***l

CONFECTIDN DU I''8SOUE

C. POSTÊL, +
vrLLE ' t_
TEL. '+
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Corrant créar ca r!3qua et que vêulent dl.c ces
fl êchcs?.

Le cur!êur qul sê trouvc touJours dan3 le coln
supérleur gauchÊ peut ic déplrcer llbreient 3ur tout! lr
3urflce du rrlrqua grlce lur 4 touch!3 d€ curllur quê voug
connal r3ez bi cn rtlntenrnt,

Lt I l3te 3ul yant. I ndl que toutes I e3 touche! qul
sont Pourvue3 de fonctlons p!rtlcul lères.

- loucha de curleur: periettent de déplâcêr le cursaur
sur toute l! 3urfrce de lrécr!n.

- Touche rtt{TERr' Perret de plâcer le cur3eur âu début del8 llgne sulYrnta.
- touchc 'CLRr : El I e .ffac. I e côrrctère pl rcé sou! I ?

cur3eur. Le restc dê la llgne den3 ltqu.lla 3€ trouve le
cur!eur 9ll!3e et comble lê vlde ôlnsl créa.

- Toqche rDELr: tlle effÀce le côrsctère 3ltué âvsnt lr
cur3eur. Le re!te de la ligne gll3se pour corbler lâ l!cune,

- Touche 'SHlFl/CURSEUR GÀUCtlE'! tlle a pratlqueient lr
raùr fonctlon qu. 1a touchr 'DtL'.- louche 'SHIFT/CURS€UR 0R0IT': A 1'alde de c!tte touch.,
il vou3 e3t po3slble dê créer un a3prce libre à lr€ndroit oil
3e trouv€ l€ curseùr. L! pertle droite d€ l! llgne est elor3
décalée d'un c!rtctère vera l! droltê. Le dernl€r cartctère
de la ligne est alors perdu.

- Touch. 'SHIfT/CURStUR HAUI' : En ecti onnant cette
touche, vou3 effecez la llgne où se trouve le curseui.
Attentlon: toute3 le3 lnfornstlon3 contenue3 par cette llgne
sont déflnitlvernent perdues. Le3 1lgres inférieures
renontent.

- Iouche 'SHIFT/CURStUR 8AS': En actionnant c€tte touche,
on Provoque le Dise €n plsce d'une ligne vide à 1'endroit oir
se trouve le curseur. Les I lgnes qul sont en-dessous
descendent d'un crân. Attention: lô llgne du bâs est
i rrénédl âbl enent perdue.

- louche 'SHIFT/CLR': Attentlon! l-'utillsôtlon de cette
touche provoque I 'effâcement conpl et et i rrémédi abl e de i â
totalité du riâsque.

- Tooche 'SHIFT/tSC'! Cette touche lnterronpt la hise en
plece du hasque et vous conduit dâns ie menu précédent.

- louche 'SHIFT/t TtR': Cette touche ô pour b!t de fâlre
sevoir au progrâmme, qoe vou3 ê!e3 sstisfsit de la
présentation du nâsque, et que vous âvez lrintentlon dien
nuni r toutes I es fl cheg encore vl er9es.
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Avtnt de cohnencer le û!3que, faites quelque3
atpérlance! !ur votre écrÂn, afln de rleux connaitre toute9
le3 fonctl on3 po33lbles.
II.5.6. L8 fleche vet3 le h.ut.

Vou! pouvez donner à votre écran la conflguratlon
que vous dé3lrez. Pour cals, vous dlsposez de la totallté de
sr !urftcc, 9âuf de la darnlère llgne (ll9ne de co[r8ndc)
rln3l que de tou3 les c8rlctèrca et chlffre!. Le carlctèr€
'Flèche en l'alr' fâlt erc.ptlon. Il a une slgnlflc.tion
partlcullère. Il lndlque le début et la fin des plrg€3, c'e3t
ù dl re I 'espâce de I 'écrrn sur I êquel doi vent !pp!r81tre l a3
lnfornatlons contenues dôn3 les fiches.

Le3 conmental res, crest à di re I e texte qui est
élaboré dôn3 le ra!que d'acquisltlon, se trouvent sur chaque
flche,et 'lndlque à l'utlllsateur ce quril y r lleu de Dettre
dans I ?s pl âgrs de sai 3l ê. En pl us des fl èches, I I e3t
recomnândé de câractéliael le3 pl8ge3 de srlsle, pÀr exerple
en les 30ùllgnânt afln quê 1'utlllsateur pulsse connaltre 1a
tal I I e de I r pl !9e dê sâi si e, câr I ês f'l èche3 ne servent que
de iepère9 et 3ont eppelées à dlspârâltre ultérlêùremênt.

L€s flèches dolvent Être conptée3 lors du calcul de
la longueur de la plage de galsle. La plus petlte plage
posslble est donc de 2 caractères. la longueur marlha est
celle drune il9ne. 0n peut donc définir un nonbre quelconque
de pl eges pir I I gne, sans cependant que cel ul -cl nê dépa5se
50. La longueur naxima drune chalne d€ dolnées est de 512
caiâctères. Êl I e sè déduf t de I a soirûe des I ongueurs des
différentes plâ9es de 3.lsle. Aprè3 la théo.ie, pa5son3 à la
prati que et consl déron3 I e ùa3que de sai 5i e sui vant.

Après I a créati on du D85que, acti onnez I a touche.SHIFl/TIITER'.

*t**t*tr*************x*****x****1**8t*r*
PRÊNÛh . A

+
* C. POSTÊL ' A

*:***t* *****:a:**:**t*****t***f *xtt**t*tt***
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I l. 5.7. Po3!lblllté! d'crreurr.
Le progrsana procèd! à ùnê vérlflcâtlon pour

déternlnar sl, lor3 de la créatlon du llltsquc, vous tvez f!lt
da! frrtes. Il pcut 9'en produlre dê plusleurs type3 que nou3
tl I on3 étudler ci-rprè3.

- ERRIUR oAl{s iASQUE: l'tpplrltlon de cette rerirque
dtns la derrlèae llgnc vou! !l9n!'le que vou3 lvez co[nl! une
erreur d!n5 le poaltlonnanent des flèches. 0u blen vous en
rvez oubllé une (le Ionbre de flècha! utlllsée3 dolt êttê un
noûbre prlr).

- PÀS Dt PLAGT 0EFIilIE! c€tte err.ur ne 3e produl t que
drna le 3eul cra ou vou! nrlvaz po!é rucune flèche. Une
fl cha, dan! I aguel I c on nc peùt |l en fal re entrer, nra aucun
3e n3.
- 1R0P DE PLAGES: l'tppârlt'lon de c.tte renatque lndlque que
vou3 avez dépa!3é lr llûltr de 50 Plage3 de 3at3le Prr
enregl gtrencnt, donc p!r râ3que. llornal e ent ce nohbr€ de 50
plaqe3 dolt sufflre dân! presque toua le3 cr3. Sl ce notbre
n'e9t pas suffl3!nt ll fâut 30lt grouper plusleur3 plrge3 de
donnée! en une seule, solt créêr 2 Flchler3 dlfférent3.
Pensez-y! plus les enreglstreient3 sont lon9s, nolns vous
pourrez en 3tocker 3ur une dllquett!

- ÊIIRtGISTREiENT TRoP LoNC! cette phrase vout indique que
vous âvaz dapâ33é une autre llnlte. Le nonbre de câractères
que vou! pouvêz 3âl3l r dôn3 un enreEl 3trenent €3t I I Dl té à
512, 0rns l e cs5 présent, I I vous fiudri rÂccourcl r quêl que3
pl age! de sai 3l e3.

Sl vous n'evêz prs provoqué l'apparltlon d'un
ressô9ê drerreur, 3oyez en féllclté, et ettaquez ie polnt
3ul vânt.
I l. 5.8. Cholx de l'lndex.

Après avoir élirlné toutes les erreilr's dans votre
n.sque êt âprè3 avolr actlonné lr touche 'SHIFT/t ItR', 1a
dernlère llgne vou3 3lgnale que vous devez indlquer la plege
I nder-

**t****t*******tttx*f ***tt**r**t**t*t***t
* PRSNOI''
*
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IHDIOUER LÊ PLFGE INOEX

+

+TEL.

_____________-_--______1

+

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*t
*
*
*

tt
*
*
f
*
*
*

+

À

IIICRO APF.t ICÂTIOI{ Pâge l6



La pl.ge i nder e5t I â pl age dê sal3l e d'8prè3
lâquelle le Fichler e9t classé pâr ordre alphabétlque eur la
di3quette lors de 1a saisie.

vous pourre? en3uite clas3er votre flchler d'âprè3
nrimporte qu€l1e plage de 3âlsle. 0ATAIIAT retrouve chaque
el}reglstrenent beâucoup plus vite, par sa plage lndex, q0e sl
vous recherche2 par une autre plô9e de salalê. Voyon3 cela à
I ' âl de d ' un êrenpl e:

Prenons notre Flchier d'âdresses. Logiquenent, c'est
le non de fanllle qui sera chol3l conme Indexr c'est à dlre
que touts I e3 enregi 5trenents 3eront cl a3sée3 5ur I â
dlsquette d'âprès le noû de fanille. Sl donc vous recherchêz
unê certaine per3onne, vous sâislrez le Plu3 3ouvent le noI!
de femllle. L'0rdinôteur pourre alnsl trouvêr raPldement
cette per3onne 3ur la disquette. Sl vous ne deDandez que l€
prénon, I a recherche durerâ pl u9 I ongtenps.

Ilou3 donnerons donc conne pl â9e d'1 nder cel I e que
nous utl I l seron3 I e pl us souvent dans I a recherche de
certal ns enregl strements.

Pour en reveni r à notre pl ô9e I ndex étâbl I e âvec 1e
non de fanllle, il vou3 suffirâ de vous déplace. à l'aide de
la touche du curs€ur à travers les plâge3 de 3ai3ie. Dè3 que
vous serez sur la plage dé5lrée, vous ecttonnere2 la touche
'SHIfï/ElilER'. Et nâlntenant, voyons le point suivant.
II. 5. 9. I'lonbre d'enregl strenents.

Dès que vous ave?, cohne I ndi qué pl u3 haut, choi si
votre plâ9e d'index, apparalt un nouveôu Dasque
d'âcquisltlon, vou3 présentsnt le nofibre narlma
d ' e n r e 9 i s t r e me n t 3 que peut avoi r votre Fl chl er. Cêcl nérl te
une erpl icôtlon. l{ou5 porrvons nous représentet un bac à
fi che3, contenânt un grend nonbre de (â1tet. Ce b8c ne peot
conteni r que I e nonbre de fl ches nécessai re pour I e renpl i r.
Reporté à notra progrâftne ceia signifie. le nonbre
d ' e n . e g i s t r € me n t 3usceptiblê d'être stocké par progrâ ne
dépend es3entleiiement de deux facteurs.

l) Lô longueur d'un Inregi5trenent: pius el]e est courte,
plus vou3 pouvez en stocker.

2) 1â longueur de le plaqe de I'index: selon la teille de
cel I €-ci , I e progrâfine contj endrâ pl us ou rnoi na
d'enregistrements.
De ceci découle un certain nombre de points. llaintenez votre
plâ9e drindex aussi petite quê possible. ll est pàrfols
préférôble de rubstituer ô un non, un nunéro de code plus
court: cela vous permet de stocker plus de données. Sj le
nonbre d I e n r e 9 I s t r e ne n t s est très él evé, vous serez amener à
créer un nouveâu Fichier. Dan5 ce ca3, il suffi t de scinderle fichier en deux, lâ premlère contenant les nons de A à K,le deuxième ceux allant de L à Z, psr exemple. Dans tous les
cas, il fôut vous demânder de quelle grandeur devra €tre
votre Fichier, car DATAI'IAT ré3erve sur lâ d{squette l6 place
nécessâire pour stocker tous le9 enregistrenents. Cela dit,
vous verrez appSreltre à l'éclan un nesSage vou3 denandânt le
nombre drenregistrenents de votre fichier, en tenânt compte
du nonbre nâx I nun po3sible.

DATAl,ilAï vous indique ce dernier, sous 1e curseur. 1l
e3t calculé en fonctlon du nasque que vous âvez créé. lle
tapez donc pas un noû bre pl us grand.

Il vous fâut cependant bi en réfl échi r à ce que vous
faites, car un changement l]ltérieur nrest plus pos3ibla.

Pour plus de simplicité, nous laissons le nomb.e que
I '0rdi nâteur nout prôpose et acti onnon. I a tôu.he TEiJTFRT .
IL5.10. Sauveqardp d'un masque de saisie.

Pour que notre trevâi l ne soit pas inutile, et afin
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qu. 0Alli^ï pulssc à tout
POUvOn3 lr ltOCkCr lOUt ùn

t ! Logl cl.l vous
ra!qua dr acqul !l tl on. lou!
rl nu!c!1. ).

lrltint raprr[dte ca rtlque, nou3
nor ! l gûl fl crtl f,

dettnda cê dcrnl!r dan3 un nouYaru
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l{ou5 I e confl rilons par i ô touche 'E TER' .
A cet I nstant, I '0rdi nâtelr

d'introdulre une dlsquette vierge, nais pâ5
fornatée. Vous prél evez de votre Fl oppy
programfie et vous y introduisez la première.
sur I â tôuche rIill ER' .

vous denande
nécessal reme n t
I â dl squette
Appu yez al ors

Attention: le contenu primitif de le djsquette de données
sera entièrement et ilrénédiâblement effacé. ta disquette
serô formatée, le mesque stocké et le Fichier PréParé.

A la sulte de ce1a, 1e Iogiclel revlent dans le nenu
prl ncl pal .
Il.5.ll. q0'avez-vous fait?

Eh blen, nous avons tout Préperé pour notre Fichlet.
Pour cela, noug avons tout d'ôbord déterniné le

masque qui définit l'âspect de I ' e n r e g I s t r e ne n t . l{ous ôvons
réservé la plâce néce53slre au Fichler sur la disquette.

Ce3 opératl ons ne sont néce55al re5 que I ors de I â
créÂtlon d'un nouveau Flchler. ilous Pouvons maintenônt
débuter âve( le tl^ôvàll proprenent dlt, à 3âvoir lâ saJ5le
des adresses.

lJltérieurehent, le l-ogJciel vous denanderô d'entrer le
non du Dôsque. Dans 0ATAiAT, I € masque et I e Fl chi el sont
ldentiques, c'€st à dire que le noh du masgue e3t en même
temps le noh du Flchier, Vou3 devez noter le nom du na3que,
en l'inscrlvant sur la dlsquette. Vous pouvez évidemDent, à
I'aide du Logiciel de service appelé 'Contenu de la
dl squette' , Dontrer I e catâl ogue de cel I e-cl , et retrouver
âlnsl Ie nom du maaque.

II.6. TRAtIfl,lEr{T Dts 00t{ilËts.
II.6.1. A quoi sert cette partie du programne.

Pour débuter vous pâ33erez probabl ement I â pl upart
du teDps dan3 cette pârtie du programne. n consiste à sâl5lr
les données, les nodlfler, tes effôcer et naturellenent le3
rechercher. Vous pouyez reporter toute3 ce5 oPératJons sur
I'inprlmente, pour obtenlr ce que I'on appelle une
.HARDCOPY' .

I I. 6. 2. Sai si e de données.
Choi 5i ssez dân5 I e nenu pri ncl pal I a deuxi ène opti on

à i'aide de la touche e5pâce et .ctlonnez la toùche 'tt{TER'.
Sor I 'écrân, vous voy€z apparaftre I e nasque de

sai5ie que vous âvez élâboré. Il lui menque cependânt, comrne
indiqué, les flèch€! qul iimitent le3 plages de sal3le.

Dans I â I I Ene I nféri eure, vous pouvez chol3l r entr€
4 optlon3: sâlslr, rechercher, nodifier et effacer.

La fonctl on pour obtenl r une HARDCoPY de I 'écrans'obtient pâr la conblnal3on de3 touche3 'SHllT/CoPY'. Cele
ne narche que sl I e cursêur ert dâns I e rasque de 3al si e et
non pa3 quand vou3 cholsl33ez un polnt du meIu dan3 le bas.

Tout d'ebord, noug voulon3 3slslr de5 données. 0ptez
pou. ie prenler polnt à l'alde de la touche 'ESPACF' ou celie
de 'CURSEUR DRoIT' et actlonne2 la touche '[llTER'. Le curseur
apparait dans la premlère plage de 3âlsle. Vous procédez à la
sâi si ê sul vânte-

Sl vou3 svez tout conyenâbl eùent effecÈué, vous
âctlonnez Ia touche'SHIFl/€Î{TtR|. L'ôdre33e est 3tockée sur
dl squette.

En3ùl te , I e cur3eur se trouve à nouveru dôns I a
prenl ère plâge de 3rl3le.

Reùôrquez que I es pl age3 de stl sl es ne sont pas
effacée3, Cecl e3t trè! utlle, quand vou3 avez à 3a13lr de
nombreu3es adresse3 senblables, p8t exêtiPle toutes vos
connâl 3sanca3 dân3 une même vl I I e. Vous n'aurez pâ9 à
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.éécrire chaque fols le nor de cêlle-cl, nal3 vou3 pouvez la
reprendre sur I I e n r e g i s t r e De n t p.écédent. itais fôltes
ôttentl on de ne pss repreDdre, pâa I nadveltânce, d'autre3
donîées. A I'alde de lâ touche 'SllIFI/CtR' vou3 pouvet
effacer toute3 I es pl ages de 9âi si e.

Vou3 pouvez nei ntenent 3al sl r autârt
d ' e n r e g I s t r e ne n t s que le Fi chi er pcut Ên contenlr.

Chique 3alsie, peut etre lnterroDpue pôr 1a touche
'fSC' sans que lrenreglstreûent ne soit stocké 3ur ia
dl3quette.

Lor! de la sai3ie, essayez de ne pâs lrdiquer les
données dans I'ordre alphabétlque de lrlndex.

Pour vous pernettre de revenlr ultérieù.enent sur
uie base comhune, vous devrez saisit le3 deur adae3ses

Act i onne z la touche 'SHIff/El{IER'.
Vous âve2 aiî3i 3tocké 3 adre3se9, Si voqs lê vouiez

vous pouve? encore sal 5l f quei que! données avtnt
d' e ntrepre ndre le châpltre sulvant.
I1. 6. 3. Recherche des données.

0âns cette partl e du progranne, vous pouvez
reprendre les adresses déJà 3aisies. qulttez 1â 3al3le à
l'alde de la touche 'ESC'. Cholsissez avec la barre d'ESPACt
I'optlon 'recherche' et a c t iliiiiTâ-Tô c.Ëi-'.Efl1En1l--

l.'écrân ne p.érente pl!3 que le derni€i
enregistrement. Celui-ci peut être €ff8cé à 1'aide de ia
touche ' SH I F1/ Cl-R ' .

II.6.3.1. Recherche à I'elde de I'inder.
voyon3 d'abord, parnl I es pos3l bl I I tés de recherche,

celle qul est la plus râpide: La recherche à l'âlde de
1'lnder-

Avec cette façon de procéder, vou3 nr0tlllsez qu'un
critère de re.herche: la plage de I'Inder.

oans notre erempl e I â pl age drl nder e3t I e non,
sal sl ssez I ê donc comhe I ndi qué ci -après.
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actlonnez cn3ult. l. touch! 'sÉIFT/EifER', Aprèr
quelques sccondeS vou3 v!rrcz !PPtrtltra lr!drar3! 3ur votre
écrrn. Eô bô!, à drolt., ll vou! !?rt lndlqua col|blcn
dl enregl !tranant3 ont été trouvé3,

vous âvaz lrelntcntnt lr po!!lblllté da chol!lr
1'anrcgl!trcllrnt sulvante corraspondrnt à votl.r ctltèrc dê
r€chrrcha, Sl vou! voul êz cc l r I I vou! !uffl t d'rctl onnct I r
touche '[1{TEÎ'. Sl âucun .nr.El3tr.rent n'cat dl!ponlblG,
yous voyez eppâr!ltre l'lndlc!tlor tulvrnta: Fln d! Flchler,
que voua devr€z confl rmer prr I 'âppul de I a tôuchc I E'ITER | .
II.6.3.2. R€chrrchr pôr I rl ndcx avac la Jok..,

Il n'ê!t pr3 touJou.i nécÊ33!lre d? r.chcrch!r cl
indiqu.nt chaque fol3 le non collplet. Il 3!fflt dren 3al3lt
une pârtle et de plâcer derrlère un Jokcr 1.;. Ccl. 3l9nlfl.
qu'aucune vériflcrtlon n. 9e fslt à prrtlr d! l'endrolt oÙ 3a
tlouve le Joker.t peu'lhporte cê qul ie trouva à cat androlt
€t à la iuite.

Sl vou3 voulez rachercher toute3 lrr parlolra3 dont
la non connence par rllr, vou3 tapcz cê qul sult:

t*t*lr*r**[ftt*rll*rlllt*ttrlltt**llrttll
It
*
*
*

PRENOT ,

N0t'l

C. P081BL '

VILLË '

t
I
I
t
ItI
It
ItII
t
I

*
It
*
I
*
I
I
I
*

PASSE-ÎEl'lPg i

rtrxr:rrr:rr*rrtr*t**trt*lllllrSll*l*tll
s"!g!" 

-FûOiFiEÉ 

EFFâCEi
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Actlonn.2 .n3ultc,SNIFI/EilTER'
Tout c. qul ê3t rprès ie touche 'r' n'.3t plu3 prl!

en consl dérâtl on. Sl vou! nc fll tr! entrar qua l a
crrrctèrê'r' s.ul, tout le Flchl.r vou! serr pra3enté. 0rlc.
à celr, voq! pouvez constrter corblen d'alregl!trrr!nt9 ll
contlent.
II.6.3.3. R'echerche s.ô3 inder.

Il cat évldent quê vou! pouvaz congultaz la flchlar
non 3eulerent plr lâ plage de I'lnder, illr égllerant pâr
toute3 I es rutre3 pl age3. Lr recharche durar! cepandant ur
peu plu3 longtaîp3, car alle 3c ftlt à travcrs tout lê
Flchlar 3e trouvant 3u. la dl!qu.ttc. L! rcch!rchc !ert
d rauttnt pl u! I ongue qur I e norbra d'enrcal gtrcrcûtg sarr
9rând.

Prcnaz I , atêhpl c !ulv!nt:

PRENOI'! ,

M'TI

C.PoSTÊL, 
_____

VTLLE ' PmlS

*
*
*t
I
*t
*
*
*
xt
*
II

I
I
*
Itt
II
Itt
It
tt

TEL.
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TIICRO APPI.ICATIO Prsc 21 [.



Vou! pourraz rlr3l rachercher toutes le3 pergonnas
htblttôt rPÂRIS' !t qul , pa33ent leur t.rp3 dvec leur AIISTRAo
cPc 464.

0an3 chlque pl rn, vou3 pouyez noter une notl on de
techerche €t llDltlr errctenent la cercle d€ personnes
désl ré.
II.6.3.4. Recherch. corblnée !vec lnd.r.

Cette optlon est lr plù3 confortrble. 
^vec 

lô plage
drlndct, vou3 pouv!z carnar trè3 étrotte[l!nt le aercle de3
Pèr30nne3, 3l blcn quê l!3 pl!9es restântc! ne sont prs
cônPrl !ea.

Celô sa préaerte dê l! i!nlère 3ulvtnte:

*********x*******8**********x**t**x*****
*
*
*
*
'*

PRElto|r '

H0l'l I't*

*tt
*
*
*
'4

*
*
*
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*

* RUÊ
't
* C.PoSTÊ1, 7** -----* VILLE
*
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*
* PÊSSE-ÏEI'IPS,
i
******1*******1*****T*r*****************
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Le 'l1r' de la pl.ge de I'lndex llrlte énorfiénent ie
nonbte de par3onne3 consldérée!. 0ATAiAT rechèrche tout
d'ôbord Ies enregl3trenent! qui correspondent au prlnclpe de
recherche da[3 l! chalne d'lndex, et ne conPâre p]u3 que
celle-cl avec le3 plsge3 ra3tâtlte3. Cela se passe beaucoup
plu3 r!pldeDent que la recherche 5sn3 lndex.
I I. 6.4. iodlfler les données.

Aprè3 chrque 5ai3le ou recherche d'un enregi3trehent, il
vou3 e3t po33lbl€ d'y apporter des modiflcâtlons. Vou3 entrez
drns cette pârtle du prog.âûDe di.ectênent âprè5 lâ recherche
ou lÀ seisle, c'est à dlre quand elle se trouvê sur l'écrân.
Pour fâlre une rnodlficatlon, il vous sufflt de thol3ir le
trol3lène point ôvec la barre d'ESPACEiEliT.

Tout I e re3te se déroul e erâctenent conm€ dans l a
plrtle 'stlsie' du nenu. Terninez Pôr la touche
'SHIFT/€llTÊR', et l'enreglstreùent est nodlfié.

II.6.5. Efficer les donnée9.
Aprè3 Iô 5ei3le ou Ie recherche d'un enreglstreilent,

ll vou5 e9t posslble de l'êffâcer. Vous ne pouvez entrer dan3
cette pârtle du programne que lorsqurun enregistrenent se
t touve sur I 'éctan.

Pour ceia, il suffit de choisir le quâtrième point
(effecer) à l'efde de ls bôrre d'ESPACE EIIT. Appârâ1t alors
une que5ti on de sécurl té que vou5 devez ecqui tter par un
'oul', [ ' e n r e 9 I s t r e ne n t 3'effecêra. Ce] ul -cl est pe rdu, et ll
nrexfste aucune possibilfté pour le rattraper.

Sl, à la question de 3écurité vous répondez 'nonr,
1'enlegistreDent ne 3èrâ pôs effâcé.
IL 6.6. Hardcopy.

En prlnclpe, durant lâ salslê, lâ recherche ou la
nodlflcatlon vous pouve2 faire passer le contenu de l'écran
3ur I'lnprlmânte. Vou3 actlonnez slmultanément les touches
'SHIFT et rCoPY'. Tout le oasque et l'enreglst.enent
Pâsseront sur I'i'lprimânte.

I I. 6. 7. Qu'avons îous fai t?

oans ce chapitret vous âvez appris à saisir,
nodlfier et effacer des chafnes de donnée. 0e plus, vous
Pouvez r€venir d'une nanière très sinpie iut les divers
e nregl 5 treme nt s.

0ATA AT a encore beaucoup d'autres possl bl I I tés
d'exploitation des données.

Vous pouvez trier, chôisir, lnpliner dânr diversforrstg diverses listes selon divers aritères. 0ans le
Prochai n châpl tre, nous al I ons nous occuper des di fférent3
noyens de trier et sélectionner le Fichier, c'est à dire,
dans notre câs, de fei re re3solti r certai ns groupes de

II.7. TRIER tT FICHIER.
II.7.f. A quoi sert cette partie du Logiciel.

,Il est certâl n que le sai si e de beaucoup d,âdresses,
de llons, de nunéros de têléphonê, leur recherche, leur
nodlficâtlon ôu leur êffacenent comme nou3 l'ôvons vu iians le
chapltre précédent, est très intéressânte, volr très utile.

l.â gestion d'un Fichier ne devlent
téelle que lorsquril est possible de le trier, de le
sélectionner et de le repérer.

0ans cette pârtle du progranne vous pouvez choisir,
ordonner,et stocker sui disquettes toutes les données que
vous âve? si pénlblement sÂisie3.
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tlâls cottDençons pôr le conmêncetent.
1I .7. 2. Cholx des donné€s.

Actl onnez à pl u3l eurs repri 5es I a touche 'ESC' Pour
revenl r âu ienu Prl nci Pal .

Cholsissêz de la nânière habitu€1le lô fonctiont
'TRIER LE FIcHIER' et actlonnez lâ touche 'tt'iT€R'.

vous entrez i nmédi âtenent dôn3 un nâ3que de sâi si e

qul vou3 denândere sl vous voul e2 uti I i ser un Fi chi er

t
*
*
*
*
*UTILISER
I
*
*
I
*

DfiTN ÂT

I',N FICHIER

I
POIHTEUR ÊXISTRHT?*

OUI

t
*t

*t
*
t I9E5 I'IICRO RFPLICÂTIOIUDÊÎÊ BECKER ***
T ÊT,TEUR ' I.IOLFGiT{O SCHELLENEERGER *tt
*f f lttttt*t*t**ttlttt***ttttttt***tttttt Itt

*
*
*
*t
I
t
tT COTIFIRI'IER FFR <ENTER> Ttt*t*********r*****r****t*t**i****t*****
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Comhe nous ne disposons pa3 d'un tel Fichier nous
actionnons tout rlnplement la touche '€ilTER'.llais avant tout, nous voulons expllclter une
nouvelle notion sur laquelle vous venez de tréb{cher: qu'est
ce qurun Flchler Polnteur?

C'est un Fiahier qui contl€nt vlttuèllenent sous la
forne de Polnteurs, les enregistrenents que nous ôvon3
selectionnés et tiiés selon no5 propres crltères sur
disquette.

Ce Fichier sert ultérleutement à erploiter (per
exenple à impriner) les données trié€s et choislê3.

0e même, on i ndi que dans ce Fi chi er Pol nteur quel I es
données doivent être trlée3 seloI quel caitère-

En 5oElltle, lê fonction 'TRIER tE FICHIER' sert âussl
à coitpléter un Fichier Pointeur.

llais revenons en à notre ptogtânne, Si vous avez
bi en sulvi les lndicatlons cl -dessus, vo us vou3 ietrouveiez
dans le nâsque de saj3le que vous connaisgez bien.

l{ous en sonDes nai ntenônt ôrri vés âu poi nt où nous
devons lndlquer à l'0rdlnateur les crltère3 selon lesquels
nous devons procéder.

Par princlpe, nous devons différencier deux procédés
selon lesqupl3 l'0rdlnÂterr doit travailier:

- Sél ect i onner
- Tri er I es données choi si es

Séiectionner veut diae choi5ir parni un grand nombre
d'Enregistrements, ceur qul nous lntéressent.

Ils peuvent âlors être clessés selon dlfférents(r1têre3. Pour 1a sélection, veulllez prendre la fonction
I CH0ISIR' et acti onnez I a touche 'El{TtR' .

Le curseur va dens le prenièr€ plage de donnée, dâns
notre exemple le préno'n, et DATAIiAT attend vos ordres.

En principe, vous procédez de la neme fâçor que pour
le pol nt 'RECXTRCHFR' cl-dessus.

Vous mettez 3lnplenent le3 différents c.itère3 dan3
les dlverges plages de données.

Voyons comfient cela 3e pratique grâce à un erenple.
Voi ci notre hypothè3e de trôval I :

Fsire la ilste de toutes les personnes dont le noit
commence par un rll', habltônt dàns le zone des codes po3taux
75000 à 75018 et pâssônt ieur têlllps âvec un AIISTRA0 CPC.frâvall compliqué, dlrez-vous? Pour 0ATAiIAT un Jeu

Celâ dit, nou5 nous trouvons dans la prenière zone
du nasque d'scquisition. Avsnt tout, fsisons €n gorte quÊ
DATAiIAT ne chol3l sse que I es per3onnea dont I e non coitmencepar '| 11'i .

Pour celâ, vous plâcez votre curseur de la manlère
habituelle dôns la plage non et écrlvons 'll+r.

^ctlonnez 
la touche SHIFl/Et{TER. Vérlfiez que le

curseur 3e trouve bJen dan3 lâ plâ9e drns lâquelle nou3
venons de fâliê entrer 'llr', Les Saisle! suivantes 3e
râpportent touJours à la plage où se trouve le cur3eur.

Dans la llgne du ba! âppârrlt un nouvei avls;
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Vous pouvez choisir un certaln nonbre de critères,
pour linlter les dlver3es données. Les différentes oPtion3
ont les slgnificâtlons suivônte5,

0pti on < : Le choi x se portera 5ur toutes I es données
qul. dan3 l'alphâbet, se trouvent âvânt là lettre de saisle.
0âna notre ces donc torrs les nons de A À l.

option > : le choir se falè sur tous les noûs se
trouvânt après rll' dâns 1'âlphabet donc de il à Z.

OPtlon <=

0pt i on )=

:0n choisira toutes le3 chafnes Âvant et
'trt,, c'est à dire de A à Ë.

: 0n choi sl râ toutes I es chai nes âprès 'n' ,

lllals 'il' comprig, donc à Z.
0ption = : Le choix se Portera 3ur toutes les chÂ1nes

de données aysnt le nême lettre que celle saisle, donc dans
notte cas, tous les nons commençant Pal 'llr.

optlon de-à | Ceci est une fonction sPéciâle, une
pârtlcularité qu'on ne rencontre que dans des cas
exceptionnels. Il]e pernet de cholsir un domâin€ dans la
llmite duque 1 dol vent se trouver les .hal nes de d o nnées: nous
y revi endrons pl us tôrd.

Conne nous voulons, sélectionner tour les nons
commençant Psr le lettre 'ù', nou3 choislrons l'oPtion'='et
Âcti onnons I a touche Ei/TER.

Imnédl atement nouS voyons apparaltre un autre menLl

dsns la I lgne du bas de I'écrân.
Incl usi f - Exclusi f

l-e3 cri tères d'I ncl usl vl té et d'Excl usi vi té ont I es
rol es sui vantS:
- Supposons que vou3 deviez sélectionner tous les 9en3 dont
I â preni ère I ettre du nom 30i t di fférente de 11. vous al I ez
donc vous posl tl onner sur I a zone de sei si e du N0 et y
nettre. ll*, puls choisl3s€z l€ critère '.".

A la que3tlon, qui vou5 sera ensuite po3ée: Inclusif ou
Ixcl usl f, conne vous ne vou] ez que I es personnes dont I e non
ne cômmence pa3 psr r r vous réponde2 'ÉXCLtISIF" pour Exclure
I ustenent tous I es nons conmencant pâr ll. L e ca.a.tète
Inclu3if est le contraire de l'Erclo5lvité,

Acti onnez mai ntenant I a touche '€t{TER' . l{ous nous
rêtrouvons de nouveàu dan3 notte mâsque de sai 3i e et nous
pouvons chol si r un nouveau cri tère de sél ectl on.

oéplacez le curseur dens le plege de sai5le.
Rappele2 vous que nous âvon3 lrintentlon de 9électionner
toutes I es personne3 hôbi tBnt dans I â 2one des codes postâur
75000 à 75018.

Tâpez l. vâleur d'orlgine 75000 dôn3 lâ p1.ge de3
codes postâux. Actlonnez lâ touche 'SHIFI/EliTtR' et
choisls3ez dans le nenu de la lJgne du bas l'option 'de'.

Celâ lndlque à 0ATAI'IAT, que cette valeu. eet celle
de début. Actlonnez ensulte 2 fois la touche 'EilTER'.

Ensulte vou3 felte entrer dana le râ9que de saisie,
3ur ir plage 'code postsl', la valeur 75018, actlonne2 !â
touche 'SHIFT/EilTER' et cholsi3sez l'option 'à',

Vou3 donnez ainsl au progrâùDe l'lndlcatlon que ce
nohbre est I e nohbre fl n.l ( i ncl usi f ) ,

Actl onnez à nouveau à deux reprl s€s I â toirche
'tl{TER'. tlalntenant, nou5 voulons sélectlonner toutes les
personne3 qu'l ne 3'l ntére35ent pas au CPC. Vous entr€z dans
li plâge 'pâs3e tenps' et 3ai3is3ez CPC.

Conme à I 'hâbi tude nou3 âcti onnon5 i 6 touche
'SHIFT/EtllER', chol3lssons lroptlon'='. suivi de la touche
't TER', ellant sur le rot 'Exclusif', puisque nous ne
vouion3 pa3 3électlonner cette pôrticuiarité.

vous trouve2 peut etre que I r pl si srnterl e est de
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mauvs l S gott, cer âucune des troi 3 Personnes que nous avons
sâl rl dâns I e Fl chl er ne répond à ces condi ti ons.

c'est la rÂison pour laquelle i1 fâut nodifler lâ
plage 'passe teùps' ce qui est posslble.

[ntrez à nouveôu dans i â pl age 'Pôsse ttmps' ,

actionnez une fols lâ touche 'SHIÉT/{:N1[R' et, a;,rès âvoir
choi si I 'opti on '=' I a toûche 'EI{T€R' . Sl vou3 transformez
'Excl usl f ' en ' lncl usi f' vous ave? chôi si I es per50nnes
ayant conne pasqe tenp5 l'Al'lSlRAD CPC.' t_inissez cetie pattie du programne en Poussant 'tsC'

it) et vous entrez de nouveai dâns le nenir.'.-- 11.7.3. Choi r du tri
Pour fixer les diverses possibilités de choix,

cholsis3eT tô fonction 'fRlER' et actionnez la touche
'TiJIER' .

0AIAI'IAI vous donne I a po53i bi I i té de tri er d'âprès
chaque plage, ft non seulement cels: vous pouvez ttiea en
aotant de deqrés qu'il y a de Plâ9e3 dans le masque
drÂcqui3ition. qu'est ce que cela signifie? Que veut dire
trier en plIgieurs degrés? Cela veut dlre que vot,5 pouv€z
trier votre liste d'adresses, par erenple tollt d'Âbord
d'eprès I es Iuriéro3 de code postâl , p!i s d'aPrès ] es nons de
famille, et pour chaque mêne nom d'après les prénoo9, etc..

La fi xôti oî de châque degrés ne présente pas de
di f f i cul tés.

Après i e choi x de cette opti on, vous voyez
apparôltre I e masque de sai si e sur I 'écran, et dâns châque
plâ9e, un chiffre. Si vous n'avez Pâs 53isi un Fichier
Pol nteur tous I es chi ffre3 seront des 0, sauf dans I a pl ag€
d'i nder qui présentera I e chi ffre l Vous pouvez d'ai I I eurs
modl fi er ce chiffre.

0éplacez l€ curseur vers le plage qui doit servir
d'origine de tri et actionnez lâ touche 'SHlfT/fNTtR'. 0ais
lô liqne du bas vou3 v€rrez âpparaltre une p)89e de saitie
dsn5 lôquelle vous pouvez cholsir la vale!1 du tri (numéro de
degré). Vou3 choisig5ez '1'. Cela veut dite que le tr{
conEtencera par lô plage portânt ce chlffre. Après l'appui sur
1â touche tl{tER vous voyez apparaltre le'l' dans lÂ plage
choisie.

Êntrez nai ntenant dens I a pl age 5ui vante, et
procédez de mêne en y plaçant le chlffre 2. 0e cette feçon,
\rou3 pouvez donnêr un nuDéro à toutes les plages du ns5que de
faiSie. Veuillez vous assurer qu'aucun chiffre, sauf le 0,
n'apparai5se deux fois. 0'ailleuas DATAI1AT vérifie et
i ,i ndi que.

Si tous le5 degrés de tri sont indiqués, âctionne?
It touche 'ESC', pour te.niner cette psrtie du programne.

Voi ci I es erreurs qul peuvent ètre conni ses dans I â
3âisle de degré de triâ9e.

PLAGT 0t lRI vI0t. Si toutes les plâges de donnéps
sont marquées '0' ce qui 3i gni fi e qu'aucun tri ne doi t etre
fait, vous verrez âpparaltre cette indication.

0EGRE 0E TRI Dt00UBLt. Cette jndlcatlon âpparait sl
ùn ùême degré de trlâ9e est Dentlonné deur ou plusieur! fol3.
II.7.4. Erécut I on.

Si vous avez choi si ce poi nt du progtâmne et que
vou3 âvez âctionné la touche El{TtR, on vou3 po5era la
qua3tlon, 3i vous vouie2 que le t.i des donnée3 3€ fasse de
f8çon croi 33ante ou déctoi ssante.

lrl crolsssnt 3lgnifle dan3 lrordre alphabétique, de
A à Z. Au contrâl re trl décrol s!ant sropére dan3 I e 3êns
opposé à celul de l'alphabet, de Z à A.

0âns le trl crols3ant )â 3ulte se fait dôn3 l'ordre
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3ulvlnt: chlffres, minu3cules puls tâJuscules. Quônd, à
I 'âl de de I s touche d'espâcenent vous avez chol sJ votre
option, actlonnez lr touche 't TtR'et le tri débuterô.

Corie pour ce genre de trl, la nénolre de 1'écran
est uti I l sée conne I nternédl sl re cel ut -cl 3era effecé duraIt
toute cette opétatl on.

Selon l'inportônce êt lâ cohplexlté des opératlon3
de tri, cela peut durer quelquea nlnutes, goyez donc prtlent.
1I.7.5. Sauvegarder le Iichier Pointeur.

Après le tri, on vous delnandera de donner un noD à
votre Fi chl er Poi nteur, de feçon à ce que 0ATAÎ{AT Pul sse I e
mettre sur lâ dl3quette.

Actlonnez la touche 'E[TER' ce qul aura pour
.ésultât le stocksoe du Flchler Polnteur.
I1.7.6. Qu'.vez-voù5 fait?

0ans cette pârtle du progremme nous avons à l'alde
du mâsque d'âcqulsltion recherché certâlnes donnée3 dans le
Fichler et oDéré leurs trls 3elon dive.s deqré9.

L€ iésult!t se trouve dans le tl chl er Pointeur.
Celul-cl sere utilisé ultérieurement, par exeDple dôns le
châpitre 'txploltâtlon du Fichier'. Reharquez qu'll vou3 e3t
possible pour chaque Flchier, d'étâblir autônt de Flchiers
polnteurs que vous voudtez, Si vous lrtroduisez, suppr'lnez ou
nodlf{e? dei enreglstrenents lt fâut évldemnent actuâli5er le
Fichier Pol nteur.

Cela ne veut pâs dire que vou3 devez refaire toute3
le5 opérations de sélectlon de trl. Vou3 pouvez introduirê,
un fichier Pointeur eristânt au début du point du programme
'Trier le Fichler'. Il vous sufflt alor3 de cholair l'optlon
II.8. EXPLOT'TTR LÊ FICHlER.
lI.8.l. A quoi sert cette pertie du progranûe.

Cette foncti on nou5 permet d'expl ol ter I es ré3ul tôts
ôbtenues âu chôpi tre précèdent. Pour cel a, j I eri 3te troi s
possibllités différentes: l'édition sur écran, I'inpresslon,
ou la création d'un nouveau tlchlet qui peut être enployé par
TEXI0 AT potr I a rérl i sati on de t€xtes 'ci rcul al res' . Pour ) e
nonent, nous ne nous lntéressons qu'ôur deux preniers cas. Le
taolsièùe sera vu au chapitre II.8.5..
II.8.2. tecture du fichier Polnteur.

vou3 entrez den< I â parti. du programne appel é

'EXPt0lTtR LE TICHIER' en choi3is.ant le quâtrlè$e point du
menu pri nci pâl .

le Fichler Pointeur â été réâllsé dans le chapitre
'TRIER Lf FICHITR'. Ior5qoe vous appe]ez, tout de suite Âprès
le tri, le châpitre 'EXPI olTtR Lt fIcHItR' le Fichier
Pointeur se trouve en méDoire dans l'0rdinateur, et il n'est
pas nécessaire de le relire.

vous pouvez évlter ce point en âctionnant simplenent
la touche tNTtR.
1L 8. 3. ilenu d'édition.

Voos entrez neintenant Cans le nenu d'édition.
vous ôvez I e choi r entre I es sous-progranme3 doIt

nous âvon3 déJà pârlé. Con$e d'hâbitude, vous pouvez, à
I 'âi de de I a berre d'espaaernent choi si r I es di fféreltes
options, et 1es réaliser avec la touche 'El{1tR'.

Nous nous intéresserons d'abord à l'optlon 'Ecran'.
Choislssez donc le premier point et tepez la touche 'tltl€R'.IL8.4. tdition sur écrân.

Pour l'édition sur écrôn, vou3 utili3ez le nasque de
3al3ie déjà réalisé. Les enregi3trementg apPÂreltrons aPrès
action sur le baare d'espâceDent den5 l'ordre du cla!sement.

Vous pouvez feire une HARDCoPY sur l'imprinante
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grece à la touche 'SIIFT/CoPY'. En âppuyânt sur la touche
rESCr vou3 pouvez .rrÊtêz I 'édl tl on.

Supervlsez yotre Flchler à l'alde de cette fonctlon.
Aprè3 l'appÂrltlon du dêïnler enreglstrenent, DATAIIAT revlert
âu l'enu d'édl tl on.
11.8,5. I mpr i ner la li3te

Vou3 désirez lmprlfiêr une 3iDple liste. Cholsl33ez
I â deurl èûe optl on du ftênu drédi tl on: 'IDprl nanter .

Comte vous pouvez le voltr voug avez de noDbreu!e3
poselblIItés. En réalIté, Ie formât de la llste peut se falre
à volonté. L'lilportrnce du trôvrll d'édltlon de lâ llste e3t
évldennent proportlonnel au fornat. HeureugeDent que vous
n'rvaz à fôlte ce trrvall qurune 5eule foi9, câr vous pouve2
stocker toutes ces lndlcatlon3 drns un Fichler 'Fortrat de ls
llste'.

Vous n'avez qurà lrappeler et ll vous e3t po5slble
d'lmprlrer lnrlédiate ent ure nouve]le llste de nême forriat.

0an9 ce qui sultr nous etlons édltet une liste as3ez
si npi e. Vous devez pour cel â dl v.i ser vos pl â9es en deux
rangée3, nénorlser ce fornât et enfln, impriner la llste. L€3
eutreg parslètre5 seront étudfés dens un châpltrê 3ulvant.
I1.8.5.1. 0aternlnstlon du fornrt de le liste.

Cela sert à ûodlfler l'ordonnanceDent de3 dlver3es
plâges. vou3 pouvez pour châque plage lndlquer la llgne et la
coionne où celle-cl dolt être Irprlrée. Supposong que vous
voullez édlter l. 1l3te 3ulvante:

l{on RuePrénon
Code Po3t.l vi I le Téléphone

Tootes le5 plages seront dlvl3éê9 en 2 llgnes, la
plâ9e rp6ss€ Tenps' ne 5era prs inpriDée.

Lor3que vous chol sl rez I 'opti on, 'oeternl ner I e
fornat de la iiste', vous v€rr€z appôraltre le nasque sur
I récrân.

Vous pouvez donc chol3lr la ligne et la colonne.
Avec la barae d'espacenent vous choisirez rLlgne, ou
'Coionne' l'erécution se faisant per la touche 'ttltER'.Vou! voyez apparaitre une plâ9e d'édition dens
lequelle vous pouvez firer ls posltlon.

Si vous chol sl ssez d'abord rl i gner vot s I ndl quez , I ,

et actionnez la touche 'Ei/TtR'. Prenez en3ulte I'option
'colonne'. Indique? derechef 'l' et appuyez sur la touche,ti/l8R, 

.

Alnsi vous indiquez que le Prénom doit être lnpriné
den3 la llgne 1 et dâns la colonne 1.

Poua les eutres plages, vous â9is3ez de figûe selon
les indlcatlons sulvântes.

* Plage l Ligne . Colonne .

* l,lom de Fanjlle . 1 : 18

Vous l,o uvez donc indiquer
dôlt être lmprlriée. Votre curseur
la plôge rPrénofi'. Actlonnez la

à quelle position le plege
3e ttouve nâintenânt dôn5
touche SHIFT/Et{TER.

* Rue * I * 15
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r Code Postll

* Vllle

* 1éléphone

* Passe Tehps

pôr 2 llgnes.
sl vous voulez encore inprlmer une llgne

chaque enregistreûlent, ll vous faut en faire
troi 3i èDe. Fai tes I e et eppuy€2 s r 'ENItR' .

vous avez âl nsl fornsté I a I I ste.
sbstenons en cet endroit de trâlter le3 tltres et
de câl cul.

ilous allon3 à présent Démorisel ce foi$at.
II.8.5.2. Sauvegârde du fichier d'exploitatlon.

Pour cela vous cholsissez ie point le plus bei, et
ensulte, rsauvegârderl

Voici ce que nontre l'écran:

En fal3ant antrer un '0', vous eipechaz I'lnPresslon
d'une plôge. L€! posltlon3 de5 ll9ne3 n€ 3e rôPPottent
nsturcila;ent pa3 sux po9{tlon5 âb3olue3 sur lô feullle, tiâ13
psrtent de lâ po.ltlon de l'lùpritante. Celâ v.ut dlre que
chaque ch8lre de données cotnlllênca pôt is ligne'1'.

Lorsque vous svez fal t cêl â, taP?z 3ur 'l e touche
'ESC' .

0n vou3 dl'lrnde hSlntenônt cohblen de caractère3 il
dol t y avol r dôns chlque I l9nê. 0n en PréYoi t 79, c'e3t I e
nonbra de carsctère3 que I'lfiPrl ânte Peut Plscer. Il vous
3ufflt de le conflrn€r à l'.lde de ls touche 'f TER'.

Après cel a, vou3 pouvez décl der 3i vous voul ez
I nDrl ner des étlouettes.' Pour I'inpre!sion de listes ordinâlre3, on l'|Prlne
6utorâtlquenent une ligne vlde 8u début et à la fln de chaque
feuille, afln de sauter le pll de3 pages. Cela n'est
cependant pâs néce53aire quând on lnPrine de3 étlquette3.

Cômme nous voulons Delntênant inprlner une ltste,
vous chol3l !sez 'non' et ôcti onnez I a touche 'EilTER' .

Enfl n, vous pouvez encore fl ter I e nonbre de I i gnes
qul dolvent ètre llllpriné€3 pour châque chalne de données.

Ci-de33us, vous ave2 répârtl la chalne de données

vide après
entrer un

ilous nous
I es pl ages

*x***t*x****t**t****t***t*t**************t* 0ÊT8nÊ1 I**
* 1985 I'IICRO âPPLICÊTION/DÊTB BÊCKER *
tl
* EUTEUR' I,IOLFCÊNÊ SCIIELLEHEERGER ***
x******t********tx*tt*t**l*lf t***l*8****

*
*
*
**

*
*'i
*
I

NoM DU FICHIER '

* CONFIRI'IER PBR <ENTER> *
**********r**f t*fr *tl8**f t***************
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Le forntt dc lâ ll3te e!t ltocké d![s ce qu'on
rppelle 'Flchler d'exploltttlon'. Celul-cl cortlent tou! lca
p!rsrètre3.

Plus tard ll vou3 3ufflrâ de chârgar ce Flch{er,
pour an lnprlier un de nême fornat.

Vôu3 entrez le noD pat eretp'le: llste l, actlonnê2
Ir touch. 'ElllER'r le Flchler e!t sauvegardé.
IL 8.5.3. Irpri ltler.

Pour liprlner vou3 cholalaaez lropt'lon 'l priûet'.

**1***tit***********************t*******
**,

I 1985 I''ICRO ÊPPLICÊTION/OBT8 BECKER *l*
* ÊUTEUR' I|oLFCÊNG SCHELLENBERGÉR ***
l**rttf tt**txr***tt*tt**t**************x

*
*

t
*
*
f
*
*
*
*
*
*
*
*
*

I
*

*t
*
*
*I
I
*
*
*
I
*
*

DÊTPI'IÊT

COI'IBIEN D'EXEI'IPLÊIRES ?

VOTRE DONHEE. D

I( CONFIRI.,IER PÊR <ENTER> **ttttit*tt*it*****tt**t(***t***t***t**t**
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Vôus poovez faire imprirner votre li3tê er plusieurs
fois, meis pour I 'jn5tônt, une fois suffit.

Actionne? tout sinplement la tou.he 'tNT€R' et
I'lnprinânte se met au travail. vÊiilpz à.e que la dirquette
de données çe trouve danB le floppy.
II.8.6. Qu'avez vol,s fâi t?

Ainsi, vous âvez impriné votre première ligte ôvec
f)ATAIIAT,

t)ans I e manuel , vous tlouve.ez encore beâucollp
d'eutres appii(ations. l,lai5 en attendant, exPénimPntez .e que
vouS avez appris: c'est de cette façon que vous ferP?
.ônnâi rrân.e âvec votre DATAITAÏ
Ilt. PARTIf 'ÀPPLTCAïIOl,J'
III.1. ËtSE ,J lrARCHt 0t trÀTAi!ÀT.
llL1.l. Fôire démarrer le Progrenme.

Après lâ mise en place de la disquett€,
I 'ordre de ni 5e en marche du 0ÀTA14AT.

RUii 'DAl A}1AT
Votre écran se présente de la manière suivante:

Schn. rder 64X ticrocGput.r (vl)
: r9A4 aâstr.d Consm.. ElGclronrca Dlc

àrË Locdot rv. Soft..rê Ltd.
8AS tC t.O

rùn'DôIâÉât'l

tapez
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Actl ollli.z rit nt?nrnt | ! touchc I EilTfR' .
te progrttie se charge.t dattrr!

bout da 15 3èconde!.
IIL 1.2. Entr.r le tlchlcr d! plrlnètres.

Àprè! son dé drrige, l? Loglcl!l
I récrân l'lnr9c aulv,nte cn acrltur? Jruna

!utorrt l qucncnt ru

f!l t rpprral tre sur
3ur fond bleû.

I

tt
I

t
I
*t

DÊTffIT
tt
*t lt85 I'|ICR0 nPPLICÊTIoN/DÊTn BECI(ER t*t

t flJTEtn ' IILFC*Iô SCIfLLETEERCER ,
tt
ttrxlr*trkttr$t*:tttltttlllr*rl**t*tl**rrt*
I
I
ItII

t
*

LECTIRE PÂRÊIGÎÊE8 *
II
I
*
t
I
II

OUI

t COT{FIRIIER PFR <EI{TER)
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DÂns ce mâsque, vous pouvet, en cas de be3oin, fôlre
entrer le Flahler des parâmètres de I'Imprilnânte à partlr de
'l â dl3quette.

Un Fl chl er de parânètres contl ent toutes I es données
que vou3 fôites entrer âu châpltre 'Progrâhne de service',
âfln de donn€r à DAIAIIAT les inforDations nécei3aire3 pour la
mi 3e e n oeuv re dê I ' i npti ne nte.

llornâl enent, vous pouvez confi rmer ce pol nt par
'EtlTER' . DATAIiAI e3t ré91é autonâtl queDent pour I es
j mpri mântes suiventes:

A ST RAO DIIP.1
EPSo séries X, Rx, Fx

Au chepl tre 6, on vous dl ra ce qu'i I y a I I eu de
vous utlll3ez une lnprinante différente ou 3i vous
souhal ts pârti cul I êr3.
III.1.3. Le llenu principal

f ei re si
âve? det

Si , coltllre i nd'l qué dans ] e chapl tre précédent, vous
âvez terml né I e poi nt du progrsmDe appel é rIdi ter I e Fi chi el
des paranètre3' par l'actloî sur la touche 'tlllER', vous
entrez dans cè que lron appelle le lienu princlpal.

Cel ui -ci est I a cl é de votte de tout votre trôvsi I
avec DATAIIAT. A partir de là, vous pouvez obtenir toutes le3
fonctions de ce progranne per quelques actions sur certâlnes
touche3.

Conment 3e 3ert-on de ce l{enu? C'est très sinple.
Sur votre écian vous voyez lês 6 fonction3 du llenu principal:

- Créat I o n du Flchiêr
- lral tenent des données
- Tri el^ le Fi chl er
- Expl oi ter le f ichier
- Terni ner le paogrômhe
- Progrânnes de aervi ce

Vous avez Iâ possibiIIté de cholslr checune dp ces
fonctioni du |lenu en naripulant la barre d'espâc€fient ou en
déplaçant 1e curseur vers le haut ou le bâs avec le3 ùouches
cor re sPo ndante 3.

Châque foi 5 que vous entrez dans ce llenur vous
verrez le polnt: 'TRAlTttlEl{T 0ES 00tll{tES' en vidéo inverse à
I 'écran. Autrenent di t ce chol r est châque foi s i mpl i ci te. A
I 'ôide des touches du cur3eur, vous pouvez pou3ser cett€
inver3lon vidéo veri le haut ou le bas, pour cholsir une
âutre fonctlon.

Pour effectuer une foncti on du progrônne, vous
aPPuyêz sur l8 touche 'till€R' .

I1I.1.4, La Touche 'ESC'.
Cette touche provoque chaque fol s I 'i nterruption

drune acti on. Ei I e vous raDène chaque foi s d,un pôa en
arrl ère. Si vou3 voul ez entrêr, en un monent quel conque, dansle nènu prlnclpal, il vous 3ufflt d'actlorner une ou
p'l usl eurs fol s I a touche fSC.

Cette touche vous ramène châquê foi s dans i e $enu
ptécédent (par touche3 répétées, en fin de coDpte dâns ie
enu prl ncipâl ).IIL 1.5. 0ccupetlon des touches pâr lel salsles,

- Touche3 du curseûr : [] I es 3€rvent à dépl acer
I e cur3eur drns I e nâsque de sai 3i e.

- Touche rtilT€Rr : Elle provoque le
dépltcenent du curseur dân3 1a plage de sal!ie 3uivante ou,B'll n'y en â qurune, le saisie.

- Touche 'CLRr | €lle e la nêne fonction
que dan3 I rédl teur BASIC nornai , et efface I e sl gne qul 3e
ttouvê 3ous ie cur3eur.

Le re3te du texte dâns I equêl se trouve I e curseur
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se déplace et cooble Ii plece Iâls5ée par Ie caractère
effâcé.

louche 'DtL' : Coûme dâns I 'édl teur
SASIC el I e sert à effâcer I e sl gne se trouvant el avant d0
curseut.

- Touche 'SHIFl/CURS0R' à gauche' Cette touche effÂce le
câtâctèfê se ttouvânt Sous le cutseut,

- Touche TSHIFT/CURSoRT À droite: A lrside de cette
touchê, vous pouvez plâcer un e9pâce vlde à I'endioit où se
trouve I e curseur. Pour cel a, tout I e restânt du terte de 1 ô
plâ9e se dép1ôce v€rs 1a drôite drun caractère. Le de.nie. de
cette pl Âge est perdu.

- louche 'SHIfT/CtR' Attention: cette tou.he a lâ
proprlété d'effâcer toutes les plâges de saisles.

touche est d'avêrti r ie programme que
C'est le point finôl normai du masque
lII.2. EDtrI0t{,

- Touche rESC'
et vous rai!ène dâns le menu
pârtl es du programme) .

- Touche'SHIFT/Et{TER'

I tlle interroDpt la sôisie
précédent (coûrDe dans toute3 I es

Ia fonction de cette
la sai si ê ert terminée.

ônnele 8.
le Fichler

IlL2.1. A quol sert cette fonction.
0n salt qu'avec 0AfA AT, ll est possible de gérer

n'i$porte q!elles données, que ce soient de slmples âdresses,
des dl sques, des i j vres, des stocks de $âgasi ns ou ce qu€
vous déslrez.

Supposons que vous âye? pris lâ décision de
néùorl 3er I e3 adre3ses de vos ami s ou cl I ents pour I es
erplolter plu5 târd. Il vous faut, dès à présent, faire le
choix pour savoir quelles données vous voulez ûettre en
lnénol re-

0ans cette partie du progremme, vous déterni nez ce que
l'on pourreit appeler le 'viiôge' de votre fil.hicr.

Sl ce vlsage, ou coDDe dlsent les professionnels, ce
nâsque est défj ni, et qLre vous âye? déJà sai si certai nes
données (pâr exenple les nons), il ne vous est plus pos3ible
de nodifier lâ coitposltion de ce Fichier sâns perdre toutea
les données.

Il est donc nécessâire, avant d'appeler ce poinl dI
pro9ranme! que vous âye7 rêfléchi à ce que vous vôulez
nénor'l sPr -

III.2.2. tntrée du masque de sÂisie.
Vous porivez utiliser un nâsque €xi3tant pour former

un nouveau Flchler. ll n'e5t pa3 néces3aire dan3 ce cas desôlsir à nouveàu tout I'en3emble.
Pou. lire, il vous suffit d'lndlquer le noh du

nasque et d'âctl onner I â touche ,El{TER, . Sj ce masque dol t
être pris dâns le dêuxlèûe floppy, il fsut mettre avant le
nor lâ lettre '0', soit I adresses.
III.2.3. Chol,( du clavler.

Vous pouvez travâiilez soit avec le clavier
fr!nçais, soit avec le clâvier ahéricaln.

L'8mérl c8i n correspond à I e t8bul sti on norntl e8térlcâlne d€ I'AtlSTRAo CPC. Le clsvier frânçâls coilprend
tous le3 cârrctères evec eccents.

Veul I I ez
sera fai t
ltt.2.4.
col onnes-

La dl3po3ltlon ex8cte e3t donnée en
noter qu!une fols le cholx effectué, tout
d8n3 le9 câractères corre5pondant.

Cholr de la couleur et du type d'âffichage.
Vou3 pouvez, âu cholr, travsiiler en 40 ou 80

Pout riodlfler ce nofibre, et après avoir choisl le
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type de cârâctère3, vou! preraz l'oPtlon 'largeur d'écrlture'
êt actionnez lâ toucher 'CurSeur à droite'. A{n3i, vous avez
fâlt le changeùent.

Sl vou3 voul€z ûodlflet lâ couleur, vou! dépllcez le
curseur à I 'ôl de des touches 'Cur3eur hâut et bas' pour
choisl. les dlfférente3 oPtloDs et avec les touches 'Curseur
droite et 9ôuche' ùodifi€r ia couleut.

Après âvoir fôit toutes ce3 oPération5, vous
âcti onnez lâ touche ' Ét{T tR' .

I1I.2.5. Confectlon du na3que de 38i5le. Lo rsque vous
svez chol Si I â coul euf, vouS Pouvez confectl onner un nouveau
na3que de sal3i e,

Pour cecl vou3 di sposez d'un certai n nonbre de
fonctl on3 spéciale3.

: Ille5 vous pernettent
de déplacer le curseur 3ur l'écran.

- Touche 't[lER' : Avec son ai de vous
nettez l? curaeut au début de le prochaine li9ne.

- Touche 'CLR' : Elle I lÂ nene fonctlon
que pour I 'tdi t€ur EASIC nornsl.

- fouche '0EL' : Conne pour I 'édl teur
BASIC, elie sert à effacer le côractère se trouyant devant 1€
cur3eur.

- lor]che 'SHIfT/CURSEUR GAUCHE' , Elle éffâce le
caractère pl acé 3o us le curseuf.

- Touche 'SHIFT/CURSÉUR 0R0ITE' : A l'alde de cette
touche, il vous est posslble de créer un espace vide à

I'endrolt précis où 5e trouve le cur5eul. Cêla provoque le
glisserent vers la dioite du reste du texte de 1e valeur drun
espace de caractère. Le dernier ceractère de cette iigne est
perdu.

- Iouche 'SlilFT/cURStUR HAUT' : Si vous actlonnel cette
touche vou5 plovoquez I 'efface ent de toute Ia Ilgne dân3
lâquelle se trouve le curqeur. ATTtNfI0l{: }rinfornation de
toute cette llgne est âlors irrémédiâblenent Perdue.

-Touche 'SHIFT/CURSIUR 8AS' : L'action de cette
touch€ provoque à I'endrolt ot, 3e trouve le cutseur, l8
créÂtion d'une ligne vlde. Celles 5e trouvant eI des3ous sont
déplecées vers le bas. ATTEliTIotl: la dêrnlère llgne du texte
est perdue défl nlti veDeIt.

- fouche 'SHIFT/CLR' ATTTNïIOI{:
I 'uti I i seti on de cette touche provoque I 'effecen€nt compl et
et définltlf du na3que de !âisie.

- Touche 'ESC' : Cette touche i nterrompt
la confection du tiâsque et vous reconduit dâns le menu
précédent (comme dôns toutei les Partie5 du Progrânôe).

- I ôu.he 'sHtFT /ENTFR' : Cettê touche e pour
foncti on d' i ndl quer au progranme que vous êtes seti sfai t de
I a forma du nasque du Fi chi er.

IlL2.6. Flèche en l'âlr.
1l vous est po5sible de donner à votre mÂsque une

confl gurati on quel conque. Pour cel ô, vous di 5pose2 de toute
I â suifâce de I 'écran, et de tous I e5 câractères et 3i gnes
sauf de la delnière ligne réservé€ aur ordtea. tlne excePtior
est faite pour le slgne 'flèche en 1'air'. Lâ flèche en l'air
Â une signiflcation pal^ticulière. Elle désiqne le début et 1a
fin des plages de sôisie, c'est à dira les Parties de l'écrân
sur I esqu€l I es seront pl us tâ1d sai si es et affi chées vos
lnformatlons.

Ie texte qui est p] acé dans I e mesque de sal si e est
reprodult sur chaque fiche et indique à i'utilisateur cê

- loucheg de curseur
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qur'll dolt rettr. dtn3 lês plsges de rtlsie.
De plu3, ll e3t recotn.ndé de 3lgnaler ler Pltgca de

s!131e Gn plu3 des flèche5, .n le3 30ullgn!nt.
L'utlllsateur 3e rend a1or3 colllpte de lâ dlnenslol

dea zones de 3alsle, car 1èi flèches ne 3ont là qurà titrc
lndlcatlf, et dl3paral3!ent après coup.

Danr le c!lcul de la longucur de3 Plage3 de 3!lsl€,
ll fâut tenlr co[pte des fièches. Air!1, lâ plu3 petlte Plage
de 3alsle ! une longueur de 2 clrsctère3. La longùeur
nlxlnâle ê3t celle d'une llgne. 0n Peut déflnlr un noDbre
quel conque de pl rEe3 dans une I lgne, ssns qurl I Pul 3!e
cependant déprs3er lr vrleur de 50.

La ionqueur mâxlnôle d'un enregl!trenent est de 512
càrectère3. Ellè ré3ulte de lâ son$e de toutes l€s longueurs
de! pl rges de s8'l5l e.
III.2.7. Posslblllté d'erreur.

Le progranne vérlfle qu'aucune erreur nra été falte
dôns tout€s les opératlons. Plusleurs erreur3 sont Posslblet,
nous ellons les étudler ci-de!sous.

- TRREUR DAr,tS LE IIASQU€.
Si cette annonce apparsft dans 'lâ dernière llgne de
comnunlcôtlon, elle vous lndlque que vous vou3 €t€s troDPé3
dans le Dlse en plâce des flèches, ou bien vous en avez
oublié une, (le nonbre de flèche3 présenté 5ur l'écran doit
être un nonbre pâJr) ou bien une plâgê de donnée3 sort du
cadre du hasque.

- PAS OI PLAGE OEFIIIIT.
Cette faute 3e prodoit, si vous nravez placé aucune fièche
dans votre nâsque, Un Fichier, dans lequel vous n'avez rien
$arqué, nrâ Pas de 3en9.

- 1RoP 0E PLA6ES (nAX 50).
Cètte indication d'erreur appôraft dans la llgne inférieure
quând vous svez dépa3sé lâ limite des 50 pl89e3 de 5aisie Par
chalne de donllées, c'est à dlre par masqu€. l{ornâlenent ces
50 pleges doivent suffiaê. Sl cependant, par exception, vou3
avez besoln de plu3 de plô9e3, il vou5 reste lâ Possibiljté
d'en grouper plusieurs sur une, ou, tout slnpleûent de (réer
un dPurl ème F l.hi er.

ll'oubllez pâs qLre p)us les enregi3treBents sont
grands, Doin3 ll vous est po33lble d'en grouper sur une
disquette.

- EIIRE6I ST REIIEITT ÏROP I.ONG.
Cette remarque vous indique qu'une fois de plut, vous evez
dépâs3é une llnlte. Le nombre de caractères, que vous pouvez
faire pntrel dÂns un enleqistrement est linité à un totôl de
512.

Si cette fa0te vou3 est signâlée, i) vous fâut
raccour.ir quelques plages de saisies.
III.2.8. Choix de la plâge lnder.
fII.2.8.1. qu'est ce que lÂ plâ9e d'index.

La pl â9ê I ndex est I â pl age de sâi si e d'après
laquelle le Fichier est cla5sé psr ordre âlphabétique lors de
la saisie sur la di squette.

L'eccès aux enregistrements, à I'aide de cette plâge
se lai t pârtl cul I èrenent vl te.

Plus tard, 0AlAtlAT trouverô chaque châ1ne de données
plus rapidenent, si vous lul doflnez le contenu de la plage
index, que si vous recheachez à pârtir d'une ôutre plaqe de
sâisie.

Sur la dlsquette, les chôlnes de donné€s salsles
sont clessées selon la plage inde)(, Si donc nous cherchons un
Enregistrement déterminé, l'0rdinateur le ttouvetâ rapldenent
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3ur l! dlsqultte, cti 'll Peut exPlorer l'lndex classé
belucoup plu3 rlpldafiant. Vou3 lvez lntéret à cholslt conne
plrge lnder, celle à l.quelle vous devez accéder le plus
30uvent.
111.2.8.2. Cholx de la plag. lndex.
Après la constltutlon du rs3que, vou3 avêz la posslblllté,
grlce à I â touche cur3eur, de dépl âcer cel ul -ci entre I es
dlfférente3 plôge3 de !sl5le. Lor3que vou3 !erez arrivé 3ur
la plagê de votre cholr, ll vous 3ufflt d'actlonner la touche
'sHlFT/Û,l1ER.III.8.3. laille du Flchl er.

Le nombre d'enrêglstretents qui peuvent etre
néûorisés pâr Flchler, dépend essentlellenent de deux
frcteurs'

I ) tongueur de ceux-cl r pl us I l3 sont court5, Pl u3 vous
pouvez en tllettre 3ui une dlsquette.

2) Longueur de lâ plsge inder! Plus le plag€ inde)( est
courte, pl us grând est I e nolllbre d'Enregl streùents que vou3
pouvez case. dans !n Flchler.

Il en découle un certâins nonbre de princlpes que
vous deveu connaltta.

Raccourclssez votre plage inder au posslble. Il vaut
peut être fileur noter 1e IuDéro d'un ârticle plutôt que d'en
donner le non ou lâ déslgnatlon conplète, pôr exeltlple: cele
vous pernet de nénori5er un plus grând nornbre de données.

Si vous devêz lnénorlSer beâucoup d ' I n r e g I 5 t I e me n t s ,
vous pouveT créer éventuellement un deuxiène flchler.

Dans ce dernier cas, on pourrsit créer, pat exemple
un Flchler âvec tou3 les nons de A à (, et un autre de [ à Z.

Dans tous les câs c'est meintenant qu'll vous fâut
prendre la décl3lon quânt à le grandeur du fichier, cer
DATAttAT réserve sur I a dl squette tout I 'espôce nécessai re à
I a récepti on de tous I e5 enregl streîlents.'vous entrez donc dana un mâsque d'âcquisltlon qui
vous invite à indiquer le nombte drEnregistreitents, qu'eu
pl us votre Fi chj er peut admettre.

0ATAl,lAT vous donne, sous le curseur, le nofibre
mârlûuh d'enregi3trenents dont vous pouvez encore disposer,
conpte tenu de lô grendeur du màsque de 5aj3ie que vous avez
choisi. l{e donnez donc pes un nombre plus élevé.

Réfléchissez bien à lâ sôtsle que vous voulez
effectuer, car il ne vous est plus possibie, postérleutement
de procéder à des nodificâtions.

Si vous uti I i 5ez pl ei nenent ce nombre, vous pouvez
loger en plus sur votre disquette le nâsque, un Flchier
Pointeur, un Fichler d'erploitatlon et un tlchler de
pâraDètres. Pour d'âutres fichiers, ii faut utlliser I'autre
face de I â di sqLrette, ou en prendre une nouvel I e.
III.2.9. Créatl on du Fichler.

Après que vous dyez fi xé I e nombre
d'Enregistrements, vous procédez à lâ créâtion du Fichier,
c'est à di re qur i I faut réserver I a pl ace nécessai re sur I a
dl squette.

0an3 ce câ5, I â di squette vâ être formatée. Cel a
veut dire que vous devez prendre une dlsquette neuve, ou une
dont vous ne voulez pas con3erver le contenu, Ce contenu
dl5p8râ1t de toute fseon lors de cette créâtion.
III.2.10. Sauvegarder le nasque de 5âi5ie.

Après avoir formâté ls dlsquette, on sauvegarde le
hâ3que. Vous pouveu donner n'i nporte quel non.

vous pouve2 utlllser un deuxiène Floppy, en nettant
un'8'devant le non. Le prenier floppy est ôppelé lolsque
vous nettez un 'A' devant le non. Le Fichier reçoit
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autonsttquenent le fiêtte non que le t!que.
III.3. TRAITB{ {ï Dt oolrilEES.
II1.3.1. A quol 3ert cette pa.tle du progr.nne.

Cette psrti e s€rt à 3il 5i r des données, à I e3
nodlfler, à le3 effacer et naturelleDent à le3 cherch€r. De
plu3, vous pouvez pendônt toutes ce3 opérâtions, fôil.e une
cople de ce que voug voyez à l'écran 3ur I'inPrli!8nte, c'est
à dl re fâl re un ' tlAR0C0PY ' .

vouS ent.ez dâns cette partie du progranne en
choisigsent, la deurlène option du llenu Prlnclpal .

Il vou3 sera alo.s de[ândé le noû du na3que, Rentre2
le 8u clôvier, introdul3ez la bonne disquette et âctlonnez la
touche 'EilTER' à I e sul te de quol I e nasque eppareit.

A parti r de I à vous ne devez, 3ou3 aucun prétexte,
chân9€r de dlsquette, du moins au33i longteûPs q!e vous vou3
trouv€z dôn5 cette pertl€ du programne,

oATÀilAT I crée, sur cette disquette, sâ proPre
org!nlsatlon. Sl vous latroduisez une autae disquette, et
e33ôyez de néDorlser un enreglStrement, vous perdrerz
certâlnement de3 données. Le dèuriène F!oPPy est ePPelé,
lor3que vou3 plôcez ia lettre r8' devânt 1e noil, par gxenple
'ErAdresse'. Sl vous fâltes cel8, toute l8 3ôi5iê pa3se sur
I a deuxl èûe dJ 3quette,

Vou! pouvez qultter cette psrtie du pl.ogranne an
àcti onnsnt I â touche 'ISC' .

Quand vou3 âvez I u I e nasque, ce derni er ôpperaft
3ur I 'écren.

11I. 3. 2. Saisie de5 données.
Cette pârtle du prograitne sert à sâislr de nouveaut

Enregistrements. Pour les sôisir vous choisl5sez le pre$ler
polnt de la llgne et actionne2 lâ touche rttlTER'.

Le cur3eur apparâ1t dans la prenière plage de
3âlsle, [ ' e n r e g i 5 t r e De n t qui sê ttouve encore sur l'éctôn
n'e3t pes effecé. Vou5 pouvez lreffacer par le conbinaison
des touches TSHIFT/CL.Rr.

Lors de I a sâl si e, i I fâut véri fi er qurel I e ne se
fasse pâs d'âprè3 le classement de li plage index-

Lâ techerche est possible dans toutes le3 plaqei.0n
peut fâi re entrer une noti on de recherche dâns châque pl ô9ede sai si e. l.a pecherche dure cependant d'autânt pl us
longtemps que le nombre de notlons est plus qrând et que le
Fichler est pl u5 i rDporte nt.

Une recherch€ prati queDent i nstântanée n'est
po5gible que par le truchement d'une plaqe inder.

Pl u3 I a noti on de rech€rche de I e pl âqe I ndex est
précise, plus vite on trouvera les e n r e g I s t r e me n t s .

Conne une list€ de tous les Inleoistrements
corresPondant aux notions de re.heîche eqt ionstemment
ét8blie, une recherche dans lâ llnlte de 5 secondes n'est
poSsible que sl aucun jocket n'est utilisé.

Pour une seul e étoi I e i ntrodui te dâns I â pl age
i nder, i I fÀut compter âyec une durée de recherche de 40
5econdes pour 100 e nreg i s tlene nt 5.

Après la saisle d'un enregistrement, vous actionne?
la touche 'SHIFï/€NTIRr. Vous provoquez lâ néî!ori5ation de
cet enregistrenent sur le disquette.

Le cutseut se tlouve de nouveau dans I a pre$i ère
plâ9e de sal3le €t vous pouvet saisir, puis enreqistrer le
ptochei n enregi strement.

Vous pouvez quitter cette pertie du prograrnne, en
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âctionnant la touche 'ISC'.III.3.3. Recherche de données.
Cette parti e du proqremme 3ert à rechercher dri

enregl strement3. Pour êffêctuer cette opérati on, vous
cholslsse2 lâ deuxiène fonction de li liqne de Connande, eÈ
act i onne? la toùche ' FllTFR' -

Le curseur apparslt dân3 la preni ère plage de
sai si e. Sl I 'écren présente encore un enregl streDentl
cel ul -cl ne sera pâ! effacé. Vous pouvez I 'effacer en
âctlonnent lâ cofiblneison des touches 'SHIFl/CLR'.

Vous pouvez Diintenant ralsir le critère de
recherche. Celle-cl s'effectuere plu3 rapidement en utlllsânt
1e pl age d I i nde,(.

Pour chercher à I 'ôl de de cette derni ère, vous
saisi3sez un critère de racherche, si vous le dé3lrez avec
une étoile {.} conne Jocket et actionnez lâ touche,SHIFT/II{IER 

"0ATÂl'lAT étâbl i t el ors une tabi e de tous i es
enre9lstrements qui correspondent à ce critèae da recherche,
classé3 drâprès la plage lndex. Cette teble servira pour
retrouver les enregistrenents. Elle peut aussi 3ervlr, à les
impriDer triés selon lâ table, par exenple comne étiquett€3
d'âdresse (voir châpltre I1I.3.6.2. ). L'enregi strenent
recherché est effiché. tn âppuyânt sur ÊtlTtR, on recherche
1'erreglstrenent gulvant. Le nonbre d'enregistrement,
correspondant à i8 recherche et restant à vi5ualiser, e3t
ôffi ché en bas d'écren.

l.'introduction d'un critè.e de recherche, euquel ne
corae3porld aucun enreqistrement, provoque I'epparitlon d€i'inscrlption 'Donnée de fichier inconnoe'. Cette indlcatlon
dolt être, conne toutes les erreuis, confirnée pôr lâ touche,€ TFR'_

Un cri tèae de recherche décl aré dan3 une pl â9e àutreque cel I e de I 'I ndex nécéssi te un bal ayage conpl et dufichler. Cela dure, environ 5 ninuteg pour 500
enregi strements.

Vou3 pouvez i nterrompre I ea techerches en acti onnântiâ touche 'tSC' .

6râce à lâ conblnaison des touche3 'SHItT/C0PY' onpeut falre un 'HARDCoPY' du contenu de l'écran durant la
Saisie de3 critères de rêcher.he.
I I l. 3.4. l,lodiflcetions des données.

Cette partl € du programme sert à modi fl er des
Enregi strehents exi stants.

Il vous est toujourr po3sible de modifier un
Inregi5trement pendant les opérâtions de sêisie ou de
recherche. Vous ne po!vez entier dâns cette pârtl e du
p.ogrânne que si un enregi strerent se trouve affiché à
) récran.

Pour toutes modifications il vous suffit de .hoisir
lâ troisièoe fonctlon à I'aide de lâ tooche ,ESPÀCF,

Tout I e reste foncti onne comme pour I a sal sl e.
TêrnJnez en appuyânt sur 'SHIFT/Ft{TER' et lâ nodific6tion est
f al te.
I I I. 3. 5. Effôcer un enregi strement.

Il e3t posslble dreffacer (3upprinêr) du fichier un
enregi streDent après que cei ui -ci al t été affl ché.

Pour ce feire, sélectlonnez la quÂtrlène fonction du
nenu de co$ntÂnde, à I rai de de l8 touche 'ESPAC€, . A I .
questlon 'Etea vous sur(e) oul ou l{on', 0ui entrrine ls
3upprésslon, l{on ls con3eryation. I) n'e3t plus pos3lble de
récupérer un enrêgl strehent suppriDé.
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ITL 3.6, Inpression des enregi5trements.
0A'lAùAl vous offre deux possl bi I i tés d'i npressi on.

La prelllière est la r€copie de l'écran (HARDCoPY), la deurièfie
est l'l pressl on d'une liste.
I I I. 3. 6. 1. HARDCOPY

Vous pouvez fai re un 'HAR0CoPY' pendant I a sai si e,
le recherch€ ou lâ modificetion. In appoyant simu]tanément
sur les touches 'SHIFT' et 'CoPY', vous iirprinerez le contenu
de l'écran sur papier. Le nasque dans sa totalité, y compris
I'enregistrenent, e5t recopi é.
III.3.6.2. I'1pression de la liste.

Après chaque recherche, l'ordinâteur conserve en
néDoi re, I a I i ite de9 enregi strenents sel ecti onnés. Cel I e-ci
est utl I i sabl e dÂns I a parti e du progranme 'IXPLoITER LE
FICHIER' pour impriner une llste ou des étiquettês
d'adresses.

Pour cel a, vous procéd€z tout d'abord à i a recherche
des enregistre$ents nécessaires. Faites ceci comne indiqué au
chapitre III.3.3.. Vous pouvez terniner les recherches, en
répondânt 'non' à lô question qui vous denande si elles
doivent 3e poursui vre.

Vous quittez la pârtle du progrâDme 'TRAITttltlll 0ES
DoNNEES' en actlonnant plusieurs fols la touche 'ESC'.Choislssez 'ÊXPL0IT€R LE FICHIÉR', chârgez le Fichier
d'eipl oi tâti on colregpondant et passez à I 'I npre3sl oa. vous
trouverez drôutres détai I s au châpi tre I I L 5. 5. .

III.4. lRITR LE FICHIER.
lll.4,l. Utilité de cette fonction.

0an3 cette partj e du prograDne voug pouvez tri er,
choi si r vos donnée3 sei on toutes so.tes de cri tère9 et I e3
hémo|l ser sur dlsquette.

Pour cela, il faut étôblir un Iichier pointeur.
Cel ui -ci contl ent une nofienc] ature de tous I es cri tè.es de
tri , et une I i ste de tous I es enregl strenêns correspondant à
ce9 cri tères.

Ce Fi chi er Poi nteur e3t uti i i 3é pour i mpri mer I es
données tri ées.

I I doi t etre actual i sé .haque foi s que I 'on veut y
i ntrodui re de nouvel I es données. Vou3 pouvez uti I i ser unFichier Polnteu. déjà établi. Il vous sufflt de faire
e ffectuer le trl.
III.4.2. Choix des donnée5,

Cette fonction pernet drextraire du fichler un
groupe de données bien déterfii nées. Pour cel â, vous pouveu
donnei un certain nombre de crltères.
I I I.4. 2. 1. Salsle des crltères.

Après avoir opté pour la fonctjon 'Cholslr' le
curseur apparaft dans I ô preni ère pl age de votre ûasque
d'acqul3ltjon.

Vous fei tes conne sous 'Recherche' dan3 I â pôrti erTftAlTtltEl{ï oES 001{|IEÉS'. Vous saisis3e2 slnplenent le3
cri tères dâns I e3 di fférentes pl age3 qul dol vent correspondre
aux enregi 3tr€ments recherchés

Lor3gue vou3 aure? 3aisl un critè[e dans une plâ9e,
vou5 actionnez la touche 'SHIFT/EiJTER', Vous pouvez
ûâlntenant déliDlter la zone de recherche.
1I1,4.2.2. Choix de la zone de recherche.

0an3 lâ ligne du bas, vou3 voyez âppâraltre une
nouvelle indication, Vou3 pouvez selectlolner un choi)( de
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crltères pour affiner votre recherche. Les dlfférentes
options ont les si 9ni fi ceti ons suivartes:

- optlon < : Selection de tous les enreglstrenents
qui dân3 I'alphabet, 3e taouvent âvânt la lettre 3alsie.

- 0ptlon ) : Sélectlon de tous les enreglstrenent5
qui dan5 I 'el phâbet se trouvent derai ère I a I ettre sâl si e.

- opti on <= : Le choi x se porte sur tous I es
enregistrenentg qui, dans l'alphebet, se trouvent a\,ânt ou à
l8 rêlle positlon que la lettre sâislê.

- 0ption )= : 0n choislt tous lea enregistrenents qui
3ont derrière ou à la Dêne posltion que lê lettre saisie.

- option = : 0n choisit tous les enregistrenents
é9aux eu cri tère donné.

- 0ption 'de-à' : Permet de 5electlonner !te zone de
recherche dans l aquei i e doi vent se trouver I es
e nreg l 3t renent 3.

Pour uti I l ser cette foncti on, vous devrez sal si r
deur cri tères dans une nêne pl age: d'abord I 'opti on 'de' ,
ensùi te I 'opti on 'à' .

A I rai de d. I a touche 'tSPACt' , vou3 pouvez chol sl r
les dl fférentes optl ons.

Après avoir fait votre choix, actionnez lâ touche
, fi{ÎER ' .

It{ct-usI t - txcrustF
Aprè5 I e choi x de I a zone, vous pouvez encore

déci der sl cel I e-ci doi t conpter ou non.
Cel â veut dJ re qùe 3i vous âver sal ii I â I ettre 'K' par
exenpl e, tous I es enregi streDents conmençant pâr 'X' s€ront
recherchés, 3i vous cholsisse? 'Il{CLUSIF'. Pour 'tXCLUSIF'tou3 I e3 [nre9i streDent3 seront recherchés, sâuf cel I es
comnençant par '|x'|.

Après le choix de cette option, le curseur se trouve
de nouveau dan3 te osgque d'tcqulsltlon. Vous pouvez 

^lor5choi 3l r un autre cri tère dans une ôutre pl a9e ou qui tter I e
[ô5que €n aationnant lâ touchê 'tSC'.
I I I.4. 3. Sélectlon du trl.

Pour firer le3 dlvers degré3 de tîi, vou3 utilisezlâ fonction 'TRItR' et âctionnez 1â touche 'ÉtlltR'.
0ATAHAT vous per et d€ trler sulvânt n'lmporte

quelle p)age. llon seulement celô, neiS vou3 pouvez encoretrler en âutant de degréa qu'll y s de plâges den3 le DE3que
d'âcquisition. A quol celô correspond-t-i I ?

Vous pouvez trler votre liste d'adresses par exemple
d'abord sel on I e code postâl pui s pour chaque code postâl
d'après 1e nomr ou pour cheque non d'après les div€r5 prénons
etc...

Le cholx des dlvers degrés se fait trè3 slûplenent.
Si vous avez cholsl cette optlon, vous voyez apparaltre Ie
itâ3que dracqui5ltlon, et sur chrque pl89e un chlffre.

Sl vou3 n'avez pas lntrodult un Flchler PoiDteur, ce
chlfltê sêre un 0 pour touteg 1e9 plages 3auf lâ plâge index,
dani laquelle ll y aura un '1r. Vous pouvez Daintenant
changer ces chl ffrei.

0épl acez I e cur3eur dân3 I â pl eEe d'aprè3 I aquel i e
le clâ33ement do'lt se falre, êt actlonnez lâ touche
'SHIFI/Et{TtR'. 0ôns ls llgne lnférleure appsralt la plâge de
9!l 3l e,

Vou3 pouvez y lndlquer lrordre ou 1e degré du
clrs5enent (nuréro du degré) iettez un'1'. Cel! veut dire
que le cla3sefrent 3e fer! d'aprè! cette pla9e. Aprè3 âctlon
3ur I a touche 'EilTER' , ce chl ffre '1 ' app.raft égal enent dans

IIICRO ÂPPLICATIOl{ PEge 42



notre pl age de salsie.
Éntrez nai ntenânt dân5 I a pl Âge 3ui vônte. voui

procéderez de mêhe que cl-de33ut, en nettant un '2'. Vous
pouve? ai n9i nunéroter toutes I es p1âges de votie fiesqoe de
sâisle. Il faut seulenent veiller qu'aucun chiffre, à Part le
0, n'sppâral sse deur foi s.

Tout cel a, DATA AT
Si vous ave2 sâisi

vous actlonnez ia touche

le véri fi e et le note.
tous le3 degrés de classenent,

'ISC' , pour sorti r de cette

Si tout a été fai t sans etreur, vous retournerez
dans le nenu de la ligne lnférieo.e.

Les erreurs auivsntes peuvent 3e présenter à lâ
sâici. dê5 degrêç de.lâqgement:

PLAGT DE TRMoÉ, Aucune pl age de tri n'a été
selectionnée.

0tGRt DE TRI 0E00Ll8tt, Deur plages Possedent le
oêne degré de tri.
III.4.4. TDITTR.

Une foi s cette foncti on sélectionnée, vous deve?
choi si r I e sens du tri , croi ssent ou déctoi ssant
(re5pectivenent de A à Z ou de Z à A).

Dans le ptemier.as, le tri re fâlt dans l'ordre
suivant: Chl ffre3, ninuicules, nôiuscules.

Vous chojsissez I 'une des deux option5 par lc
truchement de lâ barre d"tSPAC€'- Ceci fait, vous confirmez
par la t ouche 'El{TIR'.

Le trl va do na 3'effectuer.
Selon la grandeur et lô conplexlté de vos deqrés de

tri, cette opérâtion aura une durée variable.
Soyez pat i e nt, et représentez vous le traval I quê

vou3 auri ez à fai re pour ci âsser 1000 enregi strements d'après
4 ou 5 critères et I ou 9 deorês dê clôssement.

0'une Danière 9ênéràle, on estine quc pôur 1000
enregistrements cheque deqrq de clsssement demande 7 à 8
mi nutes,

Cela dépend évidemment de la forme de ces données.
0ans le câs ou de no$breux enregistrements ont la même forme,
il est évident que le t.i dure plus lonqtemp5.
11I.4.5. Sauvegardei le flchier Pointeur.

Âprès I e tri , on vous d€nand€ra de donner un nom à
votre Fichier Pojnteur, de façon à ce que 0AlAltAT puisse le
sauvegerder 5ur I I di squette.

Acti onnez al ors I â touche 'Et{TER' . Cel â aurâ pour
effet de sauvegârder le Fichl€r Pointeur. Én choi5issant de
suite Ie polnt du prograhne: '€xplolter Ie Fichier', vous
nrâure2 pas à le llre, puisqurll se trouve encore ôân5 la
ménoire de l'0rdinÂteur. Si vous ave2 l'lntentJon d'iDpliner
une I I ste pl us tard, vous pouvez à chaqu€ i n3tant I i re et
uti I i ser le Fi chi er Poi nteur.
III.5. TXPLOITER TE FICHIER.
tII.5.f. Utilité de cette fonctlon.

Il s'â9lt d'éditet l€ résultat du trl.
A cet effet, vous pouvez uti I i 5er :

-L'écrân, l'lmprinsnte ou le Floppy.
Cette foncti on peut srutl I I ser âprès I e tri , ttal s

tussl âprès I a recherche de données dan3 l a pâttl e du
progranne appel ée 'TRAlTEltEl{T DtS 0oililEES' .

Aprè9 1 a recherche des enregi strelllents , ceux-cl
peuvent etre lmhédlatement lDprlfié3 sous forme de llste.

Pour ceiâ, on quitte la fonction TTRAITEItËÎiT DtS
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0ot{llEts' à l'!lde de la touchc 'tSC' et on lppêlle la
fonctlon 'EXPL0ITEn LE flCllItR'.

0n répond 'ilol{' I ls questlon cônc.rnant
l'utltl3atlon d'un flchler polntêur. 0n peut lrainterant
procéder 8u chargelant drun 'for[at de li3te' et à 3ol
itrpres3lon. 0n peut aln3l très rapldênent lûPtiner de!
!dt"cssa3 3ur de3 étiquette3.
IIt.5.2. Lecture du Flchier Polnteur.

Pour entrer dlrs le pr.tle du programmê 'EXPLoIItR
LE TICHIER', cholsl33ez la qustrlème fonction du ûenu
prl ncl pll .

Le Fichler Polnteur r été con3tltué dâns lâ partl€!
lRI DU tICHIER. Sl Âprès lâ trl, vous âPPelez de sulte le
Dolnt du oroorarre nommé' 'EXPL0IlER LE FIcHIER'. le Flchler
Folntcur âe Irouve cncore dan3 le némolre de l'0idlnâteut et
une nouvella Iecture est InutlIe.

Vou3 pouvez donc l gnorer cette questi on en
rctlonnant tout 3lhplehent la touche 'El{TER'.

Vou5 pouvez cependant llre uD âut.e Flchler
Pointeur. Lâ ll3te 3era alors ordonnée et édltée d'aprè3 ce
Flchler Poi nteur.

Alltl{TI0t{: vou3 n ' aurez pa3 accès à cette fonctl on
sl l'un de3 câ3 3uivents est vérifié'

â) vous venez Juste d'utl)lser le fonctlon rTRIËR Lt
FICHIER'.

b) vou3 venez de rechercher quelque3 enregl5trenent3 dans
I ! parti e 'TRAITtI{tilT 0tS 001{ltEES' .

llL5.3, Le renu drédltion.
Après lecture d'un fichler Polnteut, ou âPrès âvoir

ssuté ce point du progrsnme, vous entreu dans le menù
d'éditlon. Voug pouvez, au choix, édlter sur éaran,
inprinante ou dtsquette. Vous cholsls3ez l'une ou l'eotre de
ces optlons à l'âide de la touche 'ISPACE' Vous confirnez,
à I ral de de I a touche 'EliTER' .

III.5.4. tdition 5ur écrân.
Pour cette foncti on, on uti I i 3e I e masque de 3ei 5i e

que vous avez ctée.
Par actlon sur lâ touche '[1{TER', les différent3

enregistrenents sont afflchéa sulvallt l'ordre du clss3ement.
Avec 1 a toqche 'SHIFl/CoPY' vou3 réôi i sez un

'HARDC0PY' , al ots qu'avec I a touche 'ESC' vous I nterrofipez
I 'édi tl on.

6râc€ à cette posstblllté, vous Pouvez obtenlr une
vue 9énérale sur le flchler clas3é, sans âvoir à utlliser une
fêul I le de papier.
I1I. 5. 5. lmpriDer lâ liste.

Si vôus âvez choi 3i de procéder à I 'édi ti on sur
pspier, vous pouver définir le formet de lâ liste ou lire un
llchier d'exploitâtion existant.

Cel ui -cl peut al ors être utl I i 3é dl rectenent Pour
I'lmpression. Vous pouvez égalenent le ftodlfier.
IIL5.5.1. 0éternlner le format de le llste.

Cette fonction sert à prépa.er le fornat d'édltlon.
Pour ceja, vous pouvez indlquer pour chaque zone du ûasque de
saisi, le9 lignes et les colonnes aurquelles elles doivent
être inprimées. Le curseur te trouve eu début, dâns ii
prenl ère plage de 3aisie.

Actionnez la touche 'SHIfI/ÉNTÉRr. Grâce à la touche
'ESPAC€' , portez votre chol x sur 'I i gne' oll 'coi onne' , et
confirner À I'aide de lô touche 'tNTtR'. Vous verrez
apparôltre une plage de sâl3le sur laquelle vous Pouvez
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I ndl quer la posltlon drlnpression.
tn plaçânt un r0r vou! pouyez enpécher I'l pre3slon

d'une pl age. Le3 po3l tl on! der I l gnes ne 3e raPPortent pâ3 à
l€ur posltlon ab3oluè 3ur la f!ulllc, htls coDptent à partlr
de la posltlon d'lnpresslon, crest à dire que chrque
enreglstreùent est lmprimé par râpport à la llgie'1',

Vou3 devez indiquer li posltion drlnpresslon pour
châqre pl age.

Aprè3 svoi r 3si si tortes I e3 posl tl on3, vo'us
actlonnez lâ touche 'ESC'. 0n va vous demânder le nonbre de
si gne3 ou ce.âctères par I I gne.

Le nonbre prévu par défaut est 79. Avec lâ touche
'ElllER' vous confirnez cette valeur.

Si cependillt, vou3 !vez ré91é votre inpl^lnante 3ur
des carsctères compressés f I faut i ndi quer un nonbre de
car.ctères plu5 9rand. Les lmpriûântes 'tPSoil' adrettent
Jusqu'à 132 câractères pâr li9ne.

Pour lriDpression d'étiquettes, ii est recomnandé de
saisir un noobre plus petit, de I'ordre de 40.

Aprè3 cela, vous pruvez décider d'imprim€r des
étiquettca.
Pour l'iùpresslon nornale de llste, il e3t

autonatiquenent, une llgne vlde au début et à la
chaque page, âfin de pouvoir sauter le plis de page.
confection d'étlquette cêcl nrest pas néce3sâire.

Prévu
f i n de

Enfin vous pouvez encore déclder du noûbre de lignes
qui doivent ttre inprjnées pour chaque enregistreitent.

Si vos données doivent etre réparties sur deur
I j gnes et que vous voul ez nettre une 1 i 9ne vl de âptè3 chaque
enregl3taement, ll faut saisil le nombre '3'. Saj5i3sez le
donc et actionnez lâ touche 'tl'lT€R'. Pour le5 étiquettes i1
faut snisir au nolns un'9'. Ainsi vous avez déternlnez le
fornat de I a 1i ste.
I1I. 5. 5. 2. 0éfinition de5 titrês.

Pour chaqre plage, vous pouvez définir un titre,
celul-cl sera lnprimé au début de chaque pâg€.

Pour cela, vous choisi35ez le deuxiène point du
Piogranme, vou5 verrez de nouveau appâraltre I e maSque de
sai si e sur I récran.
IIL 5.5.2.1. SÂi3ie du titre.

Pour déflnir un titre, vous fâites tout d'abord
entrer le terte du ti tre dans lâ plage de sâlsie. Ce titre
aura au narioum la longueLrr de cette plage. Vous prenez en
compte ce titre à l'aide de la touche 'StiIFT/E TER', et
pouvez, comne pour la déterminâtion du fornet d€ li3te, firer
5es ljgnes et colonnes. Cette lndiaâtlon se rÂpporte
di rectement à I â posl ti on sur I a page. si vous sâi si 5s€z
môintenânt le chlffre '1' pour le llgne, le titre sera
inprimé sur la première ljgne de chÂque pô9e.

Il e5t recomnandé de choisir pour chaque plage lâ
meme colonne, conme pour le formet de la liste. Le titre,
qui, ên fait, doit indlquer le contenu de châque plÂ9e, se
trouvera ai nsi eractement au dessus de cel I e-cl.
I11.5.5.2.2. l\lombre de lignes par titre.

Si vous avez lndlquez le titre, vous actionnez lÂ
touche 'ESC'. Il vous sera alors possible de fixer le nombre
de lignes du titre. Par eremple, si vous prévoyez de faire
lfilprimer tous les tltres dans lâ paemjère ligne et dé3ire?
encore deux liqnes vides, il faut saisir le chiffre '3'. Cela
fait, vous agissez sur la touche 'tl{TtR'.III.5.5.3. Définition des plages de caicul.

ll est possible d'additionner chaque plage lors de
l'lnpression de 1â llstê. Pour celô, vous devez signaler au
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Dlodrarne auel I es Dl !qe3 vou3 voul ez add'l tl onner.
Ldrsque ioui lvez chol3l 1'oPtlon '0éflnlr le3

pllge3 de cslaul', yous verrez une fol3 de Plu3 !Pparôltre le
nâ3aue d'scqul3ltlon 3ur votre écrôn.

Votis sélectlonnez châque Plage déslrée avec la
touche 'SHIFT/€ilTER' .

0!n3 lâ llgre lnférleure ll voù3 e3t deDandé 5l la
plege est aff!cté âu calcul. Sl vous réPonde2 plr oul cette
ol âre sere coiorl se dan! I 'addl tl on.

Le ré;ult.t eer. Itprlié en fln de llrte, et Pour
chaque plage, à lâ positlon à lrquelle êst placé le aontenu
nornsl de cette pl age. Sl I e ré3ul tât e3t Pl u3 grerd que I a

dlfiension dê la plage, ll sera quand ùêfie édlté' Toutefol3,
sl lâ plâ9e 3uivanta se trouve dlrectetient derrière la. -pla9e
de calèul; 3on contenu 3era en surlnpression sur lea chlffreg
en excédent.
111. 5. 5. 4. Ilqne! par paqe.

Sl yôus uti I i sez du pâpier sens fl n du formât 44, i I
n'est psi néce33âlre de chol3lr ce Poirt.

le ch{ffre hsbltuel e3t de 72 I ignes p.r Pege. Si
vous Dodlfiez la dlstance entre les llgne3 (lignes p8r
Pouce), ou si vous utillsez un ôut1. fornât de Pepler, il
vou3 faut 8j u3ter cet te vôl eur.

Poùr ce faire, vôu3 cholsis3ez tout simPlenent le
ooint 'Liane3 Pâr Pâqe' €t vsildez ce nouveau chiffre Vou3
ionfirnrez"cornnre d'hÂ6itude psr la touche 'EilTtR'.
I I1. 5. 5. 5. IrDrlmer.

Pour' I'inpression, vous choi3issez I'oPtion
'lDprimer'. Vous pouvez fall"e une lnpression multlple de
votre ll3te. Pour cela, vous repondrez à lâ questlon relâtive
âu nombre d'erenpl âi re9 déslré5.

0ès quô vous avez actl onné I e touche rEliTER' 
,

f impression connence. Veillez à .e que 1a di3quette de
donnée3 se trouve dôns le floppy.

L'i npressi on peut être i nterronpue à châque i n5tant
par l'âctlon sur lô touche rESc'.
111.5.6. Charger le Fichler d'etploitation.

Pour ce chargenent , vous chol sl ssez I e Poi nt du
nenu'Charger/Sâuvegerder/lnpriner' et initédlâtement eprès,
le poi nt, 'cheiger'.

Ssaisis3ez le titre, pâr exenple rli5te 1'.
Actl onnez ensui te I â touche 'Él{TER' . Le Fi chi er sera chargé.

vous pouvez alors Dodifier, un ou plusieuts
psmètre9, ou imprimer dlrectenent une nouvelle liste.
III.5.7. Sauvegarde du Flchler d'expioitation.

Pour cel a, vous choi 3l ssez I e nene poi nt du ûenu,
conme précedenent, pui s I e foncti on 'Sauvegarder' .

Tous I es paremètres 5ai si s dâns cette parti e du
proqranoe Seront 3ôuveqardés, Pl u5 tard, vous n'aurez Pl us
qu'à recharger ce Fichler, pour obtenlr une inpression danr
un format i dentique.

Pour 3e!ivegardez, vous saiSl3sez le non, Pal erenple
'li5te 1'. Vous actionnez la touche 'EilTtR', le Fichier serâ
sauvegardé.
1I I. 5. 8. Confectlon drun Fichler 'TExTollAT'.

Dans la partie du progrânDe, rtrPloiter le Flchler',
vous avez 1ô po95l bi I i té de créer un Fi chi er rTExToltAl ' . Cel a
pernet avec te Loglciel 'TEXToIIAT' (Traitement de textes), de
fâl re des circuleires.

0es cl rcul ai res sont de5 I ettr€3 dont le co ntenu est
touJours le mêne hâis où l'8dre55e chânge (ce que I'on
âppel le un llAItlttc).

On .tbtlÊnt un Fichler 'fEXT0llAT' en choisisgânt dâns
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1e ienu d'éditlon, le polnt du prograùne 'Floppy'.
Frlte3 d'abord une ll3te de toute3 le3 Pltge3 qul

dolvent rppôraltre dan! lÂ clrculalrê. Le nonbre de plôge3 et
le clss5enent de celle3-cl 3ont ttés lDportant. Une tell!
I l3te peût ôvolr ls foane rulvante:

- Plage 00 ' ùoft
- p'l!9e 01 ' Prénoû
- plâ9e 02 : Rue
- pl sqe 03 : Code Postsl
- Dl eoe 04: Vllle' 6ans I a pârtl e du prograûme 'DéterDi ner I e fornât

d'éd{ t'l on' vous pouvez regrouper I es Pl ages et évi ter que
celle3-ci solent éditée3 13oléDent. Cela se fait exactement
de lâ nêhe nanière que pour lâ déternination do format de
liste pour ]'iûpre3sion.

Si vous n€ttez un'0' dans la llgne et ia colonne lâ
plage ne serâ pas édltée.

Le3 plàge3 3ont ln3crltes dan5 le Fichler rTEXTol'ilAT'

dans I'ordre dana lequel il3 âpparai3sent dôns la llste en
pârtânt du hNut à gsuche vers le brs à drolte. Pour obtenir
I r 1i ste cl -de33us, vous pouvez sal 3i r:

r pt age r llgne r colonne r

Pour les plâ9es qui ne 3ont pâs utilisées pour ia circulaire,
vous mettez un '0' dans I i gne et col onne.

Ce fornât de I i ste peut êtae sâuvegardé comme un
Flchier d'e,(ploitâtjon. Il peut âussi être lmpriné. De nème
des Fi chi e.5 d'i mpressi on peuvent Être uti I i sés pour I a
confecti on de Fi chi er 'TtXTotlAT' .

Pour produlre un Fichier 'TEXToliIAT', vous choisissez
I e pol nt 'Edj tj on du Fi chi er de texte' . 0n vous denande al ors
le non du Fichler 'TÉxT0llAl'.

lntroduisez un nom et ectionnez la touche 'EilfÊR'.
Quând I a di squette de données et enti èrelllent remp] i e par I e
fichier principal, il vous faut cholsla le deuxjème Floppy,
en écri vant avant ies llom, la I ettre 'B'. Pâa co n séque nt, 3i
votre disquette est entièrenent utllisée pour le Flchler,
vous ne pouve2 fal re des ci tcul âi res que ti vous possédez

* l{oir

* Prénon

' Rue

* Code Pos tal

r Vllle

de ur f I oppy.
L'actl on sur la touche 'tt{TtR'

du Flchier. Le non de celui-ci doit être
programhe 'TEXÏ0l,lAT' quônd on demÂnderâ
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d'adresses.
III.6. PROGRAIIIIE DE S€RVICT.

Votr. trevôl I âv!c 0ATAIIAT est sl npl I fi é grâce à un
celtôln nombae de progrônne3 d€ 3ervlce.

Vous pouvez, par exenpla, forrster des disquette3,
afflcher le catalogue de celle3-cl, et adapter le prograhhe à
vot re liprlrinte.

Vou3 pouvez entrer dens cetta pertle du progrânne en
cholsl33ant 3ur votre menu principal, lâ dernlère fonctlon
pul 3 en âcti onnsnt I ô touche 't TÊR' .

VouS voyez Spparàltre sur votre écren ie menu
âurl I I rl re sul vânt.

t
*
I

*t
*
I
*

I
I
*

*
*t
I
I

I
I
I
*
*
a
I

DÊ78TAT

r 1983 I.IICRO âPPLTCÊIION/DÊTÊ BECKER *
t,*r BUTEUR' l,lOLFGÊNt SCHELLÊNBERCER I
**
tttttttlttlt*81*t*llllll****l*tttt****l*

COHÎEHU DE Lfi DISOUETTE

FORI'ÊTÊCE DE LÊ DIEOUËTTE

t
*
t
t
I
It
I* COHFIRT'IER PÊR <EHTÊR> *
t*t********ttttfl*t***tr*****l*ttl*****tl
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Ie3 dlver5as option3 pêuvenè être choisles conne
d'habltude I l'âlde d. la touch. 'ESPACt' et valldées grâce à
I â touche 'I TtR' .
IIL6.1. ilse en concordônce da I'iirprlnôîte.

L'adsptation à divêtsea l'lprlnante! e3t .elatlvenent
slhple. '0ATAiAT' e3t ré91é pour le3 lhprlfiânte 'EPSott' et
'AIISTRAD 0ltP-1'. fn cis d'utlll3atlon de l'une ou de I'autre
de ces llnprlh!ntes, aucun réglage n'€3t néce338lre.

Aprè3 avoir cholsl c. polnt, vous aurez le menu
sul vent s0r votre éctan.

t*rtttttt*tttlllttttttttt*t**ttt**tt(tt*t
l*

DfiTÊI'IÊT

* 1985 ntcRo âPPLICAII&{/DÊTF SECKEi *l*t FUIEUR ' lloLFcnHG 6CHELLENBERGER *l**tt*tt*t***rttfi tttt**tt*t*tt*t**t*l*tr*

*
*

*
*
*
*
*
*
*
*

tt

*
I
xt
*tIt

IHITISLISÊÎtON OE L' IIIPRIiANTE

SEUT DE PÂGE

I ÎBBLEÊU DE CORRESPONDÂNCE IIIPRII'I8NTE IttI SruVEOSRDE/CHSRCEI'IENT TRBLEÂU IItl*
* CONFIRIIER PFR <ENTER> Ittttt**tttttl*tttttt**ttttttttttttt*t*r*
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llous âl I ons vol r I es uns après I es âutres, I es ô
de ce nenu.Doi nt3

Irr.6.
ou 3l

le pôpi er,
modi fi er I a

l{oroal enent, vous ne devez nodi fi el que I e donnée du
saut de ll9ne. €n ce qul concerne le retour châriot et cele
pour toutes le5 inprinônte3 eri5tôntes, on ne dolt pâs en
fiodlfler la veleur pré-éteblie.

Seul I e 3aut de 1 i 9ne peut être éventuel I eûent
modlfié. te réglage d'orlqine est fixé à '10'. 0n peut
effacer cette vâleur, c'est à dire hettre lÂ valeur '0'.

Pour celâ, vous choislsseT à I'aide de le touche
'ESPACE' le'10'et.ppuye? 3ur la touche 'F ÎÉR'. Cette
opération 3e trouve alors conflrnée. Une question vous
demande aior5 d'indiquer la nouvelle valeur. Vous confirmer
cette opérâtlon âvec la touche 'Êl{ltR'. Vous quittez cettepârtie du progralnme en âctionnânt la touche rESCr.

Si yotre inprimÂnte continue à faire un saut de
ligne double et que le fâlt d'effacer la plage saut de ligne
n'exetce aucune influence, il est nécesiaire de aouper le
conducteur du câble de l'inp.inante pôrtânt de celle-cj et
âl I ant à la btoche '14' de votre 0rdinateur.

Si vous avez coupé ce conducteur, I'inprimante ne
Pourra plu3, provoq{er autolletiqueient un seut de liqne.
I1I.6.1.2. Inltlallsâtion de l'inprimante-

Ce point du progrônne permet de définir dès lâ mise
en route une certâlne lllanière de trrvalller. Ainsl. ll vous
e3t possible d'lmpriDer votre ll3te en câiactères gres ou

Si vou3 âvez cholii cette option, vous voyez
apparsltre srr l'écran ll plages, contenant toutes la vâleur
'255' .

Adiretton5 que vous disposiez d'une inprimante
'€PSot{' et que vous vouliez imprimer votre iiste en
caractère3 notmâ ut,

0ans votre manucl drutil{sation, vo!s voyez que vous
devez envoyer à votre inprinante les noobres '27' et '15t,

Plecez le curseur st r lâ prenière pla9e, âctionnez
I â touche 'E TER' et entrez I e nonbre '27' . Choi sl ssez
naintenant, à i'alde de la touche '€SPACE' la plage suivsnte,
âctlonnez la touche rE TER'. lntroduisez le ronbie ,15' et
âppuyez à nouveau sur la touche 'ENTERT.

Par ces ôctl ons vous ayez i ntrodui t I a séquence de
colrnânde voulue. A chaque début d'impresslon, cette 3équence
e5t transfiise à lrihprinante et celle-ci e3t réglée 3ur le3
catactè1es normaux.
III.6. 1.3. Saut de ps9e.

Vous ne devez fal re entrer une donnée que dâns I e
cas oir vou3 déslre? opérer un sôut de page âutonatlque.

Lô séquence prévue, est envoyée à I'inprlnante à
chaque début de page. Lors de l'utillsatlon de pâpler sansfln, ll n'y a âlor3 plus rien à fsl.e.

La 3équence de conmânde e5t i ntrodul te de i e neDe
manlère qu€ pour I I I n i t i a 1 i s a t I o n de I ,lmprlnante.
1I1.6. 1.4. Confectlon du tableau de correspondance
i mprl nânte.

Ch8que !igne e3t repréaenté, dan! I'ordlnâteur, pâr
un nomb.e. c'est ce quron.ppelle le code 'ASCII'. Ainsl le
câtâctère 'a' corre3pond au nombrê '97'. L'lrprlDante reçoit
ce noDbte et I e trôn3foroe en 'a' . llâl heuleusenent, i I peut
ôrrlver que d'sutres lDprlnantes 3olent ré91ée3 3elon un code

1.1. Retour chariot/Saut de ligne.
Sl votre lnprlmante re fâlt pâs avâncer

cette avance est trop 9rânde, vous devez
affi chée à ce pol nt.
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dlfféreôt. Is nonbre '97' peut aloig correspondre à eutre
chose. A l'âlde du tableâu de corre3pondence drlmprimante il
e3t po3sible de donner à chaque câractèae un code quelconqu€
entre 0 et ?55, Vous pouvez ainsl enyoyer à votre imprimante
le code exôct,

Si donc certâi nes I ettres nrôppôrâi 3sent p8s
correctenent sor votre lmprlmânte, vous pouvez à I'eide du
ranuel de cel ) e-ci trouver I e code qui correspond à ce
carôctère ([0TE, Les accents circonf]exes ne peuvent etre
iDpriné3 correctement avec I 'lnprinânte AItSlRAD 0llP-1).

Vous trouvez c?a codes ddns I e tabl eeu appel é
TASCIIT. Il y s, pour chaque lettre, le code correspondônt.

Pour sâi si r un code, vou5 chol sl ssez dôn5 I e menu de
l'inprimânte, lroption rTâbleau de corrêspondance'.

Sur I 'écran vous voyez Âppâraltre une pl âge de
sâlsie den3 lâquelle ll y â un rAr. Introdulsez la lettre
désirée. tlle sera éditée à l'écran. Appârait un€ nouvelle
plage dans lâquelle il y â un certaln chiffre. Celui-ci
représente le code qui, Jusqu'âlors était transmis à
l'lnprlrnante pour ce caractère. vous pouvez le renplacer pâr
la valeur correspondant à votre imprlûânte. 0ès que vou3 âv€z
sBisi le nouveau noDb.e, vous actionnGz la touche 'ÉillER'.

Après cele, vous pouv€z sâisir la lettre sulvante à
nodifier. Pour quitter ce programde vo!s âppuyez lâ touche
'tsc, .

II1.6.f.5. Sauvegârder et charge. le fichie. des parâmètres-
Tous les enregi5trenents peuvent ètre sauvegârdé5

3ur dlsquette. C'e3t le dernler point du nenu drimprimante
qui sert à cel a. Le F I chi er des pârâmètres peut ètre I u à
châque départ de '0AlA A1'.

Pour sauvegôader ou charger, vous choisissez le
dernier poi nt du nenu. Vous voyez appataitre un neru
auxllialre, dans lequel vou3 pouvez choislr entr€ chârger et
sauveqarder.

Qu8nd, conme à l'hâbitude, vous ôvez opte pour lrun
des deux point3. vous Couvez indiquer le nom du Fichler
Pôraîiètre.

La plâ9e de 3al3ie e3t occupée par 'A:STAI{0ARD'.Cecl peut êt.e repris par simple appui sur ja touche 'tilTER'et sauvegarder ou charger le Fichler pârânètre sous ce noû.
Il n'est alors pâs nécessaire d'indlquer un non.
lIl.6'.2. Àfficher le contenu de la dlsquette.

Cette opti on vous per$et de savoi r ce qui est
sôuvegardé 5ur une di squette. Si vou3 dj sposez de deux
Floppy, vous pouvez cholsir entre eux.

Les types de Fi chi er peuvent etre dl fférenci é3 àI'aide des trois lettres venant après le point.
- Flchier principal : 'dât'- lla3que : I mas '

- Fl chl er d'erpl oi tatl on ' 
rausl

- Fi chl er parafiètre : rdrkl
S'll y a d'eutres Flchler3 iur la di3quette, ils ne sont pâs
de ' 0Â1À1t41' .

Ce typ€ d'opéreti on peut être arrêté pôr I s touche
'ESPACE | , et reùi s en roote pâr cette mèhe touche.
III.6.3. ForD!tage de la di3quette,

Avônt de pouvol r uti I i ser une dl squette, pour I s
preûlère fol3, il fâut procéder à 5on forDstage. Cela veut
dlre que la dlsquette e3t dlvi3ée en secteurs et pistes.

llêne une disquette déJà utillsée peut €tre forùatée
à nouve!u, Cela entralne lâ disparition de tous le9 fichiers
qui se trouvalent sur celle-ci. Sl donc vous voulez effectuer

- Flchler poi nteu.
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ce polnt du progr.nne, il faut valller à utlllser une
dl squette neuve, ou une, dont vou3 ne voul ez pôs garder I e
coDtenu.

Le fornatage 9'effectue d'un. rani ère trè3 slDpl e en
chof sl ssent dans I e progrenûe de 3ervl ce I 'optl on; 'ForDâterla dlsquette'. I1 3'en 3ùlt une que3tlon de 3écùrlté qul dolt
évl ter I e forhatage per erreur. Pl âcez 1â dl squatte à
fornater dan3 le Floppy rAr et choisiss€z 'oui'. Actionnez l!
touche 'ElltR' , I â dl squettê vr être formitée. Ensul te
'DAIAIIAT' revlent ru menu d€ 3ervlce.

En câs d'erreur, '0ATAiAT' I e ftontre drns I â
dltnière llgne de l'écrsn. Ceci dolt être conflthé plr lt
touche 'tllTtR' . Essayez encore une fol9, ou ch8ngez de
dl3quette.
III.7- l{essaaes drerrel,rs.

'DATA AT' 3i gnal e I es erraur3 !ystématl quênent drns
lô dernlère llgne drécran. Chôcune de ces indicatlons dolt
être confirîée par 1a touche rEtlTtR'.

- LISTT 0t CH0IX VIDt.
0tns le cholx de5 critères, vou3 âv€z fâlt en sorte qu'ducune
chafne de dorné€3 ne le3 3ôtl3falt.

- TRoP 0t PrAG€S (tlAX 50).
Vou! ne pouvez déflnlr que 50 plâ9es ôu narlfiun,

- FICHIER IIJCOIIl{U.
0u bi en vou3 êvez I ndi qué un non erroné au Fi chi er, ou I e
Floppy contlent une faussê dlsquette.

- FII{ Ot FICHIER.
I1 n'y a plus de chdfnes de donnée3.

- D0t{t{tE Dt tIcHIER I1{C0t{t{Ut.
Aucun enaegi3trenent ne corre5pond à lr recherche saisie.

- TiIRTGI STRÉIITIiT TROP ION6.
la longueur rtaxi drun enreglstrement de données e3t de 512
câractéres. Vous âye? dépassé ce nombre lors de la déllnltion
du nasqre. Vous devez, soit raccourclr certâln€s plages, soit
en él i oi rer d'âutres.

- O I SqUETTÊ AESENIE.
Ii n'y a pa3 de dl3quette dans le Floppy.

- l) I SQUETT E PROII6E€.
Lâ dlsquette ne peut être utiilsée.
fermetùre rouge de lô dlsquette.

- VERIFIIR L' ITTPRIIIAI{TE.

Il faut déplacer la

['inprinante n'e3t pas reiiée, on nrest pâs sous tension.- TRREUR 0ANS r.É ilASqUE.
0âni châque zone de salsie, il dolt y avolr deux flèches.

- Pt.ÀGt 0, Ir{0tx vIDt.
Lâ plage d'lndex doit, à chaque sal5ie, être pôurvu d'un
enregi3trenent, côr le trl s'effeatue selon cette plege.

- PAS OT PLAGE OEFII/IE.
Vous âvez onls de déflnlr une plâ9e lors de la confectlon du
Dasque. Remarquez que châque plage de saisle dolt etre placée
entre deux 'fl èches vers I e hâut' .

- EXECUT ION IIlPOSSIELT.
Il vient de 9e produlre une err€ur de dlsquette. Cette
ânnonce e3t donlée, pôr exemple, quand vouS essayez de I ire
un Iichier Pointeur conile mâsque.

- TRR EUR DT t€CTURT.
Le fornàtage de I a di 5quette nrest pas correct. Uti I i sez Lrne
au tre di squette.

- TRREUR D ' ECR I TtIR E.
Utilisez une

en donne r al]

Le fornâtage de le disquette nrest pas corlect.
â utre dl squette.

- PI AGT DE IRI VI OT.
Vous n'âvez pâs donné de degré dê tri. Il faut
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noi ns une.. I)E6RE OT TRI DEOOUELT.
vous avêz donné pl usi eurs foi s
Ionbre ne doi t paraftre qu'une

un mêDe degré de tri. Chaque
seule fois (excepté le 2éro),
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Cl !3sementsi yous voulez clôsser votre Flchler, vous devez
tenl r corpte d'un certâl n noftbre de pol nts que nous al I ons
expl i ci ter cl -Rprè3.

Avânt tout, nou3 alions, par queiquea termes cié,
expllquer lâ Déthode de ciâa3enent.

Pour le trl, l! Déroire d'écrôn est utilisé conne
réioJre lDterirédlâlrp. Elen que 3a cepâcité âvec 16000
caractère! 3enble largenert dlmen3lonnée, elle 3uffit tout
luste pour trâvâilier avec une llste de polnteur. Pour
effectuer I e tri i I est nécessai re de i i re chaque
enregistrelll€nt plus{eurs foi3. Le tri utllise ]e procédé de
l'ârùoreicênce binairê. Âinci chaqre .nrpql5trêment nrèct
conp6ré qurà 8 ou 10 âutres âvânt d'Ctre plecé.

Cette manl ère drâ9i r à deux evanteges: el I e
n'utllls? que très peu de mémoire et châque plaqe eFt trlée
avêc ure .orplète prê.i3ion. ce.l vcut dire Pôr PxeDple que
pour un prénoi de 30 cÂrectères ces dernl ers sont enti èrenent
p.l s en compte pour I e tri Cette avantege a été déci si f
Pour obteni r un ttl sans erreur.

Conme dit, la mémoire d'écrân, nelgré sô taille
lDpo.tÂnte, nous llniteit à 16000 asrâctères, le reste de la
nénoire vlve étent utlllsé pâr 'DÀTAliATr pour le progranne et
le Fichier. D'rutres procédé utillsent plus de némoire nôis
ne pelnettaient pes une précislon âu33i rigoure!se.

ll e3t entendu que notre mânière possède aussl ses
défaut3. Ainsi, le tri s'opère que pour des valeurs
significetlves. Concrètenent si voLrs cla5sez un répertoire
sui vant I e code postal , pour toutea I es âdresses possédânt I e
nêne code, le tri sera éninenûent pl!s long, mais
fonctlonneta,
0uel oues chi ffres,' - Trl de 5OO enreqistrements (signifi.etifg) avec degré
de cholx à volonté -----> environ 40 Dinutes.

- Tri de 100 enregigtrenents ( n o n - s i 9 n f f I c a t i f c ) evec
degré de choix à volonté -----> environ 40 nlnute3.
Par'non slgnlficâtif' on entend des enregistrements é9aux.

Iors de l'opérâtlon de tri vous vous rendrez compteqor à l'écran appôrsigsent des points. Châqup rânqé?
corresPond à environ 20 en.eqistrements trié9 et finis pâr
'tATA Aï'. Ainsi pouvez vous viruâliser le degré de trâveil
de vot re Iogi ci e1 .
que se passe-t-i I lorsque...
Prenois comne hypothèse que votle fi chi er conti ennent toutes
vos connâissances réparties sur deor vill€s. Vous désirer
imprimer une liste clâssée d'après la ville et .onme recond
crltère d'âprès le non dè fanille.

ll €st consei I I é d'effectuer .e trevôil en deur
étape3 (surtout pour des fichiers importânts, ao-delà de 500
enr€gi stremeîts ) . Â I râi de de I a foncti on ,choi si r'
étôbi i ssez une I i ste avec vos connai ssances de I Â premi èreville. ProcÉdez de menière identique pour lô seconde_ Vous
disposez alors de dêur Flchiers pointeurs qui vous
Permettront d'éditer deux listes une derrière I'aotre. Vous
évi terez ai n5l une per te de tenps conséquente.

I NfORIIAT IOIiS ]IIIPORTA TFS.

LT I.OGICIEL N€ ST CIIAR6I PAS.
Cette disquptte a été côpiée sur une des

At{t{Ext A,
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in3tsllstions les plus nodelnes au monde, uti)lsant un
ratériel tràs perforrânt. De noDbreu)( contrôles pernettent
d'éli irer de9 rnôtériaur défaillents. Il peut pourtant
srriver qu'une dlsquette ne se charge Pa3. Les premiètes
recheache3 devront se porter sur le FloPPy lui Dême. [n
effet, ce type de périphéîique relativement bon marché Peut
se déiéoler ielâtlvement fôciienent. Le3 disquette3 ré81i5ées
sur du ;atéri el de grânde précl si on ne peuveit en qênérôl Pas
être lues par une unlté dont le tÊte de lecture e!t
déréglée.

l{ous vous co[3el I long donc surtout en côs
d'utlllsâtlon inten3ive de procédé à des contrôles régullêr3
de cel I e-cl .

C OPYR I GHT .

L'obtentl on de prl r bon neiché pour de tel s

togiciels dépend du noûbre drunité vendue3. Evitez donc lâ
propagatlon frâuduieuse de cette disquette. ll est entendu
que toute tentetl ve de copi e e3t i I I i ci te et Peu! endoDmâ9er
la dlsquette originsle. Le détent€ut d'un tel fâc-alttllé
s'erpose à des poursuite5 Judiciaires.
Rr Pr.ACEl,tEt{T D'Ut{E DISQUITTt 0€FtCTUIUSt.

Sl pour une rel son ou une autre I i di squette est
détérlorée, yous en obti€ndrez une nouvelle 5ur envol de la
dlsquette or{glnale acconpagnée d'un chèque de 50 franca.

LIRT ATTEI{TIVEIITiIT LE 1{AiIUÊt D'UTILISATIOI{.
I'lâlgrê I'slde fournle à l'écrin pour progres!er dens

ce Logtctel, il e3t inportânt de llre ce llanuel. Vous
évlterez alnsl de nombreu3e3 erreurs. Il est lhportSnt de
conneltre la signiflcôtion spéclflque des carâctèrea de
conmandes de votre 0rdl nateur. Poul cel a reportez-vou3 âu
nânuel d'utl I i satl on de votre appârei I .

Pour d'éventuelles défections. ou réclaDatlons, noug
vous denândons de blen voulolr nous Églllg en indiquant trè3
préci3éDent lâ nature de votre problèùê. l{ous ferons pervenir
ce cou.rl er eux auteuf3-

iIICRO APPI..ICATIOII



All{tx€ L les Accents.

Carôctère à obtenl i Séquence de touches.

CTRt a
ClRt e
CTRL u
CTRL c
CT Rl. g

0a
8e
QI
0o
0u

SHI FI e
sHlfT i
SHI FT o
SXI FT u
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