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Comment utiliser votre logiciel

Les fichiers BATCH

La disquette contient quatre fichiers BATCH (Extension BAT).
Lors de la premidre utilisation du logiciel, il est imPdratif d'ex6cuter le
programme INSTALL. BAT.

lnstallation sur disque souple (2lecteurs)

. Placez unc disquette systeme DOS Version 2. ou ult6rieure dans le lecteur A.
o Allumcz l'ordinateur ou r6initialisez le systdme en appuyant simultandment
sur lcs touchcs CTRL-ALT-DEL
o Placcz la disquette "Francais" dans le lecteur B.

. Tapcz lcs commandes suivantes :

A>B:J
B>INSTALLB A
Suivez alors lcs indications qui apparaissent sur l'6cran.

Unc fois l'installation termin6e, tapez RUN puis.l pour ddmarrer le logiciel.

Installation sur disque dur

. Allumez l'ordinateur ou rdinitialisez le systCme en appuyant simultan6ment
sur les touches CTRL-ALT-DEL
o Placcz la disquette "Fransais" dans lq lecteur A.
. Tapcz lcs commandes suivantes :

C>A:J
A > INSTALLA C
Suivcz alors les indications qui apparaissent sur l'€cran,

Une fois l'installation termin6e, tapez RUN puis J pour ddmarrer le logiciel.
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Remarques :

Lors des utilisations suivantes :

- sur disquettg il suffira de taper : Nom dq lectarT > RUN puis J

- sur disque dur, il suffira de se placet dans le r6pertoire FR CPICE, CEZ CM1,
CM2 (suivant le volume en votre possession), puis de taper RUN J
Si votre lecteur n'est pas le lecteur A, substituer sa ddnomination a chaque
occurence de A.

Installation sur disque souple (1 seul lect6ur)

. Apros avoir initialis6 le systeme, placez la disquette Nathan (disquette A
s'il s'agit d'une disquette 5"1,/4) dans Ie lecteur A et taper : A > INSTALL A
.l,orsque le message "Placez la disquette dans unit6 B" apparait, mettez votle
disquette systdme dans [e lecteur puis ftappez une touche,
. Lorsque le message "Placez la disquette dans unit6 A" apparait, mettez la
disquette Nathan (disquette A s'il s'agit d'une disquefte 5"1/4) dans le lecteur
puis frapper une touche.

Faites ces opdrations tant que ces messages apparaitront i l'&ran.
Si vous d6sirez ultErieurement utiliser la disouette Nathan su! un micro-
ordinateur 6quipd de deux lecteurs ou d'un disque dur, il faudra placer la
disquette Nathan dans le lecteur et taper RAZ puis J avant de proc6der i la
nouvelle installation.
Apris l'installation du logiciel, la page suivante s'affiche :

]lathan [coles Fnanseis Clll
Glammaire et orthographe

Con.ir{g(er

Exerc i c€s

Frn

CopsFilrht Cedic^{ath.n lgaa



Pour acc6der i chacune de ces rubriques, d6placez la touche J ou 1 puis valider
par ENTER.

l,a protection

Lcs disquettes CEDIC/NATHAN sont prot6g6es contre la copie illicite. La
protection est v6rifi6e lors du d6roulement du jeu. Pour un fonctionnement
normal, il faut que la disquette originale se trouve dans le lecteur A.
Ceci ne vous cmp6che pas de faire une copie de sauvegarde. En cas de probldme
sur Ia disquette commercialis6e, il faudra recopier les fichiels sauvegald6s sur
la disquette originale.

Contenu des digquettes

. Disquette 5"1/4
La disouette Nathan A contient :

- les fichicrs BATCH n6cessaires a l'installation et au lancement du logiciel,
les r6crdations avec leurs fichiers de donn6es.

La disquette Nathan B contient le module appeld EXERCICES dans le menu
gdn6ral du logiciel ainsi que ses fichiers de donndes.

. Disquctte 3"1/2
Tous ccs fichiers sont r6unis sur une seule disquette.

La gcstion des disquettes est assur6e par le logiciel (lisez avec attention les
messagcs qui apparaissent a l'dcran).

En cas de difficult€,
adressez-vous au Service Aprds Vente Cedic/Nathan

6, 10 Boulevard Jourdan 75014 PARIS
Tel : (1) 45 65 06 06



Les exercices

Note aux parents et aux ens€ignantg

Votre disquette Nathan €coles contient 50 exercices regroup6s en chaprtres.
Chaque exercice porte un num€ro par lequel il sera appel6. L'objectif est de faire
les 50 exelcices et d'obtenir pour chacun d'eux, la note maximum : 20/20. Mais cet
obiectif ne pourra 6tre atteint en une seule #ance ! C'est pourquoi l'enfant peut se

choisir un nom (une lettre de I'alphabet) et un code secret (deux lettres) qui lui
permettront d'enregistrer sur la disquette, ses r6sultats tout en 6tant certain
qu'aucun autre utilisateur ne pourra les modifier. A chaque nouvelle s6ance,
apres avofu donnd son nom et son code, I'enfant r€trcuve sa "copie" dans l'6tat ol)
il l'avait laiss6e pr6c&emment. Le systame lui indique le dernier exercice fait
et celui orl il a le moins bien rdussi de faqon i I'encourager i continuer son travail
et a am6liorer ses r€sultats. Dans le cadre d'une classe ou d'un groupe, chaque
6llve peut enregistrcr ses rdsultats sur la disquette (26 6lEves maximum).

Important : si on oublie son code...
Le parent ou I'enseignant a la possibilitd de connaitre les noms et les codes des
utilisateurs d6ie identifids. Le petit secret indiqud ci-dessous ne devra
6videmment pas 6tre communiqu6 aux €nfants pour qu'ils n'aient pas l'idde
d'intervenir sur les fichiers r6sultats de leurs camarades.
Cette option est €galement importante pour "nettoyer" la disquette en
supprimant des fichiers-utilisateurs.

Pour acc6der aux noms et aux codes des utilisateurs, suivez ces indications :

- faites F2 : Te faire reconnaitre,

- au lieu de taper une lettre, faites CTRL-P, Ie signe > apparait, validez par
J. S'affichent alors tous les noms et codes associds.

Vous pouvez, si vous le d6sirez, supprimer des noms ou r6initialiser I'ensemble
de votre disquette. Lorsque vous Aes devant l'6cran avec la liste des noms et
leurs codes associ6s, appuyez sur la lettle R.
L'ordinateur vous demande de taper la liste des noms (sans le code) a supprimer.
Il vous suffit de taper les lettres les unes aprds les autres, sans espace ni virgule,
puis de valider par J.



Vous pouvez aussi en appuyant sur la touche:F puis J, r€initialiser tous les noms
i la fois.
Attention ! Auclrte conlinnatiorr ne sera derflsnave.

lancement

Au mcnu principal de votre disquette, choisissez le module "Exercices" A I'aide

de la barre d'espacement puis validez par J. Le menu suivant s'affiche

Fl : Faire des exelcices
F2 : Te faire reconnaitre
F3 : Te choisir un nom et un code

Les toudres

. En appuyant sur F1, vous avez accCs aux exelcices. Les r6sultats que vous
proposcz nc sont valables que pour la sdance en cours.

. En appuyant sur F2, vous vous faites reconnaitre Pa! l'ordinateur en lui donnant
votre nom et votre code prdalablement ddfinis en F3. Ainsi, les rdsultats seront
rndmorisCs et vous pourrez reprendre votre travail la oi vous l'avez laiss6.

. La touche F3 vous pcrmet de choisir votrc nom et \r'otre code :

- le nom : choisissez une lettre majuscule parmi celles propos€es d l'6cran puis
.),

- le codc : choisissez deux lettres puis J.

Chaque fois que vous voulez teprendre votre travail, n'oubliez Pas d'aPPuyer
sur la touche F2.



Choix du num€rc d'exercice
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Si vous avez ddja trait6 des exercices, l'ordinateur vous signale le num€ro du
premier que vous n'avez pas traitd (ici le cinquibme) et le num6ro de celui que
vous avez le moins bien rdussi (ici le troisieme).

Vous pouvez donc choisi! entre :

- un numdro d'exercic€ que vous n'avez pas encorc fait (le prcmier ou un autrc) ;

- un num6ro d'exercice que lous avez ddjA fait (celui oi vous avez obtenu la plus
mauvais€ note ou un autre). Votrc nouvelle note remplacera alors la pr6c&ente,
qu'elle soit meilleure ou plus mauvaise.

ApGs la frappe du numdro et de J, un texte d'exercice apparait.

Un exercice

Une premiAre question vous est pos6e et l'ordinateur attend la r6ponse. Vous
pouvez obtenir le texte des autrcs questions qui vous seront posces en frappant F1.
Si vous r6pondez a I'une des questions, vous dewez r6pondre ensuite e chacune
d'entre elles pour passer e un autre exercice.



oo o

A droitc, vous voyez le nombre d'essais que vous pouvez tenter avant que
I'ordinateur ne vous fournisse la bonne r6ponse (selon la difficult€, le nombre
d'essais peut aller de 1 e 5).

Frappez votre r6ponse suivie de J: elle s'affiche en bleu.

Attention !
Avant de valider regardez bien si vous n'avez pas fait d'erreur de frappe (avec
les majuscules,les signes de ponctuation, les chiffres, etc.).

Poul ,nodifier ootre ldponse :
Back Space : efface la ligne lettre par lettre.
e et -J : se ddplacer jusqu'i la lettre d6sirde.
DEL : efface la lettre sur le culseur.
INS : insdre des lettres.

CTRL + <- : place le curseur en d6but de ligne.

CTRL r -, : place le curseur en fin de ligne.
CTRL + Backspace : effac€ toute la (ou les) ligne (s).

Si vous n'avez pas donn6 Ia r6ponse apres le nombre d'essais permis,
I'ordinateur affiche, en rouge, une r€ponse juste,
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l,orsque vous avez r6pondu a toutes les questions pr6vues, une note sur 20 est
attribu6e pour l'exercice. Dans certains cas (exercices A trous) la bonne r6ponse
vient compl6ter l'6nond.

l;i_-- E r:llt'E
lrnpoltant: dans les exercices oi il y a plusieurs r€ponses e €crire, les mots
doivent, €tr€ selon les cas, s6par6s par une virgule ou par un espace. Se conformer
a la pr€sentation de l'6nonc6.

L'6valuation du travail

La frappe de F3 au cours d'un exercice vous laisse la possibilit€ entre :

Fl ; Voir tes r6sultats
F2 : Continuer
F3 : Arroter

Fl vous donne accis i un bilan sous forme de tableau ou sous forme de graphe.

Fl : Bilan Tableau
F2 : Bilan GraDhe

11



Les r6sultats s'affichent Par chaPitte avec, dans le Bilan Tableau, la note Par
numdro d'exercice et la moyenne Par chaPitre et dans le Bilan Graphe, un
histogramme par exetcice et par chapitre avec une note Slobale (pour l'ensemble
des exercicet ind6pendamment des chapitr€s).

tlor i ?l.oecnnc eloLrlei 12 sut' 3 ax.Fcicc(s)

Vous pouvez, i tout moment, arrCter l'activit6 : si vous vous Ctes choisi un nom et
un code et que vous vous 6tes fait reconnaitre, vos r6sultats seront enregist!€s
automatiquement sur la disquette.

Vous tpuverez page 62 le sommaire des 1m exercices rdpartis par ni\/eaux.

1'
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Les r6cr6ations

Fiche op€ralolre

Chaque logiciel se d&ompose en trois parties : la page titre et menu, l'activit6
et le bilan.

La poge titre et rnenu
Cette page rappelle le nom du programme et vous offre trois possibilitds :

effectuer I'activitd (Jouer), s'informer sur le d6roulement de l'activit6
(Information) et adapter l'activit€ (Adaptation). Pour les obtenir, appuyez sur
la touche qui leur conespond.

L'sctioitd
Si le menu vous propose un choix de difficult6s, s6lectionnez votre niveau pour
commencer i travailler. Suivez les indications donn€es dans la fiche
descriptive fournie avec le programme. A tout mom€nt vous pourrez interrompre
I'activitd en appuyant sur ESC.

Iz bilsrr
En fin d'activitd la page bilan s'affiche. Elle indique le nombre d'exercices
effectuds, le nombre d'erreurs et de bonnes r€ponses ainsi que le pourcentage
global de dussite.
Si vous avez branch6 une imprimante et si vous d€sir€z imprimer votre "bilan",
tapez I puis votrc nom et la date.
Vous pouvez recommencer ou arr€ter l'activit6. Tapez E pour Encore ou F pour
Fin.

Comnent adapter le logiciel

Dans le premiet menu, en appuyant sur F3, on acclde d un module permettant
d'adapter c€rtains paramEtres du programme en fonction du niveau de l'6lEve :

Fl : Modifier les paramebes
F2 : Autre s6rie
F3 : Editeur
ESC : Retour ieu
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Modifier les percmi*es
Le terme "paramCtre" ddsigne des valeurs numdriques dont le changement
modifie le d6roulement du programme. On ne peut pas tout modifier mais on
peut agir sur certaines caractdristiques qui varient selon les logiciels :

- la vitesse de d6roulement,

- la vitesse d'affichage,

- le contrdle de I'effacement, etc,

Il est important de savoir que ces modifications partielles orientent l'activit6
vers des objectifs diff6rents de ceux pr6vus pour l'activit6 initiale. Cela
contribue a 6tendre les occasions d'utilisation du logiciel.

Pour chacun des logiciels, la modification est entidrement guidde et ne pr€sente
aucune difficult6.

Choisir ootre sirie .le d.otndes (Autre sdie)
Les "donnCes" sont les mots, les phrases, les textes qui "alimentent" le logiciel.
Le logiciel Nathan propose, sauf cas particulier, quatre s6des de donn6es.
A l'6cran sont affichdes les s€ries e votre disposition (au minimum, les quatre
sC es Nathan livr6es avec le programme). [.es s6ries suppl6mentaires, crddes
par vous, se placeront a cdtd des autres.

Pour sdlectionner une activit4 d6placez les touches directionnelles sur Ia sdrie
puis validez par ENTER. te fichier se charge et vous letournez au menu de
l'activit6.

Entrae .12 vos propres donnCes (progtamme Editert)
l€ menu de la page Editeur vous propose de choisir entre i Operations sur les

fichiers * Mode d'enploi. Pour accdder au mode d'emploi, appuyez sur M. Des
pages, que vous ferez ddfiler en appuy_ant sur une touche quelconque, s'affichent
vous expliquant chaque rubrique de l'Editeur.

Pour acc6der aux op6rations sur les fichiers, appuyez sur O. Neuf rubriques
s'affichent que nous allons detailler. La s6lection de ces rubriques s'effectue soit
en appuyant sur la premiCre lettre du mot, soit en plasant le curseur sur le mot et
en validant par ENTER.
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Izcture
Cette rubrique vous permet d'ouv r un fichier et de lile son contenu en vue de le
modifie. ou non. D€placez les touches directionnelles pout vous placer sur le
fichier d€sir6 puis ENTER.

Euegistrement
Avec cette proc&ure, vous enregistrez un Rchier lu, crd€ ou modifi6. Pour cela,
vous devez lui donner un nom (tapez sur ik et une fcndtre de saisie apparaitra ;
tapez le nom de votre fichier en majuscules et validez ou bien le mettre a la
place d'un autre ; placez le curseur sur celui-ci a validez).

Destruction
Pour supprimer un fichier, placez le curseur sur le nom du fichier i d6truire ct
validez.

RCpeltoire
Cette procddure vous permet simplement de consulter les fichiers existants cn
relation avec le logiciel concem€,

Criatiotr
Grace a cette proc6durg vous allez pouvoir crder vos propres textes. La saisie
des phrases s'effectue le plus simplement possible. Vous tlouverez ci-dessous
toutes les commandes ndcessaires pour d6placer, ins6rer, effacer les mots ou les
caracteres.

Modilication
Cette proc&urc vous permet de modifier un fichier en m6moire. Vous utiliscz les
mames cornrnandes que dans la rubrique Cr6ation pour modifier les mots ou les
caractcres.

Impression
Cette procEdure vous permet d'imprimer tout fichier en m6moire. Assurez-vous
que I'imprimante soit en ligne.
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L! comtnandg dr |{ditcur

<-, --+,1, t : deplacement du cureur.
tNS : ins€rtion ou t{€criture d'un not ou d'un cancilte
ENTER : passe I la ligne suivante ou Insh€ un retour chariot.

Attention : hit 3ortir de l'€diteur en fin de llgne.

e- ou Back Specc : effae le caractlrc I gaxhe du orneur.
HO{\{E : va en d6but de ligne.
END :va m fin de ligne.
PgUp : va au d6but de la ftn&rc.
ItDr : va en fin de fen€tre.
Fl : efface la 6n de la ligne,
P2 : efface la lln de la ftn€tre.
F3 : rdapparition de la chain€ initiale.



Coniugaison

Obiectif: entrainement A b coniugaison.

qra <ra <a qra q* qlra qr+ <cr oc+ i

1!a(,rc ro r* rcp .s rrp 
- 

;o ro

qra cra q* q* <* c* cr * e i

ltf,r'p p r+ r* rro rr" * * *

L,-ot***r*n rrr
AdaFtat i o.l

Sc6nario d'utilisation

Apr$s l'affichage de la prcmiAr€ page, un menu vous propose :
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. Tapez une touche quelconque pour aller au i:u.

. Tapez F1 pour la d@umentation.

Une phrase s'affiche dans un cadre en haut de l'6cran.
1€ verbg ou sa terminaison, est masqu6.
Un dessin repr€sente celui qui dit la phrase.
Parfois un autre dessin leprcsente le sujet de la phrase.

lr! .r

t:l .'ir
t4.,,,,
l:l I'

rr--
En bas de l'6cran, huit propositions sont affichdes pour compl6ter la phrase.
Sur la derniere [gne, un dessin r€p!€sente un chat, une souris, une maison.

ll ,/ I,l e

Il citr'
{ r rr lt rrrr
,rII€'m
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. Choisissez, parmi les propositions numdrotdes, celle qui vous parait convenir.
r Tapez son num6ro,

Si c'est iuste :

- un bruitage de rdussite se fait entendre,

- la souris s'approche de sa maison,

- la couleur du cadre change et la phrase entibre s'y affiche,

- vous €tes invitd a tourner la page

Si c'est faux :

- un bruitage d'6chec se fait entendre,

- la souris s'approche du chat,

- le message "RECOMMENCE" s'affiche un instant, en rouge en haut de
l'6cran,

- la couleur du cadre de la phrase change,

- h meme page reste affichde pour un nouvel essai.

Il flz l.I d
f| e, fl o,n
*m lil ix's
klerlNe

---
Dans tous les cas, la solution essay6e reste repelable grace a sa couleur de fond.

Obsematioa des dessins
Il y a deux sortes de dessins :

- ceux qui reprEsentent celui qui dit la phrase,

- ceux qui repr€s€ntent le suFt.
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lfle
Il ons
l|e
lll eur

TI
2a
FI

-.rr.r-"I
l,es dessins aident I comprelrdre le 6€!rs de la phrace.

Aidc
A tout moment de I'activit4 vous pouv€z demander rme aide pour l'activit€ en
appuyant sur la touche Fl. Une page conFtaison apFrait. [€ verbe choisi est
entieremmt coniugu6 au temps voulu. On revimt I la page que l'on avait quitt6e.

E
Conjuga ison du uerbe regafder

ru r}Friscnt

J. t.qrFd!lu Ec.Fd.s
Il t'.-r!dc
Lous r+-rt\tont
Uous r..qar.dezlls r.€-r'len t

Lv.'iE'.I

l€ nombre d'appels e I'aide n€3t pae limit6. TrciB apFb n I'aide sont comptds
comme une quEtion sans t@nse.
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Chaque s6rie compe vingt phrases.

Uactivit6 se termine et la page bilan apparait :

- si la souds atteint sa maison (dans ce cas, le pourcentage de r6ussite sera plus
Srand que 50) ;

- si La souris atteint l€ chat (dans ce cas, le pourcentage de r€ussite sera plus
petit que 50).

Vous pouvez int€rrompre l'activit6 e tout moment €n appuyant sur ESC, Une
pa8€ bilan s'affichera.

Le bilan

Il vous indique :

- le nombre d'essais,

- le nombrc de Brrcts,

- le nombre d'aides demand6es,

- le pourcentage de r€ussite (s'il est supdrieur A 50, le message "BRAVO.
apparait).

rtlEElnllrp

Si vous souhaitez l'imprimer, tapez I, puis indiquez votr€ nom et la date.
L'impression suit automatiquement.
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Possibilit6s d'adaptation

Vous pouvqz :

- modifier un parametre de fonctionnement (M),

- choisir votre s6rie de phrases (C),

- entrer vos propres phrases (E).

Modification d'un panmetre de fonctionnement

Ccttc modification concerne le nombre d'essais autoris6s pour chaque phrase et
n'cst cnregistrdc que pour la dur6e d'un seul exercic€,
Le fait de ne permettre qu'un essai par phrases n'interdit pas I'appel i la
touche F1 mais en r&uit les opportunit6s.
Lc fait de permettre trois essais par phrases peut, dans certaines situations,
favoriser inutilement les attitudes d'h6sitation et dc tatonnement.
En tout 6tat de cause, il vous appartient de faire le choix le plus iudicieux en
fonction de I'objcctif poursuivi. A d6faut de choix, le nombre d'essais est fixd i
deux par phrase.

Choix des s6ries de phrases

Vous choisissez le fichier sur lequel vous voulez travailler i l'aide des touches
dircctionnelles, puis vous validez par ENTER.

L'annexe vous pr6sente la reproduction des quatre s€ries propos6es sur la
disquette avec I'explication de leurs objectifs p€dagogiques.

Entr6e de vos proprcs phras€s

Le programme CONJUGAISON peut g6rer iusqu'a vingt<inq phrases compos6es
de trente-deux caractlres et les analvses correspondant a chacune de ces

phrases.
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Crder une sdrie de donndes signifie saisir ces phrases et en permettre I'analyse.

C€aic / Hathan
athan-Ecolcs

Editeur C0tlJUGel$0t{

OF€r'ations su|'

iod.l {' e6|,l0 |

Nous conseillons de lire attentivement le mode d'emploi (touche M) avant
d'effectuer les op6rations sur les fichiers (touche O). Ces bpdrations sont guiddes
et n'offtent pas de difficult€s particulidres.

Creation de fichiers de phrases

Une phrase ne peut exc&er trente-deux caractares (espaces, accents et signes de
ponctuation compris). Le programme d'6dition "force" automatiquement le
passage en "minuscules". Il vous appartient de veiller aux majuscules
6ventuellement n6cessaires et i I'accentuation.
La saisie de la phrase est validce par la touche ENTER. Avant validation, il
est 6videmment possible d'op&er direclement toutes les c\crr€ctions utiles,

Saisie des dlCments d'analyx
Une s6rie de questions vous est proposde concernant la coniugaison du verbe et les
terminaisons proposdes a I'utilisateur. Vous dewez porter une attention toute
hrr+i.,,li;'6 ).

o la d6claration du radical : le radical du verbe est ici consid6r6 comme
absolument invariable et suivant immddiatement, dans le tableau de



con,ugaison, le pronom suiet. Si une de ces conditions ne Pouvait €tre remPlie,
tapez directement ENTER.

.la listc des terminaisons propos6es :dans le cas oU il n'y aurait pas de radical
d6clar6, il faudra entendre par "terminaison" le verbe dans son entier,
dventuellement lcs pronoms personnels ou l'adverbe I'accompagnant, et tenir
compte de cette particularit6 dans la ddclaration de l'infinitif.

Exemple : phrase : "Nous y allons" pas de radical, conjugaison: "i'y vais, tu y
vas... " infinitif: "y aller", masquage a partir de I'adverbe "y".

Chaque ligne de la liste des terminaisons doit recevoir une !6Ponse afin de
pcrmettre le bon ddroulement de l'activitd et la rdPonse aux aPPels a I'autre

.la position du masquage ; la partie de phrase qui seta masqu6e vous est
rappclie. A l'aide des fldches de ddplacement du curseur, Positionnez l'6toile
sur la premidre de ses lettres.

Confilnation ou correction

L'cnscmble des informations saisies vous est propos6 avant le Passage e la
phrase suivante. Appelez 6ventuellement le numEro de la partie i corriger'
Attcntion : le fait de corriger la phrase elle-mame obliSe dans tous les cas a

rcronsidircr la position du masquage.

A l'issue de I'entr6e d'une sdrie de phrases, le r€tour au menu vous Pelmet, Srace
) I'option modification, de relire chaque phrase et les €l6ments d'analyse et de
modificr ce que vous d6sirez avant de proc&er a un nouvel enregistrement.

Ccttc m6mc option vous permet de lire et de modifier dans les m6mes conditions
unc autre scric d6ji enregistrde.



Renouvellement des textes

l,e programme CONJUGAISON a son EDITEUR peuvent traiter la plupart des
phrases que vous proposerez.

Chacun peut concevoir des s6ries de phnses correspondant a sa propre pratique
et aux obiectifs poursuivis : phrases extlaites d'une lecture suivie, d'un i:urnal de
classe, d'une r&action individuelle ou collective... 6tude de temps autres que
ceux d6j) pr€vus (futur ant6rieur, pass6 ant6rieur, temps du conditionnel et du
subjoncti0.

Vous devrez touteiois veiller a 6viter :

- les formes impersonnelles : il pleut,

- I'imp6ratif : va A l'6colg

- les suiets autr€s que des personnes : le camion roule,

- les sujets de la troisiAme personne du pluriel qui seraient exclusivement
masculins : "lacques et son Fre se promonent" ou expressdment mixtes : "Arthur
et Paulette dansent".

Par ailleurs, dans les phrases comportant un temps compos6, il serait
souhaitable de ne pas s€parer I'auxiliaire du participe pass6: "Il a beaucoup
progress€" sera exclu. Ceci a pour effet de r6s€rver la forme ndgative ou/et
interrogative a des phrases compotant un temps simple.

Enfin, pour des raisons li6es a la gestion du graphisme par le programme, le
pronom sujet on dewa 6tre 6quivalent i aots et non pas stlictement ind6fini : "On
a gagn6" et non pas : "On me regarde".
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Annexe

Reproduction intdgrale des quatre s6ries de donndes enregistr6es sur la disquette.

sEnrc NuvEno r

Pr6sent de l'indicatif. Verbe du premier groupe (y compris quelques irrdSuliers
comme " manger "). Pronom sui:t.

Je regarde un livre d'images.

Nous 6coutons un conE.

Ils dessinmt un bonhomme.

Ellesjouentehballe.
Je parle de mes vacances.

Tu aimes la conjugaison.
Il taille son crayon.
Vous fermez la porte.
Ils comptent des billes.

Je pr6pare la l€te.

Il lit un livre int€ressant.
Tu nettoies le tableau.
Vous allez A l'€cole.
Elle 6crit une histoire.
On fait du sport.
Elles attendent leurs amies.
Nous courons tros vite.
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Tu trouves la solution.
Il tape tout le monde,
Nous partageons notre goiter.
Ellessautentabcorde.
Elle grimpe aux arbres.
Tu chant€s comme un pinson.

Tu traverses la rue.
Tu vides la poubelle.
On ddbarrasse la table.
Nous ttavaillons depuis ce matin.

Elles mettent leurs manteaux.

Je veux du chocolat,
Tu dis des batises.

J'essuyais la vaisselle.
Nous voyagerons en train.

Je tiens mon chien en laisse.

Nous renconttons le facteur.

SERIE NUMERO 2

Temps prdsent, futur et imParfait. Verbes du Premier grouPe et verbes usuels
(lire, dire, attendre, vouloir, tenir...). Pas de formes "difficiles" ou peu
employ6es ("ils faisaient" et non'vous faisiez"). Toumures les Plus courantes
(on passera vous voir et non "nous passerons vous voir). Pronom suFt.



SERIE NUMERo 3

Temps pr6sent, futur, imparfait, passd compos6. Davantage de vcrbcs du
deuxibme et troisiame groupe. Quelques formes ndgatives ou pronominales.
Quelques noms supts.

Tu diras bonjour aux amis.

Je range ma chambre.
On passera vous voir.

Il a ouvert la fenetre.
Ils se sont lev6s tdt.
Vous apprenez a lire.
lls construisent une cabane.
On dansait dans la rue.
Elles croient au Pere Nc€1.

Je dormais.
Tu collectionnais les timbres.
Patrick caressait le chat.
l,es enfants boivent du lait.

S6RIE NUMERo 4

Pr€sent, futur, imparfait, pass6
systematique des verbes r6put6s
Prcnoms sutss,

Nous avons pris le train.
Vous aviez perdu la partie.
lls s'asseyaient en rond.

Je cpusais des boutons.
Elles ont franchi la frontiCre.
Tu soigneras ton rhume.

Je crains les piqores.
Elle a lrr la mer.
Tu conduiras le groupe.

J'ai v€cu de folles aventures.

Ils faisaient un exercic€.
Elles seront contentcs.
Vous avez des bons copains.

Julie choisira un gateau.
Elles rentrent chez elles.

Je voulais aller au cirque.
Sophie ressemblait i sa sceur.
Tu d6testais les chatouilles.
Tu iras peut+tre au cindma.
Nous ferons la cuisine.
Nous avons 6t6 malades.

J'arroserai les fleurs.
Nous n'irons plus au bois.

compos6, plus-que-parfait. Pas d'exclusion
difficiles s'ils sont usuels (s'asseoir). Noms ct

On avait mis des masques.

Elles avaient cueilli des roses.
Nos h6ros reviendronFils ?

Antoine sait-il ses leCons ?

Quel Age avez-vous ?

Pierre avait disparu.
Lucie et Chlo6 avaient gagn6.
On avait perdu nos cl6s.

Quand sortirons-nous ?

Elles 6taient alldes loin.
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Invasion des fautes

obiectif : entrainement a l'orthographe d'usage.

Sc€nario d'utilisation

Apras avoh s6lectionn6 le jeu en appuyant sur ENTEn, l'6cran suivant s'affiche :

Ueux-gu rJ.!- ieu

l- lente

2-nognnne

3rapide

tl adaPtat ron

Choisissez votre vitesse de d6roulement en tapant 1, 2 ou 3. Ce jeu s€ ioue en deux
phases et une "derniere chance".

Premibre phase

Des mots mals ou bien orthographics apparaissent. ll faut d6huire ceux dont
l'orthographe est faussg A l'aide du "laser" plac6 en bas de l'6cran.

Les commandes du canon laser sont les suivantes :

-J pour le d6placer a droite,

-t pour le d6placer d gauchg
Barre d'6paccment pour tirer,
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llF"Es-*?="ll'ra voir irrE
| | (rF *trt|rls'ell t. er-d ierF

[€s mot6 correctement orthographi6s pr€nnent la couleur verte et s'empilent a
gauche de l'€cran. [€s autres se colorent en iaune et s'entassent a droite.

Si un mot cofieclzmen orthogtaphil est detruit par le laser, l'6cran chgnote :

vous perdez des points.
Si un mot nsl orthogaphv n'est pas d6ruit e temps, vous perdez €galement
des points-
Dans les autres car, vous gagn€z des points,
l,orsque la liste de mots est 6puh€ (quarante au maximun0, vou6 obtenez un score
en poucentage. Pour passer I la seconde phase, taFz S sinon tapez F.



Derxi|me phese

La liste des mots mal orthographi6s s'affiche sur la partie gauche de l'6cran.
Vous devez les rd€crire correctemmt.

Si l'orthographe est corecte : le mot juste Prend la Place du faux et le message

"BIEN" s'affiche.

Si l'orthographe est incorrecte : l€ message "ENCORE FAUX" apparait et la
bonne orthographe est donn6e. Un rectangle noir marque votre mauvaise
r€Donse.

t0n

l _ l. q-_d lc.ne2-|ft $t- ic.
3-fir eoi3iffE
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l,orsque tous les mots sont corrig6s, votre pourcentage de r6ussite s'affiche. pout

Passer e h "derniCre chance'; tapez S sinon F.

ttDefliArc chance"
Si vous avez commis ne serait-ce qu'une erreur dans la phase pr6cddente, vous
b6n6ficiez de cette "dcrniCre chance

A gauche de l'6cran, sont affich6s six mots pris au hasard et num6rot6s de 1 A 6.
Parmi cux se trouve l'un des mots mal 6ciit dans la seconde phase. De l,autle
c6td, le mot se dissimule derriCre un ensemble de 'boites' petites ou grandes
sclon la hauteur des lettrcs du mot. Il s'agit de reconnaitre et d'indiquer son
num6ro dans la sdric.

Bilan
A chaque phase un "thermomitre" mesure votre bilan intermddiaire, calcul6 en
pourccntage. En fin d'activit6, vous obtcncz votre score total. Si vous souhaitcz
I'imprimer, vous indiquez votre prCnom, votre nom et la date. L'impression cst
automahoue.

DfRNt€R[ CltAf{CE

Auel est le 6ot cach€de.r ie.e le5 toltes?

2-be I le
3- la 9-d ienne

idponse entre I et 6

l1



-
pou_ i.rPr_ i|rer les |.dsultatg

Contexte p€dagogique

Inskuctione offici€ller

CE : Compdtences d'ordr€ g€n6ial :

"Sro)oir recowir d un dictionnaite, d des fichiets ou A des sCries analogiques

cotlectionnees en classe, "
"Relire... en uue de d4tectet les erreurs... et chclcher I lcs corriger."

Comp6tences d'ordre phonologique :

"Ne pas commettre d'elreurs rclqriaes aux cortesponilances SraPhoPhoniques
fondaflefltales y compris darrs Ie cas de gruPhies dit'ftrentes d'un n4me
phonlme (etemple: s: sau,, - lasse -trace - fiagot - scie - opirction)."

Comp6tences relatives e I'orthographe lexicale :

"Otthographier correcte ent les mots norfiabmenl acquis rErs neul ans."

"saaoir exploiter, I propos d'exemples releoant du aocabulairc connu, des

sCries analogiques constituAes en classe e, qui, outre celles d'o re phonologique,

sont relatioes, entre autres :

c I des analogies d'odrc morphologique (ex : mots en "-ette" et "-tion").
od. des patticularitis nises en dpidence par derioation (ex : trot- trolter..,) ou

d des similitudes rcle|)ant de I'Ctymologie (ex: terre - atte//ir)."



CM : O*hographe d'usage :

"Ortog/aphier corrccrefien, bs ''./.ots norrnalenent acquis enlre dix et douze ans,
y compris les nots-outils."
"Saooir rcconnaitre el exploiter les evrrenrs de s&ies :

- Par anologie phonologique.

- Pot analogie phonologiquc doubl€e d'une analogie motphologique (ex :

pt4fixes swc doublement ile consoane commc "immldiat".-).

- Pat arclogic orlhog/aphiquc des finales (et : linalcs en -tC, muetles comrne

croc, galop, tas...).

- Pot analogie itymologique : mise et rcIief de la similitude o hographique
des elements d'une m4me famille.

- Par s&ies homonymiques.

N.B. : il s'agit, ici, d'wr ensembb de procidCs Wrmcttanl de surmontet sans
ellort partic ier des dit'licultCs ripititioes de la latgue Lstelle et de laisser
ainsi l'altentiot, la aigilencz orthoglaphique, disponibbs pour il'autrcs usages.

Conseils p€dagogiques

INVASION DES FAUTES cst un loticiel d'aide A l'orthographe d'usagc. Lcs
mots sont pr6sent6s hors de tout contexte, il n'est donc pas question
d'orthographc grammaticalc. Cepcndant, on peut imaginer des listes de mots
compo*ant pronom, suFt et verbe...
L'intdrct de ce logiciel sc trouve dans la succession de ces trois 6tapes:on
dcmande d'abord dc photoSraphier lcs mots tres rapidement, ce qui fait appel
a un scns de l'orthographe intuitif. Puis dans une phase r6flexivc, on doit
corrigcr. Enfin, la troisidmc activit6 concentre I'attention visuelle uniquement
sur les mots mal rectifids dans la seconde phase.

r La prcmidrc phase dc I'excrcice consiste en un rep6rage des mots qui d6filent
sur I'6cran. Cela revient i fairc un classement. D'un c6td, les mots mal
orthographi6s et de I'autre ccux bien orthographi6s.

Pour aboutir a ce classcment, il faut d'abord mobiliser sa mdmoire visuelle. Les
mots ne rcstcnt pas af6ch6s, il faut appr6hender tras vite la graphie et le sens
du mot, puis la m6moire fait lc classcmcnt.



. Dans la dcuxidmc phasc dc l'cxcrcicc, on dcmandc la corrcction dcs mots. lci,
on fait appcl i la riflcxion dc l'utilisatcur.
ll a tout lc tcmps dc sc rifdrcr d scs connaissanccs, dc raisonncr par analogic
pour rctrouvcr lbrthographc corrcrtc d'un mot.
Pour vCrificr scs hypothiscs, il a dgalcmcnt lc tcmps dc sc rcportcr aux
documcnts dont il disposc (s6rics anakrgiqucs, fichicrs, dictionnaircs).

o La troisiimc phasc dc l'cxcrcicc rcprcnd lcs mots non sus dc la clcuxiimc
phasc. ll s'agit dc rctrouvcr lc mot masgud par lcs boitcs 6voquant Lr silhoucttc
gin6ralc dcs lcttrcs. C'cst un moycn dc mdmoriscr l'orthograPhe du mot.
L'attcntion sr mobilisc pour chacune dcs lcttrcs du mot.

N.B. : lors dc la phasc "corrrrtion", pcut sc poscr lc Probldmc dcs homonymcs.

Exempla :

AILLE fautcdc graphic dc son ELLE

fautc sur lc doublcmcnt dc consonnc AI LE

ll faudra cn tcnir comptc dans la cr6ation dcs listcs. Un moycn dc lcvcr
l ambiguit6 cst d'indiqucr claircmcnt i l'cnfant sur qucl "thimc" il travaillc. ll
cst rccommand6 dc rdutiliscr dans lc logicicl, lcs mots vus cn dictie ou cn
r6daction.

Possibilit6s d'adaptation

Vous F)uvcz :

- choisir d'autrcs mots,

- cntrcr vos proprcs mots,
rctourncr au Fu.

Choix d'autres mots

Il suffit de choisir lc fichicr sur lcqucl vous voulcz travailler a I'aide dcs
touchcs dircctionncllcs, puis dc validcr par ENTER.

34



Entr6e de vos propres mo19

En fonction des obF'ctifs que vous porsuivez, vous pouvez cr,&r vos prop!€s listes
dc mots. Pour cela, un tablcau de trois colonnes vous est propos6.

Dans la prcmiirc colonnc vous indiquez, pa! F ou B, si le mot que vous allcz
cntrcr cst mal ou bicn orthotraphi6. Si vous tapez B (bon), il suffit d'6crire dans
la dcuxiimc colonne lc mot choisi. Si vous tapez F (faux), vous 6c vez dans la
dcuxidmc colonnc lc mot bicn orthographid et dans la troisieme, le m6me mot
avcc la fautc souhaitdc.

Si vous d6sircz corrigcr la liste que vous venez d'entrer, letournez au mcnu
"Op6rations sur lcs fichicrs" ct tapez M (Modifications).

Renouvellement des textes

Voici quclqucs possibilitis de crdation de listes cn fonction d'obiectifs prdcis :

Mots de la classe

On peut insircr dans le logiciel des mots rencontrds au cours de divcrses lcqons
(histoire, gdographie, vocabulaire, lccture, etc.).

Il cst conseil16 de faire fonctionner le logiciel avec lcs mots mal orthographi6s
par lcs dldvcs en dictde ou raaction ou tout autre production 6crite. Ces mots
itant connus des dldvcs, il n'y aura pas de risque d'ambiguitd de sens entre des
mots proches.
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Pour Enforcer des automatiemes acquir ou I acqu6rir

F:enples :

.SouSS . Mots invariables

B

F
F

B I cuirasse
B I musique
F I bison
F | dchasse

B I glisser
F I pdtissier

assiette
asile
buisson

carcasse

assile
buison
carcase

bisson

€chase

patisier

B I trop
F lautant autent

dehort
@uPur
lonBtenps

nueu

B I sans

B I durant
F I dehors
F I buiurs
F I longlernps
B lmaintenant
B I rnoins
F I mieux

. I ou ge (ici on peut avoir recours a une regb d'6critue)

B I pigeon
F I dirigeable diriBable

rougole

orangade
bour8on

F I rougeole
B I gibeciCre
F I orangeade
F I bougeon
B I gilet
B I gigot
B I gel6e
F I nageoire

Vous pouvez travailler quelques rEgles d'orthographe grammaticale. Les
possibilit6s sont plus restreintes mais I'avantage est ici la rapiditd de repdrage.
Mdme en orthographe grammaticale on doit arriver A c€rtains automatismes.
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. Accprd d6terminant + nom : Dluriel en s

B I le stylo
F I les cahiers I les cahier
B I mes plumes
B I vos papiers
F I un ami un aln$
F I des fenetres I des fenEtre
F I uneboisson luneboissons
B I cinq assiettes
B I ma planche
F I ces feuilles I ces feuille

On peut faire des listes avec tous les pluriels particuliers, les adiectifs
num6raux...

o F6minins pafticuliers

B I la patineuse
F I la pitissiAre I la pAtisseuse
F lunetigresse une uSre
B I la chatte
F I une bricheronne lunebrlchcrone
F ll'institutrice l'instituteuse
B I une franqaise
B I une baigneuse

B I la lionne
F I la truie I la cochonne

. Coniugaison : tcrminaison des verbes sclon le pronom

Certaines terminaisons ne se trouvent jamais avec certains pronoms, ou au
contraire obligatoirement avec tel ou tel pronom (ex : '-t" jamais avec ie, "-cz"
touiours avec vous). Ce sont h aussi des connaissances dont l'application doit
dcvenir automatique, et INVASION peut contribuer a crder ces automatismes.



Annexe

Reproduction int6grale des quatre sdries de donn6es enregistrdes sur la disquette.

SERIE NUMERO 1 : F6minin et pluriels particuliers

LA CARDIENNE
UNE ACTRICE
MA VOISINE
LA VENDEUSE
CETTE AMIE
UNE CLIENTE
LA BERGERE
LA BANQI.NERE
LA TIGRESSE

SA CAVALIERE
LES AVIONS
LES OISEAUX
LES ETTOUX

DES NEZ
MES ANIMAUX
SES TRAVAUX
CES CHEVEUX
DES DETAILS
TES EMAI,IX
LES PNEUS
HEUREUSE
SPORTIVE
BLANCHE
REGULIERE
PLEINE
CHAUDE
BELLE

LA CARDIENE
UNE ACTEUSE
MA VOISINNE

CETTE AMI

LA BERGERESSE

LES OISEAUS

DES NEZS
MES ANIMALS

CES CHEVEUS

TES EMAILS
LES PNEUX

SPORTIFE
BLANCE
RECULIEUSE
PLEINNE

Mots con€cl8 Mots lnal orthographids



Mots cortects Mots mal o hographi6s

NAIVE
JOLIE
ROUCE
LES T'OUX

MES GENOTIX
DES CLOUS
LES COUCOUS
LES RAILS
DES SIGNAUX
LES BALS
DES RECALS
CES VITRAI.IX
DES PORTAILS

MES CENOU9
DES CLOI.IX

DES RECAUX

DES PORTAUX

N.B. : dans des s6ries telles que cellcs<i qui ont ddterminant + nom, il faut
signalcr a l'utilisateur (c'est la rCgle du jeu pour toute la sdric) dans qucl mot cst
I'erreur (ex : "cet ami" ; on peut €tre tent6 de corriSer "cct" mais ici c cst toujours
dans le nom que I'on trouve la faute).

sfnlE NUMERo 2: Mots choisis dans l'echelon 15 (6chclon tcst pour fin dc
cvcle CE).

DEPUIS
PIERRE
MOINEAU
ECHELLE
DEPENSER
SURTOUT
RAREMENT
PENDANT

DEPUI

ECHELE
DEPANSER

Mots mal orthographi6s
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Mob corr€dg Mots mal orthographi6s

COMPAGNIE
DOULOUREUSE
SALLE
OISEAU
OMBRAGE
ENCRIER
LUMIERE
BIREAU
FORGE
MONTAGNE
CRANDEI.JR
POINT

QUELQUE
COMMIJN
AFFAIBILR
PROPOSITION
TOMBEAU
DESTINATION
PRODUIT
HEURE
MOUCHOIR
INSTRUMENT
COMPARER
OBLIGER
ROCHER
DOUX
BONHEUR
ECHAPPER
NAPPE
PLAISIR
COURSE

CONPACNIE

OISO

ANCRIER
LUMIAIRE

CRENDEUR

COMUN
AFAIBLIR

DE9TINASION

HEUR
MOUCHOIRE
INSTRI..IMANT

OBLUER

DOU
BONEUR
ECHAPER
NAPE

40



Mots mal orthographi€s

SERIE NUMERO 3 : Mots choisis dans l'6chelon 23 (dchclon test pour fin de
cycle CM).

MYSTERIEUSE
HONORABLE
MILLION
HABITUDE
SOTJFFLE
EI\IVELOPPE

PERMISSION
MILLIER
CORRIDOR
RHUME
MANGUVRER
OCCTJPER
TRIOMPHE

ECLAIRCIR
ACCLAMER
VEHICULE
ELANCER

ENNEMI
FRAICHEUR
LANGACE
EXPRES

API'ORTER
ETONNEMENT
LUMINEUX
LAID
AZUR
IMPREVU
EMPLACEMENT
REMERCIEMENT
LAMBEAU

MISTERIEUSE

MILION
ABITUDE
SOUFLE
ENVELOPE

CORIDOR

ECLAIRSIR
ACLAMER

ELENCER

ENEMI

LANGUAGE

FTONEMENT

ASUR

REMERCIMENT
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Mots corr€<ls Mots mal orthographi6s

COMPARAISON
ENVOYER
SocIETE
FRAYEUR
AFFECTUEUX
EXPERIENCE
DICTIONNAIRE
ILLUSTRER
SAUTILLER
PLUSIEURS

ANVOYER
SO9SIETE
FRAILLEUR
AFECTUEUX

DICTIONAIRE

SOTILLER

SERIE NUMERO 4 : Un son et plusieurs graphies

Mots mal orthognphi6s

REVE

MUCUET
TERRE

REINE
CHAINE
FETE

SEVE

PARFAIT
PEINE
BECHE
BLEU
MIEUX
QUEUE
JEU
CHEVEU
BCEUFS

QUEU

CHEUVEU
BEUFS



Mob cort€c{s Mote mal orthographi6s

YEI,IX
CIETlX
CREI.'X
NCEUD
MELODIE
LECERE

PAMER
TIOIJPEE

NEZ
CHER
CHICOREE

JARDINIER
METIER
FEE

HAUT
CHAUD
BATEAU
COTE
HOTEL
CADEAU
PEAU
NOYAU
LOCOMCyflVE
MC'rO

CRGUX
NEUD

LEGER

PANIE
POUPER
NER

JARDINIE
MEnE

CHEAUD
BATAU

C'TEL

NOYEAU
LAUCOMOTIVE



Classement alphabdtique
Obicctif : entrainement au class€ment alPhaMtique.

Scdnario d'utilisation

Aprts taffichage de la premiatre page, un menu vors propose quatre niveaux de
difficultd.

Clssemnt sr r

E lettre
E lettres
E lettnes
fl lettres

rqr. !vo'F a3 rrrr q.llag rorls: l
Pdr- nodifier- l?s doIrndes : I

o Tapez le numdro de votr€ choix
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Huit mots apparaissent dans un immeuble sur la droite de l'6cran. Ils sont dans
le d6sordre. ll s'agit de les ranger dans I'ordre alphabdtique dans I'immeuble
qui se trouve sur Ia gauche de l'6cran. 1€ premier mot dans I'ordre alphab6tique
sera plac6 au dernier 6tage, le deuxieme a I'avant dernier 6tage et ainsi de
suite.

Pour effectuer ce transport, Charlot utilise un monte-charge qui se trouve au
centre de l'€cran.

o Pour charger un mot sur le monte<harge, utilisez l,a touche ---r,

. Pour le d6charger a sa place, utiliser la touche (-,

. Pour d6placer le monte-charge, vous disposez de trois commandes :

Mont6e, D€scente, Avance i l'6tage suivant.

Les deux premiEres commandes sont visualisdes dans une fenetre situ€e en bas a
gauche de l'6cran. Au d6but du Fu, le montecharge est plogramm6 sur mont6e.

. Pour faire avancer le monte{harge d'un €tage, appuyez sur la touche ENTER.

. Pour changer le sens de marche du monte<harge, appuyez sur la touche {(,

Vous pouvez commencer votre classement par n'importe quel mot de la s6rie.

Si oous dCchatgez un not au bon itage, celui-ci vient s'insc re A sa place.

Si vons dlchargez ur mol A u e place ii.arrecte, le message "ERREUR" apparait
et le d6roulement est stopp6. Pour continuer le jeu, d6placez le monte-charge et
retentez le chargement.

Vous ne pouvez pas avoir plus d'un mot A la 6ois sur Ie monte{harge et vous ne

pouvez pas le d6charger a une place dEa occuPde.

Le bilan airnultan€

Durant tout le d€roulement de I'activit4 une fen6tre situde en bas a dloite de
l'6cran vous permet de consulter votre "score" affichd sous la folme
BONUS/MALUS.

ACa



Vous d6butez avec le score suivant : BONUS: 100 et MALUS : 0

Ce score dvolue de la maniAre suivante :

o Vous voulez ddcharger un mot a une autre place que celle que l'ordrc
alphab6tique lui impose, le message "ERREUR" apparait et votre MALUS
augmente d'un point,
. Vous changez le sens de marche du monte-charge : cette maneuwe vous cofite
quatre points de BONUS.

Aide

Lorsqu'un mot est chargd sur le monterharge, vous ne le voyez plus. Si vous
d6sirez le revoir, une aide vous le permet : appuyez sur la touche V (pour Voir).
Attention ! cette aide vous coote quatre points de BONUS.
Lolsque tous les mots sont ran86s,le message "GAGNE'apparait : tapez ENTER.

Bilan

Il vous indique :

- votre BONUS : il doit 6tre le plus proche possible de 100 si vous avez limit6
les changements de sens et les demandes d'aide ;

- votre MALUS : c'est en fait votre nombre d'erreurs ;

- votre r6ussite : elle vous donne le nombre de mots bien Dlacds sur huit avant
d'interrompre I'activit6.

Contexte p6dagogique

"Des exercices de classenent peuvent etre utiles das le C.P. (...) Cet
entrainement deorait rendre I'usage du dictionnaire lamiliet dts que possible,
de sotte qu'il puisse l'Ctre au C.M.2 pout I'ensemble de la classe." (lnstructions
officielles)

Le logiciel est pr6sent6 sous une forme trds ludique. Le but du ieu est non
seulement d'arriver au bon classement mais aussi de le faire avec un minimum
de manipulations, ce qui suppose de la part de I'utilisateur des capacit6s
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d'organisation et de pr6vision dans le d6roulement du ieu. Au mieux, il doit
savoir, dAs qu'il met le monte{harge en route, quel sera l'ordre dans lequcl il
rangera les mots, l'ordre n'6tant pas, dans la manipulation, alphab6tiqug mais
logique selon un obFctif d'€conomie de mouvement,

Les ddplac€ments sont comptabilis6s par un bonus de 1m qui diminue i chaquc
changement de sens i ainsi on suit au fil du Fu ses propr€s r6sultats. Ccla pcrmct,
lors d'un nouvel essai, d'amdliorer sa strat6gie afin d'arriver i la fin de la
partie a un bonus maximum.

La premibre strat6gie consistera i ranger d'abord le premicr mot dans I'ordrc
alphab6tique, puis le deuxidme, etc. Cette m6thode "cotte" chcr en bonus.

La seconde strat6gie dite de "l'6conomie de mouvement" ne pourra Atre utilis6c
qu'avec une bonne maitris€ du classement alphab6tique. Pour d6velopper cettc
stratdgie et donner un attrait nouveau au logiciel, vous pouvez noter sur un
tableau le bonus r6alis6 par chaque enfant sur un fichier donnd.

L'6mulation ainsi cr66e pour la recherche du meilleur bonus en fonction d'un
fichier donn6 favorisera cctte seconde strat6gie qui oblige l'utilisateur i
effectuer son classement dans la tete avant de le rdaliscr sur l'dcran ct qui
pcrmet de d6velopper son csprit de logique.

Possibilit6s d'adaptation

Vous pouvez :

- choisir d'autres textes (C),

- entrcr vos prcpres donnces (E).

Choix drautres texteg

Vous choisissez le fichier sur lequel vous voulez travailler a l'aide dcs touches

-+ ou <- puis vous validez. L'annexe vous pr6sente la reproduction des guatre
sirics proposdes sur la disquette.



Enh€e de vos proprcs donn€es

Vous entrez quatre niveaux de jeu successivement avec une liste de huit mots de
douze caractAres maximum par niveau. Soit au total trentedeux mots Par
fichier.

Attention : si dans une meme liste vous enttez deux mots ayant lcs quatre
premiCres lettres communes, ils seront consid6r6s comme identiques par le
logiciel et ne selont donc pas class6s correctement lors du d6roulement de
l'activit6.

La saisie est contr6l6e de maniEre a 6viter les erreurs. Laissez-vous guidcr par
les indications fournies d l'6cran.

Renouvellement des textes

Il est possiblg tout en lui conservant son caractere ludique, d'adapter le logiciel
en crdant vos propres s6ries.

Serie d thlttc
Vous pouvez dgalement crde! des listes de mots conccrnant un thame commun
(musique, peinture, alimcntation, etc.).

S|lie des tnots de la classe

En vocabulaire, au fil de l'ann6e, vous poufiez constitucr vos glossaires ) l'aide
des fichiers. Tous les mots nouvellement appds Pourront donc At€ re\r]s sous un
autre angle de difficult4 ce qui permettra de les fixer plus rapidement.
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Annexe

Reproduction int6grale d€s quatr€ sdries de donndes enregistrdes sur La disquette,

SERIE NUMERO 1

Niveau I : critCre de classement sur la Dremiere lettre.
huile - pousside - tas - charade - escargot - id6e - n6on - gras.

Niveau 2 : critAre de classement sur la deuxidme lettre.
casquette - chasse - cinq - clochard - coffre - crocodile - culotte - cymbale.

Niveau 3 : critAre de classement sur la troisiome lettre.
ane - ananas - ange - anci€n - animal - ann6e - anomalie - antenne.

Niveau 4 : critare de cLassement sut la ouatrieme lettre.
mardi - marque - marathon - march6 - marguerite - marelle - marionnette -
marmite.

SERIE NUMERO 2 : Facil€. Vocabulaire simple.

Niveau 1 : classement sur la DremiAre lettre.
. barbe - carte - faute - gagner - halte - ranger - page - vanille.

Niveau 2 : classement sur les deux premiores lettres.
beure - dent - disque - dans - heure - h6tel - thon - ton.

Niv€au 3 : class€ment sur les ttois Dremio!€s lettres.
gaz - gaufr€ - gateau - griller - grumeau - pate - potage - pomme.

Niveau 4 : classement sur les quatre premiores lettres.
navet - navire - naval - avion - aviron - avoine - avocat - valise.
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SERIE NUMERO 3 : vocabulaire a theme.

Niveau 1 : classement sur la premidre lettre.
disquette - 6cran - clavier - touche - oldinateur - langage - alimentation -
BASIC.

Niveau 2 : classement sur les deux premiAres lettr€s.
natation - maillot - corde - chronomEtre - classement - bain - bou6e - num6ro.

Niveau 3 : classement sur les trois premieres lettres.
m6tronome - menuet - mesure - balade - batt€rie - basson - iazz - iava-

Niveau 4 : classement sur les quatle premiCres lettres,
train - tramway - transpolt - rapide - tracteur - diliSence - direction -
dirigeable.

SERIE NUMERO 4 : Difficile : toutes les situations peuvent €tre rencontr6es. Les
quatre niveaux sont de meme force. L'ordre alphabdtique doit etre bien connu.
L'observation des mots doit Are plus fine.

Niveau 1

me - mer - mercredi - malin - mere - voie - voix - voiture.

Niveau 2
ogre - of fi cier - offensif - off set - mon - nom - non - on.

Niveau 3

lui - puis - puits - nuit - puni - punaise - pion - point.

Niv€au 4
foin - fisc - fi xe - fixation - groin - haie - fixatif - rond.
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Memotex

Obiectif : d6velopper I'aft€ntion aux formes et aux structures de l'6crit, stimuler
la m6moire immddiate, favoriser I'imPrdSnation de la langue 6crite.

itIlil0IIl

Fl: Jou.r
Ft: Intorrnrtlon
I'3: Adrptrllon
ESC: Fln

Sc€nario d'utilisation

AprAs avoir tap€ Fl, choisissez votre niveau d'activit6 :

il[lt0II){

F1

f2
r'3

: Nheru I
: Nlveru 2

: Nle.ru 3

J1



Un texte s'affiche dans la partie sup€rieure de l'6cran :

Moniteur d'auto{cole, Pierre v. 6tait aussi un
gangster. Le 10 mai, apres avoir commis, avec
deux complices, un hold-up dans une banque d
Pa s, il a plis la fuite dans sa voiture auto-
6cole. Il a 6t6 arrotd et tout l'argent du butin -
40 000 F- a 6t6 r6cuD6r6.

Appuie sur une touche ...

Lorsque vous appuyez sur une touche quelconque, ce texte disParait. Ne
subsistent que la ponctuation, la trace de chaque lettre et 6ventuellement des
mots qui auraient 6t6 s6lectionnds lors de la saisie du texte.

Dans la partie inf6rieure de l'6cran, un point d'interrogation marque l'attente
du premier mot dont vous vous sorlvenez. Tapez ce mot, Puis validez avec
ENTER. Si le mot que vous tapez est dans le texte, il va imm&iatement prendle
sa place dans celui<i, autant de fois qu'il s'y trouve.

Si le mot ne s'y trouve pat une musique d'erreur se fait entendre, accomPagn6 du
flash du texte. Ce flash vous permet de conftonter votre mot a celui du texte.
Ceci peut €tle utile dans le cas oi votre erreur proviendrait d'une faute de
frappe ou d'orthographe.

Chaque erreur est comptabilisde en bas et a gauche de l'6cran. Vous disposez de
dix chances au-del) desquelles le ieu s'interrompt, laissant aPParaitre le texte

iuste.

Sur la partie infdrieure droite de l'6cran se trouvent indiqudes deux aides
possibles : Texte Fl et Suivant F2.

Si vous appuyez sur la touche F1, le texte aPParait en flash. Une aide est
comptabitis6e. Elle vient attdnuer votre Pourcentage de l€ussite.
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Si vous appuyez sur la touche F2, le mot (a trouver) suivant dans l'ordre du texte
cst affich6, mais une erreur est compt6e.

Le bilan indique :

- le niveau choisi,

- le nombre d'erreuls commis€s,

- le nombre d'aides demand6es,

- le pourcentage de r6ussite.

,r1"1

Exercice 3

10 Erreurg

3 Aides

R€ussite: 0%

Si vous le demandez, ce bilan peut 6tre imprim6 avec votre nom et la date.
Tapez I pour l'obtenir.

N.B. : e tout moment, l'activit€ peut 6tre interrompue en appuyant sur la touche
Esc. Seul apparait le message "Encore Fin", en bas de l'6cran. Tapez E pour
rccommencer, F pour ar€ter.

Contexte p6dagogique

Communication et expression orale ou 6crite :

" Reconsrituet ou resufier olalefieflt un texte sirnple, oral ou icrit."
"Rep/oduction et r'surnC de tettes entendus ou lus ea oue d'une transmission ou
d'rne courbe ile svathlse bien orilonnCe."
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Othographe (activit6s spCcifiques syst6matiques) :

" Restitution €crite d un tette mimorise d'une dizaine de lignes."
" Recotstitrtion Acrite - imm€diate ou diff4fte - d.'un tette non appris, mais
entendu ou I,r.,. " ([nstructions officielles).

Si la rcconstitution s'applique a un texte, elle permet de passer d'une lecture
litt6rale a une lecture structurde qui rend possible la d6couve*e des principaux
axcs autour desquels celui{i s'organise; en un mot, elle apprend e lire.

Ainsi le logiciel s'attache a proposer des textes diff6rents (instructions,
dcscriptions, po6sies, recettes, articles d'encyclopddie, etc.), afin d'habituer
I'enfant a s'adaptcr a toutes les situations de langages. Bien entendu, la grille
proposi'e varie en fonction de chaque texte.

MEMOTEX peut 6tre utilise seul ou par 6quipe. Le niveau 1 correspond i des
tcxtes de quetre ou cinq lignes, de syntaxe simple. Les autres niveaux prdscntent
des textcs de syntaxe plus difficile. Il y a un texte par niveau.

Possibilit6s d'adaptation

Vous oouvez :

- modifier les parametres de fonctionnement,

- choisir votre s6rie de donn6es,

- entrer vos propres donn6es (6diteur).

Modification des panmatres de fonctionnement

Eflacefieit automatique du texte
Alors que dans la vcrsion originale, le texte reste affichd aussi longtemps que
l'utilisateur le iuge n6cessairg ou peut d6cider - en fonction dc sa longueur, de
sa difficult6 ou du but recherch6 - d'un effacement automatique. Dans ce cas,
I'accent est mis sur la pratique de la lecture rapide (repdrage des indices
cssentiels). Appuyez sur F2 pour choisir Oui ou Non,
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Choix des e€ries de donn€es

L'annexe vous prdsente la reproduction des quatre s€ries propos6es sur la
disquette. Choilissez le fichier sur lequel vous ddsirez travailler en actionnant
les touches directionnelles puis ENTER.

Ent€e de vos propres donn€es

Apros avoir appuy6 sur F3 danE le menu MaplstioL un menu s'affiche et vous
propose : OVCralions srr les lichiers et Mode d'enploi- Appuyez sur O pour
acc6der au menu Op|ralions su les fichiers qui vous propose : Lecture,
Enregistrement, Destruction, Rdp€rtoire, Aide, Cr€ation, Modification,
Impression et Fin. Ces opcrations ne prdsentent pas de difficult6s mais nous
allons toutefois nous arrAer sur Cr6ation.

Cl4atiot des textes
Vous allez devoir saisir trofu paragraphes de cinq lignes (chaque ligne acceptant
38 caractdres). Au menu, appuyez sur C. La fenAre de saisie du texte num6ro 1

(niveau 1) s'affiche. Pour commencer la saisie, appuyez sur F1 : une premi€re
fenetre apparait. Saisissez vos cinq lignes. Une fois ces lignes affich6es,
appuyez sur ESC. [a deuxilme fen6tre apparait et attend que vous saisissiez les
autres lignes. Comme pr6c€demment, appuyez sur ESC pour atteindre la
troisiDme fen€tre. Quand ce dernier paragraphe est termin6, appuyez sur ESC
pour sortir de la fenare. [€ texte se r6affiche : le programme attend que vous lui
indiquiez quels sont les mots qui disparaitrcnt au cours du Fu.

A l'aide des touches directionnelles, d6placez le cadre sur le mot que vous
voulez faire disparaitre puis appuyez sur ENTER pour valider la "disparition"
du mot (il apparait en vid6o inverse). Cette m6me touche ddsactive le vid6o
inverse. Continuez ainsi jusqu'a h fin du premier paragraphe. Appuyez sur F3
pour atteindre le deuxiome paragraphe et recommencez les manceuwes d6crites
prcc6dernment. Faites de m6me pour le demier paragraphe.

Quand la saisie du fichier est termin6e, appuyez sur F3 pour sortir de la fen6tre.
Tout le texte se r6affiche. Vous avez encore la possibilit6 de modifier le texte en
appuyant sur Fl ou de modifier les trous en appuyant sur F2.
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Appuyez sur ESC si vous consid6rez que votre travail est ddfinitivement
termin6. Le menu OpCrations sut bs lichiets s'affiche et va vous Permettre, en

appuyant sur E d'enregistrer votre fichier. Quand la Page enregistrement
apparait, apptyez sur )N( et taPez en majuscules le nom de votre fichier. Ce

nouveau fichier viendra s'inscrire i c6t6 de ceux qui existent ddia.

Renouvellement des textes

On a vu que le logiciel laissait la Possibilit6 de cr6er des grilles : c'est-A-dire
que le'formateur peut entrer un texte choisi par lui et, s'il le d6sire, n'en effac€r
que les mots sur lesquels il veut faire peser l'effort Ceci est Particulibrement
utile pour la cr6ation d'exercices a obiectifs Prdcis,

Orthographe

o. grammaticale
Si I'on veut, par exemple, insister sur l'accord du verbe ou de l'adiectit on
pourra, apes affichage du texte comPlet, ProPoser une Srille dans laquelle seuls

les verbes ou les adiectifs aurcnt 6t6 effacds,

b. d'usage
Le m6me principe peut 6tre appliqu6 avec un texte oi les mots, dont
l'orthographe est a acqu6dr, seront effac6s. L'avantage de ce tyPe d'exercices
est de fixer I'attention sur une cat68orie de difficultcs, ce qui facilite
I'apprentissage.
Par ailleurs, il est possible d'organiser des bilans p6riodiques en introduisant
des textes portant sur des Points diff6rents (donc de ddfinir exactement les

lacunes, d'amdliorer le suivi individuel des 6l0ves).

Granrmaire

a. L'effacement pourra porter exclusivement sur les d6terminants : Pour tenir
compte des possibilit6s du logiciel, on aura intdret I n'en proposer qu'une
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cat6gorie par texte (adjectifs possessifs. d6monstratifs, articles), quitte a
mcttre au point un exercice compldmentaire dans lequel on proposera des
manipulations sur les substitutions.

b. On pourra aussi supprimer uniquement les mots d'articulation : entre deux
phrases ou deux groupes de meme natue (conjonction de coordination, adverbes),
d'oi deux possibilit6s de travail avec le micro-ordinateur (afin de jouer sur
l'impr6gnation) :

- retrouver c€s mots.

- inverser le probleme en ne laissant que ces mots ; il faut alors reconstituer le
rcste du texte. Dans les deux cas, la comprdhension du texte (activit6 de lectule)
irue un r6le important.

Cette activit6 peut 6tre compl6t6e i l'6crit :

pa! la cr6ation de phrases sous contrainte,

- pa! I'utilisation de l'un de ces mots,

- par le remise en ordrc d'un texte pr6alablement d€sorganis€ (un texte ne peut
pas commencer par donc, par exemple).

c. La meme d6marche peut 6tre utilis€e pour l'expression des circonstances :

I car
cxemple : Nous sortirons ( il fait beau

I p"t 
"qu'oir I'on peut supprimer les mots de liaison ou la suite de la phlase au choix.

Comme pmlongement 6crit on peut :

- imposer l'emploi de ces mots dans la cr6ation d'une phrase quelconqug
donner des 6l6ments de la phrase d crder : il faut alors trouver le moyen

d'cxprimer une relation.

C-oniugailon

L'effacement peut porter sur les verbes :

- soit pour contr6ler ou acqu6rir les formes verbales usuelles,

- soit pour insister -par imp!6gnation- sur I'emploi des temps (par exemple, les
rapports entre pass6 simple et imparfait). Comme prolongement 6crit, on peut
cnvisager la transformation des formes verbales d'un texte (du prdsent au pass6
ou l'inverse).



Vocabulaire

Acquisition
Un t€xte comportant des mots nouveaux (aPPartenant au meme chamP leical,
par exemple) est affich6. Ensuite, les mots nouveaux sont effac6s' le joueur doit
les replacer (m6moir€, utilisation du contexte).

ContrOh
Le texte est directement 6crit sans les mots I contr6ler et sans affichage
pr6alable.

Plolongarion A l'tcri,
La liste des mots est donnde, ils sont a Phcer dans un texte inconnu ou Peuvent
servir e construire des phrases.

L€cture

Afin de d6velopper la pratique de la lecture
peut :

rapide, silencieuse et efficace, on

- proposer un texte comportant des instructions, que
int€gralement ou r€sumer Par 6crit,

- choisir ce texte dans des recettes de cuisine (t€xte court et simPle),

- m6moriser plusieurs textes courts dont on demandera la synthese Par dcrit.

I'on doit reconstituer
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Annexe

Ilcproduction int6grale des s6ries enregistrges sur la disquette.
Aucun mot n'apparait au courc du Fu. lls sont tous consid#s comme des trous.

S6RIE NUMERo 1

Nioeat 1 : Descriptiox
Le bouc a des poils longs et secs qu'rure raie partage sur le dos. Il est moins fier de
sa barbe que de sa taille, parce que la chCvre aussi porte une barbe sous le
mcnton. Quand il passe, les uns se bouchent le nez, les autres aiment ce goot-la.
fules Renard, Histoires naturelles, L'Ami de poche (Casterman).

Nioeau 2 : Poisie
Libellule
dcmoiselle ligare
au vol immobile
dcmoiselle l6gbre
au vol supersonique
dcmoiselle l6gdre
lcste, effarouchde
dcmoiselle court-vetue
d un lambeau de soleil
dcmoiselle qui fuit
la bise de septembre
quelle grice inquidte
tc hante, libellule ?

Louis Dubost, Polsie 1, Librairie Saint-Germaindes-Prds.

Nioeau3:Fait dioerc
Moniteur d'auto-6colg Pierre V 6tait aussi un gangster. Le 10 mai, aprds avoir
commis, avec deux complices, un hold-up dans une banque a Paris, il a pris la
fuite dans sa voiture auto+cole. Il a 6t6 arr€t6 et tout l'argent du butin -40 000 F-
a 6t6 r6cuD6r6.
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S6RIE NUMERo 2

Nio eo! 7 : Descrip tion pod tiEte
ll y a des maisoni qui ont toupus l'air de vouloit s'envoler' On les a Pos6es li, un

peu de travers, au coin de li route/ avec leurs fenGtres et,leurs PoJtes' et leur

petite cheminde qui souffle de toutes ses forces une fum6e de toutes les couleurs,

grise, bleue, blanche.
Hoy, La makon qui s'enuole, Folio iunior.

Nioear 2 : Obseroation scientiliquc
La pomme de terre Porte des Petits points que I'on appelle des yeux : ces yeux

soni des bourgeons. Au PrintemPs, ils vont Pousser et donne! les tiSes qui

formercnt le nouveau Plan de Pommes de tere.
Dis powquoi ?, Encyclop6die de la jeunesse, Hachette.

Nioeal4 3 : Recette
Poulet au sel.
Allumez le four. Versez deux tasses de Sros sel dans le fond de la cocotte Posez

le poulet dessus. Versez autour du Poulet six tasses de Sros sel, et sur le Poulet
quatre tasses de gros sel. Mettez le couvercle sur la cocotte et laissez au four une

heue et demie.
Michel Oliver, La cuisine est un jet d'ett'aak, Plot.

SERIE NUMERO 3 ! textes Plus longs et de syntaxe Plus comPlexe.

Les mots en italique n'aPParaitront Pas d l'6cran dans le jeu.

Terte 7

Ily cooit u\e fois, $ Petit 84r9on du nom de Pascal. Il n'aoait ni fr|te ni sew *
et;it triste d'Cbe serrt dla maison. Vrr i ot r, il caait ramenl \t^ chat Perdu et aussi,

plus terl, un jeune chien ebsn.ronnl' Mais Ea ,nsrnan ttouoait que ces b€tes

salissrielt trop. Pascal e retrot oait toujouts se/,/'l au milieu des parquets bien

cir^s de l'qpp afierfeflt de 9. ,namaL

Tste 2
Or un ,zafrn sur le crt emin d.el'6cole, il apetgut, acctochd d un bec de gaz, tn beat

ballot rottge. Pascal Poss sa seroiette Par terre, monts a! reoerbde, ddcrocha le

ballon et cirtrut av(' lui jusqrl d sa station d'sutobLs. Mais le leceoeur connaissait
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lc riglernent :"ofl ne doit laisset rnonter \i les chiens ni les gro s colis, niles ballons
.\ gaz." Le receneut tira dotc la sonnette et I'qutobus partit sans ,tri.

'I cxte 3

Quand Pasca, an?a it I'dcole,laporte atqit fetn6e. Afth)et en retqril et avec w
ballon, on n'aoait jarnsis ltu Qa. Pescsl etait 

''es 
ennuye. Mais il eut l'idAe de

c onlier le b sllon au concierge qui b 4ray4i t la colr. Et, comm e c'itqit la prcrfliirc
lois qu'it qrtoait e\ retar.l, il ne lut pos puai. A la sottie de l'dcole, la pluie
tornbait. Pascal deoait lenbet d pied et il \e louleit pas rnouiller son bqllon.ll
lcfiando d un oietx moasiert la pexmissior de s'abrit"r sous w parcpluie.

S6RIE NUMERo 4
l)ans cette sd e tous les mots sont coDsid6rds comme des trous. Ils n'apparaitrcnt

f.rs lols du ieu.

'faxte 7

l,c dimanche et le ieudi 6taient nos iours de cong6. Nous avions assez de loisir
Pour rester longtemps dans les campagnes situfu aux envircns de Venddme.
l.c manoir de ROCHAMBEAU 6tait I'obiet de la plus c6lbbre de nos excursiont
l)cut€tre a cause de 9on 6loignement. Rarement les petits faisaient une cou6e si
litigante.

'l'exte 2

lc savais que nous 6tions venus la pour une chose qui s'appelait la mer, mais je ne
l'avais pas encole vue et i'6tais encore dans une extreme impatience de la
connaitr€.
Apros le diner donc, A la tomb6e de la nuit, F m'dchappais seul dehols. L'air
vit apras, sentait F ne sais quoi d'inconnu et un bruit singulier, a la fois faible et
immense, se faisait derriAre les petites montagnes de sable auxquelles le sentier
conduisait.

Tdtl3
La disparition des faucons et des busards qui chassent le jour est li€e au fait
qu'on leur attribue le pillage des basses<ours et la destruction du gibier. Les
nocturnes comme les hiboux et les chouettes sont victimes de suDerstitions encorc
tcnaces dans nos campagnes.
ll faut reconnaitre qu'en p6riode de reproduction ces oiseaux risquent de
s'attaquer a certains animaux tels que les poussins, mais cela reste accidentel.

61



Sommaire des exercices

Nivcau CM1

N'd'exercice Intitul6 SuievThame

144 . L€s homophones,
les mots qui se

ressemblent,
les homophones
glammaticaux
. Mot de base et d6!iv6

. tt6fixes - Suffixes,
Ie suJfixe -fl.nl
. La nah.ue des mots

. l* genre des noms

. Le genre des adj€ctifs

. Le genre et le nombre

. Le participe passe

. Les pronoms peFonnels

. Le grouPe des verb€s

. Conjugaison du pr6sent

. Le present, I'imparfait
et le futur de I'indicatif
. Etre ou avoir

. crnjugarson

. b forme interrogative

. Le zubjonctiJ

. Rep€rer la nature, la forme ou la place des
homophon€s en fonction des phrases proposies

. Trouver les mots de bas€ et d6rives a partir
des list6 propos€es
o Trouver les pr6fixes et suffixes e Parti! d'une
liste de mots
. Nom, verbg verbe et adjectit adjectif. mots
€quivoques... A vous de ledEtecter I

. Rep€ler le genre d€s mots propo66s Puis 6cire
le f6minin des mots masculins
. Trouver le genre des adFctifs ProPos6s
. Parmi une liste, houver et adaPter I'adjectif
choisi I un proverbe
. Transformer chaque verbe a l'infinitif en

participe pass6 et accorder en fonclion du genre

. Remplacer dans les phrases propos€es, les GN

Pa! un r,ronom Flsonnel
. Parmi une liste de verb€s de meme groupe,
ttouver I'intrus
. Trouver le grouPe d€s verb€s

. Methe les verbes a la forme voulue en fonction
des phrases proposdes
. Rep6rer i partir d€ form€s conjugu6es des

deux vcrbes, quel est le vetbe en question
. Ecrire la forme verbale propo66e au singulier
ou au pluriel (selon le cas)

. Mettre des phrases affirmativ6 sous la forme
demand6e
. Metke chaque verbe sous la forme "Pourvu
que'

8n13

14 i16

17 et 18

19

20

21 i\ 23

24

25

27 i' 30

3l

32 e33



N'd'cxercice lntitul€ SuicUThtme

36 et37 . Conjugaison . Mettre une phrase A la forme passive ; partir
de deux verbes proposis

38 d 41 r lrsconsonnes99C .SouSS,Cou C, CouJ,l] est la question I

42 . La prononciation de G . Rai)uter une lettre aux mots propos6s pour
lormer un autre mot

43 o la crnrmne C . Trouver le mol qui a donn6 naissance aur mots

ProPoscs
44 . l,e groupe nominal . Faire des mots contenant un GN d partir dcs

mots ProPos€s
45 . Les voyelles nasales . -EN, -EM, -AN, -AM. Rajouter N ou M aux

mo$ Proposes
46 . L.s consonnes group6es . BL, BR, CL, CR, VR. Rajouter ces lcttres aux

mots ProPoscs
47 ct 48 . La s€mi-voyelle IL . Compl6ter les mots par les terminaisons IL ou

oUILLE ILLE
49 et 50 . L€s accents, . Accenhter corectement une 6num6ration de

I'accent circonflexe mots

Nivcau CM2

N d'cxercice Intitul6 Sujct/Thime

1 n 3 . la consonne C . En raioutant une lettre ou en interchangeant
une lettre aux mots ptoposes, obtmir un mot

4 . Les voyelles nasales . Petits cours sous forme d'aJfirmations iiL

ponctuer par VRAI ou FAUX
5 . ILL ou Y pour le son Ul . Former des mots A partir d'auhes mots
6 . ILL ou Y pour le son ljl . V6rification des connaissances de l'6ldve ;

I'aide d'informations
7 et 8 .l,es comonnes doublcs . Modifier les mots en remplaqant une lettre par

une ccnsonne double
9 . L€s mots invariables . Cr6er des mots invariables en utilisant les

lcitres des mots propos6s
l0 ct 11 . La nature des mots . D6terminer la nahfe de chaque mot des

Pnrases ProPos€es
12 et 13 . Les adjectifs . Mod.ifier les lettres des mots pout cr6er un

adjectif adapt6 a la phrase propos6e
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N'd'cxcrcice Intitul6 Sujet/Thame

14 et 15 . Ac€ord des adjcctifs

16 el77 . Lrs marques du Pluriel
18 . Singulier et Pluriel

19 . Singulier et Pluriel

20 . D6monstratifs ct

Possessifs
21 . D6terminants et

Pr6lcrns
22 . Le gloupe des verbes

23 . La terminaison des
verbes

24 et25 . Coniugaison

26A28 .l€ pass6 simple

29 et 30 . Auxiliaire et

ParticiPe Pass€
31 a35 . Conjugaison

36 et37 . Mot de bas€ et d6riv6

38 et 39 . Adjectif et nom

40 . Pr6fixe et infinitif

41 . Pr6fixe et ParticiPe
Pass6

42 el43 . l€s mots en famille

44 et45 . l€s homophon€s
grammaticaux

45 i 50 . Les homophones,
les mots qui se

ressemblent

. Adapter une liste d'adjcctifs a un texte

. Mettre au phuiel les phrases propos€es

. Rep6rer les listes de mots au singulier/Pluriel
ou singu.lier et Pluriel
. R6flechir sur ta fr6quence d'utilisation des

terminaisons singulier/pludcl
. Associet un pcsa66iJ aux noms proPcis

. Ecdre le pluiel de la liste propos6e

. Mettre a l infinihf des partiqpes passcs

pouvant preter A confusion (ex : fondre et fondcr)
. Parmi uneliste de terminaisons de verbe, qucl
est l'inhus qui n aPPartient Pas au grouPe
. Conjuguer les verbes ProPos6s €n imitant
l'eremple propos6
. Remplacer I'infinitif par la formr demand6c
. R66crire les phrases en changeant d auxiliaire
et en adaptant les terminaisons
. Conjuguer les vcrbes proposes au Pass6 simPle
selon les exemPles
. Retrouver Ie nom de base e Partir d adjectifs
. Ecrire sous chaque adiectif le nom auqucl il sc

raPPorte et vice vere
. Changer lcs mots propos6s de facon a obtonit
des verbes comportant un Prcfixe
. Changer les mots propos6s de faqon a obtonir
des participes pass6s comportant un Pr6firc
. Trouver des mots contenant -s ou -ss a Partir
des mots propc6s
. Compl6ter les Phrases a l aide de LEUR ou
LEURS
. Exercices de rep6rage et d'identification
d'homophones
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CINSUANTE EXERCICES

Ce porcours vori6 et progressif slimule /es copocif6s
de I'enfont en grommoire ef en odhogrophe.
Clroque octivit6 dynomise une connoissonce pr6cise.
Les domoines troit6s sont I' ort[pSfSp_b9_hlgSb.
/'g4thggrophegrommotico-leJesEnt'ggrosons,
lo g!g--oJlg. et le vocobuloire.
Choque exercice comporle une ou p/usieurs
quesfions. Ies r6sulfots de chogue s6once sonl
enregisfr6s sur lo disquette et conslituent I'hisforique
de lo progressio n de l'enfont.
P/usieurs heures de trovoil et de r6flexion pour un
obiectif t obtenir le meil/eur score d fous les exercices.
f e sysldme peul g6rer les r6sultols de 1 d 26 6l6ves.

DEUXRECREATIONS

Congues sous lo forme d'un ieu 6ducotif, ces oclivif6s
sonf cenlr6es sur lo logiqyg, lo m6moire et
lo comp;6hension.

I CTASSEMENT ALPHABETIQUE, opprendre
d closser /es mots por 1,2,3,4leltres communes.
a MEMOTEX: reconstitulion d'un texte
pour s'en opproprier /es sfructures et l'orthogrophe.
Ces deux logrciels vous pe rmellent d'enregistrer
vos propres mofs ou phroses,

' p collection Nothon Eco/es r 4 volumes en Moths,
I volumes en Froncois.

MATHS cP/cEl cE2 cMl cM2

FRANCA'S CP/CE1 LE IILEZ cMt cM2
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