BRAXX BLUFF



En cada nuevo Sistema, un Crucero de Resca-
te Intergaldctico permanece alerta. Un poten-
te equipo orbital busca y rescata la nave
tripulada por voluntarios del Cuerpo de Vida.

Usted es uno de ellos y hoy, una emergencia
en Braxx Bluff le hard un héroe o bien...

La nave de salvamento Vega tiene estabilizada
su drbita en tomo a Prolon en el Sistema de
Arcturan, en respuesta a las llamadas desde
los planetas en exploracion.

Tres miembros de este equipo, dejaron su
nave-base en la exploracién y ha caido victi-
mas de las criaturas hambrientas de energia
que habitan este mundo. Las criaturas, de va-
rias formas, se han apoderado de los bancos
de energia, dejandolos abandanados en el trai-
cionero terreno de Braxx Bluff y van muriendo
lentamente cuando los soportes del sistema
de vida fallan.

Su mision es peligrosa... Aterrizar, encontrar al



equipo, recogerlo y volver a la nave-base a
tiempo para salvar la vida de los tripulantes.

CONTROLES:

Una vez cargado puede seleccionar el control
con Joystick o definir cualquier tecla del te-
clado (excepto ESC). Los controles siempre
operan sobre su personaje o sobre su vehiculo,
excepto cuando dispara. Por tanto, cada casa
que necesite es ejecutable con cinco teclas o
con Joystick.

En la parte izquierda de la pantalla, arriba, le
seran mostradas las teclas que ha definido o
los mandos del Joystick y se iluminaran cuan-
do sean pulsadas a lo largo del juego. Puede
detener el juego en cualquier momento pulsan-
do la tecla ESC y volverlo a reanudar con EN-
TER. Cuando la tecla ESC sea pulsada, a la
derecha de la pantalla verd que las teclas del
ment de opciones se encienden. En este mo-
mento puede ejecutar cualquiera de ellas para
lograr:



A Guardar la posicién y el estado actual den-
tro de la memoria del ordenador para vol-
ver a llamarlo més tarde y reanudar el
juego en el lugar donde lo grabd.

S Actia igual que la opcion A, pero el juego
sera guardado en una cinta de cassette.
Pulse REC/PLAY y el botén de disparo.

K Carga la posicidn guardada en la memoria
con la opcion A. Cuando acabe le dara un
mensaje de “CARGADO".

L Actia igual que la opcion K, pero el juego
serad cargado desde su cinta de cassete.
Rehobinela y pulse PLAY.

en ENTER; continiia el juego actual.

Q Anula esta misién y vuelve a empezar en
drbita.

NOTA: Para poder acceder al meni en cual-

quier momento pulse ESC. Si antes de hacerlo

le han matado, sélo le permitira utilizar las op-
ciones de carga.



Una grabacién en memoria o cassette puede
ser interrumpida pulsando ESC.

Anulando la mision actual, podra redefinir las
teclas de control.

LA MISION:

Debe realizar seis fases en esta misién:

ATERRIZAJE:

Primeramente debe hacer deslizar la nave en-
tre una ciudad en ruinas. Un radar ILS le guia-
ré {estd situado en el centro de la pantalla).
Usted aparece en el radar como un punto y
debe mantenerlo en el centro el maximo tiem-
po posible evitando las turbulencias que le
desplazaran en cualquier direccidn. Si no logra
llegar a un miimo de 8.00 puntos, debera vol-
verlo a intentar. Cuando lo haya logrado vers
aparecer la pista de aterrizaje; entonces, ante
el mensaje “FIRE retors”, mantenga el control
de la nave hacia atras y pulse el boton o tecla



de disparo constantemente; de lo contrario, su
velocidad lo sacara de la pista.

HOMBRE: Una vez llegado al planeta, debe
andar por un laberinto en busca del equipo
usando un radar sonoro que le indicara cuando
esta cerca de usted. Si va en la direccién co-
rrecta su puntuacién aumentara; de lo contra-
rio, disminuird y le sera mas dificil volver a
encontrar su coche. Necesitara un minimo de
20.00 puntos para ello. Si hace un buen ateri-
zaje, sus puntos aumentaran antes de entrar
en el laberinto, por lo que tendra menos ries-
gos mientras busca el vehiculo.

VEHICULO: Tiene seis velocidades. Un ruido le
indicard si esta dando en el borde de la carre-
tera y si esta muy alejado del rastro a seguir.
Con este Vehicule Explorador ha de atravesar
tres paisajes: las marismas, la ciudad en rui-
nas y el desierto de rocas. Cuando vaya anda-
do apareceran criaturas en el horizonte
volando sobre usted. Estas tratardn de abalan-



zarse sobre su cabeza y apoderarse de ener-
gia. Cada una de ellas tomard una preciosa
cantidad de energia que después hechard de
menes.

Los componentes de los tres equipes irdn mu-
riendo a menos que usted se dé prisa; pero
cuanto mas deprisa conduzca, mas dificil sera
mantenerse en la carretera y disparar contra
las criaturas.

MAR DE ESPUMA: El dltimo obstaculo es el
mar de dcido. Su vehiculo estad a la maxima
velocidad, pero si se golpea contra las rocas,
sera su fin.

NAVE-BASE: Si sobrevive a todas estas haza-
fias, debera volver a la playa y entrar en la
nave-hase. Su puntuacion se incrementard por
cada grupo de hombres que recoja. Entonces
entrard en otra mision donde cada cosa sera
méas dura. ;Cudntas puede realizar?
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