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lndrucrion.
1. Ensure tao€ is fullv rewound.
2. Hold down CTRLand pressthe smallENTER key

(on numeric pad).
3. Press play on cassene pl6yer.
4. Press ENTER kev.
5.6r280W ERS ONLY

Hold down SH|FTpress "d key ll appears)
Tvoetheword TAPE oress ENTER.

sPEclnum aax/t2ar
lnrtirctions

l. Ensure taD€ is fullv rewound.
2. Press LOAD"" {ENTER}.
3. Press play on cassetle player.

@MMOtx)f,E 64/l2E
l|r3ttuctlofi3

L Ensuretape isfully rewound.
2. Press SHIFT and RUN/STOP.
3. Press plav on cassette PlaYer.

coMMotxxE 64/121 olsc
ln3ttuctiona

1. lnssrtDisc.
2. TYPe LOAD "'",8,1

AMSTMD/SCTTIEIDER DISC
hnruclions

1. lnsenDisc-
2. Type RUN "8OM8" ENTER

coi,tMoDoRE c16
lnltruciion!

1.  Ensuretao€ is lu l lv  rewound.
2. Type LOADthen press RETURN.
3. Press playon cassette player.



BBC
hn.uctlon!

1. Ensuretap€ is fully rewound.
2.  Chain ""  (nETURN)

8AC D|sC
lntlnrcdont

l. lnsert Oisc.
2. PressSHlFTand BREAK.

Th. G.m.
Oncethegamc has loadedyou ar€ presented

SPECTRUM 4AK
Conirols

1. Stans one pbyer game.
2.Sta(stwo player game.

K - Sel€ct keyboa rd control.
T - Select keyboard (Turbo Jump, see bslow)

Z - SelectZX Interlace ll.
P Select Kempsion Inle.16ce Control.

AMSTRAD
Conarols

1.  Startsone player game.
2. Starts two player game.

J - Select Joyslick Conl rol.
K- Seled keyboard control.
T'Selects leyboard (TurboJump, see below)



s?ECIfl.t| .tK A'{D A#IRAD
For tho8a 3€l6cting lhe koybo.rd oplion.
U36 lh. tollowing k6y! to rcplace ih€ .quivalont
ioyslick movem6ni ahown in tho "How to oporate
Jack"3€clion.
UD O Lelt N
Down A Righl M
Jump X

Normslv, to jump'high€r,lhe pl.y€r must prsss
'up'{O}wh6n iumping.
S6l€c,tin9 th€ 'furbo Jump' option makes all
iumps !s high e3 po$ible as if it w€re
'Automaticslly' pre3sing up lO)forthe pby€r.

colirooonE c
Co.rtrob

1. Slansono pleyer game.
2. Slart3 two pl.ye. g3me.

K - K6yboa.d
J - Joystick
Up O L€ft Z
Down A Fight X
Jump SHIFT

cdfiYtoooRE a4l12'
Controh

Fir€ 
- 

Jump {ilJeck b on 3 plEtlorm

'. 
Hover {ilJack b in mid-aid

Lelt Right

Bac
Co rolt

One player game keyboard only
Up O L€ft
Down A Right
Jump SPACE BAR

N



o Copyright - Elite Systems Ltd
- 1945
All RiShls Reserved Worldwid€.
Unautho.ised copyin& lending
broadcasting or resale wirhout
express wratt€n permission
from tlite Slstems l-td is
strictly prohibited.

Cu.r.nl.e: Thir software tape
has been carclully d€veloped
and manulacrured to th.
highest quality standards-
Please read carefully the
instructions for loadinq which
are included. lt for ant reason
you have difficulty in runnang
the program, and believe that
lhe tape is defective, please
return i t  d/ecUy to the

Cusiomer Servi(es Dept.,
El i te Systems t td. ,

tnBlan?.
(-onsum€r Hot l ine:
(0922) s916s
Telex:  115622
sPrrrr c
Ou' Quality Control
Depar lment wi l l  resi  the
produci ,  and supply an
rmm€drare repracement,  at  no
(ha8e. Please note that  th is
d)cs not eflect your staturory
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AMSTRAD/SCHNEIDER
lnstructions

1. Verifiez si la bande est compldtement
rebobin6e.

2. Maintenez CTRL enfonc6e et appuyez sur la
petite touche ENTER (sur le bloc numerique).

3. Appuyez sur PLAYdU lecteurde cassette.
4. Appuyez sur ENTER.
5. POUR LES 612SUNIOUEMEAIT

Maintenez SHIFT enfonc6e, appuyez sur la
touche 'A "  ( l  apparai t ) .
Tapez le hot TAPE et appuyez sur ENTER.

SPECTnUM a8t?r28X
lnstrudions

1. V6rifiez si la bande est compldtement
rebobin6e.

2.  Appuyez sur LOAD ""  (ENTEB).
3. Appuyez sur PLAY du lecteu r de cassette.

coMMoDoRE 64/128
Insiructions

1. V6rifiez si la bande est compldtement
rebobinde,

2.  Appuyez surSHlFTet RUN/STOP.
3. Appuyezsur PLAY du lect€u r de cassette.

coMMoooRE 64/128 DTSOUE
lnstnrctions

1. lntroduisez le disouedans le lecteur.
2.  Tapez LOAD "*" ,8, '1.

AMSTRAD/SCHNEIDER DISOUE
ln3tru6ion3

l . lntroduise? ledisouedans le lecteur.  >f
2.  Taper RUN "BOMB" ENTER. 

f tU



coMMoooREcls
Inst uction

1. V6rifiez si la bande esl compldtement
rebobin6e.

2. Tapez LOAD, el appuyezsurRETIJRN.
3. Appuyez sur PLAYdU lecteurde cassette.

BAC
lnstructions

1. Verifiez si la bande est completement
robobin6e.

2.  Chainez ""  {RETURN).
BBC OTSOUE
lnstruction3

1. Introduisez le disquedans le lecteur.
2.  Appuyez surSHlFTet BREAK.

Le ieu
Une fois le jeu cha196, l '6cran af f iche un menu.

SPECINUM $X
Com|'|andes

1. Lance le jeu pour un joueur.
2.  Lonce le jeu pourdeux joueurs.

K- Commande au clavier
T- S6lectionne la commande "Turbo Jump" aLr

clavier {voir  p lus lo in l .
Z- S6lectaonne l ' interfacezX l l .
P- Sdlect ionne la commande lntertace

Kempston.
AMSTRAD

Commandes
1. Lance le jeu pourun joueur.
2- Lance le jeu pour deux joueurs.

J- 56leclionne la commande au joystick.
K S6lect ionne lacommande au clavier.
T- S6lectionne la commande "Turbo Jump" au

clavier (voir  p lus lo in) .



SPECTRUM {aK 6t AMSTRAD
Sivouss6lect ionnezl 'opt ionCLAVlER.
lJlilisez les touch es su ivantes pou r remplacerles
mouvements 6quivalents du joystick expliqu6s
dans la sect ion "pour commanderJack":
Nord O Gauche N
Sud A Droite M
Saut X
Normalement,  pour sauler plus haut,  le joueur
doir  appuyer sur {O) au momenl du saut.
En s6lectionnant "Turbo Jump", tous les sauts
vont aussihautque possible,comme si la touche
1O) dtait "automatiquement" enfonc6e.

COMMODORECls
Command6s

1. Lance le jeu pourunioueur.
2. Lance le jeu pou r deux joueu rs.
K Clavier
J-Joyst ick
Nord O Gauche Z
Sud A Droite X
Saut SHIFT

COMM(XX)RE G,l/128
Commanda3

Joystick branch6 dans le Pon 2
Fire = Saut (s iJack est  surun plateJorme

,..............-- Stationnaire {siJack esl €n l'air)

cauche +fa+ D,oite
t*J aBc

Comm.nd.s
Au clavier,  pour un seul ,oueur seulement.
Nofd O Gauche N
Sud A Droite M
Saut EARRE D'ESPACEMENT



r  Copyr iShl  El i lc  \ ) \ tem5 t ld.
1985

Tous d.oits r6serues dans le
moncle enl ier .  Copi€,  locrtn)n,
di f fusion ou revenle
str ic lements interdi tes saui  sur
autor isal ion d.r i l .  r \pre\ \e
prealable de El i ' .  5)  t rem5 Ltd.
Carant ie:  Ce bgi( ie la ele misau
poinl el fabriqu6 ave( soin,
selon les normesdequal i t€ l€s
olL,r  r iqoureuses. VeJi l lez l i 'e
allenti"ement le5 instructions
de chargement c i  jo intes.  Si ,
pour une rarson quelconque,
vous avez de la di i l icuhe a raire
iouer le oroqramnre el  qu' i l  ! ( )us
iemble luela bande esi
deledueuse. veui l lez la
renvoyer d irectement a

(:ustomer Seruices t)ept.
t l i te Systems Lld.

Aldr idBe, walsal l ,

Service "Lrrgcnce5-clienls":
Appelez (0922) 19165
TA[exe7-nous: l]i622 SPfIFI G
Nolre service de conl16le de la
qual i le inspe( lerd le programmc
et vous tournrra .mme.lralemcnl
et  gratui temenr un logjc ie i  dc
rechanSe. Nous pre(ason\ que
cecr ne por le auLunemenl
prejudice;  vos r l rn i ls  l€ga r .
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AMSTnAD/SCHNEID€F
Anlalbngan

1. Sich€rstellen, daR das B€nd genz zurijckgespult
tst.

2. CTRL gedriich halten und die kleine ENTER-
Taste laufder Zifterntastatu r) driick€n.

3.Wiedergabeknopf am Kass€ttenrekorder
drdcken.

4. ENTER-Tast€ dr0ck6n.
5. NUR FUR AE$TZER I)ES 6128

SHIFT-Taste gedruch halten und "p"-Taste
drLicken, dann erscheinl
Das Won TAPE tiooen und ENTER-Tasle
drucken,

SPECINUM 48W'I2'K
Anl€ih,ng6n

1 . Sicherstellen, da B das Band ganz zu rdckgespult
rst,

2. LOAD "" (ENTER)drucken.
3. Wiedergabeknopf am Kassetten rekorder

coMi/l@oRE 54/128
AnlGitungon

1 . Sicherstellen, da B das Band gan2 2uriickgespult
ist.

2. SHIFT-Taste und RUN/STOP-Taste drricken
3.Wiedergabeknopf am Kassettenrekorder

drucken.
coMMotFRE 64/128 D|SC

Anlaitungen
1. Diskette einschieben.
2.  LOAD "*" ,8,1t ippen.

AMSTRAD/SCI{NEIDER I'ISC
Anl€itung€n

1. Diskette einschieben.
2. RUN "8OMB" ENTER tiOOEN.



@iriroooRE c16
AnLitmg.n

I . Sicherstellen, & B das Band ganz zuruckgespult
rst.

2. LOADtippen und RETURN'Taste driicken.
3.Wiedergabeknopf am Kassettenrekorder

driicken.
BAC

Anloitllng
1. Sicherstellen, daB das Band ganz

2urtickgespult ist.
2. Chain "" (RETUFN)

BBC DISKETTE
Anl.itung

1. Diskette einschieben.
2. SHlFTund BREAKdrncken.

Drs Spiol
Wenn das Spielgeladen ist,  erscheint ein Menu.

SPEKTRUM 4AK
Bedienungstanen

l.8eginnt das Spielfur I  Tei lnehmer.
2. Beginnt das Spiel f0r 2 Teilnehmer.
K- Wa h I der Tastatu rst€u€rung.
T-Wahl der Tastatursteuerung (mit Turbo-

sprung, siehe unten).
Z- Wahl von ZX-Schnittstelle ll.
P- Wahl von Kempston Schnittstellensteuel(,n9.

AMSTRAD
Bedianun$ta3t6n

1. Beginnr das Spielfr ir  1 Tei lnehmer.
2. Eeginnt das Spiel frir 2 Teilnehmer.

J- Wahl der SteuerknLippelsteuerung.
K-Wahl der Tastatursteuerung.
T-Wahl der Tastalursteuerung {mit Turbo-

sprung, siehe unten).



SPEKTNUM 
'8T 

U DAiISTMD
Bei Wahl der Tastatursteuerung werden die am
Abschnitt: "Wie Jack gesteuen wird"
a ngeg ebenen Steuerknrj ppelbewegu ngen
durch folgende Tasten ersetd:

Sprung

N
M

o

X
Um hoher zu springen, muB normalerweise
beim Sprung die Taste O (aufwiins) gedrijckt

Wenn der "Turbosprung" gewiihltwird, werden
alle Spriinge so hoch wie miiglich, alsw0rdedie
O-Taste (aufwerc) standig gedrrickt.

COMMODORECl6
Bodisnungst.st n

1. Begannr das SpieltJr I  Tei lnehmer.
2. Eeginnt das Spiel trir 2 Teilnehmer.
K-Tastetur
J - Steuerkn ri ooel
Aufw:ins O Links Z
Abwans A Rechts X
Sprung SHIFT

coMMoDoRE 8al128
Eodlcnung3taatan

Steuerkntippel Buchse 2.
Feuer : Sprung (wenn Jack auf eaner

- 
Platformsteht)

l .  * l  Schweben {wenn Jack in der Luft isl
linrs {1- p1} necr,ts

l_____J BBC
B€dienung3tast€n

Zu r Tastatu rsteueru ng f[jreinen Spieler.

Links
Rechts

Links
Rechts

No
Sprung LEERTASTE



Copyrighl Elire 5ynems Ltd.
- 1q95 -
Allewehweiten Rechte
vorbehalten. Unerlaubte
Veruiel la l t isunq, Ver le ihuns,
Ubertrasu'ie uid weirerveikaut
ohne i r isdr i .k l i .he s.hr i f  r l 'che
CenehmiSunS von El i le Systems
Lld.  streng verboren.
Caranlie: Bei der €n twicklu ns
un.i Produktion dieres
Proqrammbands wurden
hdchste QualitatsmaBsrabe
anReleBl.  Lesen sie brt te die
Beiliesenden tadeanleitunsen
aulme'rksam durch. wenn 5ie
aus irgend einem Crund
Schwieriqkeilen haben, das
Proqramft laulen zu lassen, und
der!berzeuquns sind, daB das
Band lehlerh: l t  

'<t .  
schrclen S'e

es bi t le umgehend an die
f oleende Adresse zuriick :
Cuilomer Services D€pl.
f l i te Sysrems Ltd.

Aldr idse, walsal l ,
EnRlanil.
Veibraucherberatung:
\0922t 59',165
Telex: 335622 SPtTEt C
Unserc QualirarskonrrollableilunE
wird das Prodult prdten und
umgehend einen kostenlos€n
trsa:lz lief ern. Die qesetzlichen
Re.hte des Verbrauchers
werden davon nicht beriihd.


