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Mise en roule

I Versfon Alod Sl Molltcurcothur
2.tlsqucttcs

1. Placez la disquefte 1 dans le lecteur A.
2. Cliquez sur l'ic6ne : loader.prg

I Vetsf on Amlgo 500 el 2000 7 ilisqu.tt

Placez la disquette dans le lecteur, puis mettez votre ordinateur
sous tension.
Le ddmarra8e est automatiqu€,

I Verslon Amslrod CPC 6126 2 disqucttca

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur.
2. Sur les claviers AZERTY, tap€z irCPM puis validez

tapez LOADER puis validez.

Sur les claviers QWERTY, tapez I cPM puis validez
tapez LOADER puis validez.

Attention I le pr(€ramme 6tant particulibrcment riche et complet, le temps de chatge-
ment au ddpartet en cours de jeu estassez long.



I Verslon PC ef compoflbles 2 disquettes 5"714
7 disquette 3"712

Sur PC, ce logiciel fonctionne avec l'€quipement minimum suivant :

- 512 Ko de rn6moire;
- cartes graphiques CGA, ECA, VCA (€n modeEGA) et celle du PC 1512;

-une souris Amstrad (facultatio.

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur A.

Si vous avez un disque dur et d6sirez installer votre logiciel tapez A: de faqon A vous
placer sur le lecteur A puis tapez COPY {c,43 C

zTaD€z: LOADER

[o r6gle du leu

En igb geaetalc les ddplacemetts s'effectucttt aoec bs toucha de direction: I, <-,f , -: et Lo.

oalidatiot en appuyant sur la touchc ENTER. Iz bgicbl aceptz dans cc/taines confgwations
Ia oalidation par la souis.

l,e jeu de r6le fait de toi le h6ros de l'aventure. Tes rdpons€s d€cideront de ton parcours
dans le labyrinthe.

Un savant fou, qui se fait appeler Boss.lArneth, slme la terreur avec un rayon vert
mal6fique. Une seule solution : partir i sa poursuite et te frayer un chemin au travers un
marais, du brouillard, 6viter une araign6e g6ante afin d'arriver au labyrinth€, le repaire
de Bossd{mqth. Le combat se fait alors plus rude, car le savant lance toutes ses forces
dans la lutte. Heureusement, tu es aid6 dans ta qu6te par Esreka, le noble vieillard, et
surtout par sa fille,Drlcida, au si ioli sourire. Grdcel cetteaideeten mobilisant toute
ton 6nergie, tu pourras peut+tre surmonter les demiEres €preuves et percer enfin le
mystere du savant maudit....
Chaque 6preuve que te propose Bossdd ath est un probldme que tu peux r€soudre en
faisantappel A tes connaissances enmalh€matiques. Si tu ne trouves pas tout de suite la
r6ponse exacte, des informations te guideront sur la bonne voie, avant de yapporter la
solution et les rCgles indispensables que tu dois connaitre. Ainsi au terme de cette
aventure passionnanie, et sans effort fastidieux, tu auras perfectionnd ta connaissance et
ta pratique des math6matiques.

Un dauphin souriant findiquera que tu as bien r6pondu, mais il pleurera des que tes
r6Donses seront fausses.



Attention : e la fin du ieu te seront indiquds tes points de r6ussite (tes points de vie), le
maximum €tant 14. A toi de rdalis€r le meilleur score possible.

A toi d. iouct I

Le point ile oue ptilagogique

Le logiciel aborde les points ess€ntiels ou 6pineux des mathdmatiques d'un 6l0ve de
collage. Les points les plus importants du prograrnme sont abordds. Citons les propri€t€s
fondamentales du parall6lograrnme, des exercices de num6ration et de logique, les
notions de solide et de volume, la notion de proportionnalit4 etc,

En somme, le logiciel consolide le savoir A ce niveau d'apprentissage, Il sert de r6v6lateur
des points non com pris et peut permettre l l'enfant de recommencer pour am€liorer ses
performances ou de se documenter.

Recommondolions

Lo goronlle
Cette galantie est valable 5 mois A partir de la date d'achat.

!o conflgu.ollon
Pour 6tre utilis6 ce logiciel doit €tre adapt6 aux caractdristiques de vohe ordinateur.
Veuillez vous conformer strictement aux indications donn6es.

sorvlco Apres V€nle
En cas de mauvais fonctionnement, remplissez la feuille SAV et renvoyez-la avec la
disquette a l'adresse indiou6e.



Dons lo m€me collecfion

. tr tabyrinthe d'Errare
Orlhographc - Colllge 11114 ans

. l,€ Lab)rrinthe aux Cent Calculs
Mtths - Ecr,le 81L0 ans

. L€ labvrinthe d'OrtoDhus
Orthogriphe - tcob I170'aas

...les autres logiciels RETZ

. Point de vue
Folrrution a la techn;que du Mfut - CM, Colllge.

'TyPo-flash
Publicrtion assisrEe par ordinateut,
Simple, mnvioial, perforrwnt.

PC5"1/4 556767 490F
PC3"7/2 55676 490 F

PC5"-t/4 554847 390 F
Pc3"7/2 ss,A48 390 F

Adressez vos commandes a votre revendeur habituel ou directement par courrier
ioignant votre chCque bancaire ou postal i :

PCV-DPE
69, rue Barrault

75540 PARIS CEDEX I 3

Pour tous renseignements, appelez le service commercial au 45 55 06 06

Machine Code Prix

PC5"1/4 s5n27 245F
PC3"'t/2 55n28 2$F
AMICA 55n26 245F
ATARI 55N25 245 F
AMSTRAD 55224 195 F

PC5"7/4 55n67 245F
PC37/2 55n@ 245 F
AMIGA 55N66 245F
ATART 55n65 245 F
AMSTRAD 55264 195 F

PC5"'t/4 55n47 245F
PC3"7/2 55n48 245F
AMICA 55n46 245F
ATART 55n45 245F
AMSTRAD 55244 195 F


