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ùBEF FANTaSY.FoLLENSPtELE

rhe Bads rate \-Oie Gesch,chle des Baden) isl ein Fanlasy Rôllenspiel. Sean Schauplatz isl die Slâdl
skarâ 8râe wie rn ânde.en Fanrasy-Bollenspielen gibl es drei wese.lliche aulgabsn, die gelôsl werden
mÙssên we sie dâs ârlslellen. mÙssen sie selber herauslinden lhr wichligsles zier isl es, eine. bôsen
Magie.zu bekànplen Die Sladl Ska€ B.ae wùd von dem Zauberer Mar€ar heimgesuchl. Sie russen Ma.ga.
lnden und ihn da2u b.ir€ên die eil$ lnedliche slaall in Rlhe zu lassen. Aber der weg u u Mangff isl lâng und
.ech an Hindernissen Knifilige Fàlsel, endlose Labyrinlhe und s.hlechl gelaunle Monsterwerden lhnen das
Leben schwêr machen

lh.e zweite Auigabe besteht darin. Cha.akrere zll erschallen, die diese Hindèmisse bewàlligen kônnen.
Diese Ch.aktere sind lhre zweite Persônlichkeit i. Iâe aaid3 lal€ Sie handeln so, wie Sie es lhnen beiehten
lm Lall des Spiels veràndern sich lh,e Chrakle,e, so wie sich Menschen im Lârle ihres Leb€ns anden S€
wêrden geschÈkrer im ungâng mit Magie und im Kampr. sie sammeh BejchtÛmer und schàrze und sÉ
mâ.hen sich sôrgÊn, zu lÙh zu $erben..

De drille Aulgâb€ rsl. die ganze Wellvon The Aards Tale zu erlorschen Esgibl unzàhlige spe2iêlle
Orle, Puzzles ùnd Eesonde,hedel. Eû Teildes Spielspaûes isr ês, sie 2u linden und diese Fâ esy Welt:u
enorschen wie komd man in Ôe TÙnne? was ist in dem schbB? wo sii(t di€ lêgendàren Kâhkombsn von



EIN SCHNELLEA ÙAEFALICX

we mân dlêse3 tlandDuch benutz!

Oas Handbuch hal drei Teile. Oieser Ùbeôlick dient dazu, Follenspiêl-Ne!lrngen dre
wichligslen lnlomalionen Ùb6rdes spielprin:D zu vemitteln und erlah.eren Foll€nsPi€l€m âlles zu sagen,
das sie brauchen. ùm gleich hil dem Spielb€ginnen zù kôn.en D€r Fesl des Handbuchs isl
zum Nachschlagen gedachl Hier kann man sich gezi€l Ùbôr das Aulbâuen der Charakle.e, spezielre O.le,
dâs Kamplsyslem und Magie i.lornieren auss€rdsm giu as eine Liste, die alle zauberspni€ie und die
G€gersrànde bes.hreibl, mil denen Sie zu Eeginn des Spiels toni.onlie.l werden. Ausserdem sind im
gBn2en Hârldluch einoe Tip6 und Hinweisê versêcK.

t, Olo erstên Schrlle
BiIe lesen S,e die Feie,en2karte, die der Pâckunq beilieql ln ihr slehen dis Lâdeanweisungen, aber
auch lnlormationen ùbe. Ta$âùrbêlegung, und OiskefieftUtilities. wenn Sie ein erlahrenei Flollenspieler
shd qbl lhn€n di€s€i Abs.hnill die n€islen wichlrqen lnlorndionen.

2. Ol9 Advontuter'3 Gulld
Oie Advenrulers Cuild (Gild€ d€r Abenieurcd isr der On, ân dem Siê jedes Mal das Spiel b€ginnen Es isl der
EINZIGE O.t in ganzen Spiel, andem Sie ein€ Pany zusammenslèllen, Châ.âkterê erzeugeî und
sie abspeÈhem kônr'en.

3. 8€nuuen Sle dle ledlcê Pâny
Oamil Sie gleich elwas hetumspielen kônnen, wadel bereits €in€ le.lige Pârly aul Sie! Die Pany kônnen
sie vorl de. 

^dventurels 
Glild aus lâden: sJe rràgt dfi Namên -A TEAM_ oie sechs charaKe.e dieser Parly

sind b€reils rna Wâllen ùd FlÛ$rng€o a$geslatel.

4 8ênulæn Sle den Sladlplan
Oie Karle von Skara 8rae. die dies€r Pacl(lJng beiliegi, we.den Sie gul gebrauchen konnen Beachlen Sre
bite lolgend€ Besond€ùsilen
. veBchlossene TÙnis (was mag wohljn ihnen vôrsleckt sein?).
. Ein SchloB, das von Slaluen bewâchr wi.d (dâswird schon seinenEUtên Grund haben).
. Tentcel, n denen Châralrere gehe'h we.den Mnnen
. Enen Equipmenl Shoppe, i. dem manalle môglich€n Dinge kauten kann
' Tavemen, indenen haneinen guten Drinl u.d ln,omalionen lriegen kânn
. Foscoe s Lade., um rnetu Spell Poinls zu erhâllen
. Die Review Board hussen Sie selberlinden Sis isl der ein2ige Orl. andem Cha.atlere einen Levei
aulsleqen und neue zauberspnjcne Èrnen kônnen.
oe. Pterd€srall (Horse $âbles) exi$ien rur âulderXane uftt nichl im SpielrDâ konnten wn unseren Graiiker
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Oie Oungeons (unreridische Labyinrhe) mûssen Sie selber kanogral ern und âuch hê.austinden. wô die
Êingânge sind Ein Hinweis Jedes der 16 Labyrinthe ist 22 x 22 Felder qross Nord€n ist oben, Osten isl
rcchls Gehen Sie lnbedingi zujedem einzelnen Feldiesgibteine Menge Besonderheiten.

5 Kàmplên
Nur dre €rslen d.ei Cha/aklere lhrer Parly und die ersten beden Monsrêi.Gruppen konnen rn
kampl kôpenÈh zuschlagen.

6 Mâgiê
Es gibl ververs.hiedene Klâssen von Charakleren die mitZaubeÂrâllen umgehen kônnen:

CONJUFEÊS kônnên Dinge erschâttên und Charaklêre hêrlen.

MAGICIANS kônnen nomde Gegenslânde mil mag s€h€n Kràienver2aubeh

SORCERERS kônnen lllusionen eueu9enund die Sinne schàrlen

WZAFDS kônnen ubenâluiiche Krealuren ers.hafien und bêherrschen

Anlénqercharâkle.e, die sch noch aul dem l Levelbelinden. kdnnen nicht Sorce rer oder Wizard werden
Um Sorcererzu weden. muB ein Conjureroder Magician, dêr mindeslens den 3 Levelan Zauberspdich€n
e(eichl hal. vor der Feview Boa.d die Klassè wechseln um wizard zu werden muB eln chàrakle. mindeslens
den 3 Levelan Zâub€rspdchen von eei Magrè A.len beheifschen Ein Bêispiel Um schnellslens e n
Wzard zu werden, mùRle ein Coniurer zunâchsl den 3 Spell Lev€l ereichen sich dann zum Magician
umschulen lassèn und auch hier den 3 Spell Lev€l ereichen Oie Klassen konnen vor der Bêview
Eoard gewechse[ we.den W€nn ein Charakler all€ si€b€n mâgischen Levels von allen vier Magie-Anên
ee/ isr er ern a.chnage. eine der slârislen Figuren in The Baid s Tale wenn ein charakler einmal eine
maoische Klasse verlâssl. kanner niemars z! dieser Klâssê z!rùck kehren. ob ein châ.akr€r den
nàchslen Spell Level eûeichl hàn$ von den Anzâhr seinêr Experience Poinls {E.Jâhrungspunkre) ab Es
koslel aberauch ein pââr Goldstùcke um êrnen neùn SpellLevel zu ereichen Die Anw€ndLrng von
Zaube.sp^ichen veringên den Vo(âl ân SpellPoints (Zaube.spruch Punkren). Wenn sich die Partylagslber
inderSladlaulhàt.egen€.ierensichdeSp€llPoinisimLaulderZeilvonselbst Man kann die SperlPonls
auch û Roscôe s Ladenoder aul beslimrnen Feldem in den Labyrinlhen ergânzen lassen

Der Ba.de (Bad) ezeugl Magie durch Musik Dazu b.auchl er nalùlrlrh êin hslrumern E. kann im Kampi oder
beim HêtuûEehen ve6chiedene SlÛcke mil ! nlerschiedlicher Wi.krng spielen Oer Barde kann nur ein Lied
gleichzeilig spielsn und anschliessend brauchl erùingend einen Drint in dêi nàchslen Taverne. um seine
kehle wiedêr zù beleuchren. Je hôhêr sein Experiênce-Level. desro mehr Liederkann der Barde spielen.
b€vorerêin GlàRchen kippen muB Badengebên auchganz rcsp€klable Kàmplerab



8. Zêlt
Mn pder Bewegung, die lhre Parly machl, vergehl die zeit. Nachts ist esin der stadt besond€rs
unanqenehh Die ûrklich liesen Monsler treiben sich nàmlEh nu. nachts autden slraflen herum, um sich hil
charâkrerenwÈ lhnen anzuleg€n. Ausserdêm regen.ê.en sich die sp€ll Poinls nichl beiNacht

Jetzl wrssen Si€ di€ aichligslen Dinge, uh mil dem Sprel zu beoinnen lalls Sie schon ern
enahrene. Follenspieler sind Die Taveme in Rakhù $re6t ist die einzige, die Wein anbietet Unddieserglle
Tropren gehi im wahrsren sinne des wones gul "runl€a schauen sie doch mar don voôer, wenn der aarde
êi*n Dnik baù.rr vbl Gt :k!

C HAFAKTEFE

Menschen (Humans) srnd nichl dieeinzige Basse rn der weh van rhe Bârds lâle. Ande.e 8âssen
haben magische Tal€nle, sind slârl€r u.ld schlauer Ein Teil des SpaBes b€i Fanlasy-Rollenspielen beslehl
dânn,d€se Bâssen alle kennenzulemen uid âus ihneneine Pany zusâmmen zu slellen Hiersinddie Êâssen
urÉ h.e EEens.nânen:

Human: Êin Mensch wie ou u.d ichirediglicn eMâs zâhe. als der du rchschnittriche 8Ûromênsch des

Ell: Elves sind nàdig glÔBer als M€nschen, kôpeiich sctMàcher und sehr lâlenten im Unlgang n'l Magie

owarl: Diese Rasse isl klein und slàmmig, au0ergewÔhnlich slârk und robusl, aber nichl sehr
ntelliqern Owaryes sind exz€llenle Kânpt€r

Hobbll: Hobbils sind unwesenllich kl€iner als Owa/ves, aber llink und geschickl. Die ideal€n
Eigenscha'lenlùr einên Rogùe (Diêb)

HalnE[: Diese Kteuzung€n âus Humâns und Elves sin., meisrens blond und hellhâulig wi€ Elves, aber
dank der Humans.Konpon€ole elwas g,ôtlsr urÉ slârc,

Hâltorc: O.cs sind 9rc8€. goblinhalle Krealuren. die oll lurbôse Zauberer aôeil€n Oer Ha['Orc,€ine
Krcuzlng âus Hùmân ùnd O.c, i$ nichl gânz sô grêulÈh. âber âuch nicht gerâde der Typ, mir dèm sre
si€h geme zum Abendessen ver*rêden wÙrc'en.

Gnomê: Gnomes sind den Dwatu€s sehràhnlich, siîd aber nocn unruhige.e Gemiler Gnomes sind
labnan m ufqaro nn MaqÈ.



Charatier.Klassen
n Fanlasy.Bol enspielen wàhn jeder charâk!êr einen Berul, auch 'Klâsse genannl. Es gibl keine deriniliv
besleKasse pde hal ûre Slàd(en und Scl.{vâchen lhre Charaklere mùssen zusammenâôeiren, !m Enob
zù haben Die Klassen Wahllsl derwichligsie Aspekl wenn Sie ber The Bards lalêêinen neuen Charakler
scharlen Ês gibl zehn ve6chiedene Chafâkler Klassen âbernu.achldâvonkÔnnenvonneuenCha.akleren
solo.lgewàhll werden Jede Klasse hal ihre Eigenschallen. von den wn lhnen jetl die wchr gsren naher

Wa..lo.: Waiûors ved(ô.pêrn den schnôÀêllosen KârnpterTyp ln The Bards Tale. Fur jedef vienen
Levelnachdêm e.slen ehaten Wario6 einen BonLrs lur Anqrifle im Kampl gulges.hôeb€n

Paladh: Paladins srnd Kàmplêr, die gesdtrloren hâben, sch niemals mil dem Bôsen zLr veôùnden und iùr
Ehre ùnd Rernheil z! slreilen Sie kônnen die meisien Wallen benulzen. auch soiche. die andere Kâmple.
I chl anwenden kônnen Aul hôheren Levels schlagen sie mehrmals wàhrend êrner Kampl F!nde 2u S e
leslen auch groRen Widersland gegen leindriche Zaube6pnjche

Fogue: Ein prolessionelle. Dieb ml mill€lméRgem Tarenl rùr den Kampr Der Fogue kann sich wàhrend
ernes Kampls auch rm Hnlerqrund velsleckên nach Falen suchen und sie enlscharlen ohne ernen Fogùe
wrd lhre Pany leueriur Aeule bezahlên, dre durch ere Falle gesicherl isr

Bardi oer Barde rsl en wandêrnder Musùanr Man siehr rhn oil mil enemHumpen Bler am Trsch
e ner zw erichlrgen laverne slzen .lezwelichlger. deslo besser Barden sind ehemâlige wa(Drs
und konnen rmmer noch die meisren walien benulzen sre haben sich aber der Muslk zugewandl und
konren Lleder sp e en die einen magrschen E iekl haben aarden slnd m Kampl nichl so errekliv wre
wariors aber ihre Mâgersl so enmalig, dao man in skara Brae kaum ohne einên Barden
ùberebenkânn Jeder richlige Bade beheûschr sechs Lederlnd m!8 mrl ernem lnsiome ausqe.ùsrel2!
se n ùm e ns 2u spielen E n Lred. das gesperl wùd wahrend die Pany herumràut wrÀl rêchl lange arle
L eder. d e wàhrend eines Kampis gesplel werden sind kùr2er und b€wd<en andere magische Eliekre alsd,e
vo lslandgen Lieder Dre k!.2en versonen wd<en nureine Karnpl Runde lanq

Nur e n Barden-L ed kânn qleEhzetig gepier werden wenn ern zwe les L ied qespielr wnd. wah rend das
ersle nocli ld!fi (egal. ob vom selben der von einem anderen Barden) wtrd das e.sle Led abgebrochen Je
hÔherderLevel sl. den der Bârde ê(èchl hâl desro mehr Lied€. kann er spielen bevor seine Kehre lrocken
wtrd Oann rsl es Zeil eine Taverne zo besochen und dem Aa.den einen Oink zu spendieren Die Wùklng
der Bardèn Lieder El von derSchweigkell eines Dunqeonsabhànqq

Hunler: Ein Meuche mô.der. ern sô dne. ein Ninja oer r-lunler kann d€ mersren wallen benul2en und
hal erne Fâhqke l dre m[ sernen E rpe. ence Pohrs wàchsl E. kann c.ir €al Hils (knrische rreflel rm Kampr
âusle len âlso zum Beispiel erne wchlige Sle le w e das Neoenzenl.um eines Gegne6 z! lretlen



Monl: Ein Meislôr des Zweikampts. eine tast schon unhenschliche KâmPlmaschine, die Itainiên
wurde, ohne wallen und FlÛsl!î96n 2u kâmplen oer Monk kann solche oinge z*arbetulzen, komd aber
vôr ârrem âul hôheren tevelsohnê sie bessêrzùrecl

coniurer: Eirls der vrer Klassen, die mâgische Krâile beherschen. coniurers kôônen echre
Dinge b€s.hwd.en und e6chafien (z'rnBeispel F€uer. lic, Heilung).

Maolclan: Eine we ere Klasse, dre magiscne Kràile beherschl MagicÉnskônnen physikalFche
Obtekte verândefi (zum Beaspjol ein Scherr ve.zaubern, Bùslo.gen slârke. machen ond Mauern

Sorcer€.: Sorcerers srnd Magie.Kundig€. dis lllusionen eaeugen und mânipulieren kônnen. Wegen
der gà.ke der venùgbaren zauærspauche i$ diese Klâssô nictl lÙr neu geschan€ns châral(ere wâhlbar

Wlzard3: Wizards sind die viene Khsse, die mit Maq|e unlqehen kann Sio hâb€n sich dem Beschwôren
und Behe,ischen von diversen ùbernalùrlichen Kreâturen qewidhel Mil diesen Krealuren isl nichl
gll Kùschen essen und s'e 2u koorollie.en, Él sehrgelâhrlÈh. oie wizad'Klasse kânn eoenrarrs nichl von
neu ges4hâfienen charaklerên gewâhl w€den

CHAFÂXlEA.EIGENSCHAFlEN

Jêder Charakte,, deî S€ erzeùoen. hd lùnl Eigenschalten, die seine kôrpe Éhen und goi$Éen Fâh€keiren
b€slimm€n wenn sie einen neuen chrakter er2eugen, wird jeder Eig€ns.han ein zulalrswer! 2wischen 1 u.rd
18 zugewesen Je hôhe.dies€r Wen. deslo bêsser

Srrêngrh {Srâ*s, wlrd aul d6m Brrdschrrm m[ 'ST" 5bgekorz0:
Srrengrh bedeulel kélperlrche (ratt und ist iùr den S€had€n hâogeblrch. d€n ein Charakt€. im Kampl be'
eù'€m Gegner an.icl'len kann lhrs Kànder sornen alre mèglalrsl vÈl sreæih haben.

lnrâlllg.nce (nlêlllg.n:, lo ): lnlelligence isl geisrige Krarl E.nhoher Inrelligenc€.w€n gibr Mâgie.
Kundigen zusàrzliche Sp€ll Points

oetl€rlly (G6scnlclllchkêll, "ox ): Durch einen hohen Dexlenty we.t Et eih charakte. schwerer zù
ve erzen a!Dêrdemkann e.rm Kânpl denersrenschtag austeiten

Consrilurlon (l<onslllutlon, "CN"): Aesrimmt die gesundheilliche Robuslherr Es bedarl eiîes
grcBeren Aulwands, enen cia.aktèr2u rùen, der enen hôhen consÙlulÉn.wen har. Dâs w.rkl sEh m Form
lon Bonos H Pomrs'aus Hrr Poinrs b€slimmen die Lebensspânne einês châratlets Je meh., deslo



luck (Glùck, LK ): Luck isl einwÈhriger Wert, da 6r viele Auswi.tungen aul den Spietvenâui hai. Ern
Bersprelr Charaklere m[ viel Luct leislen besseren Widerslaod 9e9ên bôsèn Zauber und lappen nichl

Wellere Charaklor-Anyol!en

Ârmor Class (Rrl3lung3-Klâ$e, ÂC ): Dieser Werl zeigl an, wie gut ein Chetakter 9e9en ArEritte
gêschulzt isl oer nÔcnsle Ac.werl isl 10 uM bedeulel, dass der chrakaler vôllig ur€eschûtzt ist und n0,
wenig Derlenly hal D€r nied.igsle AC wen id 10, alcn "IO' (lùr 'Low'' = niedrig) oenânn!. So ein TÉumwen
ist durch den Gebrâuch von sF€ziellen Rùslùngen, Zauberspruchen und ânderen Dingen 2u eûechen

Hll Polnls (Lêbenspunkle, "HIIS'): Hil Poinrs zeEen an, Meviel Schaden €in Charâkler venragen
kann, bevor ersllôl. unrer "HlTs" wid ângeze'gi, rieviele H( Poinls ein charakler maximâl habon kann
(dieser We.l kannsich eôôhen, wenn €in CharaKer einen Levelaulsleigi)

condlrlon (Kondlilon, "coND'): condirion 2eigt, wieviere Hir Points ein cha,akter rlomernân noch
ubrig hal Ein Beispiel: Wenn oin Charakl€. hil 10 Hil Poinls im Kampt 7 H.r Points sinbùsst, sinkt
selne Condilion âul3 Wenn er im Kamplweitere 3 Hil Poinls oder mehrvenien, $iôt der Charakter. Wenn
€,geherll wid, sle€i $in6 condilion wieder aul10.

Spêll Pohts (Mâg|ÈPunkiô, SP Pr): Ze€l den rnohentanen Vorat an Spell Pôrnls an. Spett Poinls
werden mi jêdem zâubêrspruch veô.auchl w€nn ein conjure.20 sp€ll Poinls hal und den Mage Flâmê.
Sptuch aMendet, da,2Spoll Points'koster, veôleiben ihhnoch l8 Spstt Points Oie marimars Spel
Poinls-Zahl kann,nan in Vi€w Morlrs s€han (dJrch Oùd( aut eine lase von I - 6)

Erperl€nce Polnl! (E.hhrung3punkr., Erp.r"): Je hôhor disser wen, desto besser ist det
Charakler. Charâklere erhânen Êxpênence Poinls lùr erlolg€iche Kàhple Oie genaue Zaht ist von der Stàfte
des GêgneÉ und der Anzâhl der Charaktel€ abnângig, die dissen Kâmpl ûbêd€b€n Oie Gesannzaht der
Exp€ience Poinls sines CharaK€rs kônnen Sie sdl ebentatts im View-Modus ansehen.

Gold: Gold isl die Wàhrung in unserer Fantasy,W€lt. lhre Charaktere dânen mit ein paar cotdstùcken, um
sich € n Wailen und RùslunEen kâuten u u kônnên. €s Oibt dei Môglichkeit€n, ,eich zu weden, um sich
bessere Ausnjstung zu kaulen: Entwêder schdap mân sich das G€ld, das estûr das srtotgrsiche
Bekàmplen von Monsre.n gibI, oder veÂâu( G€genstâode, die man in den Duogeo.stindet. Die ôrstê
Mehod€ machr wôsôrnRJr meh, Soao!

lêvel ( LV l ): Der Loval 2aigi an, wie weit ein Cna.akter s.hon entwickol ist Ein Eeispiet Eiî tev€t t.
charatle. isl ein anlànger:ein Leverl3-charâkre, ôine sehr sra,ke spisnigor oiê Êêvieù aoad b€ioden
charaldere um einen Level wenn sae geruo Exp€,ienc€ Points gesamm€lt habên und au€h rur diann, {€nn



die Pany dis Review Boerd linder und da€ BelÔrderung ("advâr'.emeîl) vedangr Einen tevel belôrdên zu
werden, islsehr N/ichlig. denn das bed€ulel in d€r Rsgei mehr Hit Poinls, Spell Poinlsund andere

Spell Levets (Maolscha L€vê13, tum Belsplel MAGI 3 ): Zeigl ân, wieviele ZâubersprÛche ein
chârakr€r beheFscht. "MAGI3" bedeul€t boispielsweise, dass der charâkter âlle Magic6n-sprÙahe bis zum
3 Lever b€he schl Es gibt ie sieben Spell Levels tùr Coniureres. Magicians, Sôrcerers und Wizards. Um
neue zaubersprÛche zu erlernen (also einen neÙn spell tevel zu ereichen), muo ein chârakle,
zwei Éxp€rieîce Lovels âulsleigen (W|CHIIG:Spell !€vels und Exærience L€vels sind zwei vsrschiedene
Onrg€r) Oas sietl in Kladen &nn so aus:

ExnerieÉê L evêl Stellleyal

9
11

13

I
1

2
3

5
6

Um So,cerer 2u werden, muss ein Charakler 2uersl mrdestens den 3 Spell L€vel als Cônlu.er ode.
Magi€€n ereictn haben Um Wizad2'r w€den. muss €in Charakle. mindeslens den 3 Spell tevel von zwer
maglschen Klâssen edehl haben

lrêms (Gegenslânde): llems werden in 10 Kalegoien unleneil weapons (wallen), Sh]elds (Schilder).
anor (Rùsrungen), H€lms (Helme), cloves (Handschùhe), Musical lnstrumenrs (Musikinstumenle),
F(lurin€s{Figuren). Riæs (Finge). wands (zaube.slàbe) und Mrs.ellaneous (Vem6chles)

Nur ein ltem je Karegorie kann von einem Cha.akter gerragen werden Ein Bêispiel: Ein Chârakter kann
ôichl zweiSchider gleichzeil g berulzen. Er kann aber den zweilen Schild in Fes€rye hil sich herumlragen

Erniqe lrems kdnnen nur von b€srmmren chârâkte,ên gerrâgên werden Eeispielswerse kann nur der Barde
Musilinslnim€nle be.utzen En llem. das von ein€m Cha.âklêr niêmals b€nuta werden kann. wi.d û View.
Modus durch ein€ "0" ange?eigl Ein llem, das b€.eùs gelrâoen wird. wird du.ch ein oreiêcks-
symbor oekennzêichnel Ein charakler kann bis 2u âctn rlems mr1 sich herumshleppen
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SO MÂCHT MAN EINEN CHAFAKTEF

1 sie nùssen in der dvenru.e/s GuiB sein wâhlen sie êjne aâce (Rasse)

2 Nùnwe.den Wene lùrdie CharaklerAtÈul€ angezeig!, die von de. Fasso und €twas Glcr âbhànEèn

3 Wenn Sie m[ diesên Wêrlen zunieden srnd dann wàhlen Sie eine Klâsse und geben Sie
dem lr schgebackenen charâkler e nen schnedigen Nâmen. wênn lhnen die wedè nichl gelallen, kÔnnen
Sie siebeliebig oll ne! auswù.leln lassen

4 Nachdem der Chara(er seinen Namen erhalen hal. wnd er aulomalisch aui de. Oiskete gespeicherl und
isr b€ren lÙ. an Abê.neuer

SCHAUPLÀTZE

Dle xane
ln der Packunq linden Si€ eine Sladlkarle von Skara Brae Be.chlen Sie bille, da8 es mehrere intêtessânl
aussehende Gegeîden gibl,die bewâchl we.den Das SchloB unddie Towers, die durch
verschlossene Plorlen abgeriegen sind Glauben Sie n chl auch da B es irgendeinen Weg gibr da rein Àr

8ênutzren Sie die Kan6, wenn lh.e Pa.ty durch Skara Brae ma6chie,1 wenn SÉ sich vènâlien haben,
danndrucken Sê aul die -?- Tasle Daraulhin wrd angezeigl in welcher Strass€ Sie sich belinden und
rElct'e læeszeil !€rdd€ isl

Nlchr mârklêne Gobâudê
0 e me sren Hàuser in skarâ Brae sind ncn markie Aber einige von ihnen werdên von den widerlichen
Krealuren bewohnl, die skara B.ae !nre.d.Ùckeô. T.eren sie tuhiq ein paarTiiren ern, umdiese schu&enzu
rnden Denken Sle dalan, dao Kémplen gul lùr lh.e Cha.âkle.e isliês istdêr elnzige Weg Erperience Poinls
zu sammeln NâlÙdich isl es ein wenig enlleuschend, wenn sie ml einem Kamplschre aulden Lippên eine
1!renkelen. und dâs Gebàude isl leer Das machl kêrn€n SpaB

wenn Sle ein Gebâude verlâssen und aui d.e Strasse zu.ùckkehren isl das Gebâlde direkt hinter lhnen
S e sehen also aul c,as Gebàude aui der ânderen Slrassens€ile

otê advênrurêr's Guttd
Dre Guild 6r e.ne 

^n 
Vêrsâmmlungsrâum. wo alle m(Slchen Abenleurer herumhànqen, um sjch eaner Pany

ânzùshlieBen Hie.bêginnên 9etedes Maldâs spiêlund srellen lhre Pariy zùsammen.
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Gânh s Equlplnent shoppe
Ganh war lniher ein benjhmler Held, der sichje[.l zur Fuhe geselzl hal und alle môglichen Wa.en veÀâulr
lnGanhs shoppe {Lâden) kÔnnen lhre charatlere 8ùslungen und waflen kaulen, Gegensrânde
v€d€ulen, unbeka.nte Ding€ ilenlilizier€n lassen oder dâs Gold dergesan en Pa,ty zusammènlegen (Pool
Gold) um besondeG l€u.e Sachen zu erweôen Es gibl €ine Aeihe von geh€imnisvollen Gegenslànden, die
man nur in c,en ounqeons lindel und nicll bei Gadh kaulen kann

Geleqenllich bleibl €in Gegensland. den Si€ im Kampl g€wonnen haben, unindenlilizien Oas hei0l, da0
die Arr zwar reslsrehr (zum Beispielshield, Bing erc.), ab€r nichr dergemue Typ (zum Beispieloragon shield.
Êrng oi Power elc ). Ganh kann sôlche Dinge lûrSrs i&rn izierên . lûr ein kl€ines Tnd(g€ld, verslehl sich.

De Êeview Board isl eine Gtupp€ von hochangesehenen Repràs€nlanlen alle.zehn Klassen Die Bevi€w
Soard entscheider, ob ein Charatle, genùgend €xpe.ieîce Pomls qesammell hal, um den nàchsten Level
zu edeichen Die Revi€w Boa.d leh,l auch Zaub€rsprtiche dlrch dâs VerEeb€n von neuen Spell Levels Oâs
koslel allerdings ein paar Goldslùcke, denn diese He,rschallen leben auch nichl nur von Luil und Laebe Sie
mùssen ern biBchen in der Gegend netumlorschen, uh d'e Feview Board zu linden Sie isl ùbrig€ns

Îâvernen sind ein Lieblingsplatz dêr Bârden denn hiêr Eibts kùhle Drinks und interessante Neuigkeiten Es
gibr soga. eine Tavenê, diê ôâch derBârden-zunft befianrn isl Passên i€âuijeden Fall âui rhren 8âlden
aui d€ Eurschen gêb€n oll 2u vd Tnnkoeldl

Ole Oungeonr
Unler einem "Oungeon" verslehl man ein 9€schlossenes Labyrinû. das kanogralierl werden solll€
rn oungeôns gibl es iede Menge Kàmple lnd Râsel, dae nur âul sie wanên Es gibt verschÉdenê Dungeon
va.iânten wi€ Carâcombs (Kâtakomben) und lowers (Tùrne) Jedes Dungeon hal hehrere Levels. sie
kônnendurch Slâi ays (Trepps.), Podal€ und Telepodalion zris.hendiesen Levels p€ndeln

Slaidays kann man eus de, Ferne nichl sehen. aber wenn Sie aul einer slehen werden Sie gekaql, ob Sie
sie benulzen woll€n oder nichl.

Ponab sind Lôcher in Oecken und Bôd€n und sind aus der Ferne zLJ e*ennen Undurch ein Porta
zu gêhen, missen Sie das lhren Chârakle.en ertra betehlen Herunle..uspringen ist gelàhdich da sich ern
Châ.akler ve elzen kÔnnlè Risikoloser gehl es, wenn ein tevilalion'Zaube.sptuch êinqeselzl wid. So ern
Spruch isl die eiuaoe M(Alchtel, um durch ein Porlal nâch ob€n 2u s.hû€ben.

Oie Eingânge zu den Oungeons von Skara Brae sind gur b€wâcht. âber es gr mmêr einen Weg, um
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Rosco.'r En€rgy Emporlum
wenn sich rhre SpellPoids njcht s.hnellEenug regenerie.en. dann solllen Sie malbeiBoscoe voôeischaùn
Abêr mâcnen S'e sah aul w€niger zaub€ôaie P.€ise gelas$T!

n Tempeln kônnen sie charakrere hèten und soEar wiedeôeleben lassen sie srnd dÊr einzige Plalz
wocharaklere kurien werden kônnen. dierm Kâmpl du.ch lêindliche Mâgiegealterr sind (wilhe.ed)
oderversrernerl wurden (luhed lo slo.e) Ern wiedeôeleblêr Chârakler eûàll all das Gold und dre
ausÙstlng wieder d1e er zumzeiipo.kl seines ablebens bei sich hâlle Er kehrl aber nur mil l H Point ins
Leben zuruck, doch dieses Manko kann durch Hêilung {Healing) solon behoben werden Wenn er allerdings
herauslinder, wieviel die Wiedeô€lebung koslel, tônnle srch der Cnarâker in seinem Grabe uFdrehen

oungeon-Tlps
r Das sollt€n lhre ersten drei Dungeons sein Sew€.s, Câlacombs Caslle (in dieser Feihenlolge)
Jedes oungeon isl schw€rer âls seinvoEànger wagen si€ sich nichl indie câlacombs bevor lhre
Cha.akrêre nrcln mind€slens den 9 Expenence.Level ereÈn haben!

2 E.torschen und Kanogralieren siejèdes Feld m den Dùngeons Es grbl'Maglc Moulhs'(sprêchendê
wânde). drê Hiftveise ausplaudern Es gibl einmâliqe mâgischê llêms und zonen, indenen die spellPonls
aulgekischt weden Durch das Zeichnen glter Kan€n werden Sie sich auch nichl von GehernmlÙren und
veôorqenen Ràumen lâuschen lassen

3 vemeden Sie Fallen Fogues. dieschon einen aîsp.echenden Lêvelerèichl hâbên, sind sehr gul
mÔfinen von Fa'len lm zweitelslalle kônnen Si€ don -Irapzap' (IFZP)'Spruch b€nul2en TRZP snls.hà.i
die Falre und schùtzt garantied die Pâny - lells de Falle nichlgerade von noch slàr(erer uâgie isi. wenn sie
all eine Fâllê iappen, abêr es passie.l nicns, dann haben sie groBes Glilc* 9€habl

4 So.gen Sle da'i., daB allê Châraklere gehedl sind. bevor lhr€ Pany ein Dung€on beldn

5 Wenn Sie sich in einem Dungeon orienti€ren, dânn beachlen Sie. daR es in Towe/s und Caslles nach
ôbênund n urnerùdis€hen oungeons nachùnien wedeoeln.

DÂS KÂMPF-SYSTEM

IÀê 8ard3la,eist ein Spiel, in demvrelgekâmdl wnd Kàtrplen isldereinzige Weg um Erp€rience Poinrs
2u sâmmeln. zum GrÙck sind Mangar und s€ine grausig€n Krealuren ausgesprochen bôse 8urs.hen.
Atsô kein Mitteil mit dsn 8ôsewahtem
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Wânn es zu ênêm Kâmpl md Monslerî komml hànd sowohl vom Z!,âll ars auch vom O.1 âb. an dem Sre
slch gerâde aurha ren rhre charaklere kénnen sich soqar têderzen selber bekâmpren Das kônnle
nolwendg sem, wenn ein charakler zur gegnerschen seilewê.hsêlr

zu aegrnn ê nes Kampls wrd eine Lrsle der Geqner angezeel Feinde kô.nen in veGchiedenen Gruppen
gleich2eirg ângreilen. Das Mâxrmum sind je 99 Gegner in vLer Gtuppen DE Kàmple s ndwie en Boxkampl
n Funden unle.leill Zu Beginn einer Fonde mull ieder lhrer Charaklere enlscheiden. was er a s nàchsles
lùn w I Das erubngl slch nalùnich. wenn lhre Parly sich aus dem Slaub machen kann (Fon) Fu. ieden
Charakle. ersheinl nun ein MenÙ m iolgenden Opronen

Allact Foes {Gêgner angrelten): Um den Monsle.n n der erslen oder zweilen Gruppe eLns all die

Party Atrack (Pany-Angritl): Um ern anderes Mirglied lhrer Pany anzù9.êlen (9rll auch lùr

Dêlénd (verlêrdrgen): um in dieser F!nde nichl ins Geschehen ernzlgre e. und d e angrille môgrchsl

Jsê an llem (Gegenslând bef,ulzên): Umernen magrschen Geqensland den der Chârakler be, s ch
r!hrl anzuwenden Evenluell mussen Sie noch den Feind spez 2ieren. der die WiÂ!ng dieser 1]andlung

Sard Song (Barden-Lled): Bârden kènôen ern korzes Lied sp elen, ùm die Mrigliede. der Pariy oder
die vo.de.sle Monsle. Ferhe n ieendeinerWeise zù beenlussen

Casr a Spell (Magie anwenden)r Um einen Zaubersptuch âul die Gegier oder aui die e€ene Pa.ry
loszulassen DerSpel Côde und ern genâLes Zielmùssen ângeqeben weden

Hidê in shadows (verslecten): Eri Rogue kann versuchen. srch vor dem Kâmpr z! drÙcken ndem er
s'ch versleck Wenn esklâppl wirderinder nàchslen Kampl Funde ncht gelrollenwerden

Dre erslen drer Charakle.e lhrer Parly kônnen physrsch von Monslern angegegrillen werden Sie s.d
auchde e n2igeo. diè physisch 2urùckschlagen kônn€n ore rerzren drer charaklere kôn.en nur
von mag schen arlacken gelrollen werden und ihrerseils auch .ur durch Maqie schaden am Gegner
anrichren Falls einer der erslen d.ei charaklere gelèlel wlrd, dicken d€ hindêren châraklere um Je e ne
PosilDn nach vo.ne Beiden Monstem srrd ës die e.slen beiden Gtuppen die als emzrge physrsche Gewall
ausieilen kônnen uôd ernslecken hÛssen Wenn Sre alle Enlschedungen lùr lhre Cha.aklere gelroilen
haben beginnl d€ Kampl-Funde. Die Charaklere oder Monsler m I dem hôchsien Derlerily Werl s nd
normaleNeise zue.sl an der Rerhe doch Luck Cha.akler Level und ( âsse spielen âuch erne Folle l.
manchen Kàmpren id de. Ausganq davon abhàngiq welche se[e zuerst angreilendad
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Nâch dem Ende èiner KâmplFunde werdên die loten Monsler âus den Berhen lh.erGegner enrle,nt und
lole charakrere werden ans Ende lhrer Pâny gesreln. Eine irasche Monsrer Gruppe konnle nach vohe
Irelen Nach dem Ende 6inès Kâmpts werd€n Sahâlze und Êxpe.ience Poinls an die ubenebendên

Der'Speciat Srot" (1,ird mit -S-abgekùrzl)i$ rùr Mo.slergedacht, die sich lhrer Pady anschli€8€n Monser
kônnen sich aut lolge.de Weise aul die S€ile lhrer Pany schhgenl

1 ) Oadur€h, dâ0 5j6 durch MagÈ b€schwo.en oder erschâiien werden

2) Daduch. daB sie ron sah aus datum b'tlen. n die Pady aulgs.'ommen zu weden

Solche Spêciâl Members fspezielle Mitgliedei, kurz "Specials" genânnI)kônn€n nicht ih Kampl
konl.ollien werden Sie aàmplen selbslàndig und grèilen in der Rêgel die vodersle Monslergruppe an
Specials ve.s€hwinden wiede,, wenn sie gelôlel werden Specials, die ru. lllusionen sind, kônnen âuch
"disbelieved" werdenidie lllusion tann durch einen gegnsrischen Zauber wieder verschwinden. Wênn ein
Speciar, derkei le lllusion ist, voneinen Pady.Milqlied angegrillen si'd, wnd es solod zum Fêind und kâr.p[

Kâmpi-Tlp3
t Meistens isl der Charakler mil dem hôchslen Detl€rity'Werl in einer Kampl-Runde zue,sl an der
Feihe Charakterê mI êinem seh, niedrigen Dexterity wen kônnen getôtetwêrden. bevor sie ùberhaupl
irE Geschehen €irprelen kon.len

2 Arbeilen sie mil zaubersprÛchen und Bârden.Lredern, um den ac.wen dergêsâmt€î Pa(y
he/abzuser2ên Jê nédroer, deslo besset

3. Wênn Sio von mehr âls eer Monsrergruppen gleichzeilig angegrillen werden, dann bes€itigen sje erst
diê Gegner riri mâgis.hen Fàh4keien.

4 A.muhen sre srch d€ €rslen beiden angreirênden Monslerg.uppen mÔglichsl schnell ins Jenseùs
..! belôdern Generêll solh€ man einzelne Monsler ersl zulelzl anEre ên. wenn es nicht gerade ein ganz
lesônders rôd rches Monger isr

5 Vrere !nlole Monsler kônnen die Expelence Levels lhrer charaklerê herabser2en, oder sie alte,n
rassen u.d verslenen. Behandeh sie drese u olen mil dem nôligen Fespekt Mil anderen woden gÊsagl:
Eeserrigen sre s€ môglrhsr schnelll
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6 Bichlen Se slch da.aul € n daB Charaklere die ersl den 1 oder 2 level e(echt haben. oii sleôen
vor alem nachls vor allem dann wenn sie keinê wâilen b€isich haben und gerade auldem weg zu Ganhs
Shoppe sind €s ist einê gutê ldee, sich nâchls imF€r in der Nàhe eines Tempels aulzuhalen, um schnell alle

7 Seserzen Sie den Special Slor firôglichsr schnell Beschwôren Sie êin Monser oder erscha'rên S'e
einelluusron Eln Speciâl Member enllaslel lhre Kàmplerganz erheblich Monsle. neigen da2u, zue.st Spêciâl

L Monsrer srnd gênssene Bu.schen Sie greil€n lhre v€nerzlrchsren charâklerê merslens ?ue.st an
solem sre sich nichl durch einen ander€n Charatler besonde.s bedrohl iÙhl€n dânn sliirzen sie sich 2uersl

DAS MAGISCHE SYSTEM

Mag€ 
'sl 

sràI(e sie É1 ein garlz wesedlÈhes Elemnr bei The Bards Tale Es isl nichl ihmer notwendig, sich
aul Magie zù ve.lassên. Unnôrqe Zaube6p,ùche sind ve.schwendung. Esgibl einige One an denen Magie
rmme.velsagl und b€stimmle Monsl€r. die last jedem spruch wide,slehen. ln solchen Fâllen m!B man harl
ûiederde Fâusle llêgen lassen

sÉ kÔnîen ganz einlâch meften, wenn sie sich in einer zone bèiinden, m der Mâgie urxvirl(sam isi: alle
"Fesiduâl Spells" verlieren plôtzlich ih,e wi ung Residual Spells sind zâuberspdche, die lânge ânhâllen
Magrsches Lichl magische Riislunqen und Sinnesschànung durch Zauberei sind d,ei Seispi€le Bei den
meislen Residual Spells erscheinl €in Graliksymbol aùl dem Bildschnm um anaizsigen, daB di8 Wi ung
des sptuchs ncch â.hàrl

Alle Sprlche koslen Sp€ll Points Oiese Spell Ponls werden aulomalisch ergànzl. wenn sich die Pany am
Iag in de. Stadl Skara Brâ bew€91, in deradvernurels Guild âulhàl odereine spezielle Regeneralions.Zone
belin Man kann auch Speil Porns n Roscoê s Eneçy Empo.lm kaulen

i de. Ou.geons sind mâgische Gege nsrânde versteckt die aoch oltvon Monsteh he.umgerragen
wêrden MâEischê Watlen ve.!Kâchen 9rô0ercn Schaden Maglsche Riislungen bielen besse.en Schulz
andere magische Gegenstânde kônnen 2um zaubern b€nul2r werden Es gibl sogar magische schlussel
(Keys) und Tahsmane {Talismans) die unbedinqi notwendig sind. um bestimmte Gegenden zu b€treten Ore
slâ.kslen mâgischen Dinge 

'indel 
man ln den schwierigslen Dungeons. wo sre nal!rrich von

den abscheulichslen Mohslem bewaclt werden

Um einen Zâubersptuch anzuwenden, mùssen Sie €inen Code €inlippen, derâus vie. Buchstaben besrehl
Ernê Lrste aller Sprûche und Codes linden Sie aur den nàcnslen Seiten All€ Charakie.e, die mii Magie
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umge hen kÔnnên, beginnen das spiel mil dem wisse n der Lsvel 1 'spnjche ihrer jewe ilige n Krasse spàler
le.nen s'e nmè.êrnqâôzes aÛndelneuer sp^jche dâzu wenn sie e nen neÙn spelr Lêver eirerchen

aulschlÛ6seluno der Bêschrelbun!;

spê Po'nrs-veô.auch
Z el/W'lk0n9Êechwe{e

CO N J U R EF.S PF Û C H E ABC FlRErBlau€ Flammen

beslimmlen Fend !nd
verursachen e nen schadên

SORCER€RSHIELO En
magisches schird umgùr den

TFraP ZAP: €ntschàrfi pde

nâchden 30 FùR in der
FichlLrng. die die Pady
gerade einqesôlagen hal

MAGE FLAME €'ne helne
Flamme etschei ober
dem Contùrer ùnd sorgl

3
l Fe nd

SoSl.r
3
Selber

2

æ F!0

FFFO FBEEZE FOES: MAChI di€
3 Feinde langsame., die so
Grupp€ ler€fte. zu rrenen snd

2
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3

Mnter

KlÊLS MAGIC CÔMPASS Fin
Kornpâss êrscheinl und

WAST WARSTRIKEGêIàhIIChE
5 Enerqie, d€ êrnêr
Gruppe Mon.tercruppe 4 . 16 Hit

Poinrs Schaden zulùqt

6

BAS( BATTLESKILL Ern Pany.
4 M glied wi.d geschickrer
Charaller im UFpang hil seinen
Kadd Wanen

\lC+ WORO OF HE^LING:An
4 ve undeter Chârâklerwird
Cha.aher um2 - E Hil Points 9Ê-

ELIKS INSTANT WOLF Ei.
echler Wofi ersch€inl im
SpeciâlSlot und kàmpil

FLESH FESTORE Gibl êincm
Chârakter 6.24 H(
Ponts :ull.jck und heitl

POISON STRI(E Veefrere
Nadeln ûerden âùl êin
beslimnnes onsrer âbg€leuerir,i^sT

5

9'oo"

LEÊE
5
Srchl
Lang

AACYNES MAGESTAR Erne
Flamme e.sche nt dé dên
Feind blendel de. dann

nàchsDn Kâmpl.Runde auss€r2t

LESSER FIEVELATION Ene
slàÀer€ Mage Flar€'. mir

der man alch GeheidÙren
(Seffer D,oors) enrdec(r

LEVITATION Oie Pany

durch Po.lale schweben

6

POST
6

GÊRE

slchl
Lariq

GREATEB REvÊLA r DN r àhnrich
wie Lesse. Beveleliôn
leuchlel aber noch besser

LEVI v!ror' WRATH OF VALHAILA €in
Mdglied lhrer Pany

Charafter kampimilubenênsêhl'chen
Kâmpt Kralten
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INOG
9

MAL E

8

SÈIOCK SPHERE É eklrsche
Energre lùgl e.er Monsler
Gruppee 32 Bl Pôi.ls

ELlKS INSTANT OGRE Eln
echler og.e ersche nl !nd

M,JOF LEVITATION Wid(l

aber unendlich lange an

FLASH ANEW Wie ,F|esh

aber aùl die gâ.ze Pany

APPOÊT AFCANE Enaubl
der Pany. an eine behebge
Srelle emes Ounqeons

MAGICIAN.SPFÛCHE

12

15

VoPL VOBPAL PLATING E n
3 charâktervêtursachl im

Charâkler Kampl2 .8 Hn Poi.ls
Kâmpr mehr schadên

3

9ù
2

AIR AFMOF: Oer MâgEiân
eftârl ernen maqischen
schulz und isi schwerer

SABHAR'S STEELIGH'T SPELL
Ein metallisches G uhen
sorgr lur L cht

SCRY SITE Die Wânde
sagen wo slch die Pany
rnnerhalb ernes 0ungeons

SCSI
2
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7

SPTO
I

STSI

Sichl

WIST
5

MYSH
6

SOLY WATEFI: Êinem Unbren
(2 a zoFbie) wid dù.ch
Weihwasser ein Schadon von
6 - 24 Hil Poinls ar9elÙ91

wlTHER STAfiE:Ein Feind
ahed raptle und wird so

MITHRIL MIGHT: Verslà&l
die schÛl2ende wiùung
aller RÛstungeî, die dÉ

SIAFFTÀBE: Ein Fêueôârl
richlel bei einer Monsler
Gùppe 6 24H Po'nls

STR
6

AFAN
5
30 FUB

MAGA MAGÊ GAUNTLETS Veieihl
5 einem châ.akler mêhr s.hrâgk.alt.
Charakler um 4 16 Hit Poinls mêhr
Karipl Schaden zu verursachen

SPECTFE TOUCHT Emêm Fernd
werden 12 48llit Points

SABHAâ'S STONELIGHT SPELL
Alle Steine glùhen und
geben so lichl, m dem mâî
sogâr Geheinnùren entdectl

aNTI-MAGIC Ein mâgrscher
AnOrfi wnd abqewêhrt
Hrn auch gegen rrrusionen
uM leuersp€iende Drach€.

^qEA 
ENCHANT: Wenn inne.halb

von 30 FUB in Blid(dchlung
ene T.eppe rieg1. wtd dies

DBBB DRAGON BFEATH: EIN

7 Feuerschwall iùgl ener
GruPpe Monsler-Gtupp€I - 32 Ht
- Poinls Schaden zu

YBAAÊAS MYSTIC SHIELD Ern

magis.her Schild senkl den
AC.Wen aIerCharakterc

6T OSCOMS OGFESTFENGÎH MAChI

6 einen Chararler voÉb€.gehend
charakler so slaû*ie einen ausge{achsenen
Ktrd Ogæ

I
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I

STIO
8
I Fernd

10

REST
12

AKÊÂ S ÀNIMATED SWÔRD Ern

magisches Schwe.l €.scheinl
und kàdlpll ab solorl lùr

STONE IOUCH: E n Fê nd wtu
wrd ve.steinen und damrt

9elolel A€hlun9: 0ieser
Spruch krappt nicn mmer

SOF CE F E B. S PF Û CH E

PHDO PHASE DOOF: F!. enen
9 Schril wrd d€ Wand n
1 Mâuer ElickrÈhrung weEzâùben

DEST DEATHSÎR KE Torer ernen
14 FêLnd ôhnê RrcksÉhi ârl
1 Fe nd Slàrre und Widersrandskraft
- des oprels

YAARFIA'S MYSTICAL COAT OF
ARMOR Wie -Ar Àmr âber
l!r die qanze Pany ùnd
unendlrch lanqe w|.kend

FESTOFFAT]QN He ]I aIIe
Wunden der gesamlen Pany
Hrft auch 9e9en Vergdlungen

MANGAFSMNOJAB Ein
EnergiestoB verursâchl ber

PHASE BLUR'Oie ganze Pany
verschwimd vor den augen
der Gegîêr ùnd wrd so

LOCATE TFAPS Der Sorcerer
rsl ln der Laqe alle Fallen
rm UmkreG von30 Fu0 in
Bricknchlung zu elkênnen

HYPNOTIC IMAGE: M( diesem
Spruch und elwas Glùck
selzen die Monsrer !n de.
nàchsen Kampt-Bunde aus

3

2

2
30 Fuli

HYM
3

1''oo"

21



DISB DISBELTEVE: O,ese. Spruch
4 1ôAl âIe lllusionen. die
Pa.1v die Parly anqreilen in

- L!!l âul

S€CONO SI(IHT Die Si.nè dês
Sorcerêrs werden geschâ.lr
Er ben€rtl jelzl ungewôhnliche
Oinge und Ereignisse

CURS€r Eine Monsler Cluppe
*ird verlluchl, ûo,aulhin
die Kamplslârke des Gegners

CAT EYES:Alle Pa.ry Milglrcde.
kÔnnen perletl im ounkeln

WINO WAFIRIOR Ein lllusions

KYLEAEAN'S INVISIBILITY
SPELL Wie "Kylearâns Vafl.
shrng spell-, Itt aberlùr

lAOU

6

s€st
6
30 Fu0
Milel

CURS
5

CAEY

Sichl

6

TARGET OUMMY: Ene lllusion
e.scheinl in Sp€cial Slol.
die zwar nicl kémplen.
âbe. Hiebê âblângen kânn

MANGAR S MINO FIST:O€sê
veÙ€sserung von Mangais
Mind Jab-ve.uEachl3 12
Hr Poinls schade. prus

einem Bonus. de. vom Expenence
Level des Sorcere6 abhàrEl

FEAR WORO OF FEAF FIôBI dEN

4 Feinden Angsl en. die so
Gtuppe ?ur lechlen Beule im Kampl
Kâtrd wêrden

WWO WNDWOLF Ein llllsbns
5 Woli erscheinl und kàmpi1
SpeÔâl lûr lhre Pady

INVI

KYLEAFAN'S VANISHING SPELL
Der So.ce6r wird unsichlbar
und rsl damil tallm im (arpl

WOG WIND OGFE En lllusions
7 Ogrc eGcheint und kàmpi
Spec al lùrlhre Pâny
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oIL
I

OISFUPTTLLUSTON Zerston

Pany anEreilen oder e.sl
nocn wâhrend des Kâfiprs
€nlslehen V€mrchlel auch
Oopp€lgaenger. die sÈh n die
Pany geschmirgoei hab€n

MANGAR S MIND aLADE: Eine
Ênêrgrc Ex9losDn lÙgl
Feinde allen Feinden r0 40 Hir

wND DRAGON Ean rrr0sb.s-
Orâche erschernr urld kàmpt

MINO WARP Eine gulês

wlNO GIANT Ein ltusions
Gianl e.sch€irn und tànpll

SORCERER S|GHT we 'Secôrt
SlEln' hâh âb€r unendl€h

WIZARO.SPÛCHE

MIBL
I

10

Spec,a

9

SUOE
6

SUMMON DEAO En ZombÉ oder
ei. Skelelt e'rd bes€hworen
um lLir die Pany zulànplen

FÊPEL OE^O veùrsachr r6-
80 Hil Po,nls S.had€n be,
êinêr Gruppe unrorer Mo.srer

12

Spec'âl

sosr

NEOE

L ESt,I
8
Spec'al
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oEBA OEMON BANE VeruBâcht 32 Levêl 5
8 128 H( Points S€haden b€i
1 Fe nd €inem einz€,nen Demon 11"' 3Ê1".:s;ff;fn,,'^0,**"

1 Fei.É schlieBr sich de. angegrilene
- F€ind lhrerPanyan

OMSI DEMON STRIKE Wie "O€lrDî
SUPrr SUMMON PHÀNTOM: Beschwo.t 14 Bane'. wiûl abe. aul eine
10 eine unlole Kreâlur milllerer Gruppe oanue G.lppe von oemôns
Spec'âl Slàrre de lur drè

- Pâ.ry lâtrplt

OrSP OISPOSSES Hei[ ein Level 6
10 besessenês Pany-Mrgriedchalakler 11"" ï:::*:jl;niy.

Special untote Kreatur. die lùr
- di€ Pa.ty kâmpn

BEDE BEYOND DEATH] EdecKI einen
18 loten Charakterw eder zum

PFSU PÊ|ME SUMMONING B€schwôn Chârakler Lêben
12 èrnen Demon mrdler SIâÂe
specÈr derlurdiePanykàmpll

ANIMATE DEAD]OU €mem
ANOE IOIEN ChATAKIE' UNIOI€ GRSU GAEATER SUMMONING EiN
11 Krârle, wodurch er kàmprên 22 mâchiige. Demon wird bê.
Charai{ù kânn, alswà€ernoch Special schworen, um lurdie Pany

lêberY,g - zu kâmplen
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BAFOEN.LIEDEF

1 FÀLKENTYNES FUaY: Dieses Liêdve anden âlb Cherâkte.e zu reoelrechlen Eerse.ken im Kampl:
Se sd'lag€n nàlr€r ar

2IHESEEKEFSBALLAO Erzeugi L'chllnd hal n Kampl eine zweile Wûung Di€ Chance. einen Femd
mi e ner waltê2u Ùellen wideôohl

I WAYLANOS WATCH Oreses Ledbesànll9t lh.e Fernde. die dadurch weniger Schaden ih Kahpl

a BAOHBKILNFESI E'n€ are Erven Melodie d€ dÉ Wundendês Barden hein D'e Wuiden der res ichen
Pâny werden rii, *àh.end enes Kampls gehefi

5 THÊ TRÀVELLEF S TUNÊ Dùrch d'eses Lred werden dle Pany M rlglleder geschrckler und sind so im
Kaûpl schqerer z! lrellen

6 LUCKLARAN OEse Mebd'e erzeugtern Anl!Mâgre.Feld das der Party zusàl2lichen Schlt gegên

Charâkrêr.TIps

1 Sel€n S€ nrchl lraung wenn SÉ ernen Level 1 Chà.akter ve reren ' machen Sie sich eintach €inen
NeleûrÀber wenn lhie charalrere den 3 leveledeÈht haben. solrren sie lmmerwiede, Kopien von
der châakre. Dlslene hacnen

2 Wenn e'n srai(er Châ.akler gerorer sùd kann man meh.ere Dng€ lun Sre kÔnnen ihn im Tempel oder
durch Mag€ wedeôèlebe. râssen S€ kôn.en auch den Comgrler auss.haten u.d das Spiel wieder neù
laden ole gesamle Pany srehr rhnen dann w€der zur verlugung D'e charaklere srnd 

'n 
dem zusrând. den

sre beim rer2len sp€rchen des sprersrandes naren sie kÔnnen aucn den lolen charâkrer von der Diskene
roschen und ùn dânn von erær KopG der chaiâkrer orsr€ne wieè. laoen wcHTrG um emen spi€lstand 2u
sp€rcn€rn mussen 9e n de. 

^dventùrers 
Gùrrd in die orsk clplio.s gêhen und mn "teâve rhe Gahe" das

3 Belm Au swuneh" de. c harakre. Eqenschanen sind dre hôchsren werte 1 7 uhd 1 I besondeE wirtsam
Ber lnrellqeôce êrhâlren Magle xundqe em paa. Spelr Points hehr oeierily gibt (âmprern (âbêr nicht
Earden) ernen Rùslungs Bonus und das Fecht. olrers in enem Kampl als ersrer zu2uschragen 8er
StenEh verursâchen die Kâmpler.nehr Schaden:beiLuct hab€n Rogus eine glte Chance serbsldie Fâtten
2! lbeneb€n n d€ 9e hrnerdappen und bêi conslilulion qibl es Borus Hit Poinls lùr alle charakr€re
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a Ore meisl€n Fass€n haben mindeslens eine CharakleLEçenschall bei de. sle besonde.s hohe Wene
etreichen widmen sie dresen Eigenschallen lhre besonderê Auherksamkeil. wenn seeine Pany

5 Enrwdkeln s€ rnôglrchst schnell emen sorcerer o€se BuEchen siod m o!ngeons ungemein wenvol
WEards sind bei bnoes.h.inenen Levels seh. wichlig Enlwickeln Sie auch einen A.chmage . Sie we.den lhn

6 Dle Pany die bereils â!l der orskene qespeichen isr. rsl nichr gerâde ene ldesl.LÔsunq lÙrlongeschrllene

7 Kâmpl€r spÉlen aul hôheren levers mersl eine unte.geordnele Folle, wei sÉ dânî aul Monslet lrellen
die mir Magie nu. so um sÈh we.len Abe, oh'lê den Schllz der Kà mple. kÔnnlen die Maqe Kundgen e6l
gar nrchr einenso hohen Levelererche.

8 8ùlen Sie sicheordem Dopp€lgaenge.Monsrèr! Es schlêlchl srch in th.e Pany ein !nd siehlgenauso aus
wis ei 

'gr 
der CharaKe.e

Mâ9r.-Trps
1 Treiben Sie sich nichr zu liel indên Oungeons herum wenn die SpellPoinls zur Neige gehen
Erne Faui egel v€dassen siedâs oungeon. wenn nu. noch ein viedê dermaxrmalen spêllPoinls ùbriq isl

2 Verschwenden Sie keinen Zauberspr!ch wenn man auch ohne Magiereiler kommen kÔnnle
Torches (Fâckeln) sind zum Beispiel eine Allernalive zu magEch eaeugiem Lichl lm Kanpl solllen Sie
sch ande.erseils nichl scheuen, Magie einzuselzen lm Zweilelslalle hauen Sie dem Gegner eintâch einen
de0gen Spruch um d'e Ohren

3 Lokar€€rensi€ Fallen und schàden sie lhre Sinne m( zaub€rspruchenl

4 Wenden sie ern lângânhahendes Barden.Lied ân bevor der Barde eine Tave.ne b€suchl um einen Drink

lems sind Gegenslànde aus der well von fho Bâtd s Tzle Hier isl êine Lrsle der llems die han in
Ganh s Shoppe kaulen kann:

Tor€h {Facl(êl) Fùr Lichr in oungeons
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Lanp (Larpe): Hàlt ItEe. als eine Torch

Broâdswod (areisctuên) oâs slàÂsle, natn.magische s€tperl

Shorr Swod (Kuascis€n)r Ein lerchles Sdwen

Dagqe. (Oolch) Kann von âllen b€ruln werden isr abêr nrctn alzu wi,tungsvoll

War Ar€ (SùeiaI0 Eine s€àwere Wane nil veôeererÉer Wil'llng

Hâbard (Halbarde): DÈ stlr*sre. nitt-maEische warle

Mace (Schl€uded: Diê dâÂst€ walle,dieein Rogue benuEen tann

$an ($ab) Ein eirnacùêr $ô.k orns r'âoische Fàhioksiisn

tual(lôr (Buckler): Eh kleiner, rund€, Sc,lits

Tower Shield (Tum.Schik ) Ein glDB€r Scnild

Leâther Armor (Lede.FÙslung): o€ lêÈne$e FlÙslungvon allen

châim Naim (Kenenhend): Eii€ LeÉtllmerâl-RÙsrung

Scale Adrcr (Merall8ùgul!) Eine Nurrner sràd<e. ab Chain Mal

Pl e Àrmor (Plâ@n.FÙstun9): Daê sràri($e, ni*r.mag6che 8ùsurE

Bobes (Roben): Haien nitt vÈl â!s, abêr besser als gar keine Fiisùng

rbrn (Heln): schin ôn Kopl und dÉ reure Frisur

Ledhe. Gloves (Led€r,Hanô.ruhe): SchlJizt die Hâr'd€

Oardlels (MerallHarx,sctuhe) ttoch bêsse€r Schnz flrr daê t-tilnd€

Mâftbrin (Mârrblinê), Ha'p{Hade), Flle (Fl6re) MusikinslMne.te or den Bardeo

Item-Âbttlrzungen
FGN rsl ene AD&urzur! lùr'Figù.inê'. eir€ maoische FiJùr, dis zuh teb€n oùeckr *€den *ann.
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MTHB rsl ein€ Abkjrzung tù, "Mih,il',6itr Elven Metallmit magischen Eigenschalten

ADMT i$ eine Àb*Ùzurlg lur 'Adamant , einemweileren magischen Melâll

DMNO ist eine Abkùrzung rùr'OÉmond (Diâmânr), einer derhanèsren Subslanzen, die Menschen

ll€m-Tlps
1 E ine Faustregel Je teure. ein rtem |s1, desto bessêr ist es - tast wi€ ih richtEBn Leben

2 Es gat keine ve.lluctllen oder schlêcnen nems im Gegensat zum rÈln6eî Leb€o

3. Nrctn knâlsng s€inl Rùslen se lhre charâKere {vor allem die Kànple4 sô grn wiè rnôglah aus.

4. Expe.imenlieren Sie m( allen llems, dr6 Sie linden Mâgiscne ielns sind der Schlù ssel zlm Edolg Denkén
sie daran, da0 beslmmle lrefirg nur von bêslmnnen chârakleren ænutzt werden kÔnnen

5 Sorgen Sie dalùr, daB mindeslens ein Charâkler weniqer als achl llens bei sich lrà91 And€renlalls isl
die Pany nichl in der Laqe neue m€gis.he lems in den Ou.'geons a'rlzusahFeln

6. Wenn die Pany 2u einem neuen, inreressanlen magaschem llem kohml, sorrren sie de. spielsland so
schnell{ie môgrich speichern. wenn argendeine Kâtâsr.ophe pâssied, laden Sie diesen Spielsland wiede,
lnd haben dre unve.sehne Pady und das lolle llem wieder paral.

7 Oieses Handbuch wnd nichl ron magischen S.hilde@und Bannllù€hen bewachl Passen Si€ aul. daR es

credtis
The Bad s Tale ûrde von Mahael CÊniord p.ogrâmmiêrt.
Der Gralike, Oavid Lowery so.gte iùrdie AiEe,der Monsler, die AnsÈhten der Gebàude und die Dungeon.

Lawrence l.lolland $êuene die Musik bei
Bdan Fargo dacn€ sich Haûyn3 Caslre und die b€id€n scirweigsen Levelvon Mângâls aus
Bil HeiDema. s.hdeb die Konp.essorRoutinen.

Êiî exlra Dankeschôn ân die Personen, die das Spielvor sein€r Verôllenllichu ng gnjndllch d!rchgelestêl

Caren Edelslein. Jay Patel, PhilF Ybara, Aynrân Adham Cad Ybâda. Mùe Eâsrng

Das O.(tnal Handbuch wude von Michael C/anlord uid B,ng Godrn geschnebe. Deùrsche Ùbe,serzung
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