LOGO EN FRANCAIS POUR AMSTRAD 444, 664, 6128.
Ce Logiciel a été éecnit par Roland MORLA.

1L se compose de trois fichiers : FRANCAIS.L0G, REDEF.LOG et FRU.LOG. Pour
Llutilisen, iL suffit, apnds avoir chargé fe Dn LOGO de Digital Research en
anglais de taper L'instruction : fLoad "francais puis quand Le ? nréapparait de
tapen : francais . Le programme de 2traduction 4'exécute et dure quefques
minutes. Quand vous avez de nouveau fa main, Logo wutilise Les primitives en
frangais (sauf TRUE, FALSE, ERRACT, REDEFP, TOPLEVEL, .APV, .DEF et .PRM)

Voici Les équivalences entre primitives anglaises et frangaides :

ascedll aseil bk ar (arniene)

bg 4p (sauf premien) gd av (avant)

be 4d (sauf deanien) ht et (cache tontue)
char can (caractine) Lt tg (tourne gauche)
count compie pd b (styfo baisse)
emptyp vide! pe 4g (styfo gomme)
finszt prem pu 8L (styfo Leve)
fput mp (met premien) px ax

item element rt d (tourne droite)
List Liste seth meteap

4e ph (phrase) selpe fixcoul

wond mot delpos  fixpos

wondp mot? 42 mt (montre tontue)
cod cos 14 Zontue

int entien en ef (efface)
nandom  hasard enn efn (efface nombre)
4in din nodes noeuds

+ + recyele necycle

A 3 e -~ gliast ——dbist {domne Liste]

. » gprop dprop (donne propriete)
/ / pList Listpr (Liste propriete)
and et pprop metprop

not non remprop nefprop

on ou din ~cat (catalogue)

= = Load charge

> > save sauve

< < buttonp bouton?

Local Local keyp touche?

make crnee paddfe poignee

‘end fin ne Le (Lis caractine)
po af (affiche) L L (tis Liste)
pots aft (affiche titne) nq Lp (Lis phrase)
to de (defini) env env

ed ed (edite) ent ent

et eft (efface texte) nelease Libere

pr ec (ecnis) t bye aur (aurevoin...)
detsplit fixfig (f4ixe Lignes) co co

show montne go va

14 etx (ecnan texte) v Adf AL

Lype affiche Label etiquette

clean nettodie op rend

c4 ne (nettoie ecran) nepeat repete

dot point un exee

fence barrnierne " 4top stop

£4 ple (plein ecran) wait attend

pal pal (palette) catch attrape

detpal  fixpal ennon exneun

&4 ecran paude paude

44 4L (fixe Ligne) Lhrow envode

wimdow {enetre .contents.contenu

wrap peniode .deposit .depose

. examine .examine



Les paramiines de La tortue sont nenommés :

pu = £ pd = Ab px = 8x pe = &g
window = fenetn wrap = perk
fence = mun

Ceux de L'écran aussi :

15 = et 44 = em (ecran mixie)
§4 = ee (ecran entien)

Utilisation de £'utilitaine de nedéfinition du nom des primitives :

1. Chargen fLe progrnamme REDEF.LOG (change "nedeg)

2. Poun nenommen une primitive taper nredef "ancien-nom "nouveau-nom

3. Les deux prnimitives cohabitent alons. Poun supprimen L'ancienne, Ll suffit de
Laper supprime "ancien-nom

On peut intégren nedef et supprime dans des procédurnes, par exemple poun
nedéfinin ses proprnes mots Logo. Exemple :

de nedefinition
nedef "ph "phrase
supprime "ph
nedef "ec "ecnds
Aupprime ecnis
fin

Nota : Ne peuvent étrne nedéfinies ou supprimées : de, ed, Znue, 5azae, aun,
toplevel, ernact, nedefp, .apv, .def, .pam
Setprop, metprop, Lisipr, prem, Ap peuuent étne nedéfinies mais non supprimées.

Avee Le fLoge (rangais on ne peut jaire lourner que des programmes écait avec ce
Logo puisque Le uocabu!;mz n'est pas fLe méme.

Le fogiciel fonctionne avec £e CPC 6128 mais ne sont disponibles que Les
primitives de La vension 1 de Dx. Logo.

Dn LOGO est une manque déposées de Digitaf Reseanch.

CPC 6128

I1 faut utiliser le Logo sous
CPM2.2(voir encadré manuel,6.3)
Insérez dans 1'unité une cogle
de la face 4 d'une des disquet-
tes systéme et tapez |CPM
Lorsque A> apparait, tapez
SUBMIT LOGO2 puis suivez la no-
tice fournie avec LOGO FRANCAIS.



