


BEVERLY HILLS COP. AMSTRAD CPC
(le flic de Beverly Hill)
CHARGEMENT

Cassette Tapez RUN"
Disquette Tapez RUN"DISK

CONTROLES: Joystlck ou clavler
Lorsque l'6cran de tltre apparait, appuyez sur J pour
Joystlck ou sur K pour clavler.
Les touches sont 6tablles comme sult
Z = A gauche
X = A drolte
J = Vers le haut
N = Vers le bas
K=Feu
Pour red6finlr les touches, appuyez sur R puls faltes
votre s6lectlon de touches. Le bordure de l'6cran
cllgnote lorsqu'un changement a 6t6 effectu6. Ap-
puyez sur !a barre d'espacement pour passer i
l'6cran d'optlon.
Sur !'6cran prlnclpal d'optlons, vous pouvez
s6lectionnez un feu pour vous entralnez ou louer
tous des feux I la sulte.
JEU 1

Lors d'une patroullle de nult i Beverly Hllls, le
d6tectlve Axel Foley regolt un appel urgent du quar-
tier g6n6ral. On lul demande de laire un rapport sur
un cambrlolage en cours i la "Great American Arms
Co", dans la 42dme rue.
En atteignant le magasln, Axel apergolt les membres
du gang qui chargent des armes sur des cammlon-



nettes i l'arret. Axel dolt se rendre i la baie
d'expedltlon pour arreter tout ddpart suppl6mentaire
d'armes a destlnatlon du repaire des gangs.
CONTBOLES: Marcher vers la gauche et vers la
droite
POUR S'ACCROUPIR: Malntenlr touche enlonc6e ou
tirer le Joystick vers le bas.
POUR VISER ET TTRER: Utlllser touches du haut et
du bas et appuyez sur le bouton/la touche feu.
Lorsque Axel a perdu une vle, durant deux secondes
ll devlent invincible.
JEU 2
Une fois qu'il a falt le n6cessalre au magasln, Axel
se lance d !a poursulte des trois camlonnettes
charg6es d'armes. ll faut absolument emp6cher que
les armes n'attelgnent la demeure de "M. Big",
Bruno Bardollno. Le gang, s'apercevant qu'll est
sulvl par Axel, commence a leter des calsses en
travers de son chemln, sl blen qu'll dolt manoeuvrer
habllement pour 6vlter les calsses et les autres auto-
moblllstes, avant de pouvolr se rapprocher sufrls-
amment des cambrloleurs pour pouvolr les arreter
de la seule fagon qu'll connalsse: en les falsant
sortlr de la route et en lalsant exploser les calsses d
l'lnt6rleur de la camlonnette a I'alde de son lldele
Colt 45 automatlque.
Contr6lez Ia volture d'Axe! avec les touches habitu-
elles ou le Joystlck.

JEU 3
Apres avolr interrog6 le chauffeur de la dernlAre



camlonnette, Axel d6couvre les actlvlt6 de "M. Blg",
dans une demeure luxueuse de Beverly Hllls.
La malson est blen prot6g6e par les hommes de M.
Blg qul patrouillent dans tout le Jardln en terrasse.
Axel doit les 6vlter pour parvenlr lusqu'i la porte
d'entr6e.
Contr6lez Axel avec les touches habltuelles ou le
Joystlck.
Lorsque Axel a perdu une vle, durant deux secondes
ll devlent invincible.
ll n'est pas necessalre d'ellmlner tous les gardes
pour pouvolr assaillir la malson.

JEU 4
Axel se trouve malntenant A I'lnt6rleur de la malson
et dolt foulller les coulolrs et les pldces pour llb6rer
les nombreuses personnes retenues en otages par
des gardes arm6s. Axel dolt tuer les gardes et trou-
ver, Bruno Bardollno. ll y a quatre 6tages et des
ascenseurs lnd6pendants pour aller i chaque 6tage.
Vous pouvez monter ou descendre un seul 6tage
dans le m6me ascenseur. Un des otages rcycte a
Axel que Bardollno est d6tenteur d'une bombe qu'l!
a t'lntentlon d'utiliser sl la pollce !e trouve. Axel dolt
prendre cette menace au s6rleux, mals ne pas avolr
peur au polnt de s'enfulr pour sauver sa peau.
Lorsqu'll atteint Ie repalre de M. Blg, Axel dolt 6!lm'
lnlr la menace que repr6sentent les membres du
gang, et sl une bombe est activde, se mettre i I'abrl
avant qu'elle n'explose.
CONTROLES: touches habltuelles ou Ioystlck.
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