
TBEDIAI{I
INSTRUCTIONS DE CHARCEMENT
Amslràd CPC Callelle: ADDuvez sur les roù.h8 CTRI- et SMÀLL
ENTER. Appuyez sùr PI-AY iùr l'enr€gtlleur à.as!ett6.
Anstrâd CPC Dilque: Tap€z RUN"DISK er âppùyez Bùr ENTER.
Appuyezsùrùnelouche quelcooque el le jeù sechargera€rse
deroulera aulomaliquemenl. Uoe folB le j.u .hrrgr, un ecran
de menùs aftl.hânl lell optlonr apparailra:
I Plâyer (l Joùeùr) - Hlgh S.or€ (tlâùr S.or€) Define Keys
(Déllnlr!€z lB Ïoù.he.) - Slârl came (Commetrcez le J€ù).
Un.ùôeù..llgnotant!urlecôlégsù.h€lndlquelaséle.tloode
menu coùnnte. On déplâ.ê le rurucùr ven le hàut où veB le
bas à I'alde dù manch€ à balal où de toùch8 Â er Z. L'optlo!
cn.oùBDeul ëtrc3éle.rlonnée€ûùllllrânl le BOUTONtEUoU
la BARRE D'ESPACEMENT.

OPTIONS DE JEU (écmn de menus)
Dépla.ez le cuBeùr à l'option I Plaver (l Jou.ur) sùr l'é.rao
dê. m€nùt. En appùyant .ur BOUTON FEU/BARRE
D'ESPACEMf,NT,vouspouve2 p€rmùler€ntre I Joueù.,2 jotretrr!



HICH SCORE - lor.que ceti€ oplloD esl !él€cllonné€, uD
patrnoudehauts.oreâfflchântde.Doln!à!lxletlre.etleu13
8.ore! coft€tpondant. apparâit. Âppuyez 8ur BOUTON FEU/
BÀRRE D'ESPACEMEM pour retourner au menu prlDclpcal.
DEFINE Xf,YS - Loftque cette optloD esl sél€.tlonnée, un pettl
pann€au apparait âu ceDtre de l'écrân. Le j€ù vou! dcmândeia
deux rérl€. de toucher, l'uo€ pour le ioueùr I et I'aulre pour
le iou€ur 2. t,et déflnltlonr de délsur sonl.omm€.ulll

FEU
DROITE
GAUCHE
BAS
HÀUT

BÂRRED'ESPACEMENT

i
z

MancheàBalal

Qùand le! deùx.érlædê
louch€. ont été déf lnleô, leieu
rcloumc aù !nenù PrtnclPal.
Q -Âvonez jeu couiÀrl.

Jôuêu. I Manche â bÀlal rPtrlem?nr.
STÂRT GAME: Eo .éleclloonânt c€tte optloD, vous comm€n.€t
le r€u. Appuyez rùr lâ toù.hê COPY .l vou. voul€
le.iêuà l'élâp€ lâ plut récemmentjouée plulôl que de iéglerde
Douveau le comple de3 élape3 pour chaqoe Joueur.

I"E JEU
Il y 3 l6 lltlton. !pâtiâle ouélape., plus ùne rê.tlon de prlrne
lpéci{le comme l'étâp€ 17. Lor3qùe toùter ler élapes ont élé
lerDlnéet, le leu reconmence à l'étap€ L



LeJeu peul être dans l undestrol. Dodes rulvânl.: I joueur,2
joùeurt, jeu duel. L$ d€ux prenler! moder rool des modes
arcadB staùdardr, aloBque dan! le nodereu du€1,le6Joùeùrs
pcùventchoirlrde coopérei(où d. rlvalber) dao! la de.tructlon
de fornations d'extm-l€iredre8. En node de ieu duel, l€i
val.seaux der ioueur. 3e h€urleroût I UD I'aulre, rendânt le Jeù
plùs dlfflclle ctr le3 joueur. peùvenl par lnadvertânce (où
lntentionnellenent) 3e repou.rer .ùr le cheDiD de. exùâ-
tene.tre3, baller ou obl€l! de fond. Sl I'uD desJoueurr ertrùé
pendt uoe élape, l'àulre loueur devra lerminer l'étâpe toùl
.eul. Le joueur tué réâppûiaitra aù début de l'élâpe sùlvânlê.

OBJETS DE FOND
PerdûDl leleu, dlve13obj€rs de fond ou a3siettesâppârâiÙonl
el déflleroDlv€r! le bâ3 d€ l'écratr. Beâu.oup deces objet3voùs
llrcroûl d€srur aloB qù€ d'âutre! leront de slmples

lâ plupartder balles.onrlliéerterr le b.! de l'é(râri d'âùtr€s
danr I'une ds hull dlreclloo. chol.ier par h.sard. Enfln,
quelquesobl€l!llrerontdesbâllestéléguldéeôqulredirlg€rcnl
rur l'ùn de! jouêuB.
Quelque!ar!lelle! de fond s€lransformeronl en pick ups (volr
cl-de$ou) qund êlle. lool détruller.

PICK UPS
Unpl.kùpâpparôilraàDlùrleur.noDeots. Lr!plckuprdonnenr
tlo€ lnvlnclbllllé temponlr€ ou der vle! !upplém€nlâlres. LG

loueurdollp&!€râu-der.u.duplckuppourbéoéflclerderes
âvâûlage!. Sl c'e.l une pl.kup d'lnvlnclbllilé (boucller) ùn€
bordur€ aùlour d€ vâl.rcâu du roueur .oDn€nc€râ à cUgnoter.
L'lovln.lbllllé n'e!l quc lemporuire et oD ne dolt par compter
tutelle. Sl unroueur.ùnol€ uù plclup devte! (coeur),ll gâgne
uoe vle lupplémeotalre (lndlquée dân. lâ ll8nê dê ma.que de



EXTM-TERRESTRES
L'tn der obJecttfr prlnclpaùx dans AEDIÀM e6t de délruire le!
fomàttom de plu3 €o plrs complexe! d extra-l€r€stês qul
appamb.cnl avec coo.i3tance. Toul€8 c€3 tormallon! ont des
endrcltr non dang€ieux où le! ioueuE peuvenl s'asseolr et
délnlrc toùô l€r €rlia-terê3lre!. Le! objels de lond peùvenI
c€pendùt lnterfér€r en falsanl bondlr les joù€ùrs, ên le$
délrubânt ou en leùr llrânr dê33u!.
Un fo16qù'une lomatlon €nllèreà été délrutle, l€ joueur ayanl
tùé le dernlcr cxtrâ-lencrlre. de cetle lormarlon obtlendra ur
bonus.péclùl qul varl€ d'ùne tomatlon à I'aùtr€, .êloo la
dlfflcùlté der fomstlons. C€ joucur bénéftciera égalemeDt
d'une invln.lbiltlé l€mpo.alre. Quelques lormsrlons
àppârâl$antdanrle! étaDerveru ls flnd€jeù ne peùvcot êlre
déanll$ qùe par ls.toucnr! coopérânl €n mode de.ieu dùel.
A lÀ fltr de .haqu€ quatrtème élape, un ravllslllêur extra-
tereslre (peùGêtre €n .onloûcllon âvec une lomatioo exÙa,
tem.tre3) vlendrâ hârceler l€! joù€ùrs. tz râvitatllcur tlJe.a
ùn cenaln nombred€.ouFavâold'èlredélrull. Un gro. bonùs
8l É.crvé pour la deltructioo du râvilaiUeùr el, €n cas, de ls
fomàtlon qul l'â.coûpagne.

Copyrlght O Beam Soltware 1988. Toùs drolts rérené!.
Fabrlqué el dl.trtbné sous llcence de Beam Software par cO!
Medlâ Holdlng. Lrd., Unit3 2/3 Holford Way, Hotford,
BlrDlDgban 86 7Ax. Tel: 021 356 3388.

Le cop!îi8hl sub3i3t€ sui ce programme. Toùte émlssloo,
dif f uslon, représentallon Dùbliqù€, cople où É-cnrcgtslrenent,
lo.àtlon, locâtlon à ball et v€nt€ soùs toulc forme d échànge ou
de ré-achât, Don aùtoiisé3, 3lilct€m€ol inle.dits.



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Commodor€ 64/128 Caii€tt€: Àppuy€z !u. le3 touche. SHIFI et
RUN/STOP en mèm€ temps. Âppuy€z rùr PL\Y .ur l'e nregi.teur

Commodore 64/128 Dilque: Tapez LOAD"'',8,1 et appùyez 3ur
RETURN. Le jeu se chârgera aùtomâtiqùem€ol.

COMMENT COMMENCER

MaDche à balâi sur eDtiée # l-un.ioueur
Mânclte à bâlâl rur entrée # 2 - d€ux Joueùr3 en mode dùel.
TOUCHES:

F5 - jeu duel
BOTIION IEU OU BÂRRE D ESPACEMENT - débul du ieu
RUN/SïOP - P.u.e
T - peimute muslque el effel3 3onores.
Q Quittez le jeu en cour!
TOUCHE COMMODORE - R€commercez le jeu là où' voù3 voùB
éte. arêté la dernlère foli.

LE JEU
Il yâ l6stâtlors spâtlâles plù3ùn€ secllonde formâllodà boour
lDé.ial .omme le(tlon 17. ll y a de! entréer à téléport à 4
machlns lupper câché€s daM dlveBês Btâtlons spatlaler.
ApÈr qu€ vour ayiez leminé lei I 7 reclion., le ,eu devient de
plu! €n plu! difftcile.



MODE DE JEU DUEL
Cê.I pêrmêl à dêux loùêuB de Joùer èo mème temp8. Ce3
joueur! ne peuvenl pai re ll.e. l ù n rur l aùlre mall pcùvcnl rc
bous.ulerentrêêux.Slun joueùrm€un,ll nepeùtrevenlrqù'aù
débul de la le(lion ruivanle ou lor.quc l'âulre iou€ur ûeurl.
Le scoie et ls plclop8 obél$€nl à la r€gle pr€mler venù,
premler.ewl; cependaot la p.lme de dertrucllon d ùne
fôinâtlon ênllèrc vâ âù Joueur qnl abat le dernl€r extra-
lerre!tre. Lesdeuxjoueuriont une dùùée limllée d inviocibililé.
Il âparllent lolalemert âùr joueuB d€ dé.ldei 3'ils leulent
coopérer où 5e battre.

SURTACES DE STATIONS SPATIALES
C€ll€r-ci p€uv€rl élre pérllleu.6 câr qùelqùca objel. tek qùe
le!ch.mprde iorcesontà la foislnde.tNctiblgetdangereux.
Evhez-le.ùrôùlprlx,Lêiâdâretl6.anor3peùv.nlêlredértulb
el vour âvez inlérêl à détruire le5 caoons aù!sl rapidement qùe
po..lble. Ler cânon! lourdants tlr€nt dans tout6 l$ dlre.tlons.
Sl vour heu.tez ler pyiâlnlde3, lou3 De serez pas déÛull mal!
.elle3-ci Dâlmèoeronl votre vai$eâu et voùs en feront perdre

LES EXTRA.TERRESTRES
Â nesure qtre vous progr$3ez dans le jeùt les formallons
deviennenl de Dlù! en Dlùa complexer. A I inlérieur de ce!
fomàllons. ll y un où deùr endrûils saufs d oir vous poùret
tirer 3ùr le3 ext.a-tenestrcô !âor quc vour vou! metllez
directemenlsùrleùrchemln.CecleBlcolnpllqué,cependâot,à
caùse des objets de 3ùrface! de! ltailon! spaliales qui
boNcùl€rcnl volre !âlsseâù daM rou3le3 !€m où l€ délruliont.
I- ùn des objectifs principaux de BEDI,{M esl d'âb{tlre des
lormarlons €nllères, Vous recevrcz no. seùlenent un gros
bonu mâb égâl€menl ùn€ lnvlDclbllllé à durée llnltée. Il est
doô. pô33lble de rsr€r inviDclble peodânt longtemDr en
détruisâot der formâllon!.



IE RAVITAILLEUR
Â lâ fln de chaque qùatrièm€ lection, cel extra-terrertre
imDolant et nenaçant âpparâilrâ. Vou ne pouvez lê délrulie
que lorsque 3es yeox 3ont complètcm€ûl ouvert.. Si vous
réùilidiez ceci, voùs bénélicieiez d'ùo gid boDus et d'ure
invin(ibilité limitée. De temp! en l€mps, le Râlltâllleu. serâ
â..onpâgné par dei cxlrâ-lerre8lre! en formationr euou par
d$ mi$iler télé8uidé3.

LES MISSILES
ll y en a deùx 5on$, l$ mi$iles d.irten et le3 ml$lle3
lélégùldé3. t?s deùr 30nl repré3enlés par de3 globes o.ùlaires
qu I .egardenl coMtamment les bateaux loBqù'll3 soni aclivés.
Ls drlfleû vbenl voli€ vâlireaù €l ôe dévlent pai de leùr
traj€crolre. Ls mbslle8 guldé3 3'â..io.benr âvorrevâl33eaù el
vlennênl 3ur voù3 en lournoyânl.

PICKUPS
Dlve6 ârllcles qui peu!ent voù5 èlre util6 sont cachés soù3 les
nombreuses perltès pyranldes épaiplllé. loùl âulour d€!
slâllon3 lDôtiâle!. D abord, lirez sur ler pyrômldes poùr
dévoilêr les ârtlcles pul3 f all€s slmpl€ment volêivoliê vabseâu
âu-d$3ù3 d'eur porr le3 ramâ88er.

L'IT{vINCIBILITE (I)
Poùr d€v€nlr lnvlnclbl€, vou8 d€vez solt suroler un Dlcl up
d lnvlnclbllllé lolt aballre une formatlon €ntlère. li ptcl up
durerâ plùs longl€mp8. Le rlveâu d'lnvlnclblllté doîl voù!
di.posez estproportionnel àlarapidité de cltgnotemenl d€ vobe
vabseâu. LoBqù€ l€.llgnotenenl €!l rur le polnl d€ 3'arrôte.,
Ialteù allenllon rar volr€ Invlnclbilllé ert D.eique termlnée.



TÀ MINE (M)
Ensùnolantceplcknp,voùsramâr.ezun€minequie.laclivée
dè! quevou! rppuyez .ur la gà.hette de volre manch€à balû1.
Il vous est donc con.elllé dc mânoeùvrer volre vailreaù laot
ralre reo Jusqu'au monent où il faut acllver la mine. Une iois
âctlvée. la mtne annlhllerâ toures læ lMtallatloù3leiiertres de
méme qù€ 16 exrrâ,rereslrê8 et l€s mls8llêi téléguldé..

1-A VrE (L)
En la nma$ant, vous hénéil.iez d'ùn€ vle supplém€ôtâlre.

TEIEPORT (T)
Enleaùnolant,voùssereztéléportéàunemâcbhefllpper(volr

JEUX DE FLIPPER A BONUS
BEDI-AM contlent4 mâchlncr fllpper. Leùr. €nlré€r 60nt cachéet
rous cenâines petites pynmlde.. En tlrant 3ur.€3 pyrâmld€3
vour découvrez les téléporr3 de fllpp€n.
Une fol! que vour êtes à I'intérieùr du nlpper, le! o..ælong
pour nârquer des Dolnt. sonr nonbreu!€!. voù! pouvez llr€r
tu. virtuelleDeDt D'iDporte quoi et faire pleuvoir le bonus.
Voùs renârquerêz, .ependânl, qùe le v8l!3€âu lcra plu!
mdmcnéetvous Douvez en perdre le cont.ôle plù!loùv€nt. Let
fllpper. qûl Botrt éDarDllléi loul âutour !ont !ou! vot.e .ontûle
directloBqùevouslan.eznn€balle.t Bqu€von.8ppùyêz!ùr
la gâch€ll€, le. fllppcr!r€culeront€l lk iebondlroDtquândvoui
r€lâchez la gàchelte.



Le.eul dangerassociéà ces nondes sontles bâlle! elles-même!
quevous pouve2 fâ.llement évlter 3l !où3 le voule2. Cèpêndânl,
3i votre objectif est d atteindre ce haut score qui remble vou.
é(haDDe., vous ne devez pas iSnorer les balle. Lonque vous
verrez le nécârlsne typlqtreqùl llbère lâbâlle,loùt.e qoevous
devez fâire est de lul tlrer d€su. Ce.l éjeclerâ lâ bâlle dâns
la nachlne principale. lâ ball€ rebondira dc loùt raùf du ba8
de l'écran. Votre tâcbe est de malnlerlr lâ balle 3ur l'écnn en
lùltlrantde3iuitoutenévilanlqu'ellevourloucte.Tantqu elle
reste sur l'écrân, elle vous lera màrquer beâù.oùp de polnts.
De temps er temps,eoudvenezdêB trou3. Enenvoyârtlâbdle
dani l un d'eux, vou! faitei acliver le (ilcù it d'amplificallon dù
score. Selon lâ màchhe f llpp€r dars lâqù€ll€ voù3 voù. lrcùv€z,
lou3lettcor$rubréquenlst€rontmulliplés!oilpar2!oltpâr
10. Cette amplificâtlon s€ra en vigueur poùr le rsle dù tempg
que vous è18 dârs lâ mâ.hlne et pendanl roùl€ la se.rloo
rulvanledejeu.Enmodedejeùduel,laballepri!€damlelroù
clignoterÂdÂnslâmôm€coul€urqùec€lleduvâlssèaùdù joùeùr
qui â envoyé lâ bâlle dâm lê lrôu.

Copyri8hl O Beam Software lgEE. Iour droll! rereFer.
Fabrlqùé ei dl3lrlbué soù3 ll.erce d€ aom Software pâr GO!
lUedia Holdlnga l-td., Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birningham 86 7AX. Tel: 021 356 3388.

Lc copyrlghl lub.irle !ùr ce proSrômme. Toute émi$ioD,
d iffùrion, représentallon publiqùe, copie ou ré-e nregi.trenent,
lo.âlloû,lo.allonàb3ll€lvente30ùBloute formed'é.hângeoù
de ré-achal, ootr aulorisér, slriclemenl inle.dllr.



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
SpectruD l28K +2 Câ33etre: M€tlêz I'ordlnalêùrBou!l€Mlon êr
iotroduirez la ollette. Appuyez sùr ENTER lur le clavier et
sélectionnez I'optlor Tâpe Lad (Char8êmenl de Bandê).
ÀpDuyez 3ùr PLÂY rùr l enregiltreur à cârôette.,
Une fols BEDI.AM .hargé, l'é.iân delllrêB 3erÀremplâ.é pÀrle.
logs d€ BEDI-AM. Appuyez rur une louche qùelconque Doù.
commencerl€j€ù. Appuyez surl€ BOUTON FEU sùrle manch€
àbâlâld€voti€Slnclalr I (drolte). Sl votie nanche àbalal e.l
différeol ou !i voùs voùlez utllber l€ clâvier, appùy€z rùr ENTER
pour accéder au menu des OPTIONS. L'utubateùr peut déflnir
lui-mèhe le8 touche. . ll le louhâlte. tcr toucher pré-déflrle.

Joueurl Joùeùr2
GÀUCHE W N
DROiTf, E M
HAUT Q O
AASAK
FEURP
CÂPS SHIFT/P - Pâude
CÂPS SHIFT/Â - Âvortez J€n èn CoùB
TOUCHE C - Recommencez à l endùolt oi' le.ieu précédeol a été

voù. poùvez sélectionnerjeuà I joùeur,2ioueunoujeu duel

LE JEU
U ya l5 stationsspatlaleset l0 paysager lunairgplu3ùneétape
deformâlloruàbonù3!péclal. DêpluslerentÉ€!léléporté€!
à 4 flippers cachées lool di$imulées dans diveBe station!



MODE DE JEU DUEL
Cê.i pernel à deux joueur. de jouer en nême teDDr. Cet
jouetrrs De peuveol pas se tirerl'ùn surl'âùlre mâl3 peùvenl3€
bousculerertre eux. Sl unloùcurmeun, il nepeùtreveni.qù aù
débul de la sectioD luivante où loBqùe I'aulr€ joùeùr m€ùrl.
tf, lcore et ler pickupr obél$eni à la r€gle preml€r ârlvé,
premier sewii cep€ndânt lâ prlmê de de3lrucllon d'ùne
foiûâtion eDtière vâ au joueùr qui abat le dernier extm-
lerreslre. Les deuxjoueurs onl une durée llmlléed'lnvlnclbllllé.
ll âpâirlenl lotâleDent au joueurr de décider s ils veùlent
.oopére. ou .e batlre,

SURFACES DE STATIONS SPATIALES
Celle3-ci p€uvenl êlr€ pérllleù3c6 câr quelqùe. objet. teli qùe
les chômps de lor.e sont à la f oi3 indertrùctible et danger€ùx.
Evll€z-le! À loul prix. l,€ râdar el les cânons peùvent être délruil3
et voùs avez inlérél à détruire le cônoos aùsri rapidemenl que
po33lbl€. Ler cânonr louroânt3 llrenl dans tou1e3 le3 dlrecllon!.
Si vout heurl€z l$ pyramide!, vou! oe ierez Da! détnll mai3
cells-.i malmènèront lotie vâl$.au et voùs en feront perdr€

LES EXTRA.TERRESTRES
A mesure que vou8 progre$ez dans le jeù, le3 lormalloo!
deviennenl de plur en plùs complexe. A l inlérleùr de .€s
lormâlion.. il y un otr d.ùr êndrôlls iâûf. d ou rour pourez
lirer .ùr 1e3 eitùa-tenetrer !ùns qùe vou! vou. melliez
directemenl 3ùr le chemin. Ceci 6t coDpliqué, cependârl, à
cause des oùjels de sùrlacs des 3lâlloù3 spâtlâle3 qul
boùsculeronlvolrevai.seau dan! tous ler reor où le détruiront.
L ùn des objêctif. prlncipaux de BEDLÂM e8t d'àbâttre deg
formallon! enllère8, Vou3 recevrez oon seùlement un gret
bonù3 mais éSalement ùne iDvincibililé à durée limitée. ll $l
donc pGslble de reler lôvln.lblê pendanl longlenpi en
dérruisanr de. formarioor.



I.E RAVITAILLEUR
Cel exlra-t€ùretre imp@anr et m€nâçânt âppârâitra
!égùllèrem€nl.Sônarmemeotaugmenleà.haqù€foi3.Sivoù3
arrivezàledélruir€,voùsrecevre2ùngrôsbontrsetùnecerlaln€
qtranllléd'lnrlnclbililé. DelempsenlemDs,leRavitailleursera
âc.ompâgné par de8 exlra-teûeslres en formatiom eUou par
des ni$ile lélégùldé8.

LES MISSILES
ll y en a deur !one3, ler mis.iles drifiers et ler missiles
lélégùidés. L€sdeùxsonlrepié3enléspârdBglobeo.ùlâlie8
qul regard€nl conslâmmenl le6 baleaox loBqu ll! sonl activér.
Les drifteB visent votre !âisseâù el ne dévient pas de l€ùi
trâJeclôlr€. l.e! mi!5il€! Suidés 6 accro.hent à votre vaiiseau el
vlenn€nr 3ur voùB en tourooyanl.

t"ËS PICKUPS
Au'dessN de el cach& ioù! la.ùrfac€ de. stalionr spatiale se
lrouve une mùltitùde d'ani.les qùi peuvent repré3enrcr un
énonne âvantâg€ âùx jôuèun. Pour dé.oùv.i.l$ articles
(âchés, voùs dev€z abattre lous 16 diâmant3 qùl cllgnot€ot
jusqù à.€ qù€ quelqùc cbore appârâi.ie. Pour le ramasser, il
vous sùffit d€ l€ sunoler à bord d€ vobe val$eau. Fail€t
âttentlon aùx diamanls qui, au lieu de libérêr un pick up, fonl
apDaraitre ùn aùlr€ diamânt qùelque pân 3ùr |érrôn. Vous
deveztlrersurlâchaioedediamanlsave.imbleoceelrâpldlté
Doùr oblenir le pi.k up finâl ou le téléporl.

PUISSANCE DE FEU (F)
En les ramâssaor, vous âtrgm€nre2 rotrê râux de tlr.



L'IWINCIBILITtr (I)
Poùr deveoir iovincible, vour devez soii sùnoler ùn pict up
d invincibilité .oit abattre uDe forDalion entière. L€ plcl ùp
dùr€iâ plu8 lorgt€mp3. Le nlveâu d'lnvloclblllté donl vou!
dispo!ez est D.oDonionnel à la rapidité de clignotemeol de volre
vais!eau. Lorrqùe le clignotemenl ert 3ur le point de r'arrèter,
falls allêntlon .âr votre lnvln.lbllllé €!l predque l€rmlnée.

LA MINE (M)
en runolânlce plctup, vou rama.rez une nlnequl e.tâctlvée
dè!quevous appuy€zlurla gâchcll€d€votre manche àbâhl,
ll vou e.t donc conreillé de nanoeuvrer votre valssou 3âD.
fâiie feo jûsqù'âù momenl où' ll faùl â.tlver lâ mlre. Une fols
aclivée, la m in e aooihilera loules le! io!tallationrlere.tre. de
même que l$ exlra-lerellre! et le! mkllle. lélégùldé..

I.A VIE (L)
Eô lâ râmæBâûI, !ou3 bénéfl.lêr d'ùne vle sùpplénentalie.

TÉLEPORT (T)
Eû le 3ùwolânl, vous .erez léléporlé àune machine fliDper (volr

JEUX DE FLIPPER À BONUS
BIDLAMcoolient4 machine! flipper. t uru entré$ sont cachée3
soù3 cerlalnês petites pyrânlde3, Er llrânt 3ùr .6 pyrâmlde.
vou3 découvrez lei léléponr der flippeJt,



lâ ûâcblne fonctlonn€ comm€ un wâl fllpper el erl capable
d'âugnent€r volre s.ore éDormémêDt. Cep€ndâDt, I'obJêt
princlpâl dù reù de fllppêr erl d€ lê lal$cr âvec ùn facteur
d'anpllflcâllon de2x ou l0x. Sivous réù$ir!ez cela,votre.cor€
dâor le jeu p.lncipôl rera, penùol uoe pérlode de temp.
llmitée, mulllplié par le facleur approprlé. Recherchez le.
dràpeaùx d€ bonus lndlquéB pâi lê. lumlèr€! 2 x où lox cl
e3sayez d€ l€l detcendre tour .vec la balle.
Pôùr lâch€r lâ balle: Tetrez CAPS SHIFA enloocé pùls r€lâchez.
tlipp€r gau.be: une de. tou.}ê. "1, Q, A, Z"
Ilipp€r drolt: une des totr.he. "Q, O, K, M"

(op'rlghl O Beam Softwire 1988. Toùs drohs resenc..
Fabriqùé €r dl8trlbué BouB llcedce de Beam Sofiwarc par cot
Media Holdln{s Lld., Uù11.2/3 Holford Wav, Holford,
altnlnghâm 86 7AX. Tel: 021 356 3388.
Le copyri{hl rubsirle .ur ce programme. Toul€ émlælon,
dlf f ù3lon, repiésentauon Dùbllque, cople ou ré-enr€glrlr€meol,
loellon, loc&tion à ball et vente loùr loule forme d échange ou
de ré-a.hal, non âutod.é., .trlctement lorerdlts.

INSTRUCTIONS DE CHÀRGEMENT
IBM/PCerCompâtlblê.à 100%.hncezvolre!y.tèmeenùtlll.â.t
DOS 2,0 ou plu. ta.d. A I'incilation A>, lnlrodùl3ez lc dl.qu€
BEDLAM, tâpez BEDLAM", appuyez lur ENTER el suivez le!
in.llâllod d'éc.an. Une foi! le jeù chargé, utr éÛâû dê frenut
aDparailra, àffichânt les optlors.
Exige cârre CGA (ou âulrer.arte! .oDpàrlblê!).

LÉ JEU
Il y â 16 lratlons spâtlâlê ou étape3! plu! une secllon â bonù!
sDéciale commê étaDe 17. Une fois toules le. étapes lerminée3,
lc jcu r.connence à l'élaD€ l.



Le jeù p€ul êlre dam l'ùn de8 trol. modd sulvànis: I iouêur, 2
joùeùB, ieu duel. tÆ deux premler6 modet sonl de. lnodet
ârcadca rtândard3, alor. qù. dâm lê mode Jêù dn€1, leB joueùn
Deùvent cboi!irde coopérer (où de rlvali!er) dân! lâ de.tructlon
de formatloN d'exrra-tem3Ire3. En node de ieu dùel, le!
vaisse.ux dæ joùeùB!eheùnercnI I'uo I'rùtre, rend!ntle jeu
plu. dlffl.lle car lc! loucur! pêuv€nl per lMdvênm.e (où
inteollonnell€meDt) !e repoùlrer rur le chemln det exlrâ-
r€rre.ùe., ball€!ou oblers d€ fond. sl I'und€3.touêùB8trùé
pendrDt une élape, l'autre loueùr devn teminer l'élaDe lout
seul. Le joueur lué réappârailra au débùt de l'étape lulvânt€.

OBJETS DE FOND
Pendanl le.,eù, dlveru objet8 de tond ou âi'lelte. appâraitront
€tdéfil€rontversleb del'é.rân.Beâù.oupde.eBôbJêt3voù.
lirercnl des!ùs aloB qùe d'aù|re, reront de rlmple.

I-a plupârt desballe!sontli.ée5vers le bùrde l'écnn; d'.ùtreg
dâm l'une de3 hull dlrccllon! .bolsle8 par hâ!ûrd. Enfln,
qùclquer oblelr llreront der bôller lélégùldé€. qul !e dl.l8ercnl
sùr l'ùD de. joùeurr.
Quelque! at!i€lle! de fond !elrao!formeronl etr Dicùupr (volr
ci-de3soù3) quâDd elles Bonl détiultB.

PICK UPS
Uo pickùD apparailraà plu!ieurs moment!. Le! pickùprdonnenl
ùne lnvltrclbllllé temporôlre ou de. vl6 !upplénenlâ|r... Le
jouêurdoltpd8êrâù-deBsu du plckup ponibénéflclerde!c!
avanlager. L'invincibililé e.l obtenue en ruwolant l€ boùcll€r.
L'lnvln.tbllllé n'e3t que lenpordre el on n€ dolt pâ! compler
*urelle. Sl uûJoueuisr'.vole un plcLup dcvtc! (coeur),ll sasoe
utre vie lupplémentâire (indiqùée dan! la llgne de marquè dê



EXTRA-TERRESTRES
L'ùn d€3 objectlfs p.ioclpâux danr BEDIAM est de détruire le!
formalions de plu en plu .ompl€xe8 d'exlrâlênê3tre3 qùl
âppâiâlrsenl avec coollrlaoce. Toule! .e3 lormâtionr ont de3
endroit. non dangereux où lê3.iouêur. p€uvênl r'mseolr el
délruire toù3 le! enranerrerlres. Ler obieb dê fond peùvent
.cpendana lol€rférer en fâilanl bondir le. ioueuE, en les
délruilant ou eD leur llrânt de88us.

Uo foi! qù ù ne formation enllère à été détrulle, le joù€ùr àyant
rué le dernl€i extiâ-reftê.tre8 de cette formâtlon obtlcndra uo
boDu8 spé.lal qul vârlê d'une fomatlon à l'âutre, seloû la
dirfl(ulté des formation.. Ce joueur bénérlcien égalemenl
d'uDe invlnclbllllé tenporalre. Qoelqù€! tortnallonr
appaùaiasaol dan.les étapes ver. la fin de ieù ne peùventêtr€
détrult* qùê pâr led joueun .oopéraût ell node d€ l€u duel.
À lû fin de chaqùe qùatrième étaDe, un r&vitsilleur exlra-
tenst.e (peut-ètrc en conjonclion 3vê. une formslloû exlrr-
le1e3lre) vlendm harceler les joùeu6. Le ravllallleurllrcra un
cenain oombre de coùp.avanrd'étr€détnlt. Ungrd bôru3 e3t
ré3eié pour la d$truction du ravilailleur et, en cô., de là
fomallon qui l'accompeSne.

aopyrlghl O Beâm Softwsre 19a8. Tous drcll! relene!.
Fâbrlqué et dislribué sour liceoce de Aeam Software pàr GOI
M€dia Holding8 Lld., Uolt3 2/3 Holford Way, tlolford,
Birmirghâm BG ?AX. Tel: 021 356 3388.

Le .opyrlghr BubBlBtê 3ui ce progmmme. Toute émtrôlon,
dif f urion, repré!entation publiqùe, cople ou É-enregbtr€mêDt,
locârlon, lo.atlor àball ealente.ouiloule formed'échangêou
de ré-achal, nor âtrtori3ér, {rlclcû€ot lnterdib.



IBHDTAI/[I
I.IIDEA"I{WEISUNGEN
Ai,ISTRAD CPC CÂSSETTE: Drùcketr Sle dle CIRL- und dle Lleine
ENTER-Târte. Driick€n Sle PLÂY auf lbrem cæ3ell€Drecorder.
AiISTRÂD CPC DISK: Tippeo Sie RUN"DISK ùnd drùcken Sie
ENTER. Drùckcn Sl€ elnc b€lleblge 18te ùnd d8s Splel wlrd
gelâden urd lâùftautomatilch. Danàch eBcheinl ein Mênù mit
deo ver.chiedeneo Optionen âuf dem Blldlchlrml

Dellnlêrbâre Spiebtart
Tasten Stârtcame

Deflû€Xey!
Ein ôuf blinlend€r Cursoram llnk€r Rand zei8t die gegenwânige
Menùâtrswahl an. Mlt dem Joyrtlcl oder d€n Tâtten A uod Z
l(anr dcr CùBor auf- ùnd abbewegt werden ùnd dle
enlrprcchend€ Optlon dânn du.ch Driick€n det FEUER-Knopf€3
odcr dcr LEERTÂSIE {€wâhlt werden.

I Spieler Pùnlle.tand
t Player HlShS.ore



SPIELOPTIONEN (Menù)
IndeD Sle den Cùr.or aùf dle Optlon I Spi€l€i'der Menû.
bdngen, kônn€n Sle dann durch DnùcLen der FEUER-Taste/
LEERTASTE zwls.hen den MôgllchLeiten 'l Spielcr', '2 Spl€l€r'
und'belde Spleler' wàhler.
PUNXÏESTAND - Wenn dlese Opllon gewiiLhlt wird, eEcheint
eln€ Pùnh€stând3anzelge, dle Platz fù. lech8 Namen. mll.le
sech! Bùchstaben hât, und dle dazugettôrlgen Pùokte anzeigt.
Dùnh Drû.Ler d6 FEUER'Knopfe!/der LEERTASTE kehreD Sle

DEFINIIRBÂRE TASTEN - WeDn dlese Option 8€wâhlt wird,
e8chelDt in der Mltte de! Blldrchirmr €ln klelnes F€ld. Sie
erhâlten dann rwel Ta.lenrelhen, €ln€ lùr deD Spieler I, die
âDdere fùr d€n Splel€r 2. Dte da.in nicht enthall€nen

Splel.rI Spteler2
feùe. JOYSTICK I^EERTÂSTE wenDbelde
Rcchl3 JOYSTICK LEERIASTE Tastenr€ihen
Llnks JOYSTICX deflnl€n8lnd,
Ab JOYSTICX Â errchetnlwleder
Aut JOYSTICI{ Z da3Haùptm€nù.

Q-Sptelâbbruchp_pâu!e

spleler I NùTJOYSTICK.
SPIELSTÀRT| Sle Lônn€ô nll dem Splel beginnen, wenn Sie
dle8e Oprlon wôhlen. Durch Drircken der COPY-Tarle kônn€û
Sie aùf dem letzten Splel.land w€ll€bpleler ânslan den
Splebland dêr elnz€lnen Spi€ler oeù einzùgeben.

DAS SPIEL
E3 glbl l6 Râumslalionen oder Elàppen sowie eioen
Sonderbonus-Teil bei Etappe 17. wenn Sle alle Elâppen
durch{€lplelt hab€n, beglDnt d SDiel wieder voo vo.o.



Das Splel kâDD ln €lnêr der drel Arl€n - | Spleler', '2 Spleler'
und 'bêidê Splelêr' - 8èspiêlr wè.d€n. Die e6tcn bcidcn An€n
sind Staodard-Anade-Âùsfiihruogen, wàhrend bei der
Môgllchtelt 'b€ld€ Splel€r' dle Spleler wàhlcn rôônen, ob si€
8€meiD3àm oder i. einem Wettbewerb die l€indlichen
FomâtioDen zerrlôren wouen. f,ine zusàtzliche Schwierigkeit
bel dlerer Spl€lârt l8t, dâ& dle Spleler-fâhrz€uge voneinandci
abpràllen, w€nn Ble 3i.h b€rùhrer ùnd so ùnâbslchtli.b oder
abrichtlich ln den Weg der Eindringltnge, d€r€o Gerchos.e od€r
der ln Hlntergrund op€rl€retrden Objekle gescbleuded w€rden.
wlrd elner der Spieler wôhrend clncr Elâpp€ vernlchlel, tnù8
derârdere dl€3e Et3ppê allein rù End€ briDgen. Dervernichtele
Spteler bl dônn bei der nàchrlen Elôppe wleder eio.atzbêreit.

OBJECT IM HINTERGRUND
Wàhrend de! Splel€! errchelo€o ve8chiedene lm Hini€r8rund
opcrl€rende Oblc}l€ oder Schelbeû, dle ùbcr d€o Alldlchirn
wandern. Vlele davoD schl€A€n âuf Sic. wâhrend andcrc nur
ein Hinderni. darulellen.
Dl€ mêlllêr G6.ho..ê wèrdenvoù obên nâ.huùren âbgefeuêrl,
wâhrend lùr andere eine von lorges.mt acht veBchiedenen
Rlchluûgen au.g€wàhlt wcrden l€nr. S.hll€8llcb glbl es
Obi€kte, die s€lblllenkende GeschG3e ableuern, also einen
Splele. .elb.l au!ôuchcn uûd lhn zerrtôr€o.
Elnlge Schelb€n lm Hlnlêrtnnd veruandêln .lch, wenn sle
zerllôrt werden, ln "Plct-up!" (Joler) (liehe unten).

PICKUPS (Joker)
Ân veBchl€d€nen St€llêD eB.h€lnt eln Plckup. Dadùrch werden
Slc vorùb€rgehend unberiegbâr oder e.halte n eln zusàtzlicheg
Leben. Umdleszù€nel.hen,muAderSplelerùb€relnenPl.kùp
lommeD. Wenn e. elD Unbe.legba]kelt3-Plckup ist (Schild),
bcgtnnl €lo RlnS um da. Fûhrzeog de3 Spl€leru ûufzuleuchten.
Dle Unberlegbarkeil ilt jedoch voD begrenzter Dauer uod Sie
rollten sich Dicht ùobedingt danuf verla$en. WenD Sie einen
IÆbens-Pickùp (Herz) erubcheD,erhalteo Sle ein zùsàtzllch.s
t€ben (wlrd am Punlterlând deùtllch).



EINDRINGLINCE
Zlel de. Spt€le! BEDLAM lBter, dl€rtàndlg und ln wachrend€r
Z.rhl mf |rclcnden formâtloncn d€rElndrlngllnge zu zeÉtôren.
Beitlnmte Stellen tnnerhalb dleser ForDationen llod fur die
Spleler $ng€fàhrllchi voo dort au. Iônnen .le dle Elndrlngllnge
ze.tlô.en, mù.!en aber auf dle lm Hlntergrund operiereoden
ObjeLt€ àchtên, von denen sl€ durch dle Lufl g€wlrbell,
beichorlen und zerotôrt werden kônoen.
Wenn elne gaoze Fomâtlon z€61ôrt worden l.t, €rhâlt der
Spleler, d€r dle l€lzlen Elndrlnglinge abgercholsen hal, einen
Bonut, dcrre Dach SchwlerlSt€lt!8rôd dle.er Formatloû
unteBchledllch hoch ùurfàllt. Drrùber htnau wlrd er
vorùb€rg€hend ùnb€rle8bar. ElolSe Formatlonen, dle ln den
.piil€ren Elappen €r.cheln€., lôDnen tn d€r Splelàn 'belde
Spl€ler' nur gem€ln.chafillch z€61ôrt werden.
Nach l€dft vleraen Etâppe €rucbelol eln Mullerlcblff d€r
Etnddngllnge (môgllcheru€ire iD Veôtndung mit elnei
w€ll€ren Fomatloo), dar den SDielem zu!àlzllch zù lchaffen
machl. E! bedarl allerdln8! einer ganz€n Anzahl von Treffen,
om dâ! MutteBchlff zù z€r.tôren. Fùr dlc Z€r'tôrung dei
Mutler.chlffes und - row€ll vorhandcn - dcr beglcllcnden
Formatlor, erhôlleù Si€ €lnen fellen Bonu.
Copyrlght O B€ûm Softwâre 1988. All€ R€chte vorb€hâll€n.
HerrteUùng und Vertrt€b unterLtzenzvom Beam Sof tware durch
CO! Medla Holdlngr Ud., Unlb 2/3 Hollord Way, Holford,
airninSham BG 7ÂX. T€l 021 356 336E.

Dlese ProSrâmtn l3l durch Copyrlghl gerchùtzl. Uoerlauble



Verbreitung, Weilergabe, ôf f cnlllche Auf fûhiung,
VewielfiiltlSùog, Vermielung, Verl€ih ù nd V€rkaulreglicher Arl
ist strenSslenr unterrâgl.

COMMODORE 6,r/128 CÂSSEITE: DÉcken Sie dte gl€ichzeitig
dieSHIFT- und RUN/STOP-Taslen. Drùcken Sie PIAY aù I Ihretn

COMMODORE64/128 DISX: TlppenSle LOÂD"'",E,I unddrûclen
SI€ RETURN. Das Spiel wlrd âutomâtl.ch geladcn.

STARTVORBEREITIJNGEN
JoyllickinEingang I -einSpieler.Joy!ticlinElngâog2-zwei
Spleler/bcldc Splelei.
TASTEN: Il - eln Spleler, 13 - zwel Splelcr, F5, belde Splcl€r.
FEUER'Knopf od€r Lf,ERTASTE - Spiebtart.
RUN/STOP - Pause.
T - Zu.chalten der Mù3ik und Geriiurche.
Q - Splelâbbru.h.
COMMODORI-Ta.Ie - Fortzelzen des Spi€|. beim letzlen



DAS SPIEL
E3 gibl l6 Etâppen mlr Râùmsrâtion€n sowle einen
Sond€rbonu8tell tn d€r Etappe 17. Zurôtzlich glbl ca Teleporl-
ElnSànge zù vler Fllpperaùlomaten, die in veEchiedeoen
Rûuh8tâllonên v€iboigen Blnd. Na.hdem all€ l7 Elâppen
erlolg.eich durcbge.plcll wurdên, begln nl dâ! Splel âuf einem
bôheren Schwierigkelt3grad von vorne.

SPIELMODUS: BEIDE SPIELER
Dabei kôonenzwelSplelersl€lchzelll{!plelen.Slekônn€nnlchl
âùfelMôdei Bchl€&en, dafùr aber sich durch SegenBeliiSes
Aùf clnarderp.allen b€htùdern. wlrd êln Spleler zeBlôrl, kaf n
ereBlwiederindernà.bstenElappeweilerspielenoderwenn
der aodere Spieler v€rnichlel i8t, je nâchden, wa. zu€nl
eiotritl. PunLte sammeln uod da8 Autnùtzen der Pickupt Sehl
dâ.h dém Mo o'Wê. zùêBt komml. mâhll zn€Bl'. Den Bonus
fùr den Ab3chùA einer gaozen ForDation erhàlt redoch der
SDieler, d€r deo letzren Eindrlngllng ablchle&r. Belde Spleler
sind fùreine begrenzteZeil ùnbesiegbar. E! liegl ganz beiden
beld€n Spielein, ob si€ zùsàmmeo oder gegeoeioânder arbeiten.

OBERFLÂCHE DER RÀUMSTATIONEN
Diese kônoen sehr 8efôrhlich lein, dâ €iqi8e Objekle wi€ zum
Bebplel dle Xrâftfeld€runzeBtôrbar3lnd ùnd Gefâhren ln Bich
bergeo. Diese sollten Sie aùl alle Fàlle verneiden. Radar und
Kanoneo kôoner zeBrôrt werden, wobel Sle ln Ihien elgenen
lnlere$e die Xanoneo robald wi€ mô8li(h zerstôren solllen.
S.hweokbâre Xanoneo rchie6en in alle Richtu ngen. Solllen Sie
mll eiûer Pyramld€ zù!amm€nrto$€n, werden Sle nlchl r€rrtôrt.
sondern nur hin ùnd hergewirbelt ùod verlieren di€ Koolrolle



EINDRINGLINGE
J€ w€lter Sie tm Splel voramchr€lt€n, d$lo kompl€xer s€rdeo
di€ Formationen. Innerhalb dies€r Fomalioneo gibt ês eioen
odei mehrerê Bl.berc Plàrre, von denen aur Sie die
Eindringlingeabrchie8eokônneo,ohnesichlhnenind€nWeg
.tellen zù mii$en. Dar Gânz€ lrt jedoch aufgrund der
Oberflàch€Dob.leLl€ aùf den Raun3lallonen kompllzl€rter àlg
man d€nkl, da die8e lhr fahrzeùg hin und hemirbelo oder es
zeBiôren kôDnen. Der Âb3chu8 8ânrer Fomâttoû€ô l3t eln€B
derHauptzlelebelBEDLAM. Sieerhâllendafûrnichloureinen
fellen Boous, 3ondero werdeD aùch vorùbergehend
ùnbslêgbâr. Dlc!€ Unbe.l€gbarl€ll kônnen Slc zeiuich
verlâogerD, indem Si€ m€hrere Formâtion€n zeBrôier.

MUTTERSCHIFF
Nacb ieder vt€rren Etâppe êB.hêlnl dl6e6 grogê, bedrohliche
Muller.(hiff d€r Eindùinglinge. Sie kônnen es our zeBlôreo,
weon dle LùL€ngânz geôffnet3lnd. Gellngt lhneô dle3, erhallen
Sle wieder €inen letten Bonus ùnd .iDd vorùb€rgerhend
unberiegbar. Gelegentltch wird das MùtteBchlfl von elner
Formatlon ùnd/oder .elblllenkenden Raketen begteitêt.

RAKETEN
E!gibtzwei Arleo; einnal die, diedie Richtùng b€ibehalt€n, in
dieBieabg€feueilwurden,unddano.ol.he,dieselb.tlenkeod
ihr Ziel finden. Aeid€ Anetr werden durch Aùg€n dâryeslclll,
dle, oa.hdem lle aktlvl€rt slnd, lauf€nd nach Fahrzeùgen

PICKUPS (Joker)
Untervl€lêD derldcln€ù Pyramlden, dl€ uln die Raum3lalioDen
henmverrlreùtsind, beflndenslchv€BcbledeneGcg€d!tànd€,
dle fùr Sle nùtzllch sein kônnen. Schleaen Sie zueBl âuf elne
Pyramide, un d€nGegenslând henoizubrhgen, und fllegen Sie
dann mll lhren FahrzeuS dârùbcr, uln lhn aufzùnehmen.



UNBESIEGBARKEIT (D
Dlcle €rreichen Sie, wenn Sie ùber eioeo UDb$legbarkelt3-
PictuP rllegen od€r €ioe ganze I omation âbschie8en. Die Xnft
der Pickups hàll d3bel lâng€r an. D€iG.ad derUnb€!legbark€il,
deo Sle erreichl haben, wird durch die InteNilàt, mit der lbr
Fabneùg âufl€ucbtet, aûgezelgl. lhre Unb$l€gbarkeit là8l
na.b, je schwiich€r dle L€uchttrafl wlrd.
MINE (M) | W€nn Sie ùber einen solchen Pictup tllegeD, erhalteD
Sie eine Mine, dle lGg€ht, sobald Sle d€n Knopf ân lhr€m
Joptlcl bêlàllgeo. E3 lll dehalb rât'am, sich au! der
GefahrenzoDe zu beg€bên, bevor Sle !l€ aullô.en. Wcnn die
Mine hochgebt, werd€n âlle Bodeoelnrlchluûgen, Elndrlnglinge
und selbrtleokeDde Raleten zeBlôn.
LEBf,N (L): NehmeD Sieeloen sol.ben PlcLupaùf, erltallen Sle
eln zo3àlzllche. Leben.
Tf, LEPORT (T) : Mlt dle!êû Pl.kùp erhâhên Sie Zugang zu einen
FllDperaulomaten. (siehe unten).

FLIPPER.BONUS
Bei BEDIAM glbl $ vler Fllpp€râulomat€n, d€reo Zugang uoter
veEchiedenen lletn€n Pynmld€D vorborgen bl. Durch Ablchug
der Pymmlden erhall€d Slc Zu8âng.
Wenn Slê er.t elnmâl .owêil liod, haben Sie reichliche
Gelê8eoheit, Punkte zu sàmmelD. E3 kanD praldlsch alles
abgerchGsen werden und I glbl eln€ Meng€ Eonui-Puokte.
Sl€ werdeo jedoch bemerken, daA lhr fahrzeùg hln und
h€rg€wlrbelt wlrd und Sle r€cbt ofl dl€ Kontrolle daÈber
verli€ren. Dietlipper, die v€rolreut ang€bracht slnd, .lnd unter
lhrerKortrollc. !obâld Sl€d€o Ball hinâufrchieAen. Wenn Sl€
lhi€d Àu.lô.e. driick€o, geheo sie in die Aùsgan$st€llung,
lalsen Sle thn los, rchnellen dle Fllpper Dâch oben.
Die einzigê Gelabr, dle damit v€rbùndetr l3t, 3lnd dle Aàlle



s€lbrt, dle Sl€ aber verneld€n lônnen, weon Sle r^'oll€n. Falli
Sle âber ein€o Rekordpùnh€sland êneichen wollen, irl der
flttrke Ball Ih.Mittel zùn Zweck.Wenn Sie rehen. daaderBâll
zùn ÂhchùS lrel bt, nùBsên Sle lùn nui noch ltoch3chlegen,
uod es Sehl lor. Mit Ausnahme des Btldrchims haùl er alles
ùm.IhreAurgâbelrternun, lhoâuf demBlld.chlrmzuhâlten,
keinen Abgaog zu nachen und âufzupa8sen, daA Sie nicht
Setrof f €n werden. Solange d€r Bâll anf den Btl&.hirm lst, wird
et fùr Sle ordertlich Punkte .umeln.
Gelegenlllch werdeû Sle Lôcb€r uDd Gr€lf anne 3ch€o. ScbleSen
SieeinenBalldorthlnein.wlrdlhrPùnldestandvemehrt.Von
den JewclllS€n Fllppemutomâten hàngl e. ab, ob Ihr f olgend€r
PunLteôtand etrtweder mtt 2 oder l0 multlpltzlert wird. Diese
Veryielfachung gllt fùr da3 laufende Fllpper.pl€l loele fùr dl€
dàch8le Elappe des Spieles. Bei de. Spiehn 'beide Spteler'
leuchl€ldeiBall,dervond€dGrelfarhenfertgebâltenwld,lo
der Farb€ de! SpieleB aur, der ihn donhin Sercholren hat.
Copyrlghl O Beam Softwâre 1988. Âlle Rcchl€ vorbehall€n.
HeBlelluog und Venrt€b ùnter Llz€nz von B€am Soltwâre dùrch
GOI Mcdlâ Holdlng8 Lld.,
Unit3 2/3 Holford Way, Holford,
Blrminghâm 86 ?AX. Tel: O2l 356 33EE.
Dles€! Piogramln lil du.ch Copyrl{ht {€rchùtzl. Un€rlâubte
verbreiluog, Weitergabe, ôf f entliche Aullùhrung,
Vewlellàltlgung, Verml€lubg, Verlclh und V€iLâuf Jeglicher Art
ist streogstens unleBâgl,



LÀDEAIYWEISUNGEN
SPECTRUM l28X + 2 CASSf,TTE: Schallen Sl€deo Computereln
und legen Sl€ dle Ca33cll€ eln. Drùcken Sl€ die ENTER-Talte
uôdwàhlenSie die Optionzum lâdendeB BandeB. Drùcl€n Sle
PIAY âuf lhieln Ca6sellenrecorder.
SPECTRUM + 3 DISK: Schrhetr Sled€n Computer el n, l€geo Sie
dle Dlsr€lle eln und drùcken Sle ENTER. Dar SDlel wlrd dann
Seladen ùod làùft automatlBch.
Wenn BEDL\M eing€geb€o l3l, eBchelôl aùf dem Blld.chlrm
da8 BEDL\lU-tr8. Drù.ken Sl€ eln€ b€lleblg€ Tastê, um dâB
SDiel zu beginnen. Drùcken Sle den TEUER'Knopl ân lhr€m
Sln.lâlt I (rechlt) Joyttick. Haben Sie einen anderen Joyslick
od€r wollen Sl€ llèbei dle Tâ3latur bcdutzen. drùcken Sle
ENTER, um in da5 Meoù zu tommen.Weon Sl€€swollen. Lônùen
SiedieTâBlenselb8rdeflnler€n.Berell3dêflnlêrrêTâ.tenilod:

LinL3
Re.hls

DAS SPIEL

Spieler I Spleler2
W N CÂPSSHIFI/P Paule
E M CÂPSSHIFT/A-Splelabbrucb
Q O C-Taste-Wiederaùloâhmed€g
A K vorlgcôSplels
R P Wàhlen Sie aù3dem Menùdl€

Spi€larten l,2oderbeld€
Spiel€r.

Es glbl l5 Raùmslatlooen und l0 Ilondlând3chaften sowl€ einen
Sonderbonùsteil. Zusàtzlich glbl I T€leporteingànge zu vier
Flipperaùlomâlen, dle ln veruchiedeoen Rauûstatlonên



SPIELERMODUS: BEIDE SPIELER
Dabei kônnen zwei SDiel€r*lelch2etli*spielen. Sie kônnet ûlcbt
auleinand€r scbleAen, kônoen sich aber durch gegen3eltlSes
Àùf einanderpnllen behindern. Wlrd eln Spleler zerrlôn, kânn
ererstwiederindernàchltenElappeweileBPieleDoderwenn
der ândere Spieler vernichtet itt, j€ ôâchdem, wâ3 zueBl
elnl tr. Pùôkte 3ammeln und das Au!nulzeo der Ptckùp3 gehl
nâch dem Motto 'Wer zuerta kommt, mahlt zuent'. Den Bonu8
fùr dcd Àbschug €lner 8ànzen Fornation erhàlt ledocb der
Spl€l€r, der den lelzten f,indriogllûg abtchie$l. B€lde Spieler
6lnd fûrelne b€grenzte Zeltunberlegbar. E3 lleglganz betdeo
beidenSpielero,ob3iezùsammenod€rgegeneln.oderarb€llen.

OBERFLÀCHE DER RAUMSTATIONEN
Diese l(ônneo sehr g€fàrhlich 8eln, da elnlgê Objekt€ wie zum
Beispiel die Kraf lf eld€r uôreBlôrbâr sind ùrd Cef ahreo ln tlch
bergen. Dlêse solll€n Sie auf alle Fiille v€rnelden. Râdâr und
Kânoneû kônnen z€ruIôrl werdcn, wobel Sie in Ihrcm elgenen
Iotererle dle (anon€n sobàld wle nôglich zeÉtôr€n rolllen.
Schweokbare Kanooen.chleS€n ln âll€ Rlchtùn8en. Sollten Sle
tnla €lner Pyramlde zusânmeortoAen, werden Sl€ .lcltt z€Blôrt,
rondern nù. hln und hergêwlrbelt ùnd verlleren die Xonlrolle

EINDRINGLINGE
Je welter Sie im Spl€l voranschiellen, dslo komplexerw€rdeo
die Fornâtlonen. lnnerltâlb dierer tomatlon€û glbt ei €lnen
od€r mehrcre sichere Plàlz€, von d€nen au3 Sl€ dle
Elndrlngllng€âb3.ltleAen kôonen, ohoe rlch lhoen ln denweg
stelleo zu Inùs8eô. Dæ Ganze ist jedoch aùfgruod der
Ob€rflâchenobiekte âùf deo Raùmilâlloncn kompll2l€rler â13

mao denkt, da diese lhr Fâhneng hln und beruirbeln od€r e3
z€tltôren lônnen. Der Ab.chùA Saozer Formation€o bt elne!
derHauptzielebeiBEDlÀlv.Sl€€rhaltendâfùrrl.hlnureinen
fetten Bonu3, sond€ro werden auch vorùbe.gehend
unbesiegbar. Diese Unbetlcgbâi&ell Lônnen SI€ zeitlich
verlàngernt indem Sie nêh.ere formatloncû z€Btôren.



MUTTERSCHIFF
Dies6 Sro8e und bedrohllch€ Uogelùm eBchelnt r€gelmàAig
uod l3l b€l Jedcm Auftâu.lt€n mil gefàhrlichercn Wâffen
âusg€rûstet. G€llngt lhDen die Zerrlôrùng de! Mutter.chltfs,
erhalleo Sie etn€n letten Boôu8 und slnd vorûbergehênd
unbeôlegba.. Gcl€geûtll.h wlrd dæ MùtleBchlfl von ein€r
romatlon ùnd/oder relbstlenkenden Râlclco beglell€i.

RÀKETEN
E3gibtzwei Arten; einmaldle, dledl€ Rlchlung beibehallen, in
dl€!le abg€l€uertwurden, uDd dann !olch€, dle telbrll€nkend
ihr Ziel finden. Beide Arten werden dùrch Âuger dargestellt,
dle, nachdem sl€ akrlvlert 3lnd, laufend nach tahrzeùg€o

PICKUPS (Joker)
Plcrups beflnd€n Blch ân der Obe.rHche sowie unter
RaùD.tationeo veùorgen ùnd ôlcll€o fùr dle Sptel€r elne
Vielzâhl voî hllfrelchen G€gemlânden dar. Um diese
verrtecLren Cegenrlànde heryorzub.ing€n, mù.€ô Stê slle
aùf leùcht€oden Diamanlen ab6chiegen bl! etwa! zum Voacbein
kommt. Um dic6cn G€8eD3tând daDn aùlzuenhmeo, f liegeo Sie
mtl lhr€n Fahrz€ug eiDfa.h ùber ihn: Àchlen Sie auf dle
DiamaDten, bei denen anôlâtt de3 G€gen.tând$ etn weitere.
Diâmanl plôlzllch auf d€m Btlùchirm €rscheint. Sie mû8r€o
rchnell 3ein, ùm dle DlamânlenLette abzùscht€aeo und somit
.un lclzt€n Plclùp odêr Teleporl zu tomnen.
FEUERKRAFT (t): Mltdiesem Pickup tônoenSl€ Ihre Feu€ikrafl



UNBESIEGBARXEIT 0): Dl€le ereichên Sle. wenn Sle ùbcr
ein€n Uobdi€tbarkcll!-Plckup flieg€n oder elne ganz€
Foimatlonabschi€A€o. Die Xmfldê6 Plckop.hôltdabel lànger
an. Der Gmd derUnb€!legbarlell, d€n Sie enelcht haben, wlrd
durcb dle lnrêBiiàt, Dit der lhrFahneug aull€u.hlel, ûngezetgl.
thre Unbcllegbarlclt lâBt nach, je .chwàcher dle l,€uchtlrdl
wird.
iIINE (M): Wenn Sie ùbereinentolchen Plclup fllèg€n, ertàll€n
sie eine Mine, dlê lo.gehl, lobald Sle deo Xnopt ôo lh.em
Joyrttck betàltgen. E l3l delhalb ml3am, slch au. der
cefahrenzon€ zu begeben, bevor Sl€ lle au.lô.€n. wenn dle
Utne hoîhgehl, werd€n ôll€ BodeDetnrlchtùng€n, Elndrtngllûge
ùnd !€lb8tlenkende Raleten zertlôrt.
LEBEN (l-) | N€hmenSl€ eloen rolcheo Plckupauf, erhallet Sle
ein zu!âtzllche. t beo.
TELEPORT (T): Mll dle.êm Pl.kup êrhalt€n Sle Zugang zu elnem
FlippenuioDalen (riehe unl€n).

FLIPPERBONUS
Bel BEDLAM glbl er vler Fllpp€râutomàt€n, deren Zugang ùnler
ven.hi€deDen kleiDen Pyramlden verborgeo ltl. Durch Âbtchu8
der Pyramideo erhalten Sl€ Zugârg. D€r rllppenùlomat arbeltet
genauro el€ €ln rlchttg€r und l.t ln der lâge, Ihre Punhzâhl
o.deollich zu .tel8ern. Dâ3 wtchrlg.re dàb€l lst, dàa sle .o
fllppem, da8 Sie e3 6chaflen, lhr€n Punkte.land zu verdopp€lD
oder zu ven€hnfâ.h€n. râll. lhnen dles gellngl, wtrd Ihr
Punkte3tand in Hauptrpiel mll d€m enl.pr€chend€n Fâktor
Dultiplizlert. Achlen Sle nur auf dle Bonuanzelgen, dl€ durch
dle Llchler'2x' oder'l0x'sogezeigtwerd€n, und ve.tuchen Sle,
sie âûzui.hlêaên.



Ballfrelgâbe: Hâlten Sle die CÂPS/SHIP-Tarle gedrùctl und
la.r€n Sle rl€ dann lo!.
Llnl(er Fllpp€i: etn€ d€r Tarten'1, Q, Â, Z'.
Rechter tlipper: eine der Tasten 'O, D, X, M'.
Copyrlght O B€am Sottware 19E6. Alle Rechte vortrehâllen.
Her!telluog und Verlrleb unl€r Llzeoz von B€sm Sof lwâre durch
GOI Vrdlâ Holdlngs ttd., Unlb 2/3 Hollord W8y,
Holford, Almlùgbân 86 ?AX. Tel: 021 356 3388.
Dle3€. Piogr.mm l3l dunh Copyrtght ge.chùtzt. Uncrlauble
VerbrelluDg, Weltergabe, ôlf entllche Auf f ùhrung,
Venl€lf àltlgung, Verml€lun8, Verlelh und Verl(aul jegllch€rÂrt
br 3rrer83r€n8 nnr€Bâgt.

LADEANWEISUNGEN
IBM PC UND 100% XOMPATIBLEGf,RÂTE: Slôiten Sl€ lhrSy.l€m
mll DOS 2.0 oderd€r NàchfolSeverrlon. WenD Â eBch€lnl, legen
sie die BEDLAM-Dbkette êlû, tlppen "BEDIÀM'i driicken dt€
f, NTER-Tæte nnd lolgen d€D Âowel'ùngeo âùf dem Bllùchlm.
Wenr da3 Spl€l €lngegeb€n bl, er.ch€lDt âuf dem Blldschlrm
ein Menù nll den veEchledenen Opllonen.
Benôtlgt CGA - oder Konpallble Xartê.

DAS SPIEL
E3 gibt 16 Raumslâtionen oder Etàpp€n sowle eln€n
Sonderbonù3-Têll bel Elâppe 17. Wenn Sl€ alle Elâppen
durchgerpielt haben, begioot d{. Spiel wiedervon vom.



DaB Splel Lann ln elDer d€r dr€l Ârten -'l Spleler', '2 Splel€r'
ùod 'beid€ Spiel€r' - gespielt werdeD. Dte eBten b€ldeD Ânen
nnd Standard-Arcade-Aùrfùhruogen, wàhrend bei der
Môglichkeit 'b€lde Sptel€r'dle Spleler wàhlcn kônner, ob lle
gemeintam oder in einem Wettbewerb die fetndllchen
fomariooen zeBtôren woll€n. Elne zuôtzll.he S.hwi€rigt€lt
bel dl$€r Spl€lârt irl, da8 dle SplelerlâhEeuge vonetnand€r
âbp.all€n, wenn rle .lch berùhren ùnd !o ùrab.tchtllch od€r
abslchlllch ln d€r Weg der Elûdrlngllnr€, deren Gercho''e od€r
der im Hinlergruod operl€render Objeld€ g6.hl€uderl w€rd€n.
Whd eln€r der Splelerwàhrend elner Elâppe v€nlchtet, muB
derând€re dlese Etapp€alleln zu Ende brlngen. D€rvemlcht€te
Spi€lcr llt daûn bel dcr nâchrten Erappe wiedêr elniatzberelt.

OBIEKTE IM HINTERGRUND
wâltrerd der Spl€ler er.ch€loen ver.chledene lm Hlnlcrgrund
operiereode Oblekte od€r Scheiben, dle ùber den Bllùchlrm
wandem. Vlelc dâvon .chl€8eo âuf Sle, wàhrend andere nur
ein Hlnd€rnl3 daBtellen.
Die m€t3t€D Gschd.ew€rdeDvon ob€D nàchunlen abg€f€uert,
wàhrcnd lùr ândere ein€ von iDrgeramt .chl veruchledenen
Richtungen àugewàhlI werdeD Lànn. Schli€8llcb gtbl €l
Objckl€, dle ôelbdlenk€nde Ce8cho.5e abfeuern, also eloen
Spl€l€r selb3t aus8nch€n und lhn z€rutôr€n.
Einige Schetb€n tm Hlntergnnd v€ruând€lD 8lch, w€nn 8le
z€r'lôrt werden, ln'Plckups' (Joker) (rl€he uoten).

PICKUPS (Joker)
An veBchiedeneo Stellen erscheint eln Plckup. Dadurch werden
Sle vorub€rgeh€od unbc.l€$ar odcr erhalten eln zurâlzllch€r
Leb€n. Um dls zu emtch€n, DùAd€rSpielerùberelDen Plclup
kommeo. Dùrch den Ptckup (Schlld) werdcn Sl€ unberl€gbâr.
Die Unberlegbarletl bl redoch von b€grenzl€r Dauer und Sle
solll€o .lch nlcht ùnb€dlnet darauf verlas.€n. Weûn Sl€ €lûen
Leben8'Piclup (Hen) €rulsch€n, €ihàlten Sle eln zuiitzllch€s
Leben (wlrd am Puokteltand deulllch).



EINDRINGLINGE
Zlcl d€! Spieler BEDIÀM l3l €., dle rtàndlg und ln wachlender
Zahl auftrcrenden Fomdlon€n d€r Elndrlngllngê zù z€Bioren.
Beôllmnte Slellen lnoerhâlb dl€r€r Formatlonen ilnd fiir dle
Spleler ung€tahrllchi voo dorr ûur kônncn.l€ dle Etndrlrylhgc
zerltôren, mùi'en aber aul dle lln Hlnt€rgrùrd operlerenden
Ob.,ekte achlen, von denen lle dùrch dle Lùtt gewlrbelt,
b€!cho.6€n und z€rulôrt werd€n lônnen.
Wenn eine Sanze Formatlon z€.rtôrt wo.den ld, erhàlt der
Spleler, d€r dlc lelzten Elndrlngllng€ obge.clto..€D hal, cln€n
Bonu., dcrre nach Schwlerlgkelt.Srad dle.er Formatlon
uDteBchl€dlt.h ho.h au3fàllt. Dàrùber hlDau. wlrd €r
voÉbergehend uobe.legbar. Elnlg€ Fom{tlonen, dle tn den
Bpârereû Etappe. êr..helnên, lônn€n ln der Spl€lârt 'bcldê
Spieler' our Semeln!.hatlll(h zentorl herden.
Nach l€der vl€iren Erapp€ errchelnr elo Munerrchlff der
ElndrlDgllng€ (nôglt.h€ruet.e tn V€rbtndtrng mlt eln€r
wcll€r€n Formâtlon), dâi den Spl€lern zuràlzllch zù rchâlfen
ma.br. E3 b€darf all€idlng8 €ln€r tanz€n Anzâhl von Tr€flern,
um dâ! MutleBchtff zù zeBtôren. Fûr dte Ze6tôrung de.
Mùtter.chlftè. und - Bowett vorh.nden - d€r beglelt€nden
Fomatlon €ihalr€n Sle eln€n fetten Bonu!,
CopyrlShl @) Beam Software 1988. Allc R€chte vorbehâtten.
Hersrellung und V€rtrleb unrer LlzeDz von BeûD Softwûre durch
GOI Media Holdiogr Ltd., Unlt. 2/3 Holford Way, Bolford,
Bimlnghàm BG 7ÂX. T€l: 021 356 3388.
Dlsêr PiograDn lsl durclt Copyrl8bt 8e3chûlzl. Uncrlaubte
Verbreitung, Weitergab€, ôffentllche Âùffùhrung,
v€dlelf âlllgung, Vemi€tung, Verlelh ùnd VerLaulregltch€rAn
i5l ltrengslen. unte6âgt,


