BnTTLE vﬂLLET ae ST Preniprg

LES COMMANDES

Sur &cran de titres ¢
1 = définissez les touches (le joystick est sélectionné automatiquement).
2 = permute entre musigue enfhors fonction.

(Quand vous &tes sur une base :
Joystick Touches Action
Gauche/Droite OfP Sélectionnez le tank
Haut Q Sélectionnez ' hélicoptére
Delete Allez & la base capturer la plus
éloignée A I'extrémité du Q.G.
FPour utiliser un tank ou un hélicopiére -
Joystick Towches Action
Gauche/Droite QfP Bougez 4 ganche/dromte
Haut/Bas QA Bougez en hant/bas
(hélicoptere)
Canon de fusil hauf/has
(Tunk)
Feu Espace Tirez des roquettes ou des obus

Pour utiliser Je treuil hélicoptére :
Arréiez I"'hélicoptdre puis tenez e bouton feu enfoncé (on la barre espace) et bougez
le joystick en haut/bas (ou ntilisez Q/A) pour monter ou descendre e trenil.

Instructi d : Amstrad Dise @ Run “Dhse’’
nstructions de chargement Amstrad K7 : CTRL / ENTER



