


tlOW TO WIN! sav€ Atl Depots
IIOW TO LOSE: oamage oauge lo tutl.

lIAp 
A Depot falb to the enemy.

ObJectlve: To save Allles' depota b€fore they are oveEun by
Roirmel's forces-
tioto to save Aour depob:
1. Zoo|n. Select Zoom lcon and Dress flre button When lt

h.rms from red to ffe€n, movd lovsdclc Thlg rrlll move
black box on map-from depot lo-depol
Allies' depots Indlcated by grey flags:
Saved d€ ots brn blue. - - -
Lost depots hrm red.
With Zoom icon qreen, Dre&t nre button, DeDot statrs wlll
zoom uD to reveEl number of tankg (re+€namv. blue-
Allles), fu€l (oll drums) and suDDlles (tente). These
ggppllqs/tu€l wlll b€ used by [dne Wolf to repalr and re'frrel
hls tank (decrease damage Oauge),
Nulnber In lower right hand corner equal3 hours remalnlng
before depot wlll fa-Il to the enemy.

DESERT FOX

MOVES LONE
WOLF IN

DIRECTION
OF RADIO

BEACON

SCORE

AIR STRIKE

ZOOM UP DEPO]S

INTERCEPTS
ENEMY
MOVEMENTS
SET LONE WOLF'S
HEADINC

HOURS
REMAININC
BEFORE
.BOXED" DEPOT
SURRENDERSTANK STATUS CAUGE



2 R.dlo. l,one Wolfs headlno ls detenr ned bv selecdno
Radio tcorr. when icon hlrn5 oreen, Dugh lovgdclr rloht-or
left to mov€ radlo beacon. PlEss flr€ butsbri aoaln tb
acdvate L,one Wolfs secret erdorna decder. fhls sDedal
radlo d€vlce Interc€Dtg Bomme-l'g ordeB. Th€ ffr9t ivord
Dlaver sees indicates the tvD€ of enemv forc€. le Shrkas.
hlntfields, etc., diregqy ah-ead. Subseqirent words indlcate
ouuyrngenemy pogrsons.
Throuqh careful selecdon of the radlo beacon headlno
Lone Solfcan thread his way through enemy forces t6
r€scue hts besl€ged depots.-
Stralequ IiD: Look for cross€s at start of messaoe. This
indicaE3 n6 enemv forces in the immedlate ar€a-, Avold
confiontation wheiever possible and head for open
spaces.
(fi.B. The shortest dlstance betw€en two points ls not
always a stEight line).

Noae: Ia takes time for wut Air Shike to reach its
destinatiorl Lone Wolfhas onl!/ one At Strike per game.

SHattlka. tndicates location of Bommel who pu6ues l,one
wolf around the inaD. once the Desert Fox ls ra4thln ranqe,
lfs a duel to the deatl. between Lone Wolfand Des€rt Fdx.
It tak€g elqht hlts to make Rommel surender. Should vou
b€ so luckl as to do thls, 8OOO Doints will be awardedand
one depot-r.r4ll be saved,
Scor€. Accumulated scor€ to date,
T.nk Statue Gauge. lndicates total accumulated damag€
to Lone Wolfs Turbo Sherman. When qauoe flashes
orange, Lone Wolf ls In serious trouble -

Stmtequ alDtTo reduce dranraqe, qet to mineneld and blow
up mli6s. Save convoys to ln&eaEe depot gupplle9.
l4amingr Avold th€ D€s€rt Fox unless damage ls low.
Surretrder TlEe. Indlcates hours r€malnlng b€fore depot
that has last been zaomed.
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coNvoY
Ob{'ectipe, To prot€ct Allied convoy by shooung down €n€my

Jorstick'L€ry8lght to flre macl ne guns, Flrebutton lnacdve.

Slghts llne up alrcraft automadcally.

Score IOO Dolnts for blasdnq each Shrka (Red). B€ carefull
Enemv alKiaft are beinq hollv Dursu€d bv Alll€d 9Dltllres
(Or€ei) and for each spTt' acddently shofdown, pEyer loscs
5OO polnts,

SPITFIRES
(CREEN)

STTJKAS
(RED)

MACHINE
CUNS

c0NvoY
SCORE
HOURS
REMAINING
BEFORE DEPOT
SURRENDER

The conv_oy will b€ saved lfplayers convoy score ls hlgh
enougn, xequtred 3<ore5 are:

5OOO Challenger
52OO Crugad€r
54OO Strategy
56(,0 Master
58OO Grandmaster

When a convov is saved, the currentlv selected deDot i3 qlven
a tank, one gubDlv tent and one fuel barrel. Thls buvs thd
deDot mor€ dir'€ aqalnst the enemv and the added-suDDlies
wlll reduce the play-e/s damage wlien that depot ls sai/ad.
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CAUCE HEADINC



TIGER TANK

Objecttuet To destoy enemy Tlger tanks enroute to depot

Jo.gsaick; Pushleryright to llne up enemy tanks. You can
sreer cannon nte Into enemy tatnKs.

Radar DinDoints locadon ofTiqer tanks - Dush left or riaht to
get enamt tank in front of yoiin order to squeez€ off slots.

Lone Wolf must deshoy nve tankrs ln order to score 50OO
points and advance to lhe next chall€nge.

;"***rfn 
*und tndicates the enemy tank has fired at the

TANK STATUS COMPASS
GAUCE HEADINC

ENEMY
CANNON FIRE

SHERMAN
CANNON

'TlcER"
SCDRE

HOURS BEfORE
DEPOT
SURRENDER

Stmtcgg Tips: Lone W olf can shoot out enemv shots b€fore
they rea(}| his Sh€rrnan. When enemy fires, qiicklv brm left or
dght to avoid hls shot" then hrm back and ffr'e at I'loer. There
ls a ffring delay as Lone Wolfs cannon reloads.

IIINEFIELD
Objec,iue: To successfully steer throuqh a lethal minefietd in
as sho a time as possible whlle susta-rning mlnlmum
damage.



Jogsaick; Push Ieft and dqht to qet 'sLalom' action b€tw€€n
and over miDes, Push fortard td sDeed uD t{hen tank oets
boqqed down In sand. Pull back oit lovgdck to glow do:wn.
Press llrebuEon to blow up mines dlr6ctly in front of cannon.

N-E- Lone WoIf must CENTRE ahe comoE'ss hea<tina. If Lone
WoIf goes ofr cou6e he rbks danage lrom mines\ua more
impot4.ntu. ualt/E'ble aime is wastea.

Lone _wolf scor6 4(XX) polnb for successfully ctosslng a
mlneffeld.

MINEFIELD
SCORE

HOURS
REMAINING
BEFORE DEPOT
SURRENDERS

On l tdng a mlne, th€ Lon€ Wolfs tank wll b€come ghrck in
the sand, and dme speed3 up !o Indlcate tlme sD€nt dloqlno
thc tank ouL To avold wasung dme In the mlneneld, qeT- -
movl4g as soon as you 9ee your tank beads g€tffng aovered
ln 3anilltl

Sbakgtu TrD: Whenever Lone Wolf has gustalned hloh damaoe
levelg,-trnd a mlnef,eld and crrefullv shoot out sev€ial mlne5'
Thls wlll d€crease l,one Wolfs dambge re.dlng.

AIIEUSII
O- bjectiue..To get through thc canyon ambush wlth as llttle
oalfiag€ a3 pog! Drc,

MINES

TANK
CANNON

TANKSTATUS CDMPASS
CAUCE HEADINC

.-<-\z--4--_ 
--J

Jogstick.Push In any dlrecdon to llne uD slqhts on enemv
mortar. flold flrebuuon down to spray machlne gun ffre al



Strategy 4ps: Kecp ndng at cenfe scre€n area, near end of
canyorl orrce a mortar has moved Dast that area lr3 not worth'leadlng' th€m for a last 3hol

MACHINE
CUN
SICHTS

ENEMY
MORTAR

AMBUSH
SCORE

HOURS BEFORE
DEPOT LAST
'zooMED"
WILL SURRENDER

RADAR
ONACTIVg

TANKSTATUS COMPASSHEADINC
CAUCE (INACTIVE IN AMBUSH,

Also, avold Enemy Ambush at nlghl Mortar are very dlmcutt
(o 9poL

STUKA
Objectiue..To shoot down enemy Shrka dlvebombers befor€
th€y d€gtroy Lone Wolf.

Jolsfick: Pugh uD - Csnnon slahts ur,.- Push dbwn - Cannon-slqht! down.
Lerydght- L€rydghl -

Radar locates Shrkas slmllar to funcdon of radiir scoDe in
Tlqer 3€quence, The Lonc Wolf takeg damaoe when€'v€r the
Sttka planeg flre upon hlm (nradrlne gun gdund).

Lone Wolf must score SOOO polnts (nve Shrkas) In order to
comDlete tlrls s€cdon.

N.B. Cnnon takes TIIE to reload s be slecdue on sfot9.'Lead' the Shrkas wlth cannon slqht and blast them beforc
they lrave an oDDorbrnltv !o cau* danEoe.
Llka the dger 3ti$enc€,-Lon€ Wolf can '6m' hls shots lnto
enemy €rge6.



Sbatect, ftDr After thrka has stsafed l,on€ Wolf. gwlnq htret
arounalind gqugeze off cannon shots at Shrka f,ylng Eway -
they'rc more 'iulnerable then.

CANNON
SICHT

RADAR
LOCATES
STUKAS

SI{ERMAN
CANNON

SCORE FOR
STUKAS KILLED

HOURS BEFORE
LAST ZOOMED
DEPOT WILL

TANKSTATUS COMPASSHEADINC SURRENDER
CAUGE

,E. each camDaign last-s at kast 24 hows. which mezns
there are atal/,'d|u.k niaht aN daun *dr€nces. Rommel3
lorces are difrcnlt to l6cdb dwing nigr& and du*
s-qrre.nces (especiaug SAtka and MitEfreld) I auoid thos
Slturnons.

Loadlng lngtrucdong - Run -For

Keyboard Control S - Paus€ W - Retum from cftallenge

C - Rlght X-Left SPACE - Fir€
J-UD N-Down

--  _L

/r-\---





?tOUn QAGIIER! Sauvez tour 16 depob d€ munldons.
FOUR PEBDBE: Lajauge d€s avarl€s €st pl€lne.

CARTE: U€nn€nd a datoult un d@L
ObjediE Sauver l€s dq)Ots Al|I€9 avant qu'lb €olent occup€s par
les- Fort€s de Rortnnel
Pow' s€'tt ter v@ dep6t5t
L Zao|I. S€l€€donnez le ovrnbole Zoom at atxxlv€z aut le

bouton de tlr. Lorsdue ld svmbole Do9€€ di-r(iroc au vert
adssez sur le lowdiJr ce <iul laft oiecer l'encadio nolr de la
cftt d'un dqibfa raute- '

L€s dep6b AUes sont lndqu€E par d€E drap€aux grls
L€s d€botg sauv€E toumenfau blcr.r.
L€s d€bots perdur toument au rouge.
L,orsoue le gvmbole de
bo{rkin de di. L'€tat du
(rouoFennerri, blerF€
bld-o:ne) €t l€s approvlel
ltorser oes eDDrov|l oll
et r€aDDrovFlonner son d|ar

QUT LE DEPOT
.ENCADRE'STJ

vert aDDuvez $.u le
rlors E hohhr€ de d|arg
t€ d€ .rfburant (€n
rntes). Lone Wolf va

et ce caburant Dour r€Darer
qul r€dutt lajatg€ d€g

I,e num€ro oul no|re dans le coln lnf€ eur dolt lndlqu€ les
heures qui ralten-t avant que l'€nnerr capt re le d€p6t

DESERT FOX
(ROMMEL)

DEPLACE LONE
WOLF DANS

LA DIRECTION
DE LA IADIO

_BALISE

SCORE

A.TTAQUE
AERTENNE

ZOOM UP (DEPOT)

INTERCEPTION DTS

ENNEMIS
DETERMINE LE ('AI'
DE LONE WOLF

HEURES QUI



3.

4.

5.
6.

Dremler mot (rue voit le loueur lndique le tvDe de fl
bnnemle, ou'lfs'adgse deg Stukag, de chaftbs de n
etc, qul 9€ foouven-t drolt devanl Les mots girlvants
IndlqLent les posluons €lolgn€es de l'enneml,
Erl s€l€dorurant ay€c soln le caD de la Edlo.balse, Lone
Wo|fp€ut E'lnfllger a tsav€r9 I€9 For(aa Ennqrd€s pour sauv€r
s€s d@ob as6l€g€s.

Conseil de StatZai4 Cherchez les crolx au d€but du
m€ssaqe. L€s qofx slqnal€nt qu'aucun ennemi n€ 9€
bouve-dans le volslnaAe. Evlt€i les confrontadons dans 16
megur€ du Dosglble etairioez - vous vers le Dleln alr.
(N,8, - La dbt nce la plus -court€ entr€ deux bolnts n'est
pas toqiours la ligne drolte),

Note: Les auiorB Dreru|r/|, wr cerbin te'nos pour aniuer e
leyt .teslinadon lane wolf n'a qu'urE ei[e'attaq.E
aenenne Pf Jeu

tone wotrd€tan ne €on
e nado. LoEoue ce syn
d( vers la dolte ou lE- oal

Swrsdta. lndque
wolf dans la crrte.
Romm€l, se Eouv€
se llvr€r a un dud e
Dour qu'll s€ rende. Sl voug v at
bolndet vous sauv€z un d€pOt
Scorc- Score acqlmul€ Jusqu'ld

noult nec3v@

Jauoe d'etat dao ct * lndloue le cutnrl deg avadeo reqr€s
D{ fe Tubo Sherrmn de Londwof. Lorloue la lauqe
dtgnote en orange, Lone Wolf est en Ees'mauials-'€tal

ql €(,e€[onnant l€



c.,''!'€,il tuata.4,io/|,/€,.Pcl.l,, r€ddre l€g avErl€s, al€z fuscu'a un
darnD de Edn-€s'€t falteg erolocer d€s n n€9. sauvcz al€3
co.nvdls pour augmenter l€s-apprcvlglodnenenE de vog.
o€9043.
Auetd5qf,,rr'F,ntt Ertfz,le D€c€rt Rox souf 3l vous n'avet que
p€ d avarte&

7, l||o|reDt dc lr ]€ddllroL Indque l€a heur6 qul r6tent
. avant le d€pot qut a €te 'zoomed en dqnl€r. -

LE OONVOT
O6edj Protl4l€r le @nvol arm€ €n desc€ndant les Stulrao
enneflug
JorsficJc' Caudre ou dolte - Dour falre t|rer 1€3 n tralll€us€9, l,e
bdton de t|I 6t lnop€nnL
L€s vls€urs s'algnent autorEdqu€rnent 9ur l€€ avl,ona.

(rue v(xrJ stteltrreiz rm
AJU€8 (verts) s-adEment
, qu'll d€€c.nd
fiefd 5(x) polnb.

VISEUR
AI ITOMATIQUE DE
LA MITMILLEUSE

CONVOI ALLIE

RADAR
(INOPERANT)

SPITFIRE (VERT)

STI]KA (ROUGE)

MNRNLLEUSE

SCORE DU
coNvoI
HETJRES QUI
RESTENT AVANT
LA REDDITION
DU DEPOT

l,e convol s€xa sauv€ sl le score 'convol' du iouer[ €st
suffsarnment €lev€. L,€g saor€g sulvantg 9on1 n€c€sgalr€s:
5lXX, Chalenger !t4{X, Shate$. 681X, Grandnaster
E2(Xrcrurad€r 56(Xtl'la!t€r
Lorsqu'un convol est sauv€, k deDot s{l€cdonn€ A ce mornent
re{olt un char, une t€nte d?DDroflglonnemsrt et un don de
(aiburanl C€d 'adrate' du tanDs au d€DOt Dour hrtler conbe
l'qrnqnl et 16 aDDrovlslonnenientE surbl€irentalr€a rcdlront
l€s avartB duloriax|r blsque c€ d@t-eit 9aw6,

DU CHAR



flGN.ETANII

8#Edf 
Deseucdon dea dlare'I'lgr€ enn€n s en nrute viers le

Jorsdcrc. Poussez a qaudre ou e drcite Dour allcrer l€s drars
e.niemls, Vogs pouva ddger le f€u de i,oe pladeE dans les
(llant ennemts.
Le radar reDare l'€hDlac€ment d€s dralg Tlqle - DorrlNlqz e
dolte ou d-qaudre dour attrnener le drar einqnl d€vant vous
afn de Douvl6lr tlrei dessus.
Lone WofOot aeUute clnq gh.rs poor obtenf 5q)O potnts €t
pouvob avancerjwqu'au d€6 sulvdnt
L'aveross€nent sonore lndlque que l€ char ennemi a tlr€ sur
l,one wolf.

CHAR TIGRE
ENNEMI

LE RADAR
REPEIIE LES

CHARS TIGRE

VISEI'R DU CANON

TIR DES PIECES
ENNEMIES

OBUSIER SHERMAN

SCORX DU 'TIGR.E'

HEIJR.ES AVANT LA
REDDITION DU
DEPOT

JAUGED'BTAT CAP DU
DUCHAR COMPAS

Qt/4,lq{/Es c,'rs€ils &ataoloue$ Lone Wo|f Deut d€tulre l€s
Drokdoles ennendg avant-ori'll9 aualotrent s6n Sh€rrnal|,
Loftque I'ennerni tlre, 6ou6€z raDlddnent vers la qaudre ou la
drota Dour €vlter le dr, DLds retoirm€z{ous et tlrctsur le Tlce
I y aura qJ|e c€dalne teinportradon pendant que la plbc. dd
l,<ine Wolf €st r€d|arg€q '

CIIAIIP DE IIIIIIF,S
OpJe{dr! ftav.grser au3gi rapld€in€nt qu€ posstble un d|amD
nunec meulnerc9 en ne rccevafi que qea avanes mmn€s.



JotrrdcJc Pouss€z vers la drclt€ ct b
rrdldsnent q|te l€s ndn€g et a|&dq
Ddur acaardrq lors€ue le d|.r Jcnsr
fad&e pour ralenttr- Appuy€? q|r le
€da!€r l- mln€o qd €€

rr Dalret
:z ie's l'evtnt
z l€ lovrdd( ver!
ft dort fatre
carion.

N3.- tnne WoIt ddl CE TrcE le aD rcDtr€sEttC en bkL S'il
s'e@ft. dc sora @D, il fir{|J€ de e E'br abbra'r Br a6 mines
,rals" @ qui e pltrs inffinl U frt tn aa.npt pecieux,

l,one wolf lporc  foo polnts dlaque fols qu'll haveBe sanr
acolc un cnamp oe mm€g

MINES

OBUSIER DU CHAR

SCORE, CHAMP
DE MINES
HEURES QUI
RESTENT AVANT
LA REDDITION
DU DEPOT

lp|!or'[ iaDoe une irdne, lc d|ar de tane wo|f Cerrsable €t le
tefii ac.due Dour sloral€t b Datlode Das€e a er(Ealrc le
chai. Pour €vltri de o€iahe dr t-nD6 dair l€ d|arD d€ n n€s,
d{' Err€z des oue vous vovcz que le! dr€nlll€s de votre d|5r
comm€nc€nt AuerBablerlll

Stataqi4 Chaque fols que l,one Wolf a lubl une avaie s€d.Nr€e,
tpuvd un d|ariD de mln€s et falter exDlooer avec soln
plusl€uF n n€g.-c€d r€dult la v8l€|Ir dds avaies de L,one wolf.
L'EIIBUCIIE
Objie(d,r! Trav€rld l'€rnMdre du canyon en sublssant ausgl peu
d€aooirnages qu€ posslble, '

Jougdcjc'Pore dang n'lmDorta qrd ld|a Dor.[ allqter le
vtiaf sur le frir €mnerr|L Hrtlkncz'le bodoi dc tf ahfonce
pour cx€dter un llr d€ mltall€use s€tt€ €n Usant le carprr



c,lrls€ils s'a.tEqiqu?s: I{alnten€z vobe tft au c€nhe de
l'€cra4 e Droxlhlfa de la fin du clnvon Une folg qu'un
rrprder a a€passa. cdfe zone, ll €t lnudle de le plbvoquer
pour nrer rm oerru€t cdrl!

CAP DU COMPAS

VISEUR DE LA
MNRALLEUSE

MORTIER ENNEMI

SCORE DE
L'EMBUCHE

HEUR.ES AVANT LA
R,EDDITION DU
DERNIER DEPOT
AYANT FAIT
L'OBJET D'T'N
'zooM'

(INOPEMNT DTJRANT
L'EMBUCItE)

evftez €qalqrent l€s emHldr€r noctlm€s de l'enn€nd. En efret
le f€u-ermqr est alois dndle a rcD€t€t

STIJKA
Ourectir! D€9cen<lre l€s bornbarde.s Sbka avant qu'lls pulss€nt
d€trulni l-one wolf-
JougaicJa, Porlss@ vcrs le haut - le canon Dolnte vels le haut- Pousc€z v€f! le bas - le canon r;ohie vel3 le ba&

A g.udre ou a drolte - gaudrc A drolte.
1,€ ladar rcDare l€9 thrl€g de h mem€ manlare que dans la
s€quence dr dlar Tlqe, l,e l,on€ Wolf sublt une a-varle chaqre
foG qu'un thrl(a lul &e decsu3 (son de ndtsaltleule).
l,on€ Wolf dolt obtenlr un scor€ d€ 5(xx) polnb (5 thrkar) pour
sordr de cette s€cdor|.
NA, - lI but de TEMPS rl€/ur tedamer te o'rron' clroisils€z
dorra bian bs @r,8,
Rcherdlez l€s Shillas avec le vls€ul et tlrez-leur dercus avant
qu'll9 D.rl9€ent Yous atdende-
Comrne dans la r€quence du Tlgr€, Lone Wolf p€ut d€tulre |€s
DtQlootes oe 36 ennetug.



c-orr€€tl *ataslot€: l,oirou'un Shrka a ndtalll€ Lone Wotr en
Eeemotte, hlfei Dlvoter ld tourele et tlr€z d€s couDs de canon
au Sh|l(a qul !'€lolgn€ - ll9 sont alors plug vuln€rabl€9.

I
STUXA

RADAR. REPERE
LEs STIJKAS

!'IsE(JR DU CANON

CANON OBUSIER
SHERMAN

SCOR.E POT]R LES
STTJX.AS ABATTUS

HEIJRES QTN
RISTENT AVAI{T
L^ REDDITION DU
DERNIER DEPOT
AYANT FAIT L'OBJET
D'TJN 'ZOOM'

.,AUGE D'ETAT
DU CHAR

CAP DU COMPAS

N,3, - Crwre @rn,diq,?€ dwe au molra 21 ,'€,rt1e5. e oui

'iarine 
qu'rl u a dis *q|/€irr@.tc io{.a., .te .,{,Dr.€(rne.'.tu ,uit

d<l'awire, fl 6t .tifr<ile de ,eDerA 16 tw6'de tu nt et
.hoant la nuit ea au aCde,rld ('€.tti(ltlidqnert s Stu @ et
s dE np de mirr€)t attita. doirc @ sd'./d'tiorrg.

Pour charger l€Jeu, tapez RUfi 'fox.

Commandeg au clavl€r:

PAUSE: On Deut arreter le i€u e I'aide de la tou(he S.
Appuyez gui la touche w piour r€toumer d'une confrontation-

vers la dlolte : aDDuver! sur la touche C
vers la oauche: abbuvez sur la touche X
verg lc Faut : abbuvcz 9ur la touche J
ver le bas : abbui,ez sur la touche N

Pour dr€r, appuyez sur la bare d'€9pac€menL



oto.cuNSoRt

RAMMER MICHANtSM '2 FtTTINCS' OC w

EQUIL IERATOR ARM. OC W

cuN slrD€s - o€.o

MUZZLT TRAVTT INC
SUPPORT OC \^/

oc-w - FRoNT SOC|E WrNCH

FIRINC M€CHANISM .  OE.O

ELEVATINC ARC . OE O

@ w LEVELTNC
HANDWH€TI- SHAFT

ouTRrcctR HtNct - oc.w

EOCIE
wrNcH . qc.w

WHEEL BEARINC IW8'6X

IB€fl WHIEL 8€ARINC



IUIRE' HATCH
TUIITI HATCH IACT

IIJTIEI SEAT
75 MM GUNNER'S SEAI
lutttt s€aT
IURIEI
An clEANlt

Dervns HAICH

^sststANt 
ofuvtts saaT

taDratol artlER covER
AtR cttaNER MANIfOIO
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lc''w

DPrvtRs SEAi
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