


EATTLE COMMAND #
Spectrum 128k, Amstrad GPG Disk

INTRODUCTIOI{
Set in a nearluture alternate reality, Eattle C0mmald is an
arcade/strategy qame which allows you to command a singl€
L4auler assault tank in one o{ a sefies of sceîarios (Missio[s) i0
the Ullra War, fought between the two d0minant races in lhe New
World.

The lalest phase of lhe North/South war has been going on f0r over
10 years, with a World War 1 siluatior eventually developing - a
standoll between armies massed over a l0ng dug-in battle front.

Such are the deiensive capabilities of €ach side, lLtll scâ e attacks
are suicidal, so any offensive moves afe, by necessity, small
'behind the lines actions performed by elite koops in specially
designed vehicles.

The Maûler is lire latest s!ch machine - an Armoured Fiohting
Maco'ne capa0le ol beinq lrlred in and oul ot hostlle territory by a

lasl Stealth Chopper (the Helicarrier)and arm€d with the most
advanced weap0nry science can devise.

Try read ng through the four Fist Mission seclioî t0 get the hang
ol how to play 8aïle Comnand. Above all, remember thatyou're
lighting behind eîemy lines 0ny0urown, with onlyquickthinking
and several millions ot Credits worth ol military hardware t0
p.oreclyou.

LOAOING



Amstrad Disk
Place the disk in tho drive wilh the side labe led B00T DlSK facing
u0. Type RUN 0lSK and press return When the game asks 10r the
"[4lSSloN DlSK" Dlease tu.î the '8001 DlSK' over.

Speclrum Tape +2/+3
Place the tape lully rewound with side 1 lacing upwards in the
cassette deck Press REII.JRN on the comprter, and whe!
prompted press PLAY 0n the cassette d€ck When the game asks
lor lhe "t4lSSl0N TAPE" please turn the cassette over and rewind
lt t0 the start ol side 2. Click on the 'STABT GA|E icon and set the
lape running. The clock crrs0r will becom€ a pointer when th€
mission directory has been loaded. The relevant missjoJt can no be
locat€d on the tape by clicking on the 'SEARCH' lcon wiilst in
mission selection. When a missr0n has been located its relevalt
iîdicator will llash on the missi0n mefu To load that mission. click
on the'SELECT'icon.

Save Game 0ption
To save y0ur cu.r€nt mission{s) select STATTJS and then se ect
SAVË option. You willthen be given a €ode (write this code dolvn)
After the game has been saved the game may then b€ contiîued
To l0ad a previoûsly saved game select LoAD at the start of the
game and then typ€ in y0ur code, then press ENTER/RETURN and
then select START.

PLAYING THE MISSIONS
In order t0 get the best 0ùt 01 this game it is suggested thal you
read th€ follo,,!ing sections 0l the efclosed manual lor lhe
S?Amiqa/PC
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and then referto the ditlerences as ndicated below
How€v€r, if yo! wish to take the plunqe mmedialely, read the
iollowing seçtion to lamiliarize yourseil v/ith the controls, of
alternatively use the quick relefence card as you play the lirst
mtsston.

Speclrrm/Amslrad Conlrol Guide
The cursor can be moved with th€ joystick or with the keys 0 (uA),
A (down), 0 (lett), P (riqht)and Space asthe lirelselect button.

The tank is conlrolled by the same syslern using UP lor
accelsrali0n. D0WN for d€celeration, and LEFT and RIGHT steer ng
the tank in the appropriate direction.

Pressing the keys 1, 2. 3 or 4 will activate the appropriate weapon
slot. ïhe active weapon slot will tnei be highl ghted in the upper
console display.

The difierent weapon types are contr0lled as iollows:-

PulvEris€r Press lire to launch a sinole shell.
Cannon:

Skeet Bomb: Press fire to launch a singl€ skeet.

Clusler Press lire lo launch a cluster bomb.
Bomb:

Sudace t0 First slght yourtarget, then press fire l0 obtaao
Surlace lock on. The cursorwillllash to indicate this.
Itissiles: Pressing lire again will now launch the missjle.



0ragonlly: Use fire lo launch. When the missi,e has been
laùûched, its main display willshow a view lrom
lust behind the 0ragonfly. This missile is
coftrolled !sin0 the same method as the tank.
Pressing fire a second time will result in control
switching back lo the Mauler.

The tollowing weapons are controlled usino two extra keys.
These are reierred to as the upper and lower module buttons and
are activated by the k8ys J and K respectively.

Surlâce lo First sight yourtarg0t, using the tank left and
Ah Missiles right conkols and the upper and t0wer module

butt0ns to adjustthe elevation oi the sight. The
press lire to obtain lock ot.
The curso. will flash to indicate this pressing
lire aoain will now launçh the missile.

ilorla.: ljse upper module button to increase the
elevati0n afgle and the lower module button to
decrease the angle. Press lir€ to la!nch a mortar
shell.

Sleeper
Mine:

Speclre
Flares:

Use lh€ m0oLle bunons Io adluct the - -te de'; ,.
pressing frre drops the mine

Press lire t0launch a st0gle llare 0r use the
module buttons t0 s\'r'itch automalic mode off or
0n.



Piantom
Cialt:

Review
Brieliog:

Press life t0 lauoch a burst ot chatl or use the
module buùoi! td swilch automatic mode olt or
0n.

SLÀit Laser: Use the modul€ buttons t0 switch ihis vr'eapon
on 0r otf. lt only operates in aulomatic mode.

The other equipment is operated aslollows:

igilsigltt Pressing 1,1 togqles this view mode on 0r off.

Binocularc: Pressing B tog0les this view mode 0n 0r 01J.

Press Z tor zoom mode, this alters lhe
magnilication Ievel.

Rear View: Pressing R tog0les this view m0de of or 011.

Helisarior: Pressinq H toggles the H€licarrier request
transmission or or olf.

The various game screens are acçessed by the followinq iiethods:

Pressing il will enter this screen. K€y I displays
Ihe brieliT g le),t and pr€ss n0 IV a0ain .elurn\ ro
the map screen.
0n the map d splay a flashing curso. irdicates
lhe MdJler s c .rrpnr 0osrl.or. The letter P -a.(s
lhe hFlicarrier prc I'up pornt and d lelle'T snows
the main lar0et.

Pressing 0 enters lhrs sc ee T_e var ous revels

ol damage to the l\ilauler and equrpment are
displayed.

The main console view is returned to by pressing key C. Please
, ..fâr lâ ibê kêVn^?rd aet4r€rcejbadjorlhisjrlorrûâfio!_-

Damaqe
Screen:



Pause
Scnenl

Pressing E enters pause mode. Play rs

suspend€d unl 1 the player eith€r qults the
curre missr0n 0r continues by choosing key Y
or N respectively.

BATTLE COMMAND
Its program code, graphic representation and artwork ar€ the
copyright olocean Softwar€ Limlted and may not be reproduced,
slored, hired or broadcast rn any form whatsoevef without the
v/ritten permisslon olocean Software Limiled All rights reserved
worldW de.

THlS SOITWARE PÊODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVEIOPED
AND I\,IANUFACTURED TO THE HIGHEST OUALITY STANDARDS.
PIÊASE BEAD THE INSTRUCTIONS FOB LOADING, CAREFUTLY

ll l0r any reâson y0u have difliculty in running the program you
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332533. However ll you believe that the product is detective pl€ase
return it direÇt to: l\4r Yates, 0cean Software Llmited, 6 Central
Streel, lvlanchester. l\,42 5NS. 0ur quality c0nlrol d€parlmeft wLll

test thg product and supply a replacement f we tind a fault. lf we
cannot lind a lault the product will b€ returned to yo.r al no exlra
rharge. Pl€ase note that this does not aflect your statutory rights.

CREDITS
Amstad and Spectrum prograrnmed by Siephen Hey.
l\4usic by Jonathan Dt nn
P.oduced by D.C. Ward
01991 ocean Sottware Ltd.



BATTLE COMMANDDu
cPcDiskette Amstrad

INTRODUCTION
Ballle Command €xiste dans le pr0che avenir d'une aulre
réalité. C'est un ieu d'arcade et de stratégie qui v0us permet
de c0mmander un seul char d'âssaut lvlauler dans I'un de
plusieurs scénarios (Missi0ns) dè I'Ultra-Guerre que se
livrent les deux races d0minantes du Nouveau Monde.
La phase la plus récente du conflit nord/sud dure depuis
plus de 10 ans, et nous sommes sur le ooint d'une
Première Guerre lvl0ndtale - entre deux énormes armées,
qui sont pour l'instant tace à face sur un tront de bataille
solidement établi.
La f0rce de frappe des deux armées est telle qu'une attaque
à grande échelle serail le suicide. C'est pourquoi les
offensives ne peuvent être que de petits combals
"d'arrière-ligne" liv.és par des troupes d'élite, dans des
véhicules de conception s0éciale.
Le Mauler est la plus récente de ces machines. C'est un
char d'assaut capable d'ôtre déposé et enlevé, en plein
milieu du terriloire ennemi, par un hélicoptère aussi rapide
que secret (l'Helicarrier) et qui est doté des armes les plus
évoluées que la science peut produire à I'heure actuelle.
Essayez de lire la section de Votlc Première Mission pour
apprendre à jouer Battle Command. Avant t0ut,
rappelez-vous que v0us allez lutter seul, derrière les lignes
crr/flri€s, seuis la rapiditC de vos pensées et de vos
réactions, ainsi qu'un malériel militaire quivaut plusieurs
millions de Crédits, peuvent v0us prOtéger



CHARGEMENT
Disquette Amskad
Placez la disquette dans le lecteur, 18 face imprimée "8007
DlSK" en dessus. Tapez "RUN DISÈ etippuyez sur retour.
L0rsque le ieu demande la disquette "MlSSl0N DlSK",
retournez la disquette.

Sauvegafder I'oplion du ieu
Pour sauvegarder votre ou vo! missions couaantes,
sélectionnez STATUS puis choisissez l'0otion SAVE. llvous
sera alors donné un code (prenez note de ce code). Après
avoir sauveoardé le jeu, vous p0uvez al0rs y jouer. Pour
charger un jeu préalablement sauvegardé, sélectionnez
L0AD au début du jeu. puis tapez votre code et appuyez
ensuite sur ENTER/REIIJRN et sélectionnez enlin STABT.

COMMENT JOUER LES MISSIONS
Afin de protiter au mieux de ce leu. nous v0us suggerons
de lire les sections suivantes du manuel ci-ioint 00ur le
ST/Amiga/PC.
Page

64
67à78
84à90

E
Tihe de la seclion
Le Monde
LE JEU

Le Mauler
Votre première miÈsion



puis reportez-vous aux vafiantes indiquées ci-dess0us.
Cependant, sivous souhaitez v0us jeter à l'eau tout de
suite. lisez la section suivante Dour v0us familiariser avec
les commandes ou ulilisez la carte aide-mémoire au fur et à
mesure que vous jouez votre première mission.

Le guide des commandes
Vous pouvez déplacer le c!rseur à I'aide du joystick ou à
I'aide des touches 0 (en haut), A (en bas), 0 (à Oauche), P

(à droite) et la barre d'espace sert de b0uton de sélection/tir.
Le char d'assaut est commandé par ls même système qui
utilise "EN HAUT" pour I'accélération, "EN BAS" pour la
décélération et "GAUCHE" et "DR0lTE" p0ur manoeuvrer le

char dans la direction voulue.
Vous p0!vez activer le type d'arme approprié en appuyant
sur les touches 1, 2, 3 ou 4. L'arme active est alors mise en
valeur sur le collimateur de la console.
Les types d'armes sont commandés de la manière suivante:

Cannon
pulvérisateur:
Sombe Skeet:

Bombe
antipelsonnel K-90:
Tlissiles
surlace/surlace:

Appuysz sur tjr pour lancer un s€ul
obus.
Appuyez srr tir pour lancer un seul
skeet.

Appuyez sur tir pour lancer une
bombe cluster
Visez d'abord votre cible, appuyez
ensuite sur tir pour permettre
I'accrochage. Le curseur se mettra à
clignoter pour,.,ous I'indiquer Vous

" pouvez lancer Ie missile en
appuyanr a n0uveau sur ûr.



!,

orrûôiiny: Utilisez tir p0ur lancer un missile
Ouand le missile a été lancé, son
aff ichage principal v0us m0ntrera
une vue juste à l arr ère du
Dragonfly. Ce missile est
commandé de la même façon que le
char d'assaut.

ç. S, vous appuyez sur lir une
deuxieme fois. vous reviendrel sur

e^! le l\rau te r.

Les arms suivantes sont c0Tmandees en utilisant deux
t0uches supplémentaires. Celles-ci sont appelées les
boutons du module inlérieurs et supérieurs et sont activées
par les louches J et K respectivement.

missiles surhc€/air: Visez d'abord votre cible en utilisant' . . . les commandes gauche et droite du' : char et les boutons inférieurs et., supérieurs du modlle pour régler, I'anq,e de visée. Appuyez ensuite
S Sur trr pour permettre l'accrochage.

Le curseur se mettra à clignoter
pour vous l'indiquer. Volis pouvez
lancer le missile en appuyant à
nouveau surtir.



lll/lorlier:

Bombs à
retardemenl:

Fusées spectre:

Iance-leur]es
Phantom:

Laser SLAM:

Utilisez le bouton supérieur du
module pour augmenter I'angle de
visé€ et le bouton inférieur du
module pour le diminuer. Appuyez
sur tir pour lâncer un obus de
mortier.
Utilisez les boutons du module p0ur
régler sa temporisation et vous
p0uvez la lancer en appuyant sur tir.
Appuyez sur tir pour lancer une
seule fusée ou ltilisez les boulons
du module pour activer ou
désactiver le mode automatique.
Appuyez sur tir pour lancer un
nuage de rubans métalliques ou
utilisez les boutons du module pour
activer ou désactiver le mode
automatique.
lltilisez les boutons du module pour
activer ou désactiver cene arme. Elle
fonctionne uniquement en mode
automatique.

Le matériel secondaire est commândé de la facon suivante:
Vous pouvez activer ou désactiver le
mode de visualisation en appuyant
sur ll.

Lunelle de nuil:



Lunette d'approche: Vous pouvez activer ou désactiver le

mode de visualisation en appuyant
sur L Pour obtenir le mode
d'âgrandiss€ment, appuyez sur Z.

Cecivous permet de régler
I'agrandissement.

Rélrccaméra: Vous pouvez âcliver ou désactiver le

mode de visualisalion en appuyant
sur R.

Helicarier: Vous pouvez acliver o! désactiver la

transmission de requête du
Heilcarrier en appuyant sur H.

Vous pouvez accéd er aux djvers écrans du jeu par les
méthodes suivantes:
L'écran du brieling: Vous pouvez lancer cet écran en

âppuyant sur M. La touche I alfiche
le briefing et latouche il vous
permet de revenir à l'écran de la
carte.
Sur l'écran de la carte, un curseur
clignotant indique la position
courante du Mauler. La lettre P
marque le point de ralliement dI
helicarrier et la lettre T indique la
cjble principale.

L'écran d'avaries: Vous pouvez lancer cet écran en



appuyant sur 0. L'importance des
avaries du Mauler et du matériel est
affichée.

L'atfichage principal de lâ console et renvoyé en appuyant
sur la touche C. Veuillez vous rep0rter à la carte
aide-mémoire du clavier qui vous donnera ces

rensergnements.
L'écran pause: Vous pouvez passer sur le mode

pause en appuyant sur E. Le jeu esl
alors interrompu provisoirement

iusqu'à ce que le joueur abandonne
la mission couranle ou continue en
choisissant la touche Y ou N

respectivement.

BATTLE COMMAND
Le code de programmation, les représentations graphiques
sont protégés par ocean Sottware Limited. lls ne peuvent

être reproduits, enregistrés, loués ou ditfusés sous quelque

lorme que ce soit sans l'autorisation écrite préalable
d'ocean Software Limited. Tous drolts de reproduction
réservés pour tous pays.

GENERIOUE
Programmalion sur Amstrad par Stephen Hey

[,lusioue Dar Jonathan Dunn
Produit oar D.C. Ward
01991 ocean Sottware Ltd.



AÏTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les instructions dê commonde du clovier oour ce ieu
sont destinées oux louches du clqvier 'QWERTY'. SL
l'Amstrod que vous possédez est du type'AZERTY', les

touches à ufiliser seront celles situées de lo même foçon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
cidessous).

QWERW

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions données sont'Q - Hout', lo touche
corresDondonte sur'AZERTY' sero'A'.



BATTLE COMMAND;
Amstrad GPC Disketle

EINLEITUNG
Batlle C0mmand ist ein Strategie/Action-Spiel, das ân
einem unbekannten 0rt in naher Zukunft spielt. ln dieser
anderen Welt tobt ein furchtbarer Krieg zwischen den
beiden mâchtigsten Nationen. Sie haben in einer Beihe v0n
verschiedenen Szenarios (Missi0nen) das K0mmando ûber
einen schweren Mauler Kam0f 0anzer.

Dieser N0rd/Siid-Krieg dauert nun schon mehr als 10
Jahre. Ahnlich wie im 1. Weltkrieg. stehen die etwa
gleichstarken Truppen sich an einer langen Front
gegeniiber und liefern sich zermlirbende Schlachten
zwischen den Linien.

Wegen der quten Verteidigungsarlagen sind direkte
Frontangrilf€ aussichlslos. Daher werden Angritfe fast
ausnahmslos kna00 hinler den Linien von Eliteeinheiten mit
speziellen Fahrzeugen ausgef ûhrl.

Der Mauler ist die neuesie Entwicklung aul dies€m Gebiet -

eine schwer gepânzerte KampTmaschine, ausgestattel mit
den wirkungsvollsten Waffensystemen, die jemals von der
Rùstungsindustrie entwickelt wurden. Ein schneller,

Hubschrauber (der Helicarrier)



lm Abschnitt "D/,e e/sle M/sslar.," finden Sie alles. was Sie
lùr die ersten Versuche mit Battle Commaîd wissen
sollten. 0enken Sie immer daran, daB Sie oanz allein hinter
den feindlichen Linien kâmpfen. lhre einzigen Verbiindeten
dort sind lhre schnellen und klaren Gedanken. und vielvom
teuersten militàrischen Gerât um Sie herum.

SPIEL LADEN

Amstrad Diskettenversion
Legen Sie die Diskette mit der Aufschrift '800T-DISK' nach
oben in das Laurwerk. Geben Sie nun bitte RUN'DISK ein,
und bestâtigen Sie mit der Taste RETURN. S0bald Sie um
die'MlSSloN DISK'gebeten werden, nehmen Sie die
'800T-0lSK' heraus, drehen Sie um, und legen Sie mit der
Aufschrifi '800T-DISK' nach unten wieder in das Lâulwerk
hinein.

Spielsichern
Zum Sichern der aktuellen Spielsituation wâhlen Sie bitte
STATUS und dort die 0ption SAVE. Sie erhalten dann einen
Code, den Sie sich bitte notieren. Danach kônnen Sie mit
dem Spiellortfahren. Zum Laden eines gespeicherten
Spieles wàhlen Sie bitle zu Beginn die 0ption L0AD, geben
dann den Code ein, schlieRen die Eingabe mit der Taste
RETURN ab und wâhlen dann die 0ption START.



DIE MISSIONEN
Um die einzelnen lrissionen optimalzu meistern, lesen Sie

bitte die folgenden Kapitel der beiliegenden Anleitung fiir
ST/AM IGI/PC:

Tilel der Kapilel
0ie Welt
Das Spiel
Der Mauler
Die Erste l\4ission

Unlerschiede zu der lhnen vorliegenden Versi0n werden im
lolgenden Abschnitt erklàrt.

Falls Sie sotort loslegen w0llen, erlahren Sie nachfolgend
alles ùber die Spielkontrollen. Ansonsten wird lhnen die
beiliegende Schnelliibersicht bei lhrer ersten lvlissi0n helïen.

Spielkonlrollen
Der Cursor wird mit dem Joystick (im Port 2 beim C64)
oder mit den Tasten Q (oben), A (unten), 0 (links), P

(rechts) gesteuert; die Leertaste dient zum Feuern und
Auswâhlen.

Den Panzer steuern Sie auf die gleiche Weise mlt UP (oben)

zum Beschleunigen, DoWN (unten)zum Bremsen, LEff
(links) und RIGHI (rechls) zum Richtungswechsel. Die
Tasten 1, 2, 3 oder 4 aktivieren das gewiinschte
Waffen-lvlodul. Das damil aktivierte Watlen-Modul wird
dann im oberen Teildes Bildschirms hervoroehoben.

kontrolliert:

Seite
35
35
37 -48
53-59



Zerstâuber:

Panzelblecher:

Mehrlach-0ombe:

Eoden-Boderl-
Rakete:

Drùcken Sie die Feuerlaste, um
eine einzelne Granate abzufeuern.

0rilcken Sie die Feuertaste, um
eine einzelne Ladung ab feuern.

Drûcken Sie die Feuertaste, um
diese Bombe abzufeuern.

Erfassen Sie zuerst das Ziel, und
drùcken Sie dann die Feuertaste,
um auf die âutomatische
Zielerfassunq umzuschalten. Der
Cursor blinkt zur Bestâtigung.
Sobald Sie nun die Feuertaste
driicken, wird die Rakete gestart€t.

Drilcken Sie zum Starten dieser
Fernsteuer-Rakete die teuertaste.
Danach sehen Sie aufder Anzeige
Autnahmen der Zieleinrichtun0.
Diese Rakete wird auf die gleiche
Weise wie der Panzer gesteuert.
Drûcken Sie die Feuertaste ein
zweiles lral, um wieder auf die
Konlrollen des Panzers
umzuschalten.

Die lolgeîden Watfen werden mit

0ragonlly-
Felnsteuer-
Rakete:



Boden-Lutt-
Raketen:

Hille von zwei zusàtzlichen Tasten
konlrolliert, dae obere und untere
Modultaste Oenannt werden und
mit den Tasten J beziehungsweise
K aktiviert werden.

Erlassen Sie zuersl im Visier das
Ziel, indem Sie den Panzer nach
links oder rechts steuern und die
obere und untere Modultaste, um
den AbschuRwinkel einzustellen.
Drùcken Sie dann zum Einrasten
der automatischen Zieledassung
die Feuertaste. Der Cursor blinkt
zur Bestâtigung. Sobald Sie nun die
Feuertâste driicken, wird die
B ode n - Luft-Rakete gestartet.

Justieren Sie mit der oberen und
unteren l\4odullaste den
AbschuBwinkel, und drûcken Sie
dann die Feuertaste, um mit dem
Granatweder zu feuern.

l\4it den Modultasten stellen Sie die
Zeilverzôgerung ein, die Feuertaste
klinkt die Zeitbombe aus.

Drùicken Sie die Feuertaste, um
einen einzelnen dieser Kôder zu
starten. lvlit den Modultasten
kônnen Sre die Automatik ein- oder
abschalten.

Granalwerler:

Sleeper
Zeilbombe:

Speclre Kôder:



Phanlom
Radar-Kôder:

SLAM Laser:

Driicken Sie die Feuenasl€, um
eine Ladung dieser Metallfolien
abzuwerfen. l\,4 it den Modultasten
kônnen Sie die Automatik ein- oder
abschalten.

oiese Watle wird nur von der
Automatik gesteuert. lMit den
Modullasten schalten Sie den Laser
ern 0der aus.

0ie s0nstiqe Ausstattung wird fol0endermaBen benutzt:

Nachtsichl-geiàl: Die Taste ll schaltet die Nachtsichl
etn 0der aus.

Fernglas:

Rûrkblick-
Kamera:

Helicarier:

lrit der Taste B schalten Sie das
Fernglas ein oder aus. 0ie
VergrôRerung wird mit der Taste Z
eingestellt.

lvlit der Taste R schalten Sie auf
Sicht nach hinten um und wieder
zurÙck.

l\rit der Taste H senden Sie eine
Anforderung lilr einen
Lulttransport per Hubschrauber
oder brechen die Ubertragung
wieder ab.



Mit folgenden Tasten schalten Sie auf die einzelnen
Bildschirme des Spieles um:

Belehlsausgabe: Mit der Taste M schalten Sie auf
diesen Bildschirm um. Die Taste B

blendet d€n T€xt des Befehles ein,
und mit der Taste tl gelangen Sie
wieder auï den Bildschirm mit der
Landkârte. Die momentane
Position d€s Mauler zeigt lhnen ein
blinkender Cursor. Der Buchstabe
P markiert den vereinbarten
Treffpunkt mjt dem Hubschrauber.
Das Hauptzielobjekt ist mit dem
Buchstaben T eingezeichnet.

Mit der Taste D holen Sie sich
einen aktuellen Schadensbericht
auT den Bildschirm. Hier sehen Sie
AusmaB und Art der Schâden am
lvlauler und an der Ausrilstung.

Zum Hauptbildschirm gelangen Sie mit der Taste C. Weitere
lnformationen erhalten Sie aus der Schnellûbersicht.

Die laste E unterbricht das Spiel
fùr eine Pause, bis Sie mit den
ïasten Y bzw. N die aktuelle
Mission abbrechen 0der lortsetzen.

Schadens-
berichl:

Pause



BATTLE COMMAND
Die Programmierung, grafische Darstellung und
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