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L'HlSTOIRE
ll est 6c.it qu'au coour d€ l'ancisnns Egypt€ il y I dgs centaines d'ann6os, 16 Grand
Pr&r6 de l'dpoquo dovinl mdcontont. Son peuple dlait 6n r6volts et refusait do
continusr l€s sscrilic€s au Dieu du Soleil R6. Sa cold.e €xplosa €t pour punia son
peuple il leur lan9a un msuvais 9o.t.
Une grand€ pyramid€ tut 6rigde et dans la piAce la plus haut placd6 un haut lieu fut
construit pour l€ Disu-Soleil Re. L€ mauvais son tut loncC. Siquoiqus ce soit d6vait
oboltruer l€3 rayons du 9oleil pendant la journdo, lg Haut Li€u s6r8it d6truit.
Nous somm€s msint6nant 16 26 Octobrg 1930, 9t dans d€ux h6urgs sxactemont ily
aura uns 6clips€ totalo du soleil. Coci va d6clonchgr l€ mauvais soat dg R6t la rune
sxplosora et couvri.s la Terr6 d'6normgs m6t6oailos. ce qui boulavg,sgra l'6quilibra
dcologiqu€ et plong6ra la civilisation dans un nouvelegs d€s t6ndbros, defsmina€t
d9 gusrre.

VOTRE MISSION
ll esl 8 hsuroa dvous v€nez d'att€rrir votre biplan a c6t6 de ls grsnd6 pyrsmid€. Votrs
mission gst d'attgindre €t d€ d6trui16 l€ haut li€u du D iou-Soleil situ6 au somm€t dq la
pyramid9.

LE TRESOR
Recuoill€z autant d objots que possibl6 - vous 6llsz otre richel L obiectif lg premier
iour 6sl fl25,0OO.
VOTRE EOUIPMENT
Un rgvolvsr - plus un large 6nchantillon de ballgs
Votrg inontr€ - l'6clipss est du6 justs avsnt 10 heur€a.
Un bidon d'eau - gard6z-l€ rempli- illsittrdsch.ud.ll n'€stpassain d'tirssans

e8u psndanl de longugs pdriod6s.
Vot.6 tid€le boussole un objot esseniiol po!r vous ori€nter svoc succis.

L'ECRAN OE VISUALISATION

En haut a gauche - Ankhs recueillis
En haut au mili€u - Valsur du trdsor recu€illi
En haut I droit€ - Situation de ldcliDs€
Fsnotr€ grincipalg - Vug 6n 3 dimensions d6s alsntours
M€sssgg atfichd - (SouE la Isndtrs principsl€). Indiq!6 gdndral€mont votro

position €n cours plus la hauteur do la pidcq au-d6ssus du

En bas d6 gsuche
A droit€

niv66u do la mer sncubitS, par €x. 24c = 24 cubits. L'entrd6du
haut lieu €st d uno hautelr d€ 72 cubit6.

Montre, bidon d'eau, batt€m€nt d6 coour, bouasolg.



fff
Touchez le tr6sor quq
vous voulgz rgcu€illir

INFORMATION

ll exist€ de nombrsusgs 6niomss ot d9 pibces qui n'ont pas encors 6t6 d6couvsn€s.
Attention aux fldch€s €mpoisonn6os, do nombroux gxploratours on sont mortsjadisl

coNs EtLs
1. Coeur Gardez votre battemont d€ coeur au rolenti. S'il s acc6lbre

dangereusement, vous risquez do faire uno crise cardiaque, olors il vsut mieux
prendre du REPOS {Voir Command€s}

2. Regardez vos pieds. Rogardez avant do marchor - assur€z-vous €slterme on vous
chargeant, surtout quand vous p6n6lrez dans uns lon€ nouvollo.

3. L'ent6e au haut lieu s'€ftoctue par la Pidc€ Shabaken e uno haut6urde 72 cubits
{72C)(Un cubit esr 6quivalent d la longuour d un avant-bras).

4. D6sorient6? Utilisez la touchg de commande Se lournor vers l'avant Dour vous
16oriontor rapidemont.

5. Remuez ciel et t€rrel Fouill€zpa out, rogardozaulour do vous, sous €t derridre
chaque chose. Fair€ une carte de vos d6plac€menis pourrait s'avdr€r uli16.

6. Si lout le reste 5choue essayez de taror dessus.

EARRIERES SUR
UNE PIECE
FERMEE A CLEF
Touch6z la bsrriCro
Dour l'ouvrir n6cessito
uno Ankh.

ANKH S
Essayez de ropdror 6t
ds rgcu€illir l€s Ankhs
- lo symbols de vi6.
S6rv9z-vous en pour
6csrtor cortainga
barridros sur d€s
piAcos l€rm5os h clef.
Touchoz un Ankh
pour l€ r€cuoillir.

PUITS D'EAU
Touchoz l€ puits pour
rocueillir l'eau.

UNE SEULE DIRECTION LE SOMMETI!
BONNE CHANCE



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
AMSTRAD CPC
C€ssene - TOTAL ECLIPSE face 'l - TOTAL ECLIPSE ll face 2
R€mettez votrg ordinatour I 2610 en appuyant sur l€s touch6s CTRL, SHIFT ot ESC
en m6m€ tgmps. Mettez la cassetle dans votre maondtophon6, puis r0mbobinez-la,
appuyez simultanomonl sur lgs touch6s CTRL et le p€tit ENTER 9t €nsuite appuyez
sur le bouton PLAY d6 votre magn6tophone suivi de n imporle quollo touchg.
Disquetto - TOTAL ECLIPSE
Introduisez la disquelt€ dans l€ l€cleur de disquettes puis tap€z RUN"OISC"
(Ent€4
TOTAL ECLIPSE II

Tap€z RUN"DISC2" (Enrer)

COMMANDES

tr"@l Ch.^e.. r.ilb .L. o..cL.
(L6nr, Moy.n o! Fdo'd.l

S. roumr rr. l'.v.nl

E]

GI

tr
@

tr"81 lPonr Moyan o0 G.6ndl
lPou. b snualon €n cours
h|.roglyph.s .u.doss0s d.

,F
Eltr-El

tr"81
Tt r u. ryofvd/ (=..........=
"-o'*1""",:"* lL sPlcE I

dapl.c. l. min .i
vou. rlr- un o@lrt

'.i,.,--lffil-@
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5) Aprds avoire rdussi A d6truire le tombeau mal6tique, votre mission maint€nant,
dans TOTAL ECLIPSE ll, est de reconstruire le majestueux Sphinx dCtruit pendant
lancienne r6volulion. Sa grandeur d'anlan peut s€uleftent Ctre r6tablie avant
l'Eclipse qui apparaitra dans une heure
Vous dgvez localiser et ramasser les 'l2 parties du Sphinx qui sont cach6es da ns le
16seau de galeries et de grottes souterraines. Bonne chancel
Chechez les lingols d'or massit.



POUR CHARGER
SPECTRUM
Crr-tta - Sp.ctrum a8K al SDaqt.ur|i Plu.
LOAO " " puis appuy€z sur ENT€R

Ca|..tt - Sp.ctrum 128K, Spctrum +2 ai SFactrum +3
Sdlsctionner ls mod€ 48K. LOAD " puis sppuyoz.ur €NTER.
Oitqu.tt. - Sp.ctrum +3
Introduissz la disquon6 d6ns I unit6 do disquos pui3.ppuya. rur ENTER.

COMMANOES

tr"@l Cn-e.r r.ilL O. d.ch.r
{L.nl, Moyd ou ArD*,.1

S. roo.rr. v... l .vr.r

EI

tr
tr
EI

tr-81 3:iil;:l'"Te.., @l
lPour lt 3ru.ton.n.our. vor l.!
h'a.oeryDh...! d...!r d. r'horl€.)

o.m!r.d E]

I;":ty:::-mcrl

tr-tr
tr-tr

{d.c.l. hin .i
Fu. d.r !n ovoht

lid on couC d. tq.ll

Aussi disponible figurant le systdme
rEvoliitionnaire avec
une infographie en trois dimensions.
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POUR CHARGER
COMMODORE C64
CASSETTE
Introduisez la cass€tte dans votre magndtophono, l'6tiquett€ faisant faco vers le
haul, €t r6smbobinezjusqu'a|J d6but. Tenez la touche SHIFT enfonc6e, appuyozsur la
!OUChE RUN/STOP €t I€S MOIS LOAD (CHARGEZI Et PRESS PLAY ON TAPE
(APPUYEZ SUR PLAY SUR LA CASSETTE) apparaiiront. Faatoa ddmarror te
magndtophone.
OISOUETTE
Inlroduisoz l€ disquott€ dans votre loct€ur de disquss. Tapez LOAO ",",8, 1 puis
sppuy€z sur RETURN.

COMMANDES

tr
tr

Chie.r r.ilb .b. m..ch.r
{Lenr. Moy€n ou R.pil6)

S. toom.. v... l Nrnr

El

E]

tr
EI

El

c.6h. E]

lP6rir, Moyoh ou crand)
(Pour b snu6tion en.ours
hi6.oClyph6s au'dassus d.

@

EI

dapl.c. l. min a
@u.lid 0. -wl6t

rinlu.cdPd.rud'lEELl

R EMERCIEMENTS
Total Eclips€ a 6t6 concu€t progrsmm6 par M6jor Developmonts. chrisAndrgw, tan
Androw 6t PEulGrogory. Couvortured€ St6inar Lund. Trgvait artistique & Conc€ption
srrppl6mentair€s d€ Pot6r Can€r. Coniributions suppl6montairgs do Kim Carpsnrsr,
Hglon Andrew, Andy Tair, So.n Ellis & Mary Moy.
Si vous n'arrivez Fas ! cha196rTot6lEclips6, veuillqz rgnvoy€r ls disqugtt6 6ll6-mgm€
ou la band6 soulgment, gn p.€nant Soin d6 bien ls prot6g€r, i l'adrgsge ci-d6ssous.
Vous r6c6w€z un6 autrg copig Sans Irais guppl6mentaiags. C6tto offr€ n€ 9ort6 pas
ansints i vos droits st.tutai,6s: Incontivo Sottwar€ Ltd, Zophyr On6, Calleva Park,
Aldormaslon, Bsrks RG7 4OW.

NOTICE
O 1989 Incontive Softwaro Ltd. L9logicisl. tou3l6stravaux artistiquss associ6s ot

la documentation, ci-inclus aont sous copy.ight. Tous daoits r6s€rv6s par Incentiv6
Sottwrr€ Ltd. Copi6, Loc.tion, prel, rgpr6s€ntation 6t dittusion non autoris6s,
gtricttmsnt ints.dita.

m[nFldm " sst ung rnorquo d6 Incentivo Soltwarg Limat6d.
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H INTERG R UN D
Es stehl geschrieben, daB rm Herzen des alten Agypten vor hunderten von

Jahren, der damalige Hiihe Priester sehr verargen wurde. Das Volk machte ernen
Aufstand und weigerte sich, Re, dem Go der Sonne, weil€r Opfer darzubringen. Er
konnte seine Wut nicht mehr unter Kontrolle halten und als Strafe sprach er etnen
unheilvollen Fluch iiber das Volk aus-

Es wurde eine gro&e Pyramide erbaut und in der obersten Kammer wurde ein
Schrein fur den Sonnengott Re eingerichtet. Und dor Fluch wurde ausgesprochen:
Sollte jemals irgend etwas wehrend des Tages die Sonnenstrahlon unterbrechen,
dann sollle es zersttirl werden.

Wir haben jetzl den 26. Oktober 1930, in knapp zwei Stunden wird der Mono
eine totale Sonnenlinsternis herbeiliihren und den Fluch des Re ausliisen. Dann
wird der Mond explodieren und auf die Erde wird ein Schauer von Meteoriten
herabregnen und das 6kologische Gleichgewicht umkippen. Der ganzen Zivilisation
droht eine schwarze Zukunft mit Hungersnbten und Konfliklen.
IHR AUFTRAG

Es ist acht Uhr und Sie sind gerade mit einem Doppeldecker neben der pyramroe
galandet. lhreAufgabe ist es, den Schrein des Sonnengoltgs Re, der sich in der Spitze
der Pyramide belindel, zu erreichen und 2u zerstoren.
SC HATZ

So viel wie m6glich mitnehmen , und Sie werdon reich seinl Oas Zieldas ersten
Tages 125 0OO Ptund Sterling.
DIE AUSRUSTUNG
Ein Revolver ' plus ein guter Vorrat an Munition
Eine Armbanduhr - die Sonnenfinsternis ist tiir 1O Uhr vorhergesagt
Eine Wasserflasche - sollte immer voll sein, denn es ist sehr heiB. Es ist nicht

gesund, zu lange ohne Wasser zu s€in.
Ein zuverlessiger
KompaB , Der ist unabdingbar, wonn man sich nicht verirren miichte.
DIE BI LDSCH IRM DAR STELLU NG

- dei gesammelten Ankhs
- Wert der gosammelten Schdtze
- Stand der Sonnenfinstgrnis

Oben links
Oben Mitle
Oben rechts
Hauptfenster -eine dreidimensionale Darstellung lhrer gegenwartigen

Umgebung entworfen von Fr€gsc€pe
Mitteilungen - (unter dem Haupttenster). Dort ist normalerweise lhr

gegenwartiger Standorl angegeben ptus die Hiihe der Kammsr
ijber dem Me€resspi€gel in Cubits, ..8.24c.24 Cubits. Der
Eingang zu dem Schr€in befirdet sich aufder Hithe 72 Cubits.

Unten, von links
nach rechts - Armbanduhr, Wasserflasche, Puls, Komoats



INFORMATION

Es gibt viele ungeldste Geheimnisse und unentdeckte Kammern. Aufpassen bei
giftigen. Pteilen, denn schon viele vorangegangene Entdecker kamen durch sie um.
H INWEISE
1. Herz Das Herz immer langsam schlagen lassen. Wenn es gefdhrlich schnell

schlagt, hat man bald einen Herzinta*t. Es ist deshalb das beste, srcn
AUSZURUHEN (siehe Steuerbetehle).

2. FUBe im Auge behalten lmmer aufpassen, wohin man geht- Nach unten sehen.
Sichergehen, daB vor einem nur sicherer Unlergrund ist, vor allem, wenn man ern
neues Gebiet betritt.

3. Zutritt zum Schroin ist miiglich tiber die Shabaken Kammer in einer Htihe von 72
Cubits l72C).

4. VerlautenT Oann die Taste fiir die Geradeaus sehen Funklion betetigen, um sich
schnell zu orientieren.

5. Jeden Stein umdrehen Alles erforschen, alles ansehen, alles umdrehen und
hinter allos sehen. Wenn man eine Ka e von der Reise anferligt, ist das sicher
niirzlich.

6. Wenn alles andere nichts mehr hilft. dann schietssn.

SCHATZ
Zum Sammeln Schatz beruhren

ANKHS
lmmer Ausschau
halten nach den
Ankhs und sammeln
- sie sind das
Symboldes Lebens.
Kann man ver
wenden, um einiger
der Sperren vor den

Kammern zu
entfernen, Zum
Sammeln einfach
beruhren.

BARRIEREN DER
VERSCHLOSSEN
KAMMERN
Um eine Sperre zu
enlfernen, baaucht
man einen Ankh.

Trog beraihren
Um Wasser aufzunehmen,

DER EINZIGE WEG FUHRT NACH OBEN!
VIEL GLUCK.



LADEANWEISUNGEN VON TOTAL ECLIPSE
FUR DEN COMMODORE 64

KASSETTE:
Kasselte mit dem Etikett nach oben in den Kassettenrecorder einlegen und bis zum
Anfang zurLickspulen. Oann die SHIFT-Taste gedruckt halten und die FUN,/STOP -

Taste drtkon. Daraufhin werden die Autforderungen LOAD (Laden) und PRESS PLAY
ON TAPE (die PLAY-Taste beim Kassettenrecorder drijcken) erscheinen. Starten Sie
den Kassettenrecorder.

DISKETTE I

Diskette in das Laufwerk mit dem Etikett nach oben in das Laufwerk legan. LOAD ", ",
8, 1 eintippen und die RETURN-Taste drlken.

STUERBEFEHLE

tr
tr
E]

sch,ir,..o.v*ind.n El
llanssam, mi el oder schnerl)

ili:,::'ffi':;:l,,.., El
dio H'ero!lyphsn uber

fi*n'i:T" |E

..ch ob.n .chr6.

n6ch unr.n eh.4n

lSrehen odor kn.chen)
*ht' llwl
B.w.gr dio Zi.lvor.bhrunq,
w6n d6r B6vols. g.bs.n i.t
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Nachd€m Sie den unheilvolien Schrein zersrtirl haben, besteht lhre Mission in Totat
Eclipse ll darin, der mAchtigen Sphinz, die wahrend ein€r antiken Revolution
zorstbrt wurdo, ihre urspiingliche Gestalt wied€rzugebon. lhre €hemalige GriiBo
ldtst sich nur vor der Sonnonfinsternis wied€rherstellen, dig in ein€r Stunoe
stattfind€t.

Sie mossen die l2 Teile der Sphin)r die im unterirdischen Netzwerk d6r TunnelurE
H6hl€n versteckt sind, lokalisieren und einsamm€ln - viel Gliickl
Sie kiinnen Total Eclipse ll spiglen, ohne vorher Tolal Eclipse b€€ndgt zu hsbon.
Halt€n Sie Ausschau nach den soliden Goldbarr€nl

F



LADEANWEISUNGEN VON TOTAL ECLIPSE
FUR DEN SPECTRUM

Klrrotle - Spoclrum 48K u.rd Spoctrum Plu.
LOAO " eanlippen und die ENTER-Taste dr0ken

Karlotto - Spoclrum 128K, Sp€ctrum +2 und Spsctrum +3
In den 48K-Modus umschalt6n. LOAD " " eintippen und dsnn die

€NTER-Taste driik€n.

Di.k6tto - Spoctrum +3
Disk€tts in das Laufw€rk oinl€gen und di€ €NTEB-Taste driicken.

STEUERBEFEHLE

**-'- El-@l

Kloin, mnt6loder srog

d'e Hi€roolyphen uber

E]

@

E
trn."nn,""" @-[R

un,. tr-G1

(S16hsn odor k.iech.nj

noch,. tr"@l
R.@fw. zich.n/ (-::::::-

,HJ;i.",- llsPAcEl
bewgr d.6 Zi6lvo.richrun g,
w€nn de. Eevolvar eozogen

schi.B.. @

Ebenfalls eftelilich im revolutionEren
system mit soLlDEN 3D Grafiken.
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LADEANWEISUNGEN VON TOTAL ECLIPSE
FUR OEN AMSTRAD CPC

KASSETTE
Oen Computer neu start€n, ind€m man die CTRL-, SHIFT-und ESC-Tast€n
gleichzeitig driickt. Dann legt man die Kassene in den Kass€ttenrscorder ein. soult
zuriick, driickt die CTRL- und die kleine ENTER-Tasten gemgihsam und drijckt dann
die PLAY-Tasts des Kassgttenr€cord€rs und eine w€itere bgliebige Taste.
OISKETTE
Diskelle in das Lautwerk l€g€n, RUN "DISC'eintippen und ENTER driicken.

STEUERBEFEHLE

,{.chv.m tr-@l S.hdr{ing. Erind.rn

{kl6in, 6rnel od€r eroS)

die Hi6roglyphen 0ber

N.ch ont . rch.u.n

lSr6h6n o<l€r krio.hsn)

^."n'*- [m'[m

Ln'. tr-@l
adh,. tr"@l lxifl::l':; [tsPAcEl

rL..{ssrel
A€wogl dis ZElwrrchrung,
renn d6r R€volv€r eozog6n

,.","," [m_@

EGA
Sollten Sie aus irgendwelchen Griinden "Total Eclipse" nicht laden kiinnen,

dann schicken Sie die Diskette oder Kassetle sicher veroackt an die unten slehenoe
Adresse. Das Programm wird ohne zusatzliche Kosten fiir Si von uns ersetzt. Diese
Garantie beeintrechtigt nicht lhr€ gesetzlichen Rechte:
Incentive Software Ltd., Zephvr One, Calleva Park, Aldermaston, Berks. RG7 4OW.

ANMERKUNG
@ 1989 Incentive Sottware Ltd.
Das beiliegende Softwareprodukt und allg dazugehiirigen Grafiken und

Dokumenlationen sind urheberrechllich geschiitzl. Alle Rechte vorbehalten durch
Incentive Software Limited. Unbefugres Kopieren, Leihen, Verl6ihen, Aufliihren und
Senden sind streng verboten.

[I]fflfimt' ist ein Markenzeichen der Incenrive Sottware Limited.
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ANTEFATTO
Sta scritto che secoli fa, nelcuore dell'antico Egilto, ilGran Sacerdote di allora era
irritato perche il popolo si era rivoltato e si rifiulava dr continuare a sariticare a Re, il
Dio del Sole. La sua rabbia era scoppiata ed egfi aveva imposto una terribile
maledizione come punizione per il popolo.
Era stata eretta una gigantesca piramide e nella stanza pi[r alta era stato costruilo un
sacrario per Re, il Dio-Sole. Ouesta era la maledizione. Oualunque cosa si fosse
frapposta ai raggi del sole duranle il giorno, sarebb€ stala distrutta.
Adesso siamo al 26 Ortobre del 1930, e an appena 2 ore la luna causera una ecltsse
totale del sole, tacendo scattare la maledizione di Re. La l!na esplodera riversando
sulla Terra una pioggia di giganteschi meleoriti che faranno sahare Iequilibrio
ecologaco, precipitando la civalte nel buio di una nuova era di fame e di contlitti.
LA MISSIONE
Sono le 8, e l! sei appena allerrato con ill tuo biplano propno accanto alla grande
piramide. La t!a missione O di raggiongere e distruggere il sacrario del dio-sole He,
che si trova all'apice della piramide.

IL TESORO
Raccogline pii che puoi - drventerai riccol La quota per il primo giorno d di 125.0O0.

EOUIPAGGIAMENTO
Una rivoltella pii ampia scorta di munizroni
Orologio da polso l'eclisse si verilica verso le 1O

Borraccia d'acqua - tienila sempre piena fa molto caldol Non d salutare rimanere
senza acqua per lunghi periodi

Bussola - oggetlo essenziale per orienlarti
VISUALIZZAZIONI SULLO SCHERMO
In alto a sinislra - Ankhs raccolta
In alto in mezzo - Valore del tesoro raccolto
ln alto a destra - Stato attuale dell'eclisse
Finestra principale Vedula in Freescape 3D delle attuali vicinanze
Messaggi - (Solto fanestra princapale) Ou i vengono andicati di solrto la tua

posrzrone corrente pid l'altezza della stanza sul livello del
mare espressa in cubiti, p.es. 24c = 24 crbili. L'ingresso al
sacrario si trova ad un allezza di 72 cubiti.

ln basso da srnistra
a deslra Orologio da polso, borraccia dell'acqua, battito cardiaco,

bussola



INFORMAZIOTI

Vr sono molli mrsleri rrrisoltr e slanze impensale. Slar altenlo alle frecce velenose,
moltr esploratori precedenti sono mortr a cause dr questel

SUG G ER IM E NTI
1. CuoreMantieniilbattitolento Se diventa pencolosamenle veloce, puoi su brre un

attacco cardiaco, per cui ti convrene RIPOSARE (Vedi Controlli).
2. Attenloar Piedi Guardadovevai - accertali che ci sla terreno solido davanli ate

saggiandolo, specralmente quando entn in una nuova area.
3. L lngresso al sacrario d attraverso la Stanza Shabaken ad un allezza di 72 cubiti

\12C1
4. Sei disorientato? Usa ii controllo faccra avanli oer riorientarti raoidamente.
5. Non lasciare niente dr Intentatol Esplora dappertutto, guarda in giro, sotto e dietro

tutto. Pud essere ulrle anche fare una mappa dei tuoi spostamenti.
6 Se tulto il resto fallisce, prova a sparargli.

TEEORO
Pcr rlccoeliarlo, locc! il tlro,o

CHlAVISTELL]
STATIZE CHIUSE
Por aoairli bast! locc!,li
con un Ankh

ATKHS
Ca.c! a rrccoeli eli
Anlht - il i|nbolo
d.lb viir. Utilirz.li
oca aimuovrtra
!lcuni chirvinalli
nallc atlnaa
chiut!. Plt
,accoeliaa! un
Anhl. b.rt!
locc!rlo.

AEEEVERATOI
Por p.ondcra l'!ceu!,
b!5t! t@rr€ l'!barr!.-
atoio.

LA STRADA VA SOLO IN SUI!
BUONA FORTUNA



CARICAMENTO
Cassetra - TOTAL ECLIPSE tato 1 - TOTAL ECLTPSE Lato 2

Insorire n€l registratore la cassetta con l'etich€tta verso l'alto I riawolggre ilnastro
fino all'inizio. T€nendo giit il tasto SHIFT premere RUN./STOP € sivedranno sulo
schermo le parole LOAD e PRESS PLAY ON TAPE. Accondere il regislratore.

Ins6rir€ il dischetto, con l'etichetta v€rso l'alto, nol drive.
Batl€re LOAD"",8,1 poi pr€more RETURN.

CONTROLLI

md. -oL ll ml.lno
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tr
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tr
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-THE SPHINX JINX-

Dopo avgrcompletato con succ€s8o la distruziong dgllompio dgl maligno, ls vostra
missiono, in Totsl EcliFe ll, e di rgcostruir6 ls po.t6ntos6 Slingo chg era ststa
distrutta tanpo la n€lla rivoluzione. Pub 6ssere reststurata allo spl€ndor€ di prima
soltanto prima d€ll'Ecliss€ total€ cho awgrrl tra un'ora.

Dov€to lrovars s raccogli6r6 16 12 parti d6lla Sfing€ ch€ orano state nascosto ngl
lgbirinto di gdll6rie o cavern€ sott€rrane€.

guona tortunol

Potot€ onds.o al livqllo dgl gioco Tolal Eclipse il prama di aver complstato Total
Eclips€.

State attendi alls sbarre d'oro solidol



CARICAMENTO
S PECTR U M
CASSETTA
Sp€ctrum 48K o Spect.um Plus
LOAD " "e poi premere ENTER

CASSETTA Spoctrum 128K, Spoctrum +2 o Spectrum +3 Solezionaro modalite
4aK.
LOAD " " e poi premere ENTER

OISCHETTO Spectrum +3
Inserire il dischetto nel drive, quindi premere ENTER-

CONTROLLI

av.nr tr"@l c.mbio.nd.tu.. 16
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Si pud anche ottenerc con il
nuovissimo sistema

con i grafici SOLIDI 3D.
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CARICAMENTO

AMSTRAD CPC
CASSETTA
Resettare il comput€r premendo conlemporaneamehte itasti CTRL, SHIFT e ESC.
Inserir€ la cassotta n€l registratore, quindi riavvolg6r€, prsmere
conl€mporaneamsnte i tasti CTRL ed ENTER piccolo, poi premer€ PLAY sul
r€gistratore € poi ancora un tasto qualsiasi.

DISCHETTO
Inserire il dischono nel drive, quindi batt€re RUNDISC (ENTER).
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CONTROLLI
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I RTNGRAZ|AMENT| |
I Total Eclipso e stalo drs€gnato e programmalo dalla Maior D€velopments, con Chris I
I Andrew, lan Andrew & PaulWay. Disegno dr copertina di Stoinar Lund. Dtsegnatore I

I aggiunto Peter Carter. Hanno collaborato Kim Carpenter, Helen Andrew, Andy Tait, II S€an Fllis & Marv Mov I

I GAFANZIA I
I Oualora il caricamento di Total Eclipse non si v€rificasse, si proga di rimandare tl I
I discooilnaslrodilettososll'indirizzosottoindicato,fac€ndoattenzioneachesiab€n I

I protetto durant€ il transho. La merce verrA soslituila gratuitamonte. Ouesta olterta I
I non pr€giudica i diritli legali del cliente. Inc€ntive Sottware Lld. Zephyr On€, Cslleva I
I Park, Aldermaston, 8€rks. RG7 4OW.

| @ tggg aetta lncontiv€ sottware Lrd.
I ll prodotto di soltware qui contenuto, nonch€ tutte le illustrazioni relalivo € la I

I documentazione, sono cop€rti da copyright. Tulti i diritti sono riseruatida lla Incontive I

I Software Limit€d. Oualsiasi copisture, noleggio, prestito, esocuzion€ e diffusrone I
I non autorizzate, sono rigorosamonte vietale. I

I tif,nlll{m' b un marchio della Incenlive Sollware Limited. I


