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TINY SKWEEKS

Manual del usuario

Equipo de producciôn: Jeu d'Action/reflexion.
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LA HISTORIA

.Recuerdas a Skweek, nuestr0 supôr-hér0e?

Ha sucumbido a los encantos de una bella skweecita y ha tenido c0n ella muchos hijos: los Tiny skweeks.

EstOs encantad0res querubines son increibles br0rni$as y animad0res incansables

"iAh! i0ué m0n0s son eslos indefens0s pequeRuel0s!", rep rlen sin cesar sus amorosos padres deslumbrad0s

p0r su pr0le. Pero lnol, se equivocan. Naturalmente, sus hijos s6lo piensan realmenle en divertirse y en

sembrar €l desorden.

Nueslra avenlUra Comienza €n Una manflana de v€lan0, Cuand0 la btUrna acaba de levantalse en una SOleada

playa de nueslro bell0 planeta, la Tierra. TÛ curtido delective, te has tomado unas vacaci0nes. Entonces,

suena tu fax portâtil: iun mensaje de tu amigo el héroe Skweekl

Skweek. Te enc0ntraste c0n él en un seminari0 intergalâctic0 sobre las nuevas lâcticas de pintura a escala

planelaria.

Universalmenle c0noCtd0 en tod0 el planela Skweez, habia parliCipado en imp0rlantes c0nferencias, prlncipal-

rnente sobre el 0rigen de la pintura r0sa y s0bre la innegable super 0ridad del rosa sobre el azul. lmpresionado

por su carismâtica presencla, le dejaste lu tarjeta. Hace ya doce aRos deaquell0, y cuand0 sloveek ya n0 era sin0

un lejan0 recuerd0, ahit enes delante de lus 0j0s, un lar00 mensaie telecopiad0 de su parte
,Mts 

hijos, los Tiny skwæks, acabandetanar c0m0 rehén, con unlâserdeagua, alc0nduclu delautabÛs espacial

que lei evaba aina collnia de wcacilnes en la Luna. Y rrslls terribles pequeils alb)r1tadlrcS han desviado

elvehiculo, que ahorase diiqea laTierra. Su abietiva: ningunï: lJnas0lamsa les n\tiva: isenbrat eldes1rden!

rû ,c\n tu inplacable inleligencta, podrâs salvat a nur,stra bellï planela azul de lls lutbulenlais querubrnes

que cullivan sectetamente ptntatl0 de t1sa.

Para ayudarle en tu noble y brillante misl6n (que es t0d0, exceplo lnnecesaria), skweek te ha enviad0

med iante un transportador espacro - temporal un Controlador de Tiny Skweek (dispon ible en disco o cinta

L 0R tc lEI en t0d0s l0s buen0s s0ltban K), un d isp0sitiv0 esotér ico muy c0 n0cid0 por las n ii€ras del p laneta

skweez.Gracasaél,00drâs0uiaralOsTinyskweeksasusDurmientesdonde(lporfin!)sed0rmiran.Pero
atenciôn, n0 se dejarân atrapar tan facilmente. Tendrâs que perseguirl0s p0r t0da la Tierra.

Ten cuidado c0n las numerosas trampas quete esperan en esta lar0a ruta sembrada de obstâcul0s, per0 que

bien te p0drian valer la felicidad interestelar.

El Controlador de TinY Skweek

El C0ntr0lador de Tiny Skweek es un apatato muy sencillo que saben ulilizar prâclicamente un 97 "/" de las

nlReras del 0laneta skweez. tnt0nces, piensas, lÛ, un detective tan cansad0 que eslâ tirada s0bre una s0leada

playa n0l€ndrâ sin duda ningÛn pr0blema...

t ôTS, grac as a su radar de ones sin losfatos, localrzarâ las zonas en las que se encuenbtran exlraviados

os querubines. Cuand0 la z0na aparezca en tu pantalla de c0nlr0l, p0drâs actuar'

Desp azando el curso r de cTS (co n el teclado, c0 n rat6n 0 toystick, segÛ n el m0del0 de tu cTS), lendrés que

llevar a cada Tiny sweek que hayas seleccionado (gracias a la tecla de selecci6n de tu cTS o al botÔn del

i0ystick 0 det ral6n, siempre segÛn el rn0del0 de cTS que ulllices) al DurmiÊnie c0rresp0ndienle al c0lor de

î iny Skwæk. per0 atenciôn, p0r una parte tendrâs que arreglârtelas c0n el mal carâcter de l0s Tiny Skweek,

que hace que se desplacei h0ri20nlal 0 verticalmente y qu0 n0 se paten a men0s q!e encuentren 0lr0 0bjetO.

Una ûitima cosa, tu CTS ha localizadO 101 zonas que debes salvar, asi que, ibrena suerlel



Garga del iuego
ATARI SÏ
lnserla el disco 'TINY SKWEEKS" en la unidad interna y enciende el 0rdenad0r.

AMIGA 500, 500+, 600 Y 2000

lnserla el disco "ÏlNY SKWEEKS 1" en la unidad interna y enciende el ordenador.

AMSÏRAD CPC DISCO

Enciende el 0rdenad0r. Inserta el disco 'TINY SKWEEKS" en la unidad interna y teclea RUN "TINY'.

IBM PC y compatibtes

Arranca lu 0rdenador y car0a elsislema D0S

Versi6n VGA

lnserta el disco 'TINY SKWEEKS VGA' en la unidad de disco (A: o B:). Teclea SETUP Para conligurar el

juego y después VGA para iniciar el juego.

Versiôn EGA

lnserta el disco "TINY SKWEEKS EGA" en la unidad de dlsco (A: o B:). Teclea SEIUP Para configutar e1

jueg0 y después EGA para iniciar el juego.

Versi6n CGA

lnserla el disco "TINY SKWEEK CGA' en la unidad de disco (A:o 8:). Teclea SETUP Parac0ntigurar eljue00

y después CGA para iniciar el juego.

Si quieres instalar "TINY SKWEEKS" en el disco dur0:
Inserla el disquete en la versidn de"TilNY SKWÉEKS" que desees instalar en la unidad de disco.

C0piaellichero'INSTALL:BAT"eneldireclori0actualdeldiscodur0.Desdeeldiscodur0,tecleaINSTALL
A: si el drsquete se encuenlra en la unrdad A o INSTALL B: s se encuenlra en la unidad B. El ordenad0r

elecluarâ enl0nces las c0pias de los datos y crearâ un directorio llamad0 "IlNY".

Paraarrancar elluego desde el disco dur0, basla con acceder al directori0 'TYNl" (c0n el c0mand0 CD TINY)

y referirte a Ias explicaci0nes anleri0res, segûn la tarjela 0râlica de que dispongas (VGA, EGA, CGA).

Nota: para la versiôn de 5'25 pulqadas, inserla el disquete'Ts DISK" cuando sea necesario.



EL CONTROL DE LOS TINY SKWEEKS

Los TinySkweeks se desplaan solamenteen sentid0 horizontal0 verlical. Desde que empiezan aandar, n0 saben

pararse. P0r ello, siguen andando sin delenerse hasla que encuentran un 0bstâcul0

ATARI ST/AMIGA Durante eljuego:
Ratôn o joystick: pulsa para seleccionar o cancelar la selecciôn de un Iiny Skweek.

Teclado: las flechas para avanzar, <espacio> para selecci0nar 0 cancelal la selecci6n de un Tiny Skweek.

<ESC>r suicida(se.

<HELP>: volver a las opciones

En el menû de opciones: <F1>: selecciôn de mÛsica o efectos sonoros

<F2>: selecciôn de ioystick/tecladoiralôn.
<F3>: coniiguraciôn del leclado.

<F4>: palabra clave.

<ESPACI0>: jugar.

Ai/STRAD CPC. 0urante el juego

Joystick: pulsa para selecctonar o cancelar la selecciÔn de un Tiny Skweek.

Teclado: las llechas para avanzar, <espacio> para seleccionaar o cancelar la selecciÔn de un Tiny Skweek.

<ESC>: sulcidarse

<P>r PaUSa

<BETURN>: oalabra clave (sôlo en a versiôn de disco).

En el menû de opcionesr <0>: jugar.

<1 >r selecciôn de loyslick/teclado.
<2> aclivar/desactivar eleclos s0n0ros

IBM PC y compatibles. Duranle el juego:

Ratdn o joystickr pulsa para selecci0nar o cancelar la selecciÔn, de un Tiny Skweek.

Teclado: Las llechas para avanzar, <espacio> para seleccionar o cancelar la selecciÔn de un Tiny Skweek.

<Esc>: suicidarse.

<F1>: palabra clave.

<F3> pausa

<F5> calibarac 6n del loystick.
<F10>: vuelta al DOS.

La selecciôn de l0s efeclos son0ros 0 de la mÛsica y de una tarjela grâfica, asi c0m0la c0nliquraci6n del leclad0,

se efeclûan ejecutand0 el programa'SETUP.EXE'

En el programa SETUP: <1>r se ecclôn de altavOz del PC/AdLib/Sound Blaster.

<2>r selecciôn de electos s0n0ros/mÛsica/sin sonld0

<3>: selecciôn de la lrecuencia de l0s s0nid0s para Sound Blaster (cuanto mâs

e evada sea, mejor serâ la calidad del sonid0, per0 se c0(re el riesgo de lentificar el

pr0grama).

<4>: conliguraciôn del teclado.

<5>: grabaciÔf de a configuraciôn.

<6> salir del menÛ
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LOS OBJETOS

Durmienle: duerme alTiny Skweek de su mismo color.

Flecha: 0bliga a los Tiny Skweeks a ir en una direccidn.

Caja de sorpresa: envia lej0s a t0d0 Tiny Skweek que se apr0xime.

Teletransportad0r: leletransp0rla s0lamente a los Tiny Skweek de su mismo c0l0r.

lntenuptor: el Iiny Skweek debe pasar p0r debajo para encender su durmiente.

Puerta: s6l0 puede ser abierta p0r un Tiny Skweek del mism0 c()l0r.

Bomba: explola al paso de un Tiny Skweek del mismo c0l0r.

LAS BONIFICACIONES

eE Joker: permile a los Tiny Skweeks sobrev,vrr lras un explosi6n.

@ Corazdn: da unavida suplementaria.

'ffi Rel0j: prop0rci0natiempo adici0nal.



EL EQUIPO QUE HA REALIZADO TINY SKWEEKS
"TINY SKWEEKS- es un juego editado por L0RICIEL y creado por ATREID Concept,

Jefes de proyeclo de ATREID: Fabrce Armisen, Ntcolas Gaume

Jefe de pr0yect0 de L0RICIEL: Christophe G0mez

Jele de proouclo: Hetvé Jor,an

Concepci6n de l0s f0nd0s: Didier Capdevielle

Palrice Ca$et, Pacal Ga lon

Pruebas de ATREID: Pascal Gallon, Thietry Robin

PruebasL0riciei;; CyrilleNlll0ram

Version ATARI ST

Programacidn PascalCaillaud

Grâficos StéphanRenaudln

Jean-François Rouchouse

l\lûsrca y efectos s0n0r0s Fréderic Motte

VENiôN AI\4SIRAD CPC

Programaciôn Danie Polydore

Grâlicos SléphanRenaudin

Jean FranÇois Rouchouse

lvlûsica y eleclos s0n0ros Fréderic lvotte

Versiôn C0M[/0D0RE C64

Proqramaciôn Ph lppe Sobezak

Grâficos StéphanRenaudin

Jean-Fiançois Rouchouse

l\ilûsica y efectos s0n0t0s Fréderic Molle

Versiôn COl/M0D0RE AMIGA

Programacrdn Françoislvalhieu

Grâlicos StephanR€naudin

l\,4ûs ca y efeclos s0nor0s Fréderlck lvl0lle, Ph ppe Girard

Versidn PC y compatibles

Programaci6n KarlAleMndre

Grâficos SlephanRenaudin

Jean FranÇois Rouchoouse

1\,4ûsica y efect0s s0n0r0s Frederic iM0tte
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