


INSTRUCTIONS
Nous sommes auJapon au drx-scptlamc srel.
La lllsamc du shogun s atend teu a leu sur tolr le pays, et l€s nobles se
battent entre dx pour les t.Es et lc pou@t. Un raph rortn, Myamoto Uegt,
agalemsl connu eus le nom dc Usagt Yojlmbo. parcoun ces tfts agltaes.Sa
tache consl{e a saurer lrd Norrr!l<.i, en vtet aml. des ften€rs du m€cha1
Lrd Hlkjt.Slrenchemh, Usagl de@choist plusleuF lots enrrc d(Ierentcs
drr€ctloa. Cenalfts menent d d.s aubcrges, on n rcc€@ de la rourflrDre et
d6 rfo@uonsta nourrnure rul rcdonne d€ la forcc. mals lul conte de
I arScnt. D autres chehhs ffian€nt usgr daG des lutt.s Dedleuss conirc
d6 nlilas, dcs chasuE dc tat6.t d aut.s crCatures hostd.s.
CEARCEiMENT ST'R gPECTTUIII

Pour le charg@cnt sur un Slerrum
Placcz la cassette daE re magfttophone et as!r@ wous qu.lle solt blen
recmbobrn€e. TapezLoAD _ ct appurz sur <ENTER>. Mette le magnetophone
€n march. cn appuy€m sur PIAY.

St lelc! est charg€ dds un ordruleur alad l2a Ko dc F(cM, le ptugram. le
sauE €t oulrs.E dorc le hat€riel strppl€hentalrr.

Inbodutw la drsquette dans l untta ct appuyez sur <ENTEFS srr lopton

CEIIROEMENT SI'R AMSTRII}

Placq la cas*tte dac le magn€tophone et assur@ vous qu etlc son bren
E.mbobrnee. Maintena la touchc <CTRD w€6 l. bas cr applye sur la peu€
touchc <ENIER>, rlacho l.s dclx louches et mettu lc magn€tolhone en
d*chc d appuyant sur PI,AY.

lnsae la dlsquctlc dans l urnte et tap@ RUN "DISC". Appuy.z sur <ENlEFb.

Une lots que le Jeu c6t charg€, plusl€uE optoE apparatssent sur l €cran. Etles
rcmDllsnt les fonctloDs sutvant€s:
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ApPrycz.u l. boutor dc dr.. a lcu Dou commclc.t
L€ milhode de contole v.ndt d etle sel€cttomae slmchc. Sl vols nlppuyez
sur alclne touche. le lrogmmme tasera en bode demonstratton au bout de
quelqlcsltBtants. Tout appul surune touch€ ou tout mouvement dulolstlck
vous r@€nent au menx opuon pdncrpal.

Unc fo|s quelejeu est chargc, plusl€uF olttoG appdarsenl surl €cran. Elles
Emplrsnt les fon uons sulvdtcs:

rtter/Pratlque
2:totstlck/ Clavler

coMl&tNDEs
Uegt .ltspos. d. delx Dodcs d actton: 'mode pacftque' €t -mode de combat'.
12 vlsag. qol s afiche dans le cofit sut€rteur gauche de l adan bdiqu€ l€ mode
en coure. Pour passr d !n modc a I artrc. ll vous sumt de d€gatrd ou d€

t s acttons d Usagi sont dplquaes dans lcs dlagramcs sutvants:

COMMANDRS PAR IA MATIETIE DE JEU:
MaDE_tACtfIltuE

Dl'|ECrrolY 
^ 

r,^gtrErJ, UAAGI FAIT FACE _>

=BOUTON DE TIR
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MODtrDD-COMEAI

DIRDCTION A LA9VE]LI,E USAGI FAIT FACE _>

COMMANDES DE CI,I\\/IER
L.s loucbes pd delaut ent les mem€s pour lAmstrad €t le Spectrum. Les
louches Anstrad n€ sont pas red€tnrssablB.

A veb l. haut
ZveF lc bs
C-V.rs la drotte
X-VeE la galche
V'Feu
P-Paus

Il csr postble d.Irecrler des d€placemcnts en dlaEonale en cdbhant les

COUBAT
Une fols que Usagl a tll€ son €p€e, ll se trouve en mod. de combar. Il y a trols
mouwmcnls .l altaque:
PARADE: on appub bnwemenl sur l. bollon dc 1tr.
VOLEE UITER-ALE: on altule un peu plus longt€mps sur le bouton de Ur.
CO('P A DEUX MAINS: on appule eftore plus longtops sur le bouion de tlr
Dans tous les cas,l€pCe * met a bouger lorequ on a r'elacbe le bouton de ttr.
Poor amCllorer vos perfomances de combattant. essayez du(lllser le mode
d entraineftenl avant de.ommenc€r alouer.
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ffi ruwv@
RSSPDCT
s tl veli a11cr,adrc son oblectf, usagl dort obct e tout momenr e dcs rcgres
deUquetle tras strtcte. Il dsalt s hcliner drant les t.remes qu, ont le
mefte tang que lul. et I .st dans l obllgallon de s x'.llier d@an1 .elles qulonl
un raig supCneur, stnon .lles setrnercnl profond€mst tnsult€€s. Toute
peMme a9ercdant Usagt l €pa. dagahec en d€duh automattquement qu rl
est hostlle: I est donc pr€f€rabre qLe vo$ larsslez volre €!€e dds son fouEeau
tant qu u. dang.r nc $ presnle pas. De temls a aute, un passanr dflant
lequelUsagts.*rahcxn€sadresenalulicesmessag€speuwntsavarcrtrCs
utI€s dans la m.sure on s doDnent des hdlces pour les elapes suivantes du

ARGENI
L argent est mesurC en p€ces d argent appele€s Ryo. En tant qDe rcnh, Usagl
est toDlouF a s(. Ccnahs d. ses emernls portent de largcnt qlll pell
reuparer slr lerrs cadafts apras les avotr wtncus.
(ce g€nre de comportement est desbononnt, mais un ronfir ne peut pas se
pemetlre de Jolcr les duncues).
L arg€nt peLt *Nr e achelerde la lourtture. hclhez vous dwani l alb€rgrsre,
plis prcpo*z lur de I dgenr. hrsqu€ l auberglsle r4rent, usaE! ptut mangd.
ce qll luL pemet dc r€cut€ftr un crtatn nombr. d. pohts RIT pcrdus.
Uargeni p.ut agal.ment $Mt ejouer. Donnez unleu d argeDt aulou€urer b
ft sullatsalltcherdeNulte. laquan radcryosenvolr€pos*sstonaugft€nl€ra
ou dlrntnuera en cocequ€nc€.
Uargent p.ul arssl e1re ulnisa pour falre des dons a des mohes ou a des

rirsque Usagl iall des bomes actlons I olre par exemple des ollrandes au
s.rlrteure d€ Bouddha ou remporte une victote sur *s €mmts ,, $n XARMA
augmente. s n rrapped€s adveEarres saG d€aense. attaque de petts atr]mau
o! lue des lr€tres. son tiARMA drrnrnue. sr le Kama de usagt tombe a zero, il
sera couven de honte et tl D€ lul rest€rallusqo lne sohuon: falre le harak,rrl
On emane son Xa'@ dans les vtes ultefleufts.
CIIOIX DE DIRECTIONS
A dtf€renGs erap€s duJe!, Usagr dewa chorsrr enlre plusteure dtrectons, ou
encorc se d€clderou non a tnn.hr une lon€. sr vous voul@ qle usagl trenne
le .h€mh srpCrteur ou qu rran hrsse une porte, plac€z-le en-desers <le
I entr6e erfalteslemontcre. appuyant sur le boulon detlr. Uegr s. daplacera
aloB sur cette nouvelle vole.
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rorD noilYttxr
lord Nortlarld €at unl@re panda qul vrent d atte,idrc I ag. rcqula pour dwcnrr
ch.fdeencld.Usagrdont tftMr pour dpach.il6 mrgma d. rdd HIqt
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Progrdme par Sourc. Th. Solt*arc Hou$

copyrt€ht rgaa soltee uccclig ed Mdk titrg Ltd

Pour le !.reoneg., Usagt Yojnnbo, tous .hotts d auteur r€seflas a Stan
satat.

F.dn6 Par
Ttrc@'r@ft
Flrst Fler
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