
FRANçAlS
lARZAN
La l{aiaranca d'unc Lagênd.
Dê la côte occidentâl€ du Conqo sux rivôoos bordésd€ oôlmiôrsdo Zônzibar
à l'Est, le folklore africsin rôcionte lês €iploits légôndsire d'un homme -Tarzan d€s Sino6s.

Elevé au sêin hirsure dê Kal6,16 sino€ f€m6llê, I'oroholin blônca ôooris les
coutumes de 16 Jungle et le lânguôge- dos a nima ux. Dos ânné€s p[is tard, il
réclama sonjuste hé.itage, en tant qu6 John Clayton, Lord Gr€ystoke, Pair du
Royâume, mâi6 chaquê lois qu6 cêla étâit néc6ssair€, I€ g€ntleman anglâis
âux excellent€s manièros radevonôil Ihommo-singe nu.

Caa Tsrzan, ou comme les singes l'app€laient, Tsrmangsni, avait un
profond m6prb pour le socrét6 dês hommes, dans lequ€ll€ ilsvâittrouvé unê
cupidité êt unô cruaulé bign supérieuros à celles qu'il ôvait connu dans la
t€rr€ sauvâoê d6 son âdootion, Là où l6s innombrabl6s form6s d€ vie
mârchaient aur lo tâpis végétsl ou volai6nl ou grimpaient parmi les voÛtes
teuillues d6s gaônds arbres ou s'y bâlânçaient, c'est là queTaraan, Sêignêur
dê lâ Jungl6, régndit 6n mâltré absolu.

L.! Yeur d. l'l[rc-ên-cl.l
Et mâintenant unê fois encorc, Ia nécêssilé l€ ooussôit à reieter le mince
vernis de la civilisâtion età brâver les périlsde la lorêt. LsdyJehe Greystok€,
dont il a gagné l'amou. pâr la puissance de ses muscl€s d'ôcier, était en

Ràtenuê captivô pôr Ousônga, cheldes Wsmabo, ells étâitd6stiné€ à âtr€
mangée p3.les mâchoi.6s dévora nles de Shitô,lô Pônthèro êl déchiré€ par
les s€rr6s râoâc6s d€ Ska, l€ VautouL si Tazan n'arrivait oas â récurÉr les
septjoyaux volés à l'ôutolde lô tribu. L€s Wômabo croyâient que ces pi6rr€s
oréciêus€s àtâi6nt lês vôux de I'arc-en-ciel: elles étaient de différêntâs
leintes chatovsnt€s, unà Doua ch€ouo coul6ur d€ l'6rc-6n-ci€|. Fou de raoe
devant l€ur isrte, Ousârigô n'a dônn6 à Tazan que trois iours pour lés
trouvor; Jil ng l6s trouvait pas, Jan€ serait s€criflée au cépuscule du
troisièma iour,

Trdversint la toét en se bslsnçant de liane en liano, Tarzsn s pârlà avêc
M€nou, le p€tit singe, el il sait qu'une créature à le barbe grisê a rôconté
cornmonl d autr€s créatur€s d€ sô rôcê ont môlici6us€ment Dris les oierres
orécieuses et les ont éosroillées osrmi les ombres de lâ iunolê moit6.- 

Tar.€n sait qu'il doit paicourir dê longu€s distancos à'la ;echêrche des
ioyaux, en dépit d6 la torribl€ ârd€ur du sol€il, Koudou, et à la lumière de la
lune, Goro, Sâ quêto l€ conduira dâns les cavernes sombres des stsppos
rccheuses. où résident des €r€ignées montrueus€s êt dês Ilammos.'ÙriàRiro[€s,6t dëvônt t6B parôis rtcoovonès dè moussè ctu ÈnfDle ctu
Soleil. ll d6vra ùavêrs€r d6s môrécôo€s êt dôs sables mouvants et trouver
Noums le lion et Hists le seaoent.lldoit se osrden desflàchês êmooisonnÉês
de Kourotâwi et dês bâllês des Chessour; blâncs.

S6s s€n5 onl b€au être ôiouisés, s€s riusclôs onl b€au être ouisssnts,
Tarzan est ouand méme mo;iel, ll ôut trouver de nombreux oËiets ooui
l'aider, ilp€ul domônd€rà s€samislss singôs d€ l'accompagner, ôais ilest
qusnd mème limité p3rl€temps inexorable. ll sa it qu ilpossàd€ unô force êl
un€ inlolligoncê sr/ffisantes pour livr€r bâtail16 contrê la Mort6t gagn6r, mais
lesdangers ds lôiunglê,la morsurs d'Histô lô sêrp€ntetlatraitrise des sables
mouvants consoireront à lutter contre luiel à le retarder

L€ t6mDs 6st son olus orônd €nn6mi. Avant ou6 Koudou ne sê couche â
I'Ou€3t co troisièm€ iourJatidique, Tar2ôn doil rêndre les Yeux de lArc-en.
ci6là Oussnga et découvrir la prison de la forêt dsn laquelle sa Jâne est

S6s yeux s6 rétrécissont, s€s musclês so tend€nt, et d€ sa poitrine
puissante s'échappe le cri sauvage et tourmenté du gaand singe , , .

LE JEU
1. TROIS JOURS

Au furot à môsuroqu€ lê tofips pâ ssê, le solgil ba iss€ lêntêm6ntdans le
ci€1. c'6std'abord 16 crépuscul€ puis la nuit tomb6 sur lsjungle. SiTarzan
survuit cett6 nuit, l'âubê lui apportera de nouveau b chaleur du soleil,
Lê t6mps qu'iltaur pour que c6tte périod9 de troisjourss'écoule dépend
de lafaôon dontTarian ealen mesure d'échsooer aux nombreux dano€rs
qu'il r€iconrr6râ. Pôr êxêmplé chaque fois ql'ilreçoit unjsvelot, ou iu'il
tomb€ dâns los sôbles mouvants, une oériode Jécoulera Dlua
rspidement. Parconséquent, siTaraan nefait pas ônsntion, les trois iou rs
s écou16ront tràs rapid€ment.

2. LES YEUX DE LâRC EN CIEL
lls eDoa raitront sur l'écrân sousform6 de boit€s noires {on doil rêoarder
attoiliivelhônl car €llôs p6uventétre 6n panie dissimulées). SiTan-sn €st
en m6sua6 d'en 6xtrair€ une, un€ représentation de cellô-ci ôppôrâltra
dans 16 coin intérieur droitd6l'écrên. Pour oouvoh libérérJânê, Tarzan
doit récupér€r l€s s€pt pierros gemm6.

3. l"ES OBJEÎ5
Tar.an pou(a r€ncontrer différ€nts obiets lânimés et inanimésl qui
âpparâltront égâl6m€nt sur l'écrôn sous torme de boîtes noires (ilvous
fâudrâ bi6n l6s chêrchêr car ailês Dourront ètre en Dârtiâ dissimuléâs)-
Silsrran êst 6n m6sur6 do ramass€r un d€ ces obiets, unê imsoe le
rôpr6sôntsnt sera stfichée dans le coin infériêur gauthe de l'écraÈ.
Psrmiles obiets que Tsnan pourra iuger utiles, on indiquera dês singes,
uno cord€6, des torchos, différents boucliers, des aventu nes, Pour
pouvoir utilisôr des obiêts, Tarzsn devrs les laisser tomber dans un
endroit à c6t effôt.

a. lEXPllORATlOt{
Taesn pouraa so déplacerà gâuche ou à droitêjusqu'ô c6 qu'ils€ trouvê
on face d'uq roche inaurmontablê. ll pourrâ égôlomont s€ d6Dlôcer en
hautou ôn b€sdansdesouvsrturesdu sous-boisou dea bràches dans l6s



rochesou dsns les mursetc. C€s bràches€tcos ouvorturoa no sont D{r6
toulourcfecilegà trouver et risquentd'êlrê même € nlièremênt c6ché€s,
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a) Sâns bouton 'FIRE'
- Déolâcêmont à droite
- oéÈlacement â gauche
I Déol6c6mênt €n hâut ou saut
I Déblacom€nt ên bôs ou esquive
r' Saut oérilleux à droit€
\ Saut périll6ux à 93uche

lntroduction'mode objet'
ou ramassâo6 0€s otorros
oêrhme ou de l'obiàt 3i
lazan se tmuve à côté

c) Mod€s obiels

- Déplac6m6nt d6 l'obiêt, placer lê cursôur à gauch6
- Déplacement de l'obiet, placer le curseur à droite

FIBE Pe.met de lsire tomber lbbiot sél€ctionné
Vous nê oouvêz pôs fair6 tomber un obi€t dans
un emplrcemeni dê l'écr6n qui ên contiênt déià un.

ITALIANO
_ IÂRZÂ.TI

La nlscita di una loggêndr
Dallâ cona delConqo âd ovest fino ôlle rivo contornât6 di oâlm€ diZanzibar
ad est, il tolclore afr-icano rscconta le imprese leggondari6 di un solo uomol
TaÉan, re dôlle scimmig.

Allattato dalle mamm€llê isoide di Kôla, 16 scimmiâ, il bambino bianco
rimasto ortôno 6v€va imperalo â conosc€re la vit8 d€lla giungla e il
linguôggio degli animâli. Anni più tardi êgli domendô l'eredità ch6 gli
spettav€ didiritto, essendoJohn cl6yron, Lord Greystoké, un pârid6lrêgno,
perô, ogni quakolta il bisogno lo esigeva, il rafUnôlo gentiluorno ingl€s€
div6ntâvâ âncorâ unâ volta l'uomo.scrmmia seminudo.

InfâniTôrzân - oTôrmangâni, com6lo chiamavano le scimmis - nutriva
un profondo disprsao p€r la soci€tà dicuio16 oriundo e nêlla qual€ âv6va
trovâto cupidigis e crud6ltà che superavano digran lungâ quellô ch€ avsva
conosciuto nsl suo s€lvôggio paos€ âdottivo, Dove le infinite {orme divita
csloestôvano la veostazion€ inlricata. ooouro volavano o si D€ndovano o si
afiàmpicavano soùo le volte frondos€ Aèi grandi alb6ri, 6rà là ch€ Tarzân
rêgnâva sovrâno, signoro delb giungla.

Gll Occhi dell,/Àrcob.l.no
Ors ilbisoono losveva soinio ôncora unô volia 6 sclolla rsi d i dosso l€ vernice
sottile delfs civiltà p€r afirontare ip€ricolidella for€sta. LadyJan€ Groystokê,
ch'€gli av€vs conquistata con ls forza dei suoi muscoli di ôcciaio, erô in

Tenutô priqioni€ra da us6noâ, ilcepo d€i Wsmabo, ssrebbe stats dsts in
pasto alld fâ-uci vorâci di Shéeta, la pôntôr6, ê agli artigli rapaci di Skô,
Iawoltoio. sêTârzandovesse non riuscirê a ritrovarê l€ sénê oiêire orêziose
chê €rano state rubat6 dal t€mpio dêlla tribù. Ouosts pietre prezio;e, che i

wamâbo credevano essêre oli occhi dêll'ârcobâlâno. €râno di divêrsê tintê
iridescenti, una oer ciascuÀ colore d€llo sD€ttro, Nôllô suô kô oôr av€r
pordulo lê pi€tre, Usanga non avevâ dôto â Tsrzsn che tre gioani p€r
ritrovarle, allo scadere dei ouali J€ne vôrrebbô sacrificatâ, al lrôhonto d€l
l€r20 ororno,

Men1r6 volsva da un âlberoall'ôltro nella fitta for€ste,Târzan av€ve oârlâto
sl ânu,la scimmiâ, mentre uns cresturs dslla barbsgrigia âveva râcdontalo
il modo in cui altrid6llâ su€ spocie avevano maliziosamenæ rubato le piatre
pr€ziose, per poig€tlârle qua e là negliangolipiù lontaniefra leombre d€lla
rorostô oscurô.

Tanan sap€va di dov€r pros6guir€ s6nza tr€guâ âlla cacciô d€i gioiôlli,
sono iraaqicocenlidiKudu, ilsole, e alla luce diGoro,la lun6. La sua ricerca
l'avr6bb€_-portsto slle cavôrne oscirre delle stêpp6 roècoisô, dov6 vivevano
râoni enorm€m6nt€ oressi e si trovavsno fiamme inesolicabili, e fino alle
mùrô del Tempio dêl Sol€, cop€rto di lichoni. Avr€bbê ôttraversôlo gli
acquitrinie le paludie le insidiose sabbie mobilieavrebbe incontrato NLrma,
il leone.6 Histâh. il soroente, Avrebbe dovuto ousrdsrsi dalle lsnce
âwêl6nârê dei Kurotâwi ê dei fucili dêi câcciâtori biâinchi.

Per quanto foas€ro acuti i suoi s6nsi, per quanto fossero forti i suoi
muscoli, eoli 6râ our s€moro un mortale. Bench6 ootesse trovare numerosi
$rumêriri ;er aiuiarsi, b€Àché ootêsse chi6d€r6 âlla su6 amichê scimmio di
sccompagnsdo, rima nevs tuttavia limitsto daltempo inesorabile. Sapèva di
possedere lâ for:â e l'a stuziâ suflic i€ nti â com bâttorô 6 vincêro la Mone, perô
i p€ricoli dolla giunglâ, il morso di Histôh il serp€nte e lo stretlo abbrsccio
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blAvoc bouton'FIRE' I
-Couo dê Doino hsul à droite I Silsrzsn sst mesure
: Coub de boin6 haur à gauchê l d'ênvoyer dês coups d6
i Coup dê poing b8s I poing aux sauvages au point

cte les latr6 soatr de I ecfan.
ils il ne l'ôttôoueront olus à
cet endroit orécis



dsll€ ssbbie mobili avrebbero contribuito insiomo a intmiciargli il passo e s
ritârdârlo,

ll têmDo ora il suo oiù orand€ nehico. Primô che Kudu trâmontass€ ad
occidenie, Tsasn dvrebbe dovuto r€stituirs a Lussnqs qli Occhi
dollArcobàl6no 6 scoprire la prigiono nêllô fiorostô che rincÈiudàva lâ su6
ômâta Jânô,

lauoiocchi sistrins€.o, isuio m uscoli si t€s6ro, 6 dalp€tto poss€nto saliil
grido ôêlvdggio 6 tormontato d€llo scimmione . . .

tL Gtoco.I. TRE G|oN I
Col trâscorrêro d6l t€mDo, il sol€ lentsmonte s'abbssss sullbrizzonte. L6
giungla si ting6 di ombr€ mist6.ios€. So Tsnann soprawive la notte,
l'albô fârà ôncorâ unô volta poito altêpor€ dol giorno.
lltempo n€c€sssrio perché itre giorni paseino dip€nde d6lls capscità di
Târzân di €viurê o sup€rar€ i moltoplici poricoli ch6 incombono. Per
esômpio, ognivoltô ch€ Tôr:6n àcolpitoda unâ lancie o cad€ n€llê s6bbie
mobili, ilt6mDo lrsscorre giù vôlocôm€nt€. Ouindis€Tarzôn non è sulchi
vivê, i tr6 giorni paaseaanno molto rapidamente.

2. GU OCCHI DEI.LîBCOEALENO
ADDariranno sullo schermo sotto forma diriquâdri neri {dov€tê cercârli
attèntsmente perché potrebbêro essere in pàrt€ nascosti). S€ T6nan è
capacê di pl6nd6rn6 uno, l'occhio appsrirâ in fondo all'engolo dostro
dêllo schormo. Tôr26n dev6 imposs6ssârÈi di tutt€ 6 sotto lo g€mme
prima di potsr liberare Janê.

3. (XIGETTI
Silratta divôri oggetti (animati e insnimatil ch€ lszsn puô inconlrar€.
Anch6 questi appariranno sullo sch6rmo sono forma di aiqu6dri n6ri
(dovêt€ corcarli attenlam€nlê pôrché potrebb€ro €ss€rê in parte
nasco$ll,
Se Ta n an riesce a rsccoglier€ uno qus lsissi di quôsti oggôtti, l'imm6gin6
appârirà in fondo âll'ângolo sinistro dello sch6rmo.
Scimmie, funi, torce, scudidiv€rsi, pietre solari sono 6lcun i d6qli oqqeni
chê Ta.zôn puô_trovôrê utili.av6rd con 6é. P€r u6âr6 slcuni;gg;-ni è
nocessano cne râr2an n râccra côoof€ ner Dosto orescêrro.

4. ESPLORAJZIO E
Tanansiouôsoo5larêasinistrâ o6 destralinché la eua stradô à sb6rrat6
ds uns roccia imoenetrabilô. Puôânch€ muovorsiau ooiù âttrav€Founa
qualsissi apenuis nel sonoboscodellô giungla, rocce;muri êcc. Ou6stô
ao€rlure non sono facilmente visibili e a volte sono comoletâmente
nascostg.

5. COi|TROLU
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a) sênza il pulssnte FIRE

- si sposta € dostrô
- si sposta a sinistra
r sr sposta su o salt€
I si sposta giù o s'âbbassa
,, fô côpriol€ ô doatra
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MSX
BBC

AMSTBAD

o

o
K

Escape
Space

JOYSTICK O
COMMODORÊ

T---
FIRE

RUN/STOP
Space

b) con ilpuls€nte FIRÊ I
- pugno slto a dsstrô | S€ Târzan ri6sc€ a cacciare gli
; pugno alto a sinistra l ostilli nativi, questi spârirannno d€llo
I pugno D€sso I sch€rmo e non |o anaccnêrônno ptuI t n€llo stosso poslo,

ins€risca'modo oggeno'.
o raccoglejemme o
oggem se ran|an sl

c) Modo ogg€tto

- muove l'oggetto, selezionate

- muov6 l'ogg€ito, s€l6zionat6
cursore a destrô

FIRE Lascia cad€16 Iooo€tto sêlozionato.
Non pot6te lsscis-icâd€re un ogg6tto
in un posto d6llo schgrmo ch6 contieng
gra un oggetto,

ESPÀNOI.
ïaRizail
iIACIMIENIO DE UiIA LEYENDA
Desde la costô occidonta I del Conao â lâs olavôsde oalmeras de ànzibâr en
€lEst€, eltolklor6 africâno hablô dé las legsndâriâ6âventuraade un hombro:
TârzÉn d6 los Monos.

Amâmântado por los p€chos de Kal6, e8t niôo huértâno blanco creciô
aprendiendo la vidâ de lajungla y ell€nguaje de loB 6nim616s. Aio3d6spués
roclamé la her€ncia que le p€lt€necia 6n d6r6cho, comoJohn Cbylon, Lord
G.eystoke, noblê d6l R6ino, pêro dempro que surgiô b nocesidad €l fino
cabâliero inolés volvi6 otrâ vez ô s€r el hombre.mono.

Porque l5nén - o Tarmângâni, como le llam€ban los monos -



desprecieba prctundâmentô b sociodad civilizôdâ en que naciô, en ls qu6
vié6variciâ y cru€ldad suporioræa las d€ lasli€nasr6lvôi€Bdo8t adoDci6n.
Dond€ ls vida lujuriant€ 5€ ôpopdorsbâ do la vegeiôciôn, o vol6bâ y ù6pôba
entre las sbundânt63 hojôs d€ las copas do lo3 grâ nd63 ârtrolos, allirainlbâ
supiômo Tan àn, ol 56â0r do b Jungla.

Loa Olo! d.l Arco lri.
Y ahora, uns vez més, ls necesidâd le llêv6 a d$poia.s€ de la supsrficio
esc6s6 de lâ civilizaciôn y ontr€ntâÉ€ â læ p€ligro3 de 18 8€fua. Lady Jân€
Greystoke, lô muier cuyo corazôn ganô por su côrâcior d€ ac€ro, o3utbâ ên

iercer alTâ.
Atrsvessndo lâ intrincadâ selvâ, Tôtzén habl6 con Msnu, ol mono, una

criâture d6 barb8 grisque lo diio quê otro3 de su ospoci€ habîrntoh6do lâ8
Diedrôs p.€ciosas como si ello 3i 6110 fuer6 un6 irawsurô, v l6s h6bbn
repartido a grandes distancias entrc las sombras de las oscur€s junolaa.

T€r2én sabi€ qu6 h8bi. d€ viaiar sin d€3cânso â lâ bri8qu€da d€ 16rioyag
bâio êltrem6ndo calor dolsolKudo, y a lâ luzdê Goro la luna. Su emgræa l€
llevâriâ â lâ3 oscurâs câvgrnâs de los €scâlonês rocosos. sn ou€ hsbiiaban
peligrosas arâôasyexistian tremendôs llam6s, yâ lâ3 psredes cubi6rta3 do
liouones d€l TemDlo d6l Sol, Taruén habÉ d6 atrewser lo3 t6icionê.o3
panltno3y lâ3alenâs mov€diza3, pâra oncontrara Numa lo lgôn y Hiatsh la
serpiente, Tendré que precav€rse contra las l6nzss envon€nadas da los
Kurotawi. v los ritles d€ los Cszadores Blancos,

A p€sar d6la ênorm€ capâcidsd do p€rc€pci6n de su3 asntid6, a pê8sr dê
la increible potencia de sus mÛsculos, Tsruén seguiâ siêndo mortal.Aunqu€
pudiera enconlrar numerosos artitactos que lo ayudaran, âunqua podrh
pedirâ sus amigos los monos quo le acompôiarôn. teniâ elfmile inoxorrblo
del plâzo d€ taos dras, Sabi8 que t6nia b fortel€za y âstucie 3ulici€nlaa pâô
guerrearconÙa lâ Muerte y genâr, pero los p€ligrosde lajunglâ.la picsdu.s
de Histah lô serpiente v êlabrazo aslixiônte de lôsârenas movedizas godrian
unirse para imp€dir y retlasar su ompresa.

Su mayor enemigo era el poco tiempo dbponiblo, Ant6s de qua Krdo
desaoarezcô oorel Oeste eltercerdiâ f6tal,Taaénha deoncontrârvdovolver
los Ojos delArco hisa Usânga ydescubrir la prisiôn d6ls selvs enqu€ èstâ
câutivâ su amada Jane,

Sus oios s€ estrecharon. s€ tensâron sus mfuculos, y de 6u poderGo
pecho surgi6 el grito ôtormentado y sôlvaie dol hono macho . . .

JUEGOS DE AZAR
I. TRES OIAS

Al pôs€r €l tiempo, el sol se esconderâ lenlamente 6n el cielo. Lâ selva
oasôré d6lsolponiênte e la nochêsombriâ. SiTârzân sobrcvivela noch6,
el smanecer cederâ ol pâso, unô v6z més, al câlor d6l dla.
El tierûpo n€cêsârio pârô que trânscurran trcs dlas d€pondêré d€l é{to
con quoTanr6n pueda ev€dirovenc6r losmuchos p€ligræquola sôlg6n
6t oncu€nlto, rol olêmprc, câoâ vez quê tarzen sêa âtcanzaoo pot unâ
lanz6, o câioâ 6n la arana movediza, êl tiemDo oas6ré mé8 rÉDido. Si oor
consiguienie Tsrzén se descuida, los diss ôasàrân muy proito.

2. U)S OJOS DEL ARCO tRtS
Estos apsrscerén en la pantâllô 6n formô dê rôcu6dros nôgros lt6ndr6s
que buscarlos muy bien, ya que pueden estar pacielmôntô oscondidosl.
SiTarrén pu6d6 rêcobrar uno de ellos, apa.ecoé un dibujo en ol éngulo
inferior d€r€cho d6 lô p6nûllô. Tâ12én noc€sita r6cobrôr lâs siête âlh6iâs
Dôre Doder lib€aar a Jane.

3. OETETOS
Hayvsriosobi€1os {animôdose inanimâdos) con losquoTara6n Ê€ puedo
€ncontraa. Estos tsmbién aoargc6fân en las Dantalla en form6 dê
rgcuadros negros luna vez mÉs, habrés de estar al6na para buscôrlos, yâ
que pued6n estar m6dio êscondidosl.
SiTarzén pu€dê rocogorâlguno d€€llos, âp6recêré un dibujo d6lobj€io
€n €l éngulo inferior izqui6rdo d€ la pantalla.
Monos, cuerds, sntorchss, €scudos d iversos y ioyâs, son ôlgunos da los
obj€tos qu6 Tsrzén €ncontaarÉ ûtiles de poseer, Pars que Tazén puods
utilzar algunos objêtos ês n6c€sâaio que ios d6po3ito 6n lugar €legido,

,1. ÊXPITORANDO
TarzÉn se ouede mov6rs ls iroui€rda o ls d6r6chs hastaouosoencu€nlrê
con 16 roca imo€netrabl6, Tâmbi6n s€ ouode mov€r hecia rrriba o haci6
ôbajo e trav6s d6 los clâros en la msleza do la s€lva, roc6s, tajo6. otc.
Estos clôros no son siemprê léciles ds ver. y puod6n incluso osta.
comDl6tamente escondidos de b vigtâ.

5, MANDOS
SPECTRUM

izquierdô 6
dgrecha 7
ârribâ I
âbaio B
FUEGEO O

RECOMIENZO 1

PAUSA Espacio

6. MOV|M|EiITOS

JOYSI|CK O
ÊLLÊR COMMODORE

1

I
FUEGO

MARCHA/PANAOA
E5pôcio

MSX
BBC

AMSTRAD

o

K
P

Escôp€
Espacio

al Sin bot6n do DISPARO
-movimionto a la der€che
-movimiento a lô izquierdô

1 movimiênio hâcb arriba o salto
I movimionto hacia âbeio o e6quiva

7 salto d6 camoanô â la deEch6\ saho d€ cambânô ô la izquierds



b) Con bot6n do DISPARO I
- golp€ 6lto I lô derechs I
: golp€ alto a lâ izquiôrds I
i sorps baia )

Si Tarrén ouede oolD6âr â
ios nativoô hostilËs luera
de 13 pantallâ, no volvenÉn
ô atadârle en ese luger,

pulsa el 'mândo de obietos'
o ascoge b alhôiâ
u obi€to si Tôr2én est6
Drôximo a é1.

c) Môndo de Obiectos
+ mu€w el curaor selôctor de objetos a la irzquierda muev€ el* cuntor s€lêctor d€ obietos s la a6r6chô

FUEGO dejô ca€r ol objeto sel€ccionado.
No se puede dejer un objolo en un lugôr d€ la pantstla que
yô con@ng€ uno,

NORGE
TAR:ZAN
En l.g.nd. blii til
Fra kystên âv Xongs ivest tild6 pâlmekledde str6ndene av Zanzibôr i19
lortellor.aTrikansk. folklor€ om Taean, apenês konge, og om hans
rc96ndanste bragder.
_ Amm€t v€d hun-ap€n Kâlas hârkl€dde brysr, fikl d€t titte, hvit6,
loreldaelos€ monn€at6b€met lær€ jung6lens lover og dyrones sprâk. Mange
6r sonore tok han tt|b€te sin r6ttmêssige arv og ble John clayton, Lord
groysrorg og med|em âr/ d6longetske overhus, Men hver gang situ€sionon
rofl6ngto d€t, vr16 o€nnne,6ngèt5t€ g6nflemannen igjen forvandlês tilden
naxn€ a06m6nn0n.
- For T-srzan - oll6r Taramangani, som ap€no llldte hsm - hôdde en dyp
torah for. siviliEôsionen hvor folk var gràdigere og mer g.,rsomm€ en; i
v[nrss€t_nvor han hadde vorsl opp, u€r uta igo skapningêr vôndret i den
sammênlrôltodo veg€_tdslonen e er floy ê er svingt6 3€g êll€r klatret ide
noye lovkronene var laraan, Jung6l0ns *ongo, suvoren hen;kea.

R.lnburna ayn..

SLIK SPILLER DU
1. 1RE OAGER

Utov€.r €tt6rmiddâ9€n vil solen.sakte bevege 969 ned mot horisonten,
ÈIIor a na opprovo oâgens steate sot, v ,ung€16n gradvB btt morterê,
Hvis Tarzôn overlever natten, vil dâggry igjen méne gi tâpt for dâgens

Tiden dettsr for tr6 dag6r 6 pâssere, avhengigsr helt av hvor god Taean
or ont6n tilâ unngàlâr6ng ellertilétakle far6nê somt.uerham. Hvis han
for€ks6mpolblir truflet ôv etspyd, eller fellsr ned ikvilksand, viltid6n qâ
mye fortere. Sâ hvisTsrzan er uforsittig, vilde tre dâg6n€ gâ v€ldig toÀ.

2. 'REGI{BUEI{S OYEâ'
DiÊse sdebl€nono vilvis€ s€g pâ 6kjermen som svârtê bokser (du mâ se
noye ett6rdbs€, for cl6 kan qodt være delvis skiult). HvisTarzân oreierà
fâ fatt i 6n 6v dis6e, vil et biide av en endêlsrei komme frem nàdêrsr i
hryre hit.ne av skjermen. Te12ân mâ lâ tak ialle edolstênên€ forhân lan
hào€ à bafri Jane.

3. GJENSTAiIDER
Tlrz6n k6n komm€ ov€r {orskjellige typ€r gienstô nder lbâde lev6nd€ og
06<10r). urss€ vÛ ogsa v|se 369 pâ sltormen som smâ svartô bokser {du
mà s€ nryo ettsr disse ogsà, d€ kan ogsà vær6 delvis sliult).
Hvia Târz6n grierâ fâ tak ien âvdisse, vilêt bilde ôv diss€, vilet bilde âv
gi6n8t6nd6n komm€ frem nedergt i venstrê hjorne av skjerm€n,
Apolattor, tsu, fskl6r, torsljêllige skjold og sobt6inêrer bare no€n fâ sv
dl gien3ta nd€nelarzân ka nakje finner det nyttig â ta medseg. Enkelt6sv
g|€nstandon€ mâ han putle Dâ bestemto sl6d6rfor at han skalkunne ha
no€n nvtte âv d6m.



4. UTFORSKT{IIG
Tarzân kan bevege s€g til hoyre 6ll€r vênstre inntil hsn stoter mol
ugj€nnomtr€ngelig fiell. Han kan ogsà lsvege sê9 opp og ned giennom
sprexref €[€r âpnrnger I Derg og lrâtl Disse àpningêno or det ikk6 slltid
sà lett à fà oye pà, de kan til og med vær6 h€lt skiuh.

5. SIYREXOMMAI{IX)ER
SPECTRUM

venstre 6
hoyre 7
opp 9
ned 8
SKYT {FIRE) O

START PA NY 1

PAUS€ Sp6c€

JOYSTICK O
COMMODORE

I
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FIRE
RUN/STOP

Spacô

MSX
BBC

AMSTRAD
o

o
K
P

Escape
Spacê

FUNXSJOI{ER
a) Uten FIRE knapp
- gà til hoyre
- gâ tilv€nstra
I gâ opp eller hopp
I gà ned eller dukk
,, saltomortale til hovre\ saltomortal€ til veistre

blMed FIRE lnapp 'l
- hoyt slag hryre t Hvis Tôaan klarer â stâ tiendtlio€ innfodt€
- hoyre slag venstro I ut av ski6rm6n, vil de ikke angilp€ hâm

ravr srag I mer pâ d€t sledel.

i Gâ ove. i_"gj6nstâfd.modus', elter ta opp edelsten €ller
' gjonstând hvis Îar.€n êr ved siden av ed av dbse.

c) Gien$and-modus
FIW gjenstând til venstre ved â flyttô mârlor tilv6nstre. Êtvtt
gienstand til h6yre ved à flytte mârkor til hoyre

SKyT IFIRE) Slippe.r gjênstânden. Du kân ikke stippo en giensrand
neo pa 6n p|ass hvor det aleredê tigger en gi6nstand.

NEDERTANDS
ÎARZAI{
DE GÊBOORTE VAN EElrl I-EGENDE
VanâT de Congoles€ westkust totâân dê mêt palmen omzoomde kuienvan
Zanzibâr in het oosten, vertelt dê Alrikaa nse folklore vân de l€oendarische
hêldendaden vân één mân - Tarzsn van de ADen.

Gezoogd asn de hsrige borst vsn Ka16, de vrôuwries ôâp, had het btânke
we€sl(ind het leven van hêt o€rwoud en de tlrl d€r diêrên oeleerd. Jâr€n
latêr eiste hij ôls John Clayton, Lord Greysroke, Edetm€n èn lid van het
Engelse Hog6rhuis, ziln erfenis die hêm rêchterlijk toskwem, op. Msar
wanneêrnoodzaak hem dwong, koerde de veriinde €n 6lêgante Engels6 h6er
terug naar h6l l6v€n van de naakte aâomôn.

W€nt Tôrran - of Tarmangani zoalsile apen hem noêmd€n - verachne
2Ûn landgenoten di€ veel h€b2uchtiger en wredsr wôren dan de inh€êmson
die hii in h€t primitieve land van ziin adoptie had leren kennen. Daar waar
ontêlbaar leven het verwarde pl€ntendêk b€trad, tussen de geblôd€rdê
gewelven vôn rêu^zebomen.vloog, slig€ad€ ol klom, daar voerde Târzan als
Meesrer vân nêr uerwoud net noogsto g€zag,

DE OGEN VAT{ DE REGENAOOG
En ook nu w€€rvoelde hilde behoefte hêtdunne lsagie b€schâving van zich
ât te schudden en de Eêvargn van het woud te trotsoren. Ladv Jâne
Greysloke, ziidiê hiimetde krachtvân ziin stalen sDieren had verovo;d, was

'n f"",|"","jà"" ng"n 9"t oud€n door Usânga, opperhootdvsn dêwarnabo, zou
aan ds ve6lindendê muilvan Sheeta de Pânteren dê roofzuchtioe klauwen
van Shâ d6 Gierten prooiworden gegooid als hetTarzan ni6t:où lukken de
z€ven, uit de slamtombe g€slolén edel$ene n, lerug te vind€n.oeze st€nên,
wôarvan de Wâmâbo gêloofden dat ze d€ Og€n van d6 Regenboog wâren,
naooen verccnlr€noe regenDoogkteuflq6 ttnlên, èèn vooretko kteurvan het
spectrum. In2ijn woede over het f6it dôt hijze kwilt was, had Usangâ Tarzan
stechtsdrte dagen geg6v6n om zê têruglevinden, otanderszouJane op d6
dêrde dag bij zonsopgông wordsn opgeoff6rd.

Van tak tol lak door hetdichte oerwoud slingerend, sprâk Tarzan met Manu
de aap, diêmet ziin grijze bâârd v6rhaalde hoé €ndor€ vôn zijn soortgenoton
ondôugend d6 €d€tstenên hadden weggênomen en wùd €n ziid in de
schaduwDlekt€n van het klamme oonivoud hadden versDrâid.

Tarzan wist dal hiionvermoeid zonderstoppen in de hitie van Kudu de zon
6n bt hot licht vân Goro do maan naar d€ iuwel€n moest zoekên. Ziin
zosklocht brachrhem biide donker€ groflen vsir de.otsâchtig6 stôpp€n milt
angstâanlagônde vtammen en wâ6r opgezwotlen spin n€n vêno€fden, En bû
oe remper van de zon w€arvân d€ muren waren b€d6kl met korstmos. Hii
trok dwars door d€ drassigs moerassen, h6t levônsgevaarliike drijfrand €;
vonct daar Nufta de leeuw en Histâh d6 slông! Hii moest oppassén voor de
giftige sp€rên van de Kurotawi 6n d6 oowerén vàn de Elailê Jaoerc.

Mâ€r hoe scherp zùn zintuigenoolw,ren, hoe st6rkziin sDi€rso,iiiwâs en
bleef een stert6lijk w€zen. Alhoewel hii onr€lbôre a(efactèn vond alio hem
hielpen,. zijn..vrienden de ôp€n vroeg hem te b€gêl6id6n, de tijd was
onverorooerlr(. Hrl wâs stuw ôts êên vos en had genoeg trachl om mêt d6
uooo Ie $nlo€n en rê wrnnen, maar oe g6var€n van het oerwoud, d€ beet
van Histâh de slang en de verelikkende greep v€n het drijf2and, zwoer€n
samen hêm te belemmeten 6n vertraoen.

Tjjd wôs zijn g.ootstê viiând. voordsl Kudu op diê dêrde latste daq in het
wôsten ond€rgaô1, moet TsRân de Ogen vôn de Regenboog eân 0sônga
terugbr6ngên en de oerwoudgovôngenis vinden wôâr zijn goliefde Jene
g€vân96n wordt genouctên.

.. Hii knê6p.zijn og€n.dichl, spande.ziin sp;erên €n uit ztn krachtigê born
I|on( oe w o€ gekwetoe roep van dê âôpman , . ,



SPEL
1. DRIE DAGEI{

Tid gaôt voorbij 6n de zon gaôl langzasm in h6t wêst€n ond6r. In d€
iunglo wordt zonsondergông g€volgd doo. de schaduwgevuldo nacht.
AlsTazôn de nachtdoorkomt, m€akt dê degêraâd opniêuw plaats voor
de hitte van de dag.
Di6 tiid die nodio i6 om drie dao€n t€ lat6n voorbiiqEan hanotsfvan ho€
good Tarzan _dé. vele.g€vsr€; die hij logonld;|t tân virmijden of
overwtnnen, t6t|(€ns o vooto€e|o wânneer teQ2tn ooor ean soe€r
oetroffen wordt, ol in driiûand ter€cht komt. oaatde tiid sn€ll6r voôrbii.
Àls lar.sn dus ônvoorziéhtig b, gaân drie dâ-g6n erg anel voorbii.

2. DE OGEN VAiI DE REGEiIBOOG
D6ze wordôn op het scherm ôls zwane vakiês zichtbaar (ie mo6t goed
naar deze uitkûien wsnl zij tunnên g€d€€holiit acht€r a;dere diigen
v6rborg€n zijn). Als h6t Târ2an luki een van deze le bemschtigen,
verschÙnt êen afbe€lding hiervan in de rechter onderhoêk van hel
scherm. Tarzan heelt alle zeven edelsten€n nodig voordât hû maar kan
hoo6n om Jan6 t€ bevriiden,

3. \'OOBWERP€N
Er zijn verschillende voorworpen (zow6l bêw6g6lûk 6ls onboweg€liik)
welke Tarzan kan t6g€nkomen. Oot deze worded op het scher-mlils
zwôrto vaki€s zichtb€âr (je mo9t goed naardez€ uitkiken want zij kunnen
g€d€êlleliik ôchrer ôndere dingen verborg6n ziin).
Als Tanan in slaal in 66n of meer hiervan oD le pâkken, verschiint €en
sfbeelding vân h€t voorwêrp in cle linker onilerhoek vsn h6t sclierm.
Ap6n, touwen, zaklantar6ns, verschillende schilden, zonnestenên. dât
ziin slechts een paârvan d€ voorwerpen die Tarzan van nut kunnen ziin.
Om sommige voorwerpen te kunnen gebruiken mo6tTarzân deze op de
getozen plaats deponeren,

4. OP VERKEl{l{titG
Târzen kân naar links of rechtg bôweqsn totdôt hii teoenover
ondoordringbsro rots€n stâât. Ool kan ht- omhoog of ômlaàg door
openin0en in her struikgewas van de iungle, rotsblokk6n, rorswanden
€nz. hsen beweg€n. Daze 9peninsen ziinniet altijd gemakksliik tezien en
kunnen soms zelfs geheel onzichtbaar 2tn.

5. BEDIEl{ING

SPECTRUM

links 6
rechts 7
omhoog 9
omlaag I
FIRE O

HEBSTARTEN 1

PAUZE Spati€
6. ACTIE

a) Zonder FIRE knop

- naar rechts
- naar links
I omhoog of springôn
I omla€g ofw6gdduiken
/ sprong naar rcchts
\ sprong naar links

MSX

AMSTRAD

o

K

Escape
Spatiê

JOYSTICK OF
COMI\,!OOORE

I
t

FIRE
RUN/STOP

Sp€tie

bl Met FIRE knop I
- links€ hoek I Als Tanan in st3ôt is vijandige inboor-
ï rechtse hoek l ling€n van hot scherm ôf t6 slaan,
I l€ge stomp I kunnen zij hem op deze plaats ni6t m€6r' t oDnieuw aanvall€n,

'obigct mod€'binnengaân of edelsteen of voonverF oprâpen
als lâruân daarnaast staat,

c) Obiect Mode
e vorplaatst voonv6rp, cursor links kiezen verplâatst voorwerp,
+ cursor rechts kiezen

FIRE Depon66rt h6l gekozen voorwsrp. Je kan niet een voorwerp op
€sn pleats op het scherm deponeren waar reeds een ander
voorworp âânwezE Ë.

SVENSKA
TAR:ZAI{ - .a fôdd6i ôn l.g.nd
Frân Kongo pâ afrikas vàstkust till Zân2ibars pâlmbeklàdda strànder i ôst
b6ràttar sàgnoma om en mâns àventyr - Tarzan, apornas son.

D6t fôràldralôs€ vit6 barnet uppfostrâd€s av honâpan Kala, och had€
dârfôr làrl ôiE vilddiurens soràk och stt ôverlevâ idiunoèln. Mânoa à. ssnsrê
kràvde han sitt iàttmàtiga arv, han blev Lo;d ôrêysrold Men nàr
omstàndighelerna sà kràvde fôrvândlsdes den polsrade engelskê
gentlemannen àter tillden naknâ âDm€nnen.

Tazôn, eller Tarmangâni lxrm apornô kallade honom, fôraktâdê det
samhàlle han fôtts i. Dâr fanns snàlhet och grymnot som vâr léngt vàrre àn
dgn han tânliders€mhàll6dàrhan blivet uoofostrad. I den mâ nofscettersdê
gungeln, trân markens_vegotâtion ànda dpp till tràdtopperni, hàFkade
târzan gnsaIn. Han var uJungêtng Konung.

RcgnbôgGn3 ôgon
Och nu, ànnu en gâng, var han Nung€n stt làmnô civilisâtionen och utmâna
diun€elns ta.or.lady Jône Gr€Ftole, som han en gâng vunnit med sina
marlEa statmusxt6l, vât I lârô,

Hon v€rtagen som gisslan av Usanæ, hôvding fôrWâmâboslâmmen, och
skulle môt€ dôden i Dantern Sho€tas oluoska kàftar och oamen Slâs
rovgiriga klor om inte Tàrzan lvckades hittÀdô siu 6d6lst€n6r so; stulitstrân



stammens skattkistt. Slonôrna, son Wamsbostammen tnaào varâ
r€gnbàgen3 ôgon, bar regnbàg€ns allâ olika târg€r. Ettorsom Us€nq;r had€
fâtt ett ras€aiutbrott nàr hân uppt6che andenarna vsr fôrsvunnâ hiâd€ hân
bara givit Tarzan tro dôgar tdr att finne stenarna. Jane skull€ bli otfrad i
solnedgâng€n pâ den tredie dagen.

Undor d6t 6tl hôn wingad€ sig idjungelns lian€r hade lerr6n tâlat m€d
diungelns 6ldsta apa, Mânu. Manu hed€ beràttat hur andrâ had€ stulit d6
v6rd€fulla stenarnâ och sprin dem ôver ett slort omrâde i den môrkâo'T!9?1ru*- 

"n 
n"n mâst6j6g6 uran nâson som hetsrvitevar€ sio Kudu.

solén, hetËde eller Goro, mânen, skên. Hsns iah skullê ta hononi till dê
steniga stepp€rnas môrka grottor, dàr han slullà môtaaav€norma soindlar
och markligâ êldslàgor. Han skrllê pas6era d6 lavaklâdds viqo6rnâ isolons
têmpê|. Han skulle komma an lors€ sumpiga tràsk och fura-nde kvicksând.
Han skulle tràffa lejonet Numa och orm€n Histah. Han skullo lomma stt
ulsà-ttas fôr Kurotawistamméns fôrgiftsd€ pil6r och tôr de virs j6garnâ3
gevar.

Trots sine uwscllâde sinnen, trots 6ina mâkliEa musklor var han intê
odadlig.Aven tart han kunde tin nâ otôtigs vsp€n idjungeln och hôn kundefà
hrarp av de v6nrçt srnnade afrorna van h6n int€ hiàlpt ôv dotta om han int€
Ilarâde uppdraget pâ uts€n tid. Han viste âtt henhad6 tillrâclliq stvrka och
lisl lor atl.kampa mot dôden. Och fôr an vinna. Mon diungelns-olila tàllor.om6n Histahs bett och lvickssndens omslingranée -Sr6pp 

- OeR;
tillsammans skulle hind.a och tôrsena honom,

Tiden vsr hansvâ6ta fiend€.Innôn solen Kudu oick n€d ivàst oÉ d6n tredie
ôdesmàttad6 dâg€n mâst6 Tsrzôn âtervândâ med reqnbâoéns ooon Étt
Usanga och hitta d6t fângelse dàr hôns àlskadê Jane sàn fà-nqad. '

. 
Hans ô9on smalnade,.hans musller spândes, och frân h6nsvËldiga bringâ

sleg Ilurâpans lâsanslu a stn,
VIDEOSPEL
1. TRE OYGN MEO TAF:ZIII

Tiden gàr och solen siunker ssktâ n€dét gâ himlen och diunoelnôveroàr
fràn skymning till sluggigt nattmôrkei. Om Tarz€n 6Verfev6r nôtGn
kommer gryningen àn 6n gàng an ber6dâ vâg l6f dagens h6tta.
Tiden detta.lôrdetrêdygnenafl pass€ra pà videoskâ rmen b€ror Dâ hur
vàlTanan lyckas undkomma och bes€erâ de mânqâ faror han stâllô infôr.
Varje gàng Tarzan utsàtts fôr en tsra -aex tràIlasàv€nBoiutelle.siunlâr
ner i kvicksand - gâr "spelklockan- snôbbare en viss rid. Om TsÉân àr
ofôrsiklig kommer de tre dygen dârlôr att p€ss€râ fôrbi myck€t snabbt.

2. OPALERI{A - "BEGI{BAGET{S OGOI{'
Opalsrna dyker upp iform sv svarta rutor (du mâste titta noqa fôr att hittâ
dem - de lan var€ skymdal. Om Tan€n plockâr upp nâaon av dessa
rutordyter€n bild av stenen upp Iângsr nedtillhôgor pà skâ.m6n. T6rzôn
mâsts plocka upp alla siu âdelstenar fôr att kunna ràdds Jsn6.

3. FÔREMAL
Olik8 ling (bàde levande och dddâ)kan tomm6 iTârz6n vàa. Àvên doa€â
fôrêhàlsyns som svarta rutor pâ skàrma {du mâstetitta noaa fôratt hitts
dem - de rcn vara skvmdal.
Om Tarzôn kan plocka upp nâgon av d€ssâ rutor dyker en bild av
fôremâler upp làngst nect litt hôgsr pé starmen.
Apor, rep, facklor, olikâ slôldar och solstenar àr bsra nàqra exemool oâ
fôremàlsom Tanan lân ha nytta av pà sin vàq oenom dirinoeln. Oin hàn
vill anviinda ett fôremâl mâste han slàppâ nàd det pâ ônsl8d pt6ts.

4. FÔRFLYTIiIING
Tarzan kôn rôra sig âr vânster eller hôqer tills stôter Dâ en
ogenomtràngligt klippblocl. Han kan ocksé ('ra sig uppât ellei n6dâr
genom ol|(ll oppnrnger I olungetns undervegatation och passera ôver
klippor, hinder etc. Oppningârna àr ibland, svérâ, ia till och msd
omoilinga, att upptitcka pâ stârmen.

5. MANÔVRERII{G

SPECTRUM MSX
8BC

AMSTRAD

Vànst€r 6 O
Hôger 7 W
Uppât I O
Nêdât 8 K
FIRE

JOYSTICK (MANÔVERSPAK}
ELLER COMMODORE

1

t

Avtrycksr€ 0 P FIRE (Avt.vckar6)
RESTART

Alerstart 1 Escape RUN/SIOP (Kôr/Stopp)
PAUSE Mellanslag Mellanslag Mellanslag

FUlrlKïIONER
a) FIFE-knappen e./ intryckt

- Fôrflwninq hôoer
- Fôrflvttninà vàÀster
I Fôrfli,ttning uppàt {hopp}I Fôrflyttning nedâr {duckning)

\ volt và;st6r
b) Intrych FIBE-knâpp \

- Hôgt knytnàvsslag hôger I Om Tarzan lvckôs slâ undah fienfliqa
: Hôgt knytnàvsslag vànsterlinfô'dinqâr lrân skàrmen kommer iI€
; Làgt knytnàvsslag I inte afl snfattâ honom m6ra fràn

, s€mma plats
lnloppling av fôr9mâlslàge êll€r.upFploctning âv édelsten 6ll6r
Toremar om rôrzan Detnn€r sE bredvtd det,

c) Fô16màslàqe
-Markôr vànster lôr val âv tôrâmâl
- Môrkôr hôger tôr val sv tôremâl

FIRE NedslâDD .v vâlt fôremâl
Du kan inle slàppa ned ett fdremâl pâ en plats pà skàrmon dàr
del reden tinns en fôrsmâ|.


