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SUPERrcTDEN BOY

W0]{DER BIIY lll trlot{stERtAl{D
tlindttoy b ltcl This time as an adventumus adolesceflt who musl slay the
femcious fir€-brcathing MEKA dngon belorc peace can rctun to tl/ondedand
tJrn-Iom talcs on the mosl malicious monsteF elar kno{vn. Evil anacondas'
vhious rnmpire bats, mad mudmen and scr€aming slcletons to name lusl a la{.
Collecl trcasurcs along the way t0 slrEngthen and protecl youlself. Revival
Mons to perk up lih l6/€ls, whirlwinds for long nn0e battles and winged boots
b ny.
Then lies ahead the grBatest challenge - a nigtimarish adventure 0f the torce
of good againsl elril, as once more the p€ace-loving people ol Wbndedand turn
to SUPER \ ONDERBoY to free them from the grasp 0l MEM and his
mudercus monslelsll!
The luture ot IIONDERLANo is now in your hands!

L0A0!ilG rilsrRUcIloils
C64 cra.rtb
Insert fte cassette in your dda cassette. Hold down the SHIFI key and press
RUN/sMP
00{ dlrc
Ins€nfte disc in the drive. Type LOAD"''18,1 then press RETURN.
ct28
Iype GO64 then press RETURN. Type Y when prompted tollored by RETURN'
th€n hllod the appopriate C64 inslructi0ns.
Sp.ctum cr$rtb
Ins€rl cass€tte in yourtape recorder and type L0A0'' " then press ENTER. Prcss
plfiy on the tape recorde[
lm*.d dl$
lns€rt ttre disc in the drive. Type RUN"DISC and press ENTER.
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AmsH bpc
Press CIRL and the small ENTER key. Press play on cassette recordel
tbi sr
Insenthe disc in drive A and $vitch 0n the computer.
Amiga
Turn 0n the computer and wait lor the IVoRKBENCH prompt, then insert the
oame orsc.

c0NTRors
JOYSIICK - LEFT -LEF[

" - RIGHT -RIGHT
- uP IJUMP

DowN lDowN
DoWN+FIRE SPECIAL WEAPoN FIRE

'' _ FIRE FIRE
KEYEOARD _ SPACE BAR ENTER DOOR
P - PAUSE
ON SPECTRUM/AITSTMD ITWILL BE PRESS'1/z3 FOR OPIIONS IN SHOPS
INSTEAD OF I/|WING CURSOR WIIH JOSTICK AND SELECTING WITH FIRE
ON ALL OTHER VERSIONS.

SPECTRUI{I KEYBOARD CONTROITS
JUMPiUP - S
LEFI _ N
RIGHT _ M
DOWN - X
SPECIAIWEAPoN - Do!/vN & FIRE
FIRE - CAPS SHIFT OR SYMBOL SHIFI
SPACE BAR _ KNOCK

(usED T0 ENTER o00RS).
P _ PAUSE
0 - oulT



TOAOING DIFFICUTIIES
We are always seeking t0 improve the quality of our product nnge, and have
developed hiqh standards of quality contml to bring you this product. lf !4u
oeerience any difficulties whilst loading, it is likelyt0 be a fault other than the
producl itself. We therefore su0gest that )pu stjvitch liour computer off and
repeat the loading instructionsca/efuily, checking that )ou arc using the corcct
set ot instruclions tor )our computer and software. lf you slill have problems,
consult the User handbook that accompanied your compuler or consull y0ur
software dealer lor advice. In the case ol continued ditliculty and tou have
checked all of }trUr hardware for possible fdults, may v'c suggest that you retum
the qame to the place of purchas€.

Cuslomor Enqui GsflGrfinical Suplod 07:|{ flmm
A0Tlvlslotl U( uD, Blat€ Housr, ilanor Fam Road, R6adln0 RG2 Nil'

CREDITS
SUPERWoN0FRBOf' and SEGA@ are trademarl$ ol SEGA ENTERPRISES
LID. This game has been manulactured under licence lrom Sega Enterprises
ud., Japan OSEGA 1987, 1989.
Nlarketed and distributed by Activision (uK) Ltd.
C64 music by: Jim Smart
Amstnd/Spectrum sound t by: Daiid Whinaker
Amiga/SI music by: David Whinakel
Coding by: lmages Design
A Sottware Studios Production



SUPEN WOilDER BOY

U'OI{DERBOY AIJ PAYS DES IIIONSTRES
Ithnrhtoy lrl fu llbun Cette fois, c'esl un adolescent a€ntureaux qui doit
abattr€ le fdruce dnoon MEKA, quj crache le teu, pour que la paix rctoume au
Paa des Man/Eilles. ToftIom se mesurc aux plus maldfiques rnonstres iamais
connus. Des anamndas diaboliques, des vicieuses chau\4$souis vampires,
des hommes de boue lous €t des Euelettes hurlants, pour n'en citer que
0uel0ues-uns.
Prcnez des trdsors sur votre chemin pour \,ous donner des torces et de la
prctection. Des potions rcvivifiantes pour remofter les niveaux de vie, des
tourbillons pour les batailles d distance d des bones ai[es pour '/ous en/ole[
oe'{ant \ous, le ddli supr0me - une ar/enturE cauchemadesque mettant en
scCne le bien contc le mal, car encorc une lois le peuple pacifique du Pays des
Men €illes tail appel , Wbnderboy pour le ddlivrer des griffes de l\,lEM et de ses
monslres meurtdersl!
lJ lulur du P4s des l4enailles est mairnenant entlE '/os mainsl

I]{SIRUSTIOIIS DE GHARGEIIIEI{T
C64 calb Insercz votrE cassette dans le ledeur de cassettes. l\,laintenez les
touches SHIFr et RUN/SToP enbncoes en meme temps.
CEI dlt{ultb Insdrez la disquette dans le lecteur de disquettes. Tapez
oAD"'",8,1 et appu!€z sur REIURN.
Cl2S lapez G064 puis apput€z sur RETURN. ouand le message de guidage
parait sur l'dcran, tapez Y puis RETURN et suir/€z les inslrudions pour le C64.
Sprolr|m casdb Insdrez la cass€tte dans,,otr€ lecteur de cassettes et tap€z
I,OAD" " puis appu!,Es sur la touche ENTER. Puis appuytz sur la touche PLAY
du locleur



lmstrad disquotb Insdrez la disquette dans le ledeur de diEuettes. Tapez
RUN"DISC et appuy€z sur ENTER.
A[Bbad cassstb Appuy€z sur CIRL et Ia petite touche ENTER. Appuyez sur la
touche PLAY du lecteul
,rb ST Inserez la disquene dans le lecteur A et mettez I'ordinateur en marche.
Amiga Allumez I'ordinateuret attendez le messaoe de guidage !!0RKBEN0H,
puis insdrez la disquette de ieu.

COMMAl{OES
|\4ANETTE - GAUCHE -GAUCHE

" - DR0IT -DR0|TE" _ HAUT I SAUI
BA^S IBAS

'' - PAS + TIR TIR ARI\4E SPECIALS
'' _ TIR TIR

CIAVIER _ EARRE ESPACE ENTRE PAR LA PORTE
P _ PAJSE
Sur le Spectrum/Amstnd, il laut appuy€r 1213 pour les options dans les
magazines i la place de lake bouger le curseur avec la manette et de choisir dans
toutes les autres versions.

COMMAiIDES CLAVIER SPECTRUM
Sauvhaut - S
Gauche - N
Dmite - lV
Bas -X
Arme soociale - Bas et tir
Tir - CAPS SH|FI ou SVMB0L SHIFI
MRRE ESPACE _ TRAPPER

(pour entrer par les portes)
P - Paus€
0 - ouiner



DIFFIGUTTIES DE CHARGEMEI{T
Nous cherchons conslamnent a amdliorer la qualit de notre 0amme de
produits et nous avonsde!€loDpodes niv€aux dleves de contrdle de qualitd oour
vous apporter ce produit. Si vous rencontrez des difficultds pendant le
chargement, il esl improbable que la fuute soit autre que le produit lui,meme.
Nousvous suooorons donc ddteindre votre ordinateur at de suivre a nouleau et
arcc soln les inslructions de chargement, en verifant que vous utilisez bien les
instructions se rapponant d \4tre ordinateur et e votre logiciel. Si vous aiEz
t0ui0u6 des problimes, consultez le manuelde I'Utilisateurquev0us aw recu
avec votre ordinateur ou demandez l'avis de \?totre fournisseurde logiciel. Siles
ditlicutes persistent apres que vous ayiez veriflo tout votre hardware. nous vous
suggerons de renotEr le,eu a la maison oi vous l'avez achetd.
B0nsolqnemcnb drsclhnbrlsslsbnro Tcchniquc 073/43100{ts
Agllvlslotl UX UD, Blat0 Hous€, Manor Farm B0ad, R0adln0 RG2lut{.

AUTEURS
SUPERM)NDER8oYM et SEGA6 soflt des marques deposees de SEGA
ENTERPRISES LTD Cejeu a dte hbriqud sous licence de Sega Emerprises Ltd.,
Japan OSEGA l98Z 1989.
Commercialisd et distribud perActivision (UK) Ltd.
C64 musique par: Jim Smart
Amstnd/Sp€ctrum ellets sonores: David mittarcr
Amigalsf musique par: David Whittaker
Codage par: lmages Design
lJne Production Software Studios.



SUPEN WOTDEN BOY

DER WUI{DERKNABE IM LAI'ID DER UNGEHEUER
DerWundsrlnabe kl wicdcr dal Dieses iralalsein waghalsigerJilngling, der
den gnusamen, feueEpeienden IrEKA-Dnchen tdten muB, bevor der Frieden
ins Wunderland zuriickkehrcn kann. Tom-Tom nimmt es mit den bdsartioslen
Ungeheuern auf, die man je gekannt hat. Uble Anakondas. boshafle
blutsaugende Fledermause, wahnsinnioe Schlamm-l\4enschen und schreiende
Skellete, um nur ein Daar zu nennen.
Sammeln Sie auf dem Weg Schatze, um sich zu starken und zu schitzen.
Wiederbelebung$ranke, um die LebenskrAfte zu steioern, Wirbelsturme fir
w€itreichende Schlachten und belltigelte Stielel zum Fliegen.
Die groRte Herausforderung stelt noch bevor - ein alpttnumhaltes Abenteuer
der [4acht des Guten gegen das B6se. Die treidlieb€nden l\,lenschen von
Wunderland haben sich wieder einmal an den SUPERT UNDERKNABEN
ge',!€ndet, um sie aus der umklammerung ITEKAS und seiner mdrderischen
Ungeh€uer zu bef reienl!!
Die Zukunft von WUNDERLAND ist ieEt in lhrer Hand!

LADEAI'IWEISUI{GEN
Cf,l loss0tlo lossette in das lossettengerat einlegen oie SHlFFIaste gedriickt
halten und die Rt,N/Sl0P-Tasle drucken.
C64 Disletb Dislatte in das Lauf\r'lsrk einlegen. LoAD"''18,1 eintippen und die
ENTER-Taste drucken.
C128 G064 eintippen und die REIURN-Iaste drircken. Nach Autforderung Y
eingeben und die RETURN-Ta51e drucken und den entsprechenden
Anweisungen firr den C& folgen.
Sp0ctum Kassellc lGssette in den Kassettenrecorder einlegen und LoAD '' "
eantippen unde die ENTER-Iaste drucken. Dann die PLAY:fa$e aul dem
Kassetten recorder drticken.
Anstad oislrtb Diskette in das Lautw€rk legen. RUN''DISC eingeben und die
ENTER-Iaste driicken.



Anlt d X{sr8tb Dh gIRL-und die ldeine ENTER-Taste drlcken. oann die
PLAY-Taste auf dem lGssenenrccoder driclcn.
lhd ST Disl€tte ind das Laut',',€rk A einleoen und den Computer einschalten.
Aml0a Computer einschalten und auf das lIOR|(BENCH-Prompt wanen, dann
die Spieldiskette einlegen.

STEUEHTASTEI{
Joyslick .- Linlc -Linlc" - Rechts -Rechts" - Auf lspringen

Ab IAb
Ab + Feuem Sonderwalfe leuem

" - Feuem Feuem
lastdur - Le€rtaste "Door" eingeben
P - huse
Bei SpeclruntAmstnd in Geschetten ist es ''wahl$aise 1213 dr|cken'' anstdt
wie bei allen anderen lbrsionen den Cu|sor mit dem Joyslick zu be$,rgen und mit
"huem" auszuwolen.

SPECTRUIII.TASTATU R STEUEHTASTEN
Springen/tui - S
Linl(s - N
Rectns - M
Ab _X
Sonderwatfe - Ab & Feuem
F€uem - Caps-Shitt- oder Syrnbol-Shift-Tesle
Le€rtasle - Klopfen

(wid benua, um durch Trlren zu gelangen)
P - Pause
0 - Spielbeenden

LADESCHWIERIGI(EITEII
Wir sind slendig benrebt, die oualitet uns€cr Produkte zu verbessem und
haben hohe Antorde-rungen in unserBr oualitatslontolle entwickelt, bevor



dieses ProduK Sie eflricht. Falls Sie Ladeschwied0-keiten feslellen, liegt es mit
g rdBter \,ribhrscheinlichkit nicht an diesem Poduh. Wir raten lhnen daher, lhr
Gerat auszuschalten und die l-adean',lrisungen nochmals sorgt ftig
durch lesen, naohdemsie sichergestellt haben, da6 Sie die dcmige G€brauch-
sanwEisung l0r lhren Computer und lhre Soft$/are benutsen. Haben Sie immer
n0ch Sclrwierjglciten, so schlagen Se in lhrem Handbush nash odor fngon Sio
boilhrem FasbhAndlor um Nat. Sind dio Pobleme auch nach genauerPnltuno
lhres Gerab noch ,rorhanden, s0 emdehlen wir lhnen, da8 Sie das Spiel bei dem
Hindbrwieder abgeben, \ro Sie es gekaufi haben.
lundon.nft roon/I0chnl$h0 Unb|:trtrug 0134 3i(m3
lfflvlslotl UX UD, Elalc flousr, ilrn0. tm 80ad, B0adl[ RGz 0Jil.

HIl{WEISE ZUIII URHEBERRECHT
SUPEB\ IoNDERBoY* und SEGA@ sind Whrenzeichen der SEGA

' ENTERPRISES LTD. Dies€s Spiel ist in Lizenz hergeslellt worden von Sega
Enterprises Ltd.. Japan OSEGA 1987. 1989.
Vermarktet und vertdeben von Activision (UK) Ltd.
Ce'4 i.,lusik von: Jim Smart
Amsttrd,Speclrum Ton lx vonr Rob Hylands
Amiga/St lllusik von: David Whinahr
Kodierung von: lmages Design
Eine Produktion der Sottware Studios.



SUPER WOilDER BOY

IL RAGAZZO MERAVIGLIA RITORNA!
ouesta \,/otta a un adolescente avventuroso che de!€ ammazare il dragone
IMEKA che sotfia fuoco prima che la pace possa ritornarE aWonderland (la terra
delle meraviglie). Tom-Tom selaprende con is mostripiir maligniche si siano mai
visti. Anaconde diaboliche, pipislrclli vampiri maligni, uomini di melma impazz iti
e scheletriurlanti, per m€nzioname solo oochi.
Raccogli i tesori lungo la via della forza e proteggi te slesso. P0zioni di ripresa per
rianimare ilivellidivita, vortici per battaglie dilunga serie e slivali alati per wlare.
|l piir gBnde slida ti attende - un'avwntutr da incubo di una battaglia delle
foze buone contro quelle diaboliche: ancora unavolta ilpopolo diWbnderland,
amante della pace, la appello SUPER \,1/0NDERBoY per essere liberato dalle
grinlie di IIIEKA e isuoi mostri assassinilll
ll lrxuro diW0NDERLAND e' adesso nelle tue manil

lslRuzloiil Dt cARtcAMENm
C6{ cass0tb Insedre la cassetta nel registntore. Premete i ta$i SHIFI e
RUN/StoP contemoor-aneamerte.
C6l disco Inserite il disco nel drive. Digitate LOAD"''18,1 e poi prcmete
RETURN.
Gl28 Digitate G064 e poipremete RETURN. Digitate Y alcomando e poidinuovo
RETURN; poiseouite le i$ruzioniper ilC64.
Spoctum cassotb Inserite la cassetta nel rcgislratore e digitate 10A0" " poi
premete ENTEB. Premete ilta$o play sul registrdtore.
Amsbad disco Inserite il disco nel drive. Digitate RUN''DISC e premete ENTER.
lmstrdd caEscth Premete CIRL ed ll piccolo tasto ENTER. Premete poi play sul
r€gislrittorE.
Abd SI Inserite ildisco nel drive A ed accendete il computer.
Amiga Accendete il computered aspenate il VVoRKBENCH prompt, poi inserite
il disco gioco neldrive.
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c0MAilDl
JoYSICK - srNtsIM

- DESTM
-su

GIU
- GIU + FIRE

_ FIRE

-slNlsrMTDESTM

lsALm
lGru
Fa Fu0C0 UN'ARIIA
SPECIALE
FOUCO

IASTIEM - BARM SPMIATRICE PORTA ENTRATA
P - PAUSA
SU SPECIRUI?'I/AMSTMD Cl SAM 0A PREMERE 12€ PER 0PZl0Nl NEI
NEGOZI INVECE OI ITOUVERE IL CURSORE CON I.O JOYSTICK E DI
SELEZIONARE CON "FIRE'' SU TUTTE LE ALTRE VERSIONI.

COMAI{OI TASTIERA SPEGTRUM
-s
_N
_M

_ Dol/vN & FIRE
- CAPS SH|FI oppulE S|YMEoL

SALTO/SU
SINISIM
OESTM
GIU
ARI\,IA SPECIALE
FUOCO
SHIFT
EARRA SPAZIATRICE - KNoCK (Bussarc)

(Per entnn dalle Porte)
P - PAUSE (Pausa)
0 - oUlT (Abbandonarc)

D|FFTCoTTA Dt CtBrco...
Noi siamo semprc alla ricerca di miglionrc la quafte della sede dei nostd prodotti
e abbiamo $ilu0Ddo alli lilslli di contmllo di qualiti per essem in gndo di otfliM
oueslo orodotto. S€ si vedfcano delle difficoM mentre si pmc€de al carico e
mollo probabile che il difelto non sia da atiribuirB a que$o prcdotto. Suggeriarn
pertanto di spegnerc il clmputer per qualche secondo indi di dcominciare le
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operazioni di cadco attentamente, avendo cun di controllare che si usano le
istruzioni giusle per il computer e il sottwarE. Se il pr0blema sussiste consultare
il manuale d'islruioni del computer oppure il concessionaio. Una volta
etfettuat tuni questi contrclli se le diffico[e sono ancora presenti sugqedamo di
rinviarc ilpmdotto alluogo di acquisto.

Ulf,clo Inhmelml Cll.ntl ,l$bbnza fcotca: 0/3t fiUnt
Itillvlslot{ UD, llrt! H0uss, Itanor Farn Road, Rradtn0 RG2 01il.

l[ERrTl
SUP€RI ONoERBWT e SmA@ sono marchi di hbbrica de a SEGA
ENTERPRISES LTD. ouesie giuco o stato podotto su tienceza da a Sega
EnterDrises Ltd., Giappone OSoSa 19&l 1989.
Lanciato sul mercalo e dislribuito dalla ActMsion Ltd lun.
Musica per C64 di: Jim Smart
Suono per Amstrad/Spectrum di: Rob Hylands
l\,lusica per Amiga/sl di: Da,id Whinahr
Codilicazione di lmages oesign
Una orcduzione Sotttrare Studios.


